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НЕ  ТОЛЬКО  ИМПАС

(Простые, но не всем известные бриджевные приемы)

АНДЖЕЙ ЦИХОНЕ

(перевод с польского С.Забуги)

__________________________________________________________________
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1. МАНЕВРЫ, ПРЕРЫВАЮЩИЕ КОММУНИКАЦИИ.

БАТСКИЙ МАНЕВР

    Это едва ли не самый известный маневр, причем один из самых старинных, описанный еще в учебниках для игры в вист. Вист был "предком" бриджа, в этой игре не было торговли, а козырь определялся по последней карте розданной колоды. Розыгрыш же проводился при всех четырех закрытых руках. Своим именем этот маневр обязан приморскому курорту Бат в Англии, где часто собирались любители карточных игр (подобно Закопане, где в период между мировыми войнами находилась "бриджевая столица" Польши).

    В техническом смысле маневр достаточно прост:

        432

 КД1095       76

        ТВ8

    Когда игрок W играет королем из подобной масти (что в системе виста пары EW предполагает наличие дамы), разыгрывающий (S) кладет 8-ку. W оказывается перед альтернативой: продолжать масть, теряя при этом взятку, либо искать переход к партнеру для прорезки масти, теряя при этом темп.

              ♠ 965

              ♥ ТД74

              ♦ В54

              ♣ В109

      ♠ КД1073        ♠ 84

      ♥ 932           ♥ В1085

      ♦ 32            ♦ Т87

      ♣ 852           ♣ КД76

              ♠ ТВ2

              ♥ К6

              ♦ КД1096

              ♣ Т43

    Контракт 3бк. Атака ♠К. Если бы S взял первую взятку тузом, Е, получив ход на ♦Т (а без бубны контракт выиграть невозможно), сыграл бы к вилке ♠Д10 и защита взяла бы четыре пиковые взятки. С другой стороны, если применить Батский маневр, контракт выигрывается наверняка. Куда бы ни пошел W во второй взятке, S отрабатывает свою бубну, пиковый ответ возьмет тузом и получит не менее девяти взяток.

    Батский маневр можно применить и в следующем варианте:

         Т32

 КД1096        75

         В84

    Здесь разыгрывающий (S) отказывается от взятия короля, сыгранного от W.

    Простота этого маневра наводит на мысль, что для его выполнения не требуется высокой квалификации разыгрывающего. Однако необходим определенный опыт, для распознания ситуаций, в которых этот маневр применим, и в которых он может принести ущерб.

    N: ♠ 965 ♥ ТД54 ♦ В94    ♣ 875

    S: ♠ ТВ2 ♥ К2   ♦ ТД1082 ♣ Т43

    Если с этими картами мы будем разыгрывать 3бк от S с атакой ♠К, не должны механически его пропускать. Действительно, если не пройдет бубновый импас, то ход получит обладатель пиковой дамы, который не сможет нам навредить. С другой стороны, переключение вистующих на трефу, грозит нам большими неприятностями.

    А с этими руками

    N: ♠ 965  ♥ ТД54  ♦ В94     ♣ 875

    S: ♠ ТВ2  ♥ К2    ♦ КД1082  ♣ Т43

в том же контракте и с той же атакой применение или не применение Батского маневра - вопрос нашей интуиции, так как может принести победу или поражение в зависимости от положения бубны и расклада треф и пик.

    Чтобы исчерпать тему, покажем еще сдачу и Сопота:

            ♠ 42

            ♥ 10653

            ♦ В1094

            ♣ ТВ6

      ♠ 653         ♠ КД1098

      ♥ В987        ♥ Д42

      ♦ Т875        ♦ 2

      ♣ 43          ♣ К987

            ♠ ТВ7

            ♥ ТК

            ♦ КД63

            ♣ Д1052

    Торгвля:

    N    E    S     W

   пас  пас  1♣    пас

   1♥   1♠   2бк   пас

   3бк  пас  пас   пас

    W атаковал ♠5, Е положил даму. Как следует разыгрывать? Е, который первоначально пасовал, не может иметь одновременно ♠КД, ♦Т и ♣К (иначе открыл бы торговлю). Отработка бубны еще не дает контракт (8 взяток при пиковом марьяже у Е), значит надо получить хотя бы одну дополнительную взятку в трефе. Но вот проблема, с чего начать, с трефы или с бубны?

  Рассмотрим все случаи положения двух ключевых фигур - ♦Т и ♣К:

  1. ♣К у W, а ♦Т где угодно.

      Тогда удачный импас в трефе даст нам (в зависимости от

      разделения этой масти 10 или 11 взяток.

  2. ♣К у Е, а ♦Т у W (этот случай приведен на диаграмме). 

      Если начнем с бубны, W немедленно возьмет тузом и сыграет

      в пику, а после неудачного трефового импаса Е заберет

      пиковые форты. Наоборот, первоначальный розыгрыш трефы

      приведет к тому, что Е не будет иметь приход к своей пике.

    Эта сдача, в силу присутствия ТВ7 в масти атаки, наводит на мысль о Батском маневре, хотя очевидно, что это не он. Однако аналогия простирается дальше, чем подобие карт в масти атаки. Если бы мы взяли первую взятку тузом, рассчитывая на то, что валет пик останется надежной задержкой, Е, получив ход на ♣К, сыграл бы ♠10, что сохранило бы коммуникацию между вистующими. Чтобы это предотвратить, надо как в Батском маневре пропустить первую взятку.

МАНЕВР МЕРРИМАК

    "Мерримак" - название американской канонерки, затопленной во время войны с Испанией 1898 года в узком проливе, ведущем в бухту Сантьяго. Благодаря этому, испанский флот, находившийся в этой бухте был заперт и не смог принять участия в морском сражении. В бридж этот термин ввел Э.Калбертсон, понимая под данным маневром добровольную жертву высокой фигуры с целью ликвидации ключевого перехода к одной из рук, чаще всего к столу.

              ♠ 43

              ♥ 1042

              ♦ Т3

              ♣ КДВ1093

      ♠ В10987          ♠ Т52

      ♥ К965            ♥ Д87

      ♦ 1098            ♦ К742

      ♣ 6               ♣ Т54

              ♠ КД6

              ♥ ТВ3

              ♦ ДВ65

              ♣ 872

    Контракт 3бк, атака ♠В. Е убил тузом, и сейчас он находится в ситуации, идеальной для применения маневра Мерримак: на столе длинная масть (трефа), в которой Е имеет задержку (туза). Лонгер трефовый - это испанский флот, а роль отважной канонерки должен сыграть бубновый король! Ход этой картой во второй взятке с последующим двукратным пропусканием трефы разрушает контракт.

    Международный Союз Бриджевых Журналистов (IBPA) ежегодно

вручает призы за наиболее техничную игру. В 1982 году этот

приз получил болгарин Зайков за вист, продемонстрированный в матче

Болгария-Греция:

            ♠ Т98

            ♥ 10732

            ♦ В104

            ♣ КДВ

      ♠ 104         ♠ КД7654

      ♥ ТК94        ♥ Д

      ♦ Д52         ♦ Т963

      ♣ Т982        ♣ 64

            ♠ В2

            ♥ В865

            ♦ К87

            ♣ 10753

    W     Е

    1♣    1♠

    1бк   3♠

    3бк   пас

    N атаковал ♥7 и дама на столе взяла. Последовал хитрый ход

малой пикой со стола. S (Зайков) вскочил валетом и проделал

маневр Мерримак - пошел ♦К! Разыгрывающему пришлось пустить,

однако N положил во взятку валета, что означало отсутствие дамы,

и теперь Зайков переключился на трефу, лишая разыгрывающего всех

надежд.

    Еще один пример. На позиции S имеем следующую карту:

    ♠92 ♥В42 ♦К10965 ♣653, и слышим такую торговлю:

    N      E     S     W

    4♠  контра  пас    6♣

    пас   6♥    пас   пас

  контра  пас   пас   пас

    Партнер применил так называемую контру Лайтнера. Еще в 1929

году американец Теодор Лайтнер обратил внимание та то, что крайне

редко добровольно поставленный шлемик или шлем можно посадить

больше, чем без одной, поэтому применение против них

наказательной контры нецелесообразно. Взамен он предложил такую

конвенцию: контра второго защитника требует: атакуй неординарно!

Это значит, что запрещен ход в козырь и в масти, названные любым

защитником. В нашем случае следует атаковать в один из миноров.

Мы пока не знаем в какой, однако попробуем проследить за

рассуждениями игрока сборной Великобритании Луиса Тарло,

игравшего эту сдачу в своем клубе в паре с сильным партнером:

    "Чтобы дать эту контру, N должен иметь либо ♦Т и ренонс треф, либо ♣Т и бубновый ренонс. В любом случае разрушим контракт ходом ♦К!"

    Тарло реализовал свой план и, хоть оказалось, что его партнер никогда не слыхал о контре Лайтнера, атака ♦К имела неожиданный эффект:

                ♠ КДВ10874

                ♥ 85

                ♦ 72

                ♣ Т9

       ♠ 653            ♠ Т

       ♥ 63             ♥ ТКД1097

       ♦ Т4             ♦ ДВ83

       ♣ КДВ1087        ♣ 42

                ♠ 92

                ♥ В42

                ♦ К10965

                ♣ 653

  Легко видеть, что имел место маневр Мерримак в первой взятке!

РОЗЫГРЫШ БЕЗ НАЗВАНИЯ.

    Этот прием по своей идее напоминает маневр "потеря на потерю". Игра подобного типа встречается довольно часто. Снос карты, которая и так теряется, в отдаваемой взятке на ранней стадии игры, может, например, обезопасить нас от надбитки или создать безопасный переход к другой руке, застраховать от козырной промоции или сорвать переход к опасному противнику, подготовить впустку или проделать редукцию для вынуждения. Этот перечень еще далеко не полон. Собственно, игра "потеря на потерю" с целью недопущения опасного противника и является "розыгрышем без названия".

              ♠ 72

              ♥ КДВ

              ♦ К7652

              ♣ 864

      ♠ Т85              ♠ 3

      ♥ 2                ♥ 109865

      ♦ ТВ94             ♦ Д1083

      ♣ КДВ103           ♣ Т92

              ♠ КДВ10964

              ♥ Т743

              ♦ -

              ♣ 75

    W     N    E     S

    1♣   пас  1♥    4♠

  контра пас  пас   пас

    W атаковал ♣К, и, увидев снесенную партнером ♣9, продолжил ♥2. Если мы сейчас сыграем козырем, W возьмем тузом, перейдет к партнеру по тузу треф и получит червовую убитку. Но если ♣Т у Е, то W по своему открытию и контре на 4♠ должен иметь ♦Т. Поэтому нам следует сыграть со стола ♦К, а с руки сбросить на него малую трефу (если, конечно, Е не перебьет тузом). Это и будет розыгрышем без названия - срыв коммуникации посредством сноса теряемой на теряемую. Очевидно, что атака в черву всегда разрушала контракт. Однако, если бы W всегда вистовал безошибочно, то не играл бы с нами в "учебный" бридж, а демонстрировал бы свои способности в элитарных клубах. Но даже, если бы игра велась на открытых картах, розыгрыш "без названия" спас бы нас от подсада без двух, так как Е не имел бы два перехода к себе по трефе.

    Существует вариант розыгрыша без названия , который явным образом не похож на маневр "потеря на потерю".

    W  открыл торговлю 1♥, после чего S играет 4♠:

             ♠ Т52

             ♥ Т5

             ♦ КВ853

             ♣ 862

      ♠ 93             ♠ 876

      ♥ КДВ83          ♥ 109742

      ♦ 74             ♦ Д109

      ♣ ТД105          ♣ В9

             ♠ КДВ104

             ♥ 6

             ♦ Т62

             ♣ К743

    W атакует ♥К. Если ♦Д у W, то у нас не будет проблем. Если же эта карта у Е, то он, взяв на нее взятку, вырежет короля треф и разрушит контракт. Значит, нам следует пропустить ♥К, затем на ♥Т снести с руки малую бубну и выработать бубну убиткой. Если бы у нас в черве на столе были ТВ, то можно было убить ♥К тузом, а затем на ♥В снести малую бубну, используя наличие у W ♥Д. Сейчас же, не зная кто из противников возьмет вторую взятку в черве, следует отдать взятку немедленно. Здесь мы как бы "растягиваем" во времени маневр "потеря на потерю", он выполняется за два хода.

    Игра без названия может являться элементом известного

психологического трюка:

    N: ♠ В3  ♥ 943      ♦ Т52  ♣ ТК854

    S: ♠ К2  ♥ ТКДВ102  ♦ К4   ♣ 732

    S играет 6♥ после атаки ♦Д. Положение критическое - к отдаче трефа и пика. Отдача взятки в трефе в надежде на ошибку противников (не заберут ♠Т) дает мало шансов на успех. Значительно выше вероятность победы при пропускании ♦Д. Если W не имеет ♠Т, он может повторить ход в бубну, решив, что нащупал слабое место разыгрывающего, В этом случае мы снесем малую трефу на ♦Т и, при трефе 3-2, отработаем масть и выиграем контракт.

    Некоторые авторы распространяют термин "без названия" на игру еще одного типа, также связанную с растягиванием этого маневра во времени.

             ♠ 65

             ♥ 843

             ♦ ТКД6

             ♣ 7643

      ♠ 103            ♠ ТВ4

      ♥ ТД1092         ♥ КВ76

      ♦ В105           ♦ 92

      ♣ Д95            ♣ ТВ108

             ♠ КД9872

             ♥ 5

             ♦ 8743

             ♣ К2

    После открытия Е 1♣ и названия червы от W играем 4♠. W атакует трефой. Е берет тузом и продолжает масть. Переходим на стол бубной и выходим козырем, беря взятку на даму. Второй вход на стол по бубне для повторного хода в козырь приведет к тому, что Е сыграет ♠Т, перейдет к партнеру червой и получит бубновую убитку. Чтобы этого избежать, перед вторым ходом в бубну следует отдать взятку в черве, срывая коммуникацию.

ПОЦЕЛУЙ

    А правильнее "поцелуй для дамы". Этот французский бриджевый термин относится к маневру, связанному с розыгрышем масти типа

    ххх    W   E   ТКххх

с целью отдать взятку на даму. Очевидно, смысл этого действия не врожденная галантность, а стремление к определенной выгоде. Предположим, что данная масть разрабатывается в бескозырном контракте, причем мы не может отдать ход игроку S, который имеет отработанные форты в своей масти. Ходим от W малой, если N добавляет малую, бьем фигурой, возвращаемся к W боковой мастью и повторяем операцию. Если N показывает даму, пропускаем ("дарим поцелуй").

  В польской литературе для этого приема нет специального термина, так как эта игра входит составной частью во множество других маневров. Например, можно рассмотреть "поцелуй для марьяжа":

            ♠ Т973

            ♥ Т82

            ♦ 5

            ♣ ТКД94

      ♠ КД5          ♠ В1062

      ♥ В4           ♥ Д109753

      ♦ ТДВ987       ♦ 4

      ♣ 76           ♣ 83

            ♠ 84

            ♥ К6

            ♦ К10632

            ♣ В1052

    S    W     N     E

    пас  1♦  контра  1♥

    1бк  2♦   3бк  все пас

    Продемонстрировав такой динамизм в торговле, необходимо соответственно и разыгрывать. Атака ♥В. Посмотрим на нашу пику. W обязан иметь марьяж в этой масти, иначе его торговля не обеспечивается очками. В этом случае мы выиграем при условии, что марьяж пик не четвертый. Ходим в пику. Если расклад пик такой, как мы предположили, остается только элиминировать трефу и черву у W и в концовке пойти бубной со стола, перебивая карту, которую положит Е. W должен прислать нам 9-ю взятку.

    Более правдоподобно, что W, предчувствуя угрозу впустки, сразу поставит пиковую фигуру. Тогда обязаны пустить. После любого ответа W перейти в руку по трефе и снова пойти пикой, опять пуская, если W положит вторую фигуру. Теперь остается только забрать ♠Т и, закончив формальности в черве и трефе, впустить W бубной. Получился "поцелуй для марьяжа".

2. МАНЕВРЫ ДЛЯ СОЗДАНИЯ КОММУНИКАЦИЙ.

ДЕШАПЕЛЬ

    Гильом ле Бретон Дешапель жил в 1780-1847 г.г., когда о

бридже еще не знали. Тем не менее, будучи одним из лучших игроков

своего времени в вист, автором учебника "Ttaite du whist", он

заложил основы современного розыгрыша и виста. Был он также

автором маневра, для создания прихода в руку партнера.

               ♠ 762

               ♥ Т3

               ♦ ТВ

               ♣ ТВ10843

      ♠ Д109843         ♠ К5

      ♥ Д965            ♥ К842

      ♦ 76              ♦ 8543

      ♣ 2               ♣ КД6

               ♠ ТВ

               ♥ В107

               ♦ КД1092

               ♣ 975

    N      S

    1♣    1♦

    2♣    2бк

    3бк   пас

    Играем на позиции Е. Партнер вышел ♠10, и на нашего короля разыгрывающий положил валета. Повторяем пику. S берет тузом и играет в трефу, импасуя на столе валетом, мы берем взятку.

    Ситуация в пике понятна: партнер имеет 4 верхних взятки, надо только передать ему ход. Чтобы прийти по бубне, надо найти у него целый марьяж, а это в свете торговли маловероятно. А по черве? Если у W ДВ или Д10, ход малой червой создаст коммуникацию, если же у W при даме нет ни 10-ки, ни валета, ход будет бесперспективным. Значит, самый верный ход - ♥К. Что бы ни сделал разыгрывающий (скорее всего убьет), выиграть он не сможет.

    Условия для применения маневра Дешапель встречаются не так уж редко, однако защитники часто этого не замечают. Действительно, если бы Е имел в этой сдаче в черве одни фоски, разрушил бы контракт сто раз из ста.

            ♠ Д1065

            ♥ К84

            ♦ 1097

            ♣ К53

      ♠ КВ93        ♠ Т42

      ♥ 52          ♥ Т1096

      ♦ ТВ2         ♦ К654

      ♣ В1096       ♣ Т4

            ♠ 87

            ♥ ДВ73

            ♦ Д83

            ♣ Д872

    Е     W

    1♦   1♠

    1бк  2бк

    3бк  пас

    Атакуем ♥3, разыгрывающий бьет короля партнера тузом и играет ♠Т и ♠2 к валету. N берет дамой и ходит ♥8, от Е ♥9, бьем валетом. На этой стадии розыгрыша знаем, что Е имеет 14-15рс, так как заказал 3бк, значит кроме двух показанных тузов должен иметь ♦К (не разрабатывал эту масть), а также ♣Т или ♣К. Партнер ходил ♥8 (прямой вист), значит у Е в черве были Т109х. Очевидно, необходимо передавать ход партнеру, чтобы он подрезал 10-ку червей. Добьемся этого, сыграв ♣Д. Если N имеет ♣Т, хуже нам не будет, если же у N есть ♣К, проделаем маневр Дешапель.

             ♠ КД3

             ♥ Д73

             ♦ Т

             ♣ ТКД1074

      ♠ 10862         ♠ 94

      ♥ Т106          ♥ В85

      ♦ 10984         ♦ КД632

      ♣ В6            ♣ 983

             ♠ ТВ75

             ♥ К942

             ♦ В75

             ♣ 52

    Эту сдачу играем в турнире пар, принципы которого побудили нас заказать 6♠. 6бк после атаки в бубну разрушаются, а специалисты по парным турнирам знают, что разница в турнирных очках между шлемиками в пике и трефе огромна.

    W неприятно для нас атакует ♦10. Если трефа разложилась благоприятно, можем рассчитывать на 12 взяток: 4 козыря, 6 треф и по одной в красных мастях. Однако есть проблемы с коммуникациями: если козырь лежит 4-2, а это наиболее вероятный случай, полное выкозыривание даст нам только 11 взяток, так как противник с тузом червей удержит бубну. Если сыграем во второй взятке малой червой, выигрываем только при тузе червей у Е, если же этого туза имеет W, то он, убив нашего короля, ответит в бубну, заставляя бить на столе и играть на козырь 3-3.

    Решением проблемы является ход ♥Д во второй взятке. Если W возьмет тузом и сыграет в бубну, убьем ♠3, заберем козырным марьяж, вернемся в руку по ♥К и закончим выкозыривание. Если же защита пропустит ♥Д, имеем сверху 12 взяток. Здесь мы видим редкий пример маневра Дешапель в розыгрыше.

ИМПЕРАТОРСКИЙ МАНЕВР

    Эта игра родственна маневру, описанному выше - жертва фигуры для создания перехода к партнеру. Разница лишь в том, что этой фигурой не ходят, а сбрасывают ее на карту побочной масти. Впервые этот маневр был описан во французской литературе и изобретателем его считается бывший император Индокитая Бао Дай (отсюда и его название).

            ♠ 10982

            ♥ 109

            ♦ Д10

            ♣ Т9654

      ♠ ТД3          ♠ В65

      ♥ Д84          ♥ ТК

      ♦ К542         ♦ В9876

      ♣ КД3          ♣ 1082

            ♠ К74

            ♥ 876532

            ♦ Т3

            ♣ В7

    W     E

    1бк   3бк

    пас

    N атаковал ♣5, со стола 10-ка, ставим валета и берем на него взятку. Отвечаем в трефу, от разыгрывающего дама, партнер берет тузом и еще раз ходит в трефу. Что нам делать?

    Очевидно W имел третий марьяж в трефе и не угадал, что положить со стола, 10-ку или 8-ку. Первый раз он пропустил, чтобы сорвать коммуникации между вистующими, и это ему удалось. Имеет ли партнер какой-нибудь прием? Это весьма сомнительно, однако предположим, что у него есть бубновая фигура. Если это король, то данная сдача вряд ли попала бы в эту книгу, но если это вторая дама, представляется случай для классического императорского маневра - сноса на третьем трефовом ходу ♦Т. Такой вист продемонстрировал на Чемпионате Мира 1982 г. швейцарец Жан Бесс, за что и получил приз за наиболее эффектную игру Чемпионата.

             ♠ ДВ1032

             ♥ Д987

             ♦ В75

             ♣ 4

      ♠ Т94           ♠ 765

      ♥ Т10           ♥ К65

      ♦ ТК1092        ♦ 863

      ♣ В97           ♣ ТК52

             ♠ К8

             ♥ В432

             ♦ Д4

             ♣ Д10853

  Снова противники торговались 1бк-3бк. Атака ♠Д. Перебиваем королем и получаем взятку. Повторяем ход в пику, N берет 10-кой и продолжает ♠В. Здесь мы имеем дело с младшим братом императорского маневра - надо снести ♦Д. Если этого не сделать, разыгрывающий применит уже изученный нами прием - "поцелуй": войдет на стол тузом треф и сыграет бубной, если положим даму, пустит, иначе возьмет тузом перейдет на стол по королю червей и повторит бубну, отдавая нам взятку.

  Надо признать, что разыгрывающий сам себя посадил, не убив тузом пик во второй взятке, видимо не читал еще этой книжки.

             ♠ Т102

             ♥ 65

             ♦ ДВ96

             ♣ К1063

      ♠ Д9873         ♠ В6

      ♥ В10           ♥ К98732

      ♦ Т74           ♦ К103

      ♣ В85           ♣ Д2

             ♠ К54

             ♥ ТД4

             ♦ 852

             ♣ Т974

    N    E    S    W

    пас пас  1♣   пас

    1♦  2♥   пас  пас

    3♣  пас  3бк все пас

    Эта сдача - лауреат конкурса IBPA 1986 года на лучшую защиту. W атаковал ♥В и взял взятку, ♥10 S убил дамой и вышел бубной к даме, Е взял королем, после чего сыграл червой, а W снес ♦Т! В этой контракте разыгрывающий был обречен - если бы взял первую червовую взятку, чтобы избежать императорского маневра, W вскочил бы тузом на первый бубновый ход и продолжил бы черву.

    Следующая сдача:

             ♠ ТК10

             ♥ ТК42

             ♦ 6542

             ♣ 83

      ♠ 72          ♠ 98643

      ♥ Д95         ♥ В1087

      ♦ В109        ♦ К8

      ♣ КВ974       ♣ Д10

             ♠ ДВ5

             ♥ 63

             ♦ ТД73

             ♣ Т652

    S     N

    1♣    1♥

    1бк   3бк

    пас

    Теперь Вы разыгрываете. W атаковал ♣7, от Е дама, пускаем.

    Е ходит ♣10. Бьем или пускаем еще раз?

    Для начинающих бриджистов на этот случай сформулировано ПРАВИЛО СЕМИ: количество карт в масти атаки вычитаем из семи, в результате получаем число пропусканий. 7 - 6 = 1, значит ♣10 бьем тузом. Нам требуется взять 3 взятки в бубне, причем не отдавая ход W, у которого отработанная трефа. Итак, пика к столу, ход в бубну, от Е 8-ка, берем дамой, снова пика к столу и бубна. Е ставит короля, а мы малую. Это "поцелуй для короля". Однако он не удался бы нам, если бы мы пренебрегли ПРАВИЛОМ СЕМИ и пропустили трефу еще раз: W перебил бы ♣10 королем и продолжил бы ♣9, а Е снес бы ♦К!

    Следующая сдача раскрывает историю появления этой книжки. Был я кибитцером у стола, где и разыгрывающий и защитники не отличались высокой техникой.

             ♠ 106

             ♥ К932

             ♦ Д832

             ♣ Т74

      ♠ Д84          ♠ КВ953

      ♥ 85           ♥ ДВ76

      ♦ В974         ♦ 105

      ♣ К854         ♣ Д10

             ♠ Т72

             ♥ Т104

             ♦ ТК6

             ♣ В963

    S     N

    1бк   2♣

    2♦   3бк

    пас

    Контракт выглядел безнадежным, но W, зная что ответ 2♦ на вопрос о старших 4-ках исключает наличие любой из них, к несчастью для себя атаковал с дублета червей. Е положил валета, а S взял тузом и ответил ♥10. Е получил взятку на даму и пошел в пику. Разыгрывающий убил только в третий раз, затем забрал на столе две червовые форты. W, чтобы удержать 4-го ♦В, снес две трефы, к сожалению, малые, не почувствовав императорский маневр. Теперь S вместо того, чтобы перейти в руку бубной и проделать в трефе "поцелуй для короля", просто сыграл ♣Т. W опять был не на высоте: у него не хватило мужества отблокироваться королем, он получил свою взятку, а S - свой контракт.

    Раздраженные моими, видимо слишком менторскими поучениями, игроки пробормотали: "Изложи все это на бумаге...". Что я и сделал.

КРОКОДИЛ

    Крокодил - это зверушка, которая любит поспать. Но приличный крокодил может, при случае, мгновенно проснуться: щелкнет зубками - и уточка уже в желудке.

             ♠ 84

             ♥ ДВ1062

             ♦ ТД109

             ♣ Д3

      ♠ К1076       ♠ ТВ532

      ♥ Т873        ♥ К94

      ♦ К84         ♦ 76

      ♣ 74          ♣ Т105

             ♠ Д9

             ♥ 5

             ♦ В532

             ♣ КВ9862

    S      W    N    E

    пас   пас  1♥   1♠

    пас   2♣   пас  2♠

    пас   4♠  все пас

    Заявка 2♣ от W - это конвенция Друри, позволяющая узнать качество интервенции партнера, 2♠ означало, что вхождение соответствовало силе открытия.

    Атакуем ♥5, от партнера 10-ка, разыгрывающий берет королем и играет ♠Т и ♠2 к королю. Теперь со стола трефа, партнер дает в масть, Е бьет тузом и опять ходит в трефу. Когда мы видим все 4 руки, вист очевиден. надо вскочить ♣К, так как если партнер возьмет взятку, то ход его в красную масть выпустит контракт. Наш "крокодил" должен раскрыть свою пасть (КВ) и проглотить "уточку" - даму. Проделали бы мы это в практической игре? Почему бы и нет! Ведь имей ♣Д разыгрывающий, разве отказался бы он от импаса?

    Эту сдачу мы играли на Чемпионате Мира в Биарицце против

очень сильных противников:

              ♠ ТК76

              ♥ Т8

              ♦ К743

              ♣ Т52

      ♠ 105           ♠ Д5432

      ♥ КДВ97         ♥ 106542

      ♦ 5             ♦ 92

      ♣ КВ1086        ♣ Д

              ♠ В9

              ♥ 3

              ♦ ТДВ1065

              ♣ 9743

    E    S    W    N

    пас пас  1♥  контра

    3♥  5♦   пас   6♦

    пас пас  пас

    Атака ♥К.

    Бьем тузом, перебиваем черву и козыряем 2 раза. ♠Т, ♠К, убитка пик, и становится очевидным, что у W в пике и бубне было только 3 карты.

    Первоначально нашим единственным шансом на выигрыш было застать у кого-нибудь из защитников (скорее всего у W, учитывая его открытие) голый марьяж треф. Тогда после забития всех мажорных фосок следовало сыграть тузом и малой трефой, и W ходил бы в двойной ренонс, а мы избавились бы от потери в трефе.

    В крайнем случае, так можно было бы сыграть против второго короля треф, но тогда следовало на ранней стадии отобрать трефового туза. Это был бы, так называемый, маневр Вениселоса (по имени греческого бриджиста, бывшего в свое время даже премьер-министром этой страны) - ранний отбор туза пока обладатель второго короля не почувствовал необходимость отблокироваться.

    Теперь мы видим, что эта игра не проходит, так как, если бы W имел 8 червей, Е не прыгнул бы на уровень 3. Значит, попробуем после полной элиминации в пике сыграть трефой к столу и положить малую, чтобы Е впустился и вышел в двойной ренонс. Это получится, если Е имеет голого короля либо голую даму, а W - "спящего крокодила". А "Крокодил" этот "отдыхает" с гарантией - W практически не может в этой взятке вскочить королем, так как если окажется, что дама треф у разыгрывающего, товарищи по команде на послематчевом разборе скажут ему "пару теплых слов".

    Новая сдача.

             ♠ 865

             ♥ 105

             ♦ 10975

             ♣ КВ52

      ♠ К1042        ♠ ДВ

      ♥ ТКВ73        ♥ Д9864

      ♦ 64           ♦ В3

      ♣ 97           ♣ Т1063

             ♠ Т973

             ♥ 2

             ♦ ТКД82

             ♣ Д84

    В любительском турнире пар в ситуации "все до зоны" S открыл 1♦, и после двухсторонней торговли разыгрывал контракт 4♦ с атакой ♥ТК. Убил козырем, отобрал козырей и сыграл трефой к валету. Е убил и ответил ♠Д. ♠Т, ♣Д, трефа к королю, убитка треф и малая пика с руки. W удовлетворился игрой ♠10. Е взял валетом и пришлось ему ходить в двойной ренонс.

    Случаи нераспознания ситуаций для применения нужного маневра достаточно часты, причем у игроков сколь угодно высокого уровня.

    Вот сдача из полуфинального матча Чемпионата Мира 1983 года в Стокгольме. На позиции W американец Родуэлл, который впоследствии вместе со своими товарищами выиграл этот турнир, разыгрывает француз Майоль:

               ♠ Д982

               ♥ КВ10

               ♦ 9743

               ♣ Т3

      ♠ ТК10743         ♠ В65

      ♥ 92              ♥ 87543

      ♦ КВ1065          ♦ Д

      ♣ -               ♣ 10865

               ♠ -

               ♥ ТД5

               ♦ Т82

               ♣ КДВ9742

    NS в зоне

    N     E     S     W

    пас  пас   2♦    2♠

    2бк  4♠    5♣    5♠

    6♣   пас   пас   пас

    Открытие 2♦ очень популярно в Франции, это форсинг на один круг с картой слабее, чем на открытие 2♣, форсирующее гейм, но сильнее, чем для открытия на первом уровне. N стоял перед трудным выбором: контрить 5♠, чувствуя по торговле, что у партнера ренонс, либо признать свою карту достойной для поднятия в шлемик.

    После атаки тузом пик, S решил, что существует лишь один шанс на выигрыш - вынуждение. Условием его осуществления является наличие длинной бубны на той же руке, где и король пик. Но предварительно надо отдать одну взятку (так называемая редукция), причем сохранить туза бубен для коммуникации.

    Все указывало на то, что в этой сдаче добиться этого не удастся, так как если сыграть малой бубной, противник, получивший ход, пойдет еще раз в бубну, снимая нас с туза. Хотя..., хотя он ведь может и не иметь больше бубны!

    S ударил козырем туза пик, 4 раза козырнул и вышел ♦2, играя на голого короля у Е, либо на "дремлющего крокодила" у W. Последний, действительно, забыл "открыть пасть". Е взял дамой и ответил в пику. S убил, отобрал все козыри, затем червы. В концовке:

            ♠ Д

            ♥ К

            ♦ 9

            ♣ -

      ♠ К

      ♥ -

      ♦ К10

      ♣ -

            ♠ -

            ♥ 5

            ♦ Т8

            ♣ -

после хода ♥К W должен снести ♠К либо оголить ♦К.

    В этой сдаче, при бубновом синглете у Е, существует лучший план розыгрыша, правда также зависящий от действий W. Можно пропустить туза пик в первой взятке (снести лучше всего черву). Если W не сыграет тут же в бубну (а надо заметить, что с его картой это нелегко), он попадет  на такое же  пиково-бубновое вынуждение.

    Чтобы точнее обрисовать роль маневра "крокодил" среди прочих приемов, отметим, что он не создает коммуникаций между руками вистующих, а только позволяет одному из них спасти партнера от обязанности неприятного для него хода.

3. МАНЕВРЫ ПОЗИЦИОННЫЕ

    От манеров, связанных с коммуникациями, перейдем к использующим определенный расклад противников. Наиболее известные из них связаны с именами Гильмара и Милтона Уорка.

МАНЕВР ГИЛЬМАРА

    Этот способ розыгрыша назван именем автора изданной в 1931 г.

книги "LE BRIDGE PRATIQUE", где этот маневр был описан впервые.

              ♠ 1065

              ♥ К74

              ♦ 832

              ♣ Т654

       ♠ 84             ♠ В97

       ♥ 83             ♥ В1092

       ♦ ТКД10          ♦ В96

       ♣ 10972          ♣ КД8

              ♠ ТКД32

              ♥ ТД65

              ♦ 754

              ♣ 3

    Играем 4♠ (S). Противник отобрал три старшие бубны и вышел ♣В. Бьем тузом, затем козыряем только два раза, после чего переключаемся на черву. W третьей червы не показывает, но и не бьет козырем, мы же бьем на столе 4-ю черву, возвращаемся в руку убиткой треф и заканчиваем козырями. Вот и весь маневр, основанный на присутствии длинной боковой масти на той же руке, где и длинный козырь.

    Если бы кто-либо из вистующих убил нашу третью черву, это значило бы, что контракта все равно нет, но и без двух мы бы не сели, т.к.  последняя черва бьется козырем стола.

    Надо, однако, заметить, что в сдачах, где может пройти маневр Гильмара, часто альтернативой для него является игра на обращенную руку или на вынуждение. Кроме того, несмотря на свою простоту, этот маневр иногда требует определенной подготовки.

              ♠ К74

              ♥ 764

              ♦ 653

              ♣ ТК72

      ♠ В9             ♠ 1083

      ♥ Д982           ♥ ТКВ5

      ♦ В9             ♦ Д1082

      ♣ Д10543         ♣ В9

              ♠ ТД652

              ♥ 103

              ♦ ТК74

              ♣ 86

    Играем 4♠ (S) после трех ходов защитников в черву. Если бубна лежит не 3-3, а, что более вероятно, 4-2, мы должны попробовать убить 4-ю бубну на столе. Однако, если не козыряя, сыграем тузом королем и малой бубной, то обладатель четырех бубен пойдет в эту масть еще раз, а его партнер положит высокий козырь, делая промоцию. Если, наоборот, дважды козырнем, а потом трижды сыграем бубной, противник сыграет в козырь, лишая нас убитки. Какой же выход? Это сыграние а blanc в бубне, то есть ход малой бубной с двух рук. Теперь куда бы ни пошли противники, мы, приняв ход, заберем туза и короля пик, затем туза и короля бубен. Если бубна лежит 3-3, забираем последний козырь, если нет, убьем 4-ю бубну на столе.

             ♠ К63

             ♥ Т52

             ♦ Д43

             ♣ Т974

      ♠ 5             ♠ В1094

      ♥ 109764        ♥ В

      ♦ В1096         ♦ ТК85

      ♣ 1063          ♣ ДВ85

             ♠ ТД872

             ♥ КД83

             ♦ 72

             ♣ К2

    Снова играем 4♠ после атаки в бубну. Имеем две взятки к отдаче в бубне, одну в черве (если масть не 3-3), и, возможно, одну в пике (если козырь 4-1). Однако, если козырь лежит 3-2, благодаря маневру Гильмара, имеем даже шанс на лишнюю, несмотря на плохой расклад червы.

    Мы бьем козырем третью бубну, играем тузом пик и пикой к королю. Увидев плохой расклад козырей, узнаем, что надо непременно избежать отдачи в черве. Для этого надо:

  1. Не позволить Е убить нашу червовую фигуру.

  2. Избавиться от потери в черве, если масть  не 3-3.

    Достигнем этого, каждый раз "подталкивая под удар" Е малую черву, то есть ставя его перед дилеммой - убить нашу теряемую взятку (французы называют это "удар в пустоту", поляки - "удар по воздуху"), либо позволить сыграть нашим фигурам. Итак, ♥Т и черва. Если Е убьет, то заберет своим играющим козырем нашу потерю, если откажется от убитки, возьмем королем, вернемся на стол по тузу треф и снова выйдем в черву. Если Е опять не захочет бить, возьмем дамой червей, а последнюю черву убьем козырем стола.

    В одной из предыдущих сдач мы стыдили игроков, не знающих техических приемов. Теперь будет справедливым бросить камешек и в свой огород.

            ♠ 1082

            ♥ 864

            ♦ В1053

            ♣ В105

      ♠ 64           ♠ ДВ53

      ♥ Д            ♥ КВ9

      ♦ КД98742      ♦ 6

      ♣ 763          ♣ ТД982

            ♠ ТК97

            ♥ Т107532

            ♦ Т

            ♣ К4

    S     W    N    E

    1♥   пас  пас   2♣

    2♠   3♦   пас   пас

    3♥   пас  пас   пас

    Эту сдачу я играл в турнире пар. Атака в трефу, Е взял тузом и ответил в бубну, а я ...

    Не буду рассказывать, как я разыгрывал, а лучше расскажу, как надо было это сделать. Здесь присутствует достаточно редкая разновидность маневра Гильмара, требующая двукратной игры а blanc. Надо начать с хода малой червой из-под туза, а затем, прийдя в руку, выйти малой пикой из-под ТК. Партнер, естественно, высказал бы удивление: так бойко торговался, а показывает одни блотки. Но после очередного прихода в руку можно продемонстрировать силу. ♥Т, ♠ТК, убитка пики на столе и своя игра. Ход малой червой мог быть плохим только в случае КДВ у одного из противников. К сожалению, все это я осмыслил только через два часа после турнира.

МАНЕВР МИЛТОНА УОРКА

    Имя этого человека, жившего в 1864-1934 гг., знает каждый бриджист. Он был автором и пропагандистом известнейшего метода оценки силы руки - так называемых очков Милтона Уорка. Он же впервые описал интереснейший игровой прием. В англоязычной литературе подобную игру часто называют "Мортон Форк" - историческая личность, казначей английского короля Генриха Седьмого, изобретатель оригинального метода сбора податей от лондонских купцов. В соответствии с этим методом, если налогоплательщик вносил суммы нерегулярно и неохотно, на него налагалась дополнительная подать, так как имитирование финансовых трудностей рассматривалось как попытка скрыть реальные доходы. С другой стороны, регулярные и своевременные выплаты свидетельствовали о низких налогах и также вели к дополнительным обложениям. Метод Мортона за бриджевым столом дает тот же самый эффект: что бы ни сделал защитник - вынужден проиграть.

            ♠ ТК8

            ♥ КВ53

            ♦ КД10

            ♣ 843

      ♠ 653           ♠ 2

      ♥ 862           ♥ Т1097

      ♦ 6542          ♦ ТВ9873

      ♣ Д96           ♣ В10

            ♠ ДВ10974

            ♥ Д4

            ♦ -

            ♣ ТК752

    N     E     S     W

    1бк  2♦    3♠    пас

    4♠   пас   6♠  все пас

    W атакует ♦6, ♦К, ♦Т и бьем козырем. Переходим по ♠Т на стол и ходим ♥3. Это и есть маневр Милтона Уорка:

  - если Е вскочит тузом, снесем трефовые блотки на ♦Д и две червовые фигуры;

  - если Е пропустит, возьмем ♥Д, отберем козыри, малую черву с руки несем на бубновую даму и отработаем трефу, отдав в ней взятку.

    Этот комментарий не исчерпывает всю суть данной сдачи. Если бы Е сделал правильный вывод из факта заказа шлемика без двух тузов, он мог не бить в первой взятке ♦Т. Тогда нам пришлось бы на ранней стадии решать, что снести на бубнового короля, и, легко видеть, что контракт выиграть бы не удалось. Чтобы застраховаться от столь коварной игры Е, следует в первой взятке положить со стола ♦10, откладывая поимку туза на будущее.

              ♠ ТК42

              ♥ 764

              ♦ К86

              ♣ ТВ5

      ♠ 1083           ♠ В

      ♥ ТДВ95          ♥ 1032

      ♦ ТВ1085         ♦ 432

      ♣ -              ♣ Д98762

              ♠ Д9765

              ♥ К8

              ♦ Д9

              ♣ К1043

    W     N      E     S

    1♥  контра  2♥    3♠

    пас   4♠   все  пас

    W атаковал ♠3, со стола король, от Е валет. Забираем ♠Т, Е сносит малую бубну. Теперь делаем ход, выигрывающий контракт стопроцентно, при естественном в свете торговли допущении, что ♦Т у W. Это ход ♣В. Если возьмем на него взятку или Е побьет дамой - проблем нет. Если возьмет W и ответит в трефу, примем тузом, вернемся в руку дамой пик и выйдем ♦9, проводя маневр Милтона Уорка. W может вскочить тузом и ответить трефой или бубной, тогда мы перейдем на стол, убивая 4-ю трефу, и на ♦К снесем черву. Если же W сохранит ♦Т, возьмем королем, заберем трефу, снося на последнюю малую бубну, и впустим W ♦Д, заставляя ходить в двойной ренонс или подыграть черву.

    Ход валетом треф выигрывает даже если у W вообще нет трефы, как на нашей диаграмме. Если он убьет козырем, то будет вынужден подыграть одну из красных мастей.

    Заметим, что предварительный отбор ♣Т невозможен: W убьет козырем и сыграет ♦Т и бубной, запирая нас в руке. Кроме того, нельзя отбирать ♠Д перед ходом в трефу со стола, так как она дает важнейший переход в руку для проведения маневра Милтона Уорка.

            ♠ Т8

            ♥ 92

            ♦ КД864

            ♣ КД105

      ♠ 93           ♠ В10752

      ♥ К108643      ♥ В7

      ♦ Т3           ♦ 10975

      ♣ Т94          ♣ 62

            ♠ КД64

            ♥ ТД5

            ♦ В2

            ♣ В873

    W     N     E     S

    1♥   пас   пас   1бк

    пас  3бк   все пас

    Атака ♥6. Берем дамой и играем ♦2. Если W вскочит тузом, то возьмем в бубне 4 взятки. А если пустит, то недостающие 3 взятки возьмем, разыграв трефу.

МАНЕВР ДАНТИСТА

    Чем занимается дантист знает каждый. В бридже маневром дантиста называется предусмотрительная игра, лишающая противника карты, которой он впоследствии может нам навредить. Это похоже на удаление зуба, который больно кусается.

              ♠ ДВ

              ♥ К1063

              ♦ КВ7

              ♣ ТК53

      ♠ К108753        ♠ 62

      ♥ 72             ♥ Т4

      ♦ Т9             ♦ 108643

      ♣ В94            ♣ Д1076

              ♠ Т94

              ♥ ДВ985

              ♦ Д52

              ♣ 82

    N     E     S     W

    1бк  пас   3♥    пас

    4♥   пас   пас   пас

    W атаковал ♦Т и ♦9, выразительно показав желание убитки. Мог бы здесь пригодиться маневр "без названия", но, к сожалению, обладатель козырного туза хоть раз, но получит ход. Однако существует еще одна возможность, практически ничего нам не стоящая: перед ходом в козырь трижды сыграть трефой, убивая в руке. Если теперь Е получит ход и W убьет бубну, у последнего останется только пика и ему придется вернуть украденную взятку.

              ♠ ТКД

              ♥ ТКД8632

              ♦ КВ7

              ♣ -

       ♠ В432          ♠ -

       ♥ 7             ♥ В109

       ♦ 85            ♦ 96432

       ♣ ДВ10974       ♣ ТК532

              ♠ 1098765

              ♥ 54

              ♦ ТД10

              ♣ 86

    N    E     S    W

    2♣ контра пас   3♣

    3♥  пас   3♠   пас

    4♣  пас   4♠   пас

    6♠  пас   пас  пас

    Нельзя сказать, что мы полностью оценили все достоинства этой карты. Оправдывать нас могло только то, что это была последняя сдача роббера и хотелось идти спать.

    Убиваем на столе атаку ♣Д, сожалея о неназначенном большом шлеме в черве. Ходим ♠Т, а Е не дает в масть. Ну что же, играем малой бубной к 10-ке и убиваем королем пик последнюю трефу. Возвращаемся в руку по ♦Д и ходим ♠10. W берет валетом и ходит в черву. Теперь должны угадывать, какой красной мастью вернуться в руку для козыряния: бубной к тузу или червовой фигурой с последующей убиткой. К несчастью, эта задача не имеет решения - W убьет и то и другое.

    Здесь мы пренебрегли маневром дантиста. Перед тем, как вторично переходить в руку, следовало отобрать туза червей. Теперь W, взяв на валета пик, любым своим ходом (даже червовым, если бы имел черву) допустил бы нас в руку. Очевидно, если бы W убил туза червей, мы бы проиграли, но вероятность этого была бы невелика, к тому же нас утешила бы мысль,  что шлема  в  черве тоже нет.

            ♠ Д6532

            ♥ Т4

            ♦ Д65

            ♣ Т73

      ♠ 94          ♠ ТКВ87

      ♥ К96         ♥ 872

      ♦ 9832        ♦ В10

      ♣ В865        ♣ 942

            ♠ 10

            ♥ ДВ1053

            ♦ ТК74

            ♣ КД10

    E     S     W     N

    пас  1♥    пас    1♠

    пас  2♦    пас    3♣

    пас  3бк   пас   пас

  контра пас   пас   пас

    Контра Е нас несколько обеспокоила - это была конвенционная заявка, требующая атаки в первую масть болвана. W послушно вышел ♠9. Е взял валетом и ответил в бубну. Берем королем и ходим ♥Д, удачно импасуя. Что дальше?

    Если попробуем отработать черву, W получит ход и подрежет пику, защита возьмет 4 взятки в пике и ♥К. Может быть бубна лежит 3-3? Но зачем играть на вероятность 36%, если у нас есть 100% выигрыш! Перейдем на стол и сыграем в пику! Это маневр дантиста. Если Е захочет сразу отобрать три пиковые взятки, сделает нам 9-ю взятку на ♠Д, если не захочет - отработаем черву.

             ♠ Т102

             ♥ ТК42

             ♦ Т543

             ♣ В10

      ♠ 943           ♠ 6

      ♥ В985          ♥ Д763

      ♦ 2             ♦ КДВ109

      ♣ Д9763         ♣ ТК8

             ♠ КДВ876

             ♥ 10

             ♦ 876

             ♣ 542

    Е открыл торговлю 1♦, после чего мы играем 4♠ с очевидной атакой ♦2. Берем тузом, забираем две старшие червы, снося бубну, и выходим в трефу, так как убитка трефы на столе даст нам 10-ю взятку. Е берет королем треф, забирает бубну и еще раз ходит в эту масть. Бьем валетом пик и снова ходим в трефу, а Е принимает и опять в бубну! Приходится бить дамой, и, в дальнейшем, убив трефу на столе 2-кой пик, получаем позицию, в которой попали на стол и не можем с него спуститься без потерь:

           ♠ Т10

           ♥ 42

           ♦ -

           ♣ -

      ♠ 943       ♠ 6

      ♥ -         ♥ Д7

      ♦ -         ♦ 9

      ♣ Д         ♣ -

           ♠ К875

           ♥ -

           ♦ -

           ♣ -

    Где допустили ошибку? После туза и короля червей следовало убить черву в руку. Это было бы чем-то средним между маневром дантиста и приемом "парада". Тогда игра свелась бы к трехкартовой концовке, в которой три старших козыря взяли бы все оставшиеся взятки.

МАНЕВР EN PASSANT

    В прошлом примере мы впервые встретились с козырным маневром. Количество трюков, опирающихся на свойства козырной масти огромно, не все даже имеют собственное название. Мы коснемся этой темы лишь поверхностно, иллюстрируя лишь простейшее из них.

    Термин "en passant" заимствован из шахмат. В бридже так называется способ получения взятки на младшего козыря несмотря на наличие старшего козыря у противника. Здесь так же как и в маневре Милтона Уорка, противник должен принять решение раньше чем мы.

            ♠ 742

            ♥ Т43

            ♦ 643

            ♣ 8743

      ♠ 8           ♠ В1093

      ♥ В987        ♥ 1052

      ♦ Д1072       ♦ В98

      ♣ ТКД10       ♣ В92

            ♠ ТКД65

            ♥ КД6

            ♦ ТК5

            ♣ 65

    Играем 4♠ (S) после трех ходов от W по трефе. Убиваем и видим кроме двух отданных взяток еще по одной потере в бубне и в козыре. Однако, свойства козырной масти позволяют свести эти две потери в одну взятку. Отбираем сверху три козыря, ♦ТК, затем три старшие червы, финишируя на столе. Теперь ход малой трефой ставит Е перед дилеммой: убить козырем, на что мы снесем теряемую бубну, либо пропустить, после чего возьмет наш последний козырь.

    В 1981 г. приз IBPA за лучший розыгрыш года получил сильнейший польский бриджист Анджей Вилкош. Сдача игралась на турнире в Монтре:

             ♠ Т962

             ♥ К953

             ♦ В

             ♣ В1064

      ♠ 10            ♠ ДВ87

      ♥ 10864         ♥ Д72

      ♦ 7532          ♦ ТК1084

      ♣ Д982          ♣ 3

             ♠ К543

             ♥ ТВ

             ♦ Д96

             ♣ ТК76

    E     S      W     N

    1♦  контра  2♦     3♦

    пас   3♠    пас    4♠

    пас  пас    пас

    Отчетливо видим у разыгрывающего 4 теряемые взятки: две пики, бубну и трефу. Атака в бубну и ответ 3-кой треф. Вилкош взял королем, убил бубну, заимпасировал даму червей, отобрал туза червей и убил свою последнюю бубну. Теперь забрал короля червей, снеся трефу, и вышел в трефу. Е не убил, поскольку нанес бы "удар по воздуху", а снес бубну. Взятку взял туз треф.

          ♠ Т9

          ♥ 9

          ♦ -

          ♣ В10

      ♠ 10        ♠ ДВ87

      ♥ 10        ♥ -

      ♦ 7         ♦ Т

      ♣ Д2        ♣ -

          ♠ К543

          ♥ -

          ♦ -

          ♣ 7

    Разыгрывающий, который к этому моменту отдал только первую

взятку, сыграл пикой к тузу и червой. Чтобы Е ни делал, больше

двух взяток он получить не может.

             ♠ ТК2

             ♥ К72

             ♦ КД6

             ♣ ТД32

      ♠ ДВ109       ♠ 876

      ♥ 8           ♥ В1094

      ♦ 8752        ♦ 1094

      ♣ К986        ♣ 1075

             ♠ 543

             ♥ ТД653

             ♦ ТВ2

             ♣ В4

    Контракт 6♥, атака ♠Д. После отбора двух старших козырей видим, что этот с виду легкий контракт требует для выполнения определенных условий. Именно, теперь трефовый импас ОБЯЗАН проходить, и кроме того, Е должен иметь как минимум по три карты в минорах и две в пике. В этом случае для игроков, знакомых с маневром "en passant", розыгрыш тривиален.

A BLANC

    Рассказывая о "крокодиле", мы упомянули маневр Вениселоса.

Точно так же при маневре Гильмара мы встретились с игрой a blanc

- ходом малой картой из масти, в которой мы имеет карты высокие.

Эту игру, очевидно, можно рассматривать и как самостоятельный

прием розыгрыша.

             ♠ 873

             ♥ ТДВ105

             ♦ -

             ♣ К9654

      ♠ В1064         ♠ 9

      ♥ 3             ♥ 87642

      ♦ КДВ1074       ♦ Т92

      ♣ ТД            ♣ В1073

             ♠ ТКД52

             ♥ К9

             ♦ 8654

             ♣ 82

    NS в зоне

    W     N    E     S

    1♦   1♥   пас    1♠

    2♦   2♠   пас    4♠

    пас  пас  пас

    Играем эту сдачу в гостях у шефа, в дружеском роббере. Атака ♦К. Убиваем на столе, возвращаемся в руку козырным тузом, еще раз бьем бубну. Теперь возвращаемся королем червей и отбираем козыри.

    Такой розыгрыш свидетельствует лишь о том, что шеф не скупится на алкоголь. После убитки бубны в первой взятке следует выйти со стола козырем и в руке положить малую. Тем самым мы застрахуемся от положения козырей 4-1, не такого уж редкого события (из 10 сдач в трех застанем такой расклад). Как бы ни лежал козырь, 3-2 или 4-1, нам не избежать упрека начальства за потерю взятки: "Что это за игра фосками в масти, где имеем туза, короля и даму?" Ну что же, надо ответить: "Конечно, пан директор! Извиняюсь, пан директор. Ни одна ошибка не ускользнет от внимания пана директора!"

ИМПАС ИЗ ОСЛО

    Этот маневр, впервые описанный в бюллетене Чемпионата Европы 1958 года в Осло, часто называют "импас неизбежности". Его, в сущности несложную суть, авторы бриджевых книг привыкли демонстрировать на сдачах, подобных этой:

         ♠ 3

         ♥ 10532

         ♦ ТД10

         ♣ Т7532

         ♠ ТКД10754

         ♥ ТК

         ♦ К53

         ♣ 9

    Играем очевидный шлем в пике после атаки королем треф. Бьем тузом и технично убиваем трефу в руку. Теперь туз и король пик. W показывает только одного козыря. Чтобы не отдать Е на 4-го валета, мы должны еще дважды сократиться в козыре, и в концовке, имея ♠Д10, в руке, ходить со стола. Для этого требуются три прихода на стол, в бубне же мы имеем только два. Спасением может стать импас из Осло - выход малой бубной с руки к 10-ке на столе. Очевидно, как водится в бриджевых книгах, импас этот проходит. Убиваем трефу, забираем ♥ТК, ходим бубной к даме, убиваем трефу. Теперь бубной к тузу и в двухкартной концовке козырный валет попадает на параду.

    Должен с сожалением признать, что мне еще ни разу не приходила подобная карта. Единственный случай проведения импаса из Осло относится к сдаче столь банальной, что привожу я ее с легким смущением:

             ♠ ДВ1093

             ♥ К103

             ♦ Д5

             ♣ Д83

      ♠ 8642         ♠ К7

      ♥ В42          ♥ 85

      ♦ Т10643       ♦ К97

      ♣ 4            ♣ КВ10752

             ♠ Т5

             ♥ ТД976

             ♦ В82

             ♣ Т96

    В робберном бридже, сидя на позиции S, я разыгрывал 4♥. Вроде бы и силы немало, и расклад у N не тупой, но после атаки в трефу (Е входил в торговлю этой мастью) стало мне грустно.

    Взяв себя в руки после получения первой взятки на туза треф, я сыграл ♥Т и ♥6 к 10-ке. Со стола вышел дамой пик и получил на нее взятку. Малая пика, от Е показался король. Черва к королю и пиковые форты. 11 взяток.

    Чрезмерная простота (или, если хотите, примитивизм) последней

из сдач, помещенных в нашей книге не случайна. Она должна

подчеркнуть тезис: бриджевые маневры - это игра доступная

всем, а их применение на практике даже приятно.

4.УПРАЖНЕНИЯ

    Чтобы узнать, насколько успешно Вы усвоили эффективные

бриджевые маневры, решите несколько задач на розыгрыш и вист.

 1. ♠ ТДВ7543     ♠ К9

    ♥ КВ2         ♥ 1098

    ♦ К           ♦ 107543

    ♣ ТВ          ♣ 987

После двух пасов W открыл торговлю заявкой 4♠ и стал разыгрывающим. N атаковал ♣К. Ваш план розыгрыша?

 2.         ♠ Д4

            ♥ К105

            ♦ ДВ2

            ♣ 108753

   ♠ 10875

   ♥ 97432

   ♦ К5

   ♣ ТД

S открыл 1бк (15-17), N поднял до 3бк. Вы атаковали малой червой, со стола 5-ка, от партнера дама, разыгрывающий взял тузом и сыграл малой пикой, беря на даму стола. Теперь со стола трефа, от партнера 9-ка, от S король. Каковы Ваши дальнейшие действия?

 3.              ♠ Д7

                 ♥ В85

                 ♦ ТКД532

                 ♣ КД

        ♠ КВ10

        ♥ 732

        ♦ В10974

        ♣ Т5

    Е     W

    1♦   2♣

    3♦   3бк

    пас

N атаковал королем червей, Вы, сидя на S, положили 2-ку, разыгрывающий взял тузом и сыграл трефой. Как защищаться?

 4.   ♠ ДВ10973    ♠ ТК54

      ♥ 42         ♥ Т7

      ♦ ТВ5        ♦ 983

      ♣ Д5         ♣ ТК72

Сидя на W, Вы открыли блоком 2♠, а партнер поднял до 6♠. N атакует ♦К. Как выиграть этот контракт?

 5.   ♠ ТД         ♠ К106

      ♥ Д10853     ♥ В942

      ♦ 9          ♦ Д4

      ♣ КВ975      ♣ ТД103

Играете 4♥, противники не вступали в торговлю. N атаковал ♣8. Как выяснилось, вист у противников обратный, так что ход явно сделан с синглета. Что делать?

 6.   ♠ 10952

      ♥ КД742   W +

      ♦ В95       S

      ♣ Т

              ♠ КД

              ♥ В5

              ♦ Д1072

              ♣ ДВ743

    S    W    N    E

    пас пас  пас   1♥

    пас 4♥   все пас

Сидя на S, Вы атаковали королем пик и взяли взятку. Пошли дамой пик и снова остались при ходе. Пика кончилась, надо ходить в другую масть. В какую?

 7.   ♠ ТД      ♠ 53

      ♥ 82      ♥ ТК974

      ♦ В543    ♦ КД8

      ♣ ТКВ74   ♣ 1032

    E     S     W     N

    1♥   1♠    2♣    пас

    2♥   пас   3бк  все пас

N атаковал пикой, от S король. Берем тузом и выигрываем достаточно легко. Как?

 8.   ♠ -          ♠ В732

      ♥ ТД10874    ♥ КВ9

      ♦ 875        ♦ Д92

      ♣ ТД74       ♣ К83

    Играем 4♥ (W) после атаки королем пик. Как надо сыграть во

второй взятке?

5. РЕШЕНИЯ

1. Чтобы выиграть 4♠, надо избежать двух отдач в черве. Для этого имеем две возможности:

а) вторая дама червей у S - играем пикой к королю и 10-кой червей на импас. Выиграем один раз из восьми подобных сдач (на первый козырь может упасть 10-ка, что позволит нам возобновить червовый импас)

б) ♠10 у N, а ♥Д у S - играем пикой к столу и импасуем 9-кой (импас из Осло). Выиграем в 2 раза чаще, чем при первом способе розыгрыша.

2. В результате анализа хода игры легко вычисляются фигуры S:
 ♠ТК, ♥ТВ, ♣К (причем без валета, т.к. не импасировал даму). ♦Т у него уже "не помещается". Отсюда напрашивается такой вист: ♦К, бубна к тузу партнера и снос ♣Д на его бубновое продолжение. Это классический императорским маневр - дама в масти, где сыграны туз и король, стала старшей. Рука разыгрывающего могла быть, например, такой:  ♠ТКх  ♥ТВх  ♦ххх  ♣Кххх

3. Своим ходом партнер показал наличие 5 очков: (♥КД), подсчет очков в своей руке и на столе указывает на то, что разыгрывающий провел свою позитивную торговлю имея только 9рс. Значит, логично будет положить ему шесть карт в трефе. Трефа блокируется на столе, и если бы удалось разорвать коммуникации разыгрывающего, без трефы ему не хватило бы взяток. Проще всего пойти в черву, чтобы N взял дамой и подрезал даму пик. Однако нет никакой уверенности, что Вашу черву партнер не пустит, чтобы сохранить связь между руками вистующих (Вы ведь можете иметь в пике туза, а не КВ!). Значит, срывать коммуникации разыгрывающего надо самому. Ходите ♠К, а если W не убьет, повторите пику. Этот вист - достаточно редкий случай маневра Мерримак против закрытой руки.

4. Подсчет взяток показывает, что нам не хватает одной. Единственно реальный шанс на выигрыш - застать на одной руке (судя по первому ходу - у N) бубновый марьяж и минимум 4 трефы. Тогда эта рука попадает на вынуждение.

    Знакомые с теорией вынуждений понимают, что чаще всего успех этого приема зависит от так называемой редукции: имея 11 взяток сверху надо для взятия 12-ой сначала отдать одну, после чего в результате отбора наших старших карт одному из противников становится "тесно" и он должен в конце концов снести собственную форту. В данной сдаче редукция одной взятки очень проста - применяем Батский маневр.

    К этой же мысли мы могли прийти даже ничего не зная о вынуждениях: пропускание ♦К дает неплохой шанс на то, что N повторит масть, давая нам 12-ю взятку. Теоретики вынуждений могут, правда, возразить, что если сразу взять ♦Т, отобрать ♥Т и 6 старших пик, возникает 5-картная концовка. В ней N должен будет оголить ♦Д, чтобы удержать 4 трефы. Теперь, играя малой бубной, мы вырабатываем взятку на валета (вынуждение перед впусткой), то есть пропуск первой взятки был не обязателен.

    Типичная рука S: ♠82  ♥ДВ10985  ♦2  ♣1084

5. Игра козырем была бы самоубийством. При голой фигуре либо дублете ТК у S, последний не имел бы проблем для трефовой убитки партнеру. При козырных фигурах Тх против Кх либо при ТКх у N защита также добьется своего, имея бубновую коммуникацию.

    Можно тотчас же сыграть в бубну, но мы достигнем лишь того, что противники убьют трефу сразу, а не через минуту, то есть мы не будем мучиться. Лучше будет отобрать ♠ТД и выйти в бубну - N, имея ♦Т, может впасть в панику, думая, что мы ходим из под Кх и сейчас снесем ♦К на ♠К пик, если попадем на стол. Однако, если N успокоится и поймет, что мы не можем иметь такую руку, эта уловка не пройдет. Как же помешать противникам? Надо застать у N ♠В. Тогда выиграем при Тх и Кх в козырях, либо при ТКх у N. Играем ♠Т, ♠Д перебиваем королем и ходим ♠10. Если S дает малую, сносим бубну.

    Если S ставит валета, бьем козырем и попадаем в первоначальную позицию (хуже нам не будет). Это маневр без названия.

    Рука N: ♠В943  ♥Т7  ♦К107532  ♣8

6. Если и существует шанс разрушения контракта, то только при наличии у разыгрывающего третьей пики, а у Вашего партнера ♦К. Тем не менее, Вы не можете позволить себе пассивный ход в трефу или в черву. Третья пика разыгрывающего может оказаться валетом, тогда, имея ♦Тх, Е снесет бубновую потерю на ♠10, если бубну не пробить сразу. Нельзя ходить и малой бубной: Е сыграет со стола 9-кой, побьет подложенного короля тузом, затем после козыряния выйдет бубной к валету.

    Единственно правильным ходом здесь будет маневр Дешапель - ход бубновой дамой, создающий коммуникацию к руке партнера.

7. Имеем сверху 6 взяток: по две в пике, черве и трефе, требуются еще 3. Возьмем их в бубне, если эта масть лежит 3-3, либо в трефе, если пройдет импас дамы. Лучше начать с бубны, т.к. если увидим, что масть лежит плохо, будем искать спасение в трефовом импасе. Однако существует розыгрыш, при котором плохая ситуация в обеих минорах нам не повредит. Интервенция S вполне правдоподобно указывает на присутствие у него ♦Т. Значит, переходим по ♥Т на стол и ходим малой бубной. Это маневр Милтона Уорка - если S вскочит тузом, возьмем три взятки в бубне. Если пустит - успеем разыграть трефу, в которой теперь нас устроят и две дополнительные взятки. Рука S: ♠КВ1098  ♥Д2  ♦Т1072  ♣97.

8. Это упражнение на маневр Гильмара: играем два раза козырем, и, если он не 2-2, ходим в трефу, рассчитывая на то, что масть лежит 3-3, либо обладатель дублета треф имел синглет в козыре.

    Розыгрыш, однако, следует начать с хода в бубну, даже особенно не надеясь застать у N туза и короля. Если вдруг защитники, взяв взятку (взятки) в бубне, "безопасно" ответят в пику, выиграем контракт способом "на обращенную руку": убьем всю пику, приходя на стол козырями (2 раза), а затем по королю треф (для отбора последнего козыря противников, если черва 3-1). Этот способ розыгрыша - достаточно частая альтернатива маневру Гильмара. В данной сдаче сами мы не могли убить всю пику: не хватает одного прихода на стол. Значит, надо отдать взятку противнику и предоставить ему шанс на ошибку.

♠♥♦♣

