[image: ]

КН-И-ҐА-И-ГРА
Александр буіїілґин Дмиіїірий чисгїіов


Дорогие друзья!
Книга, которую вы держите сейчас в руках, не совсем обычная книга. Значит, и вы не совсем обычные читатели. «Три Дороги» - это увлекательная книга-игра. Авторы предлагают вам под одной обложкой целых три приключения, созданных по мотивам книг о бессмертных героях, увидевших свет в издательстве «Азбука». Это романы о Конане-варваре, Фаргале (А. Мазин. «Трон Императора») и ученике мага Хагене (Ник Перумов. «Гибель Богов»). Вы, и только вы, будете по ходу действия принимать решения за главных героев. От вашей смелости, сообразительности и благоразумия завысит благополучное завершение приключения. Однако, если вам не удастся выжить в суровом волшебном мире с первого раза, не огорчайтесь и начните игру с начала!
Прежде всего, вам необходимо знать, что эта книга построена совершенно особым образом - текст в ней разбит на отдельные пронумерованные абзацы. Бесполезно читать всё подряд - вы только запутаетесь! В конце каждого эпизода авторами предлагается несколько возможных вариантов ваших дальнейших действий. Выберите из них один, наиболее правильный (с вашей точки зрения), и переходите на абзац, номер которого указан в скобках. И так далее.
Советуем всегда иметь при себе какую-нибудь закладку или записывать номер ситуации, на которой вы прерываете игру, с тем, чтобы продолжить её позже.
В процессе игры вам будет необходимо вести «листок героя», на котором представлены Таблица Меток и Часы. Они расположены перед каждым из трёх разделов книги. Листок Героя напечатан для каждого из трёх приключений - разделов книги. Вы можете делать пометки карандашом прямо на нём, или нарисовать себе такой лее на любом листе бумаги.
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Когда в процессе игры авторы предлагают вам зачеркнуть метку с указанным номером, непременно сделайте это! Не надейтесь на собственную память - вдруг она вас подведёт? В некоторых ситуациях предлагается перейти на абзац с определённым номером, только если у вас зачёркнута указанная в тексте метка, например:
Если у вас зачёркнута метка 12, то (224), если нет, то (138).
В таком случае вы должны обязательно подчиниться этому указанию, иначе вы запутаетесь в ходе игры. (Метки просто помечают наличие у вас каких-то вещей, уже случившиеся события, которые могут повлиять на дальнейшее развитие сюжета, и т.п. При такой системе вам не обязательно записывать найденные по пути полезные вещи, добытые важные сведения и т.п.)
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Часы - это отметки времени, которое ваш герой провёл в приключении. Пусть они служат напоминанием о краткости отпущенного вам срока! Часы изображены в виде круга, поделённого на двенадцать секторов. Если в процессе игры вы оказались на абзаце текста, в котором значится:
Зачеркните ещё один сектор на ваших «часах» - вы должны закрасить или зачеркнуть очередной пустой сектор. Иногда авторы в тексте игры спрашивают, сколько именно секторов у вас зачёркнуто на данный момент, и в зависимости от этого вы переходите на один из указанных номеров абзацев. Необходимо заметить, что сектора на «часах» - лишь условная игровая единица исчисления времени. Она никак не соотносится с реальными минутами, часами, сутками и годами.
ПРИМЕЧАНИЕ: В приключении Конана, в отличие от двух других разделов, счёт времени не ведётся. Можете гулять по храму Ваала столько, сколько вам вздумается!
ТРИ ДОРОГИ
Огромный пиршественный зал гудел от множества голосов собравшихся. Деревянные своды его тонули в сизом дыму, поднимавшемся от многочисленных железных жаровен. В самой середине, окруженный огромными закопчёнными валунами, пылал очаг, дровами для которого служили несколько цельных стволов сосны и дуба. Над этим гигантским костром на медной цепи, каждое звено которой простому смертному было бы не по силам даже приподнять с земли, висел котел. Таков был этот котёл, что можно разом сварить в нём дюжину дюжин быков, и ещё осталось бы в нём предостаточно места. Дым от смолистого дерева валил столбом к отверстию в потолке, сквозь которое в зал проглядывало мерцающее звёздное небо.
Вокруг котла стояли накрытые столы, сделанные из зазубренных и покрытых пробоинами боевых щитов; за столами сидели воины. Было их здесь дюжина дюжин и ещё трос.
Лился весёлый эль в рога, покрытые серебряной насечкой; плескал через край сладкий мёд в золотых кубках; столы же ломились от всевозможной снеди. Дюжина дюжин витязей пировали в зале, но вы не услышали бы смеха, не увидели бы улыбок на лицах: лишь о былых сражениях толковали между собой собравшиеся воины.
У очага восседал сам Хозяин Дома. Он был огромного роста, широк в плечах, а необъятный живот поддерживал широкий пояс; в докрасна начищенных боках котла отражалась его добродушная физиономия. Неподалёку лежала дубина, сработанная из крепкого ясеня в три обхвата, с набитыми по всей длине для прочности медными кольцами.
В очаге варился чёрный кабан, бывший размерами под стать своему владельцу. Мяса его с лихвой хватало для угощения дюжины дюжин воинов, да и троим оставалось предостаточно. Любой из собравшихся знал, что сложенные вместе кости этого волшебного животного вновь поутру оживали, и каждый вечер на пиру кабана заново бросали в котёл, - так обитавшие в этом Доме воители никогда не оставались голодными.
Три витязя сидели за одним из столов, и поедали мясо чудесного зверя, обильно заливая его пивом.
· Что скажешь, Фаргал? Приготовлено не хуже, чем на императорской кухне твоей Карнагрии? - обратился к своему товарищу первый из витязей.
· Истинно так! - ответил тот, аккуратно счищая засапож- ным кинжалом мясо с кости. Покончив с этим делом, он отложил мосол на специально приготовленное блюдо (каждый знает, что кости необходимо оставить в целости и сохранности: иначе не удастся вновь оживить чёрного кабана). - Хотя ты, друг мой Конан, наверняка никогда не пробовал действительно изысканной пищи!
· Не ты один восседал на троне! - обиделся его собеседник. - Я хоть по рождению и киммериец, но не меньше твоего повидал на своём веку. Хаген подтвердит мои слова!
Хаген, Ученик мага, лишь пожал плечами:
· Мне наскучили ваши вечные споры по всякому поводу. Жду не дождусь начала сегодняшнего рассказа. Интересно, кто на сей раз поведает нам о своих приключениях?
Как раз в этот момент Хозяин поднялся со своего места, отставив в сторону дссятивёдерный чан любимой жирной каши, и грохнул кулаком по крышке котла.
· Эй, воины, собравшиеся в моём Доме! Пришло время для новой саги!
Присутствовавшие встретили это известие одобрительными возгласами.
· Как и всегда, нынешней ночью мы будем свидетелями подвигов трёх величайших героев, чьи имена прославлены сказителями во все века всех населённых миров! Как и всегда, сегодня трое выбранных мной из вашего числа развлекут своих товарищей, да и меня, старика, повторив один из своих бесчисленных подвигов!
· Да будет так! - вскричали все хором, и древние стены Дома дрогнули от их богатырского крика. - Избери же рассказчиков!
· Я избрал их! - ответил им Хозяин, и его испачканный сажей перст указал на троих друзей - Фаргала, варвара и Ученика чародея.
Дюжина дюжин воинов повернулись к ним и замерли в ожидании чудесной саги.
По мановению руки Хозяина открылись три двери Дома, от которых в разных направлениях расходились три мощёные булыжником дороги.
· Время вечерних сказаний! - возгласил он. - Кто из вас, величайших из воителей, победителей чародеев, драконов, могучих духов и даже богов, первым ступит на свою Дорогу?
Действительно, кто? С этого момента выбор находится исключительно в ваших руках, о уважаемый Читатель.
Если вы желаете заново пережить вместе с Фаргалом его поход за своим утерянным мечом, подарком богини Таймат, откройте эту книгу на стр. 252.
Если захотите вместе с Конаном-варваром прогуляться по мрачным подземельям храма Ваала, переходите на стр. 13.
Если же вам более угодно отправиться заодно с Хагеном за духами-элементалями стихии Огня, крайне необходимыми его учителю Хсдину, откройте книгу на стр. 117.
Рассказывайте свою сагу. Воины ждут приключений!
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Старинный город Эрук располагался на ровной, как стол, равнине центрального Шема. Пыльные поля, окружавшие глинобитные стены и высокие зиккураты древней крепости, давали богатый урожай зерна лишь благодаря упорному труду бесчисленных крестьян. Ирригационные каналы и плотины, возведённые их руками, делили равнину на аккуратные квадраты, отчего она с высоты птичьего полёта напоминала гигантскую шахматную доску.
Человек в чёрной хламиде отвернулся от пейзажа, который он наблюдал со смотровой площадки самого высокого зиккурата Эрука, и приблизился к низкому столику, где были разложены экзотические фрукты.
· ...И тем не менее, - продолжал его собеседник, — мы обязаны узнать, что в действительности происходит в храме Ваала. Клан жрецов Ваала приобрёл большую силу в последние два года; даже при дворе великого Хаттусили - будь он вечен, благ, справедлив - последнее время частенько прислушиваются к совету эмиссаров Храма Ваала. Если так пойдёт и дальше, вскоре правитель будет усаживать их по правую руку от себя, а жрецу нашего храма отведут местечко у дверей!
Сидящий у стола жрец вяло махнул рабам с опахалами.
· Несомненно, о Высочайший. Однако я уже докладывал Всеблагому, что все наши попытки заслать в Храм Ваала шпиона оканчивались полным провалом. - Жрец устало провёл рукой по гладко выбритой голове. - В последний раз мы наняли особого шпиона, человека из дальних земель на востоке. Его услуги обошлись нам в тысячу быков серебром. И что же? Голову этого профессионала мы можем теперь лицезреть насаженной на кол у ворот зиккурата Ваала.
Второй жрец пожал плечами и вытянул из вазочки спелый персик.
· Что же поделаешь? Надо попробовать ещё раз. Нам не хватает доказательств, которые мы могли бы представить жреческому совету Эрука. Пока все наши предположения о связи жрецов Ваала со стигийцами всего лишь голословные домыслы. Кстати, есть тут у меня один человек на примете...
· И кто же он?
· Я уже послал за ним. - Сидящий Служитель Храма Иш- тар с удовольствием откусил огромный кусок от спелого плода и выплюнул косточку в услужливо подставленную ладонь раба. — Скоро его приведут сюда. А пока раздели со мной трапезу, досточтимый Тутхалияс. И позовите-ка нам танцовщиц!
Деревянная крышка глинобитного зендана со скрипом отворилась, и в тёмную сырую яму спустили лестницу.
· Эй, варвар, вылезай! - скомандовал стражник, дюжий бронзовокожий детина в шлеме, выполненном в виде головы быка.
· Как же я вылезу, если у меня связаны руки, тупица?! - огрызнулся Конан. За сутки сидения эрукская темница ему порядком наскучила.
· Да... Об этом я как-то не подумал... Ну ничего. Ребята, вытащите-ка его!
Стражники не рискнули развязывать киммерийца и предпочли вытащить его из ямы, прицепив верёвку к поясу.
· Пошевеливайся! Тебя хочет видеть настоятель храма богини Иштар! - Стражник ткнул Конана тупым концом копья в спину.
· Что ещё понадобилось от меня жрецу?
· Ну, это он сам тебе скажет. - Ухмылку стражника нельзя было назвать приятной. - И на твоём месте я согласился бы на любое предложение. После того погрома, который ты учинил вчера в караван-сарае, по местным законам тебе грозит либо тридцать быков серебром штрафа, которых у такого голодранца, конечно же, не найдётся, либо отсечение по одной конечности за каждые пять быков неуплаченного штрафа.
Конан неплохо считал в уме и поэтому сразу же осведомился:
· А голова считается конечностью?
· Конечно. - И стражник зловеще улыбнулся. - Так что советую тебе быть посговорчивее.
· А вот и наш варвар! Тутхалияс приветливо помахал Конану, приближающемуся под конвоем четырёх солдат. - Развяжите-ка его. Пусть пообедает с нами.
· Мы наслышаны о твоих вчерашних подвигах, чужеземец. Ты должен простить караванщиков - иногда они бывают весьма грубы. Однако не следовало из-за маленькой ссоры разносить весь постоялый двор. Иштар с ними, переломанными рёбрами десятка-другого караванщиков и купцов; можно было и шею свернуть парочке самых ретивых — тебе никто и слова дурного бы не сказал. Но сумма принесённых заведению убытков весьма велика: в караван-сарае не осталось ни одного целого стола или стула! И скажи на милость, зачем было ломать потолочную балку? Весь угол здания теперь просел, и посетители боятся заходить внутрь! Всё это очень нехорошо, варвар. Но богиня Иштар милостива к своим искренним почитателям, и мы, её преданные слуги, можем замолвить за тебя словечко и спасти от суда, исход которого вряд ли будет для тебя благоприятен.
· Что же вы можете предложить мне взамен?
· Ну, если ты сможешь выполнить одно наше поручение... Ты ведь наёмник, не правда ли? И мы имели возможность удостовериться, что ты ловок, силён и быстр, а также, вероятно, не так глуп, как хочешь казаться. Именно такой человек нам и нужен. Признаюсь, задание не из лёгких, однако тебе, варвар, оно будет по плечу. Мы щедро вознаградим тебя. Ну что, согласен?
1. —А	можно поподробнее? (40)
2. — Конечно не согласен! И не подумаю даже — ещё, чего доброго, убыот! (10)
1
Уже в темноте Конан добрался до храма. За высокой стеной подымалось величественное ступенчатое здание. Его окружала высокая стена, а по обеим сторонам ворот располагались пилоны - две мощные башни. Где-то за храмом шумела река. Было ясно, что в эту обитель пробраться не очень-то просто.
1. Попробуете смело прорваться через ворота? (133)
2. Попробуете перелезть через стену в стороне от ворот? (27)
3. Обойдёте ограду в поисках какого-нибудь другого пути? (55)
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· Как ты, варвар, проникнешь туда - это твоя проблема. Мы дадим тебе хламиду жреца Ваала, но особенно не надейся на то, что сможешь разгуливать в ней по храму неузнанным. Мы возвращаем тебе твой меч, и дарим на всякий случай масляную лампу и особый магический предмет, освящённый на алтаре Иштар. - С этими словами жрец вынул из складок своего одеяния маленькую металлическую рыбку, подвешенную на специальной цепочке. -
У этого амулета есть особое свойство: хвост рыбки всегда указывает на север, а морда - на юг, так что не заблудишься ни в одном лабиринте, - пояснил он.
1. А теперь - в путь! (3)
2. - Не буду пока надевать хламиду - она только стесняет движения. (1)
3 
За время пути Конан успел тысячу раз проклясть эту идею с переодеванием. Неудобная туника стесняла движения, зато полностью скрывала внушительный меч, висящий на боку. Подойдя к храму, Конан оглядел ограждающие ворота пилоны и двинулся в проход между ними. Из неприметных дверей выглянул стражник и внимательно посмотрел на вошедшего. Киммериец, надвинув капюшон на лицо, невнятно загнусавил, перебирая чётки:
- Иди отсюда, болван! Иди отсюда, болван!
Страж, приняв эти слова за молитву, изобразил рукой священный знак, поклонился и скрылся в проёме дверей. Первое, что сделал Конан, оказавшись во дворе храма, - сбросил с себя опостылевшую хламиду. Над следующими действиями стоило подумать.
1. Войдёте в двери основного здания храма? (37)
2. Прогуляетесь по двору в поисках чего-нибудь любопытного? (71)
4 
Коридор поворачивает направо, на север.
1. Вернётесь обратно? (74)
2. Идёте дальше? (28)
Одним движением руки Конан сломал замок, и узник выбрался на свободу. Он протянул киммерийцу маленькую серебряную монетку:
· За то, что ты освободил меня, любезный киммериец, я
	
дарю тебе этот СЧАСТЛИВЫМ СОЛИД, он много раз помогал мне!
Конан рассеянно сунул подарок в кошель.
(Зачеркните метку 17)
· Нужно как-то выбираться отсюда! - сказал он. - Ты не знаешь, какие залы находятся поблизости?
Освобождённый купец зашептал:
· На запад отсюда находится какая-то местная святыня, я видел, как туда часто ходил главный жрец. Больше я ничего не знаю, потому что нас вели сюда с завязанными глазами.
Они вышли на перекрёсток ходов.
1. Пойдёте на запад? (13)
2. Пойдёте на юг (если у вас зачёркнута метка 14, то не ходите сюда)? (75)
3. Пойдёте на север? Если у вас уже зачёркнута метка 11, то (59), если нет - (69).
6 
Схватка была короткой. Конан бесшумно бросился на спину ближайшей из двух фигур, шествовавших в полутьме мимо него, и резким движением сломал человеку шейные позвонки.
Ещё не успело бездыханное тело достичь земли, как киммериец ринулся на второго врага. Человек в одеянии стигийского жреца даже не успел закричать: страшный удар в лоб навеки успокоил поклонника чёрного бога Сета.
5
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1. Обыщете покойников? (34)
2. Или просто оттащите тела в нишу и двинетесь дальше? (74)
7 
Киммериец оказался в странном вырубленном в скале зале. Из него выходило несколько пещерок, отгороженных решётками. Конан уже собрался покинуть помещение, когда услышал хриплый голос:
- Эй, человек, подойди сюда!
1. Подойдёте на звук? (107)
2. Предпочтёте	не связываться и покинете помещение? (39)
8 
Внезапно Конан различил за дымком благовоний приближающуюся тень. Мускулы варвара напряглись... Ему навстречу двигалась гигантских размеров пантера! Жуткий оскал чёрной кошки не сулил ничего хорошего...
1. Сразитесь с ней? (52)
2. Броситесь бежать? (22)
9 
За дверью оказалась кладовая. Вид окороков, громадных голов сыра, горшков с различными напитками ласкал взгляд варвара. Опорожнив один из кувшинов с пивом, Конан утолил мучившую его жажду. Пора было заняться делом. Конан взял меч на изготовку и вернулся на кухню. (101)
10 
Ага, испугались на первой Dice странице?! Не быть вам членом Конан-Клуба!
Конан вступил в центральную залу храма. Около трёх её стен шла величественная колоннада; у четвёртой стены возвышался алтарь. Он был покрыт белоснежным полотном, а поверх покрывала была поставлена бронзовая фигурка Ваала с рогом изобилия в руках. Свет в залу проникал через специальные отверстия в высоком потолке. Неожиданно киммериец услышал крик: то был даже не крик, а скорее глухой утробный вой хищного существа! Варвар осмотрелся, но никого не заметил. Он мог бы поклясться, что вопил сам алтарь, но это было слишком фантастично. Правая дверь в стене за алтарём открылась, и в зал неспешно вышли два храмовых прислужника в хламидах. Конан быстро спрятался за колонной. (119)
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Коридор поворачивает налево, на восток.
1. Вернётесь обратно? (28)
2. Идёте дальше? (74)
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11
Этот ход выглядел значительно наряднее остальных. На его стенах были высечены сцены из жизни какого-то божества. Пока Конан рассматривал рельеф, на котором бог голыми руками душил пятерых драконов одновременно, его спутник успел пройти вперёд. Киммериец направился вслед и обомлел. Впереди он увидел круглую комнату со сводчатым потолком. Посередине, на трёхступенчатом постаменте, стоял полупрозрачный шар, внутри которого что-то неуловимо мерцало. По бокам постамента стояли четыре фигуры в серых от времени одеждах. В тот момент, когда аквилонский купец оказался в комнате, ближайшая к нему фигура подняла руки, и к груди несчастного потянулись тонкие синие молнии. Несколько мгновений тело купца сотрясалось в страшных судорогах, после чего повалилось на пол и обратилось в пепел. Странная фигура медленно опустила руки.
1. Броситесь в бой? (47)
2. Или решите, что вы ещё не готовы для встречи с таким противником, и вернётесь на перекрёсток ходов? (39)
14 
Осторожно миновав узкую дверь, Конан оказался в комнате, которая живо напомнила ему базар в каком- нибудь аквилонском городе. Масса вещей разной степени потёртости и поношенности лежали на полках, на стенах или валялась прямо на полу. Здесь была разнообразная храмовая одежда, хоругви, священных знамёна, культовые кубки и другие разнообразные предметы, без которых не может обойтись ни один уважающий себя храм. Из комнаты вели две двери. Через одну из них киммериец попал в помещение, а вот что находилось за другой?
1. Обыщете комнату? (135)
2. Выйдете через восточную дверь? (121)
3. Выйдете через южную дверь? (45)
15 
Конан открыл дверь и оказался в маленькой комнате с каменными стенами. Винтовая лестница, устроенная в полу помещения, вела на нижний этаж. Из-за открытой двери в дальнем конце комнаты послышалось лёгкое покашливание. Видимо, там стоял часовой. Киммериец возблагодарил бога, что охрана не ожидала визитёров из той двери, через которую он вошёл.
1. Спуститесь на нижний этаж? (80)
2. Вернётесь в трапезную? (121)
3. Попытаетесь подобраться к часовому? (31)
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Конан осторожно приоткрыл тяжёлую створку двери и заглянул в комнату. Он увидел довольно большой, хорошо освещённый зал, по стенам которого стояли высокие шкафы, заставленные свитками, бесчисленными томами книг из папируса, кхитайской бумаги, шёлка и пергамента. Вдалеке были слышны приглушённые голоса.
1. Зайдёте в зал? Если у вас зачёркнута метка 12, то (108), если нет - (144).
2. Вернётесь в коридор? Зачеркните метку 12. Дальше - (28).
17 
Конан довольно долго двигался по высеченному из камня проходу, который плавно заворачивал на восток. Иногда ему мерещились какие-то тени, возникавшие из темноты, но, когда он останавливался, видения исчезали. Лаз слегка уменьшился, и киммериец выбрался в большую пещеру. Из дальнего угла раздалось утробное урчание, и на Конана двинулось ужасное существо. Больше всего оно напоминало великанскую многоножку, однако помимо множества когтистых лап было одарено и тремя отвратительными головами. Головы эти с виду напоминали человеческие, но были оснащены двумя рядами острых зубов. Неизвестно, сколько тысячелетий назад появилось здесь это «прелестное создание», но сейчас оно явно собиралось съесть Конана. О грустной судьбе его предшественников напоминали лежащие на полу кости.
Примете бой? (81)
Или отступите? (125)
11
11
Через некоторое время двое беседовавших жрецов, казалось, тоже заснули. Голова Конана уже слегка закружилась от странного запаха благовоний.
/. Займётесь исследованием помещения? (48)
2. Подойдёте к жрецам поближе? (120)
3. Покинете эту комнату? Зачеркните метку 12 и переходите на (28).
4. Подождёте ещё некоторое время? (8)
19 
Киммериец понял, что вытянул из перепуганного жреца всё, что ему хотелось узнать. Затолкнув в рот несчастного огромный кляп, Конан тщательно связал пленника. Спелёнатый жрец был затолкнут за огромный горшок с маслом, а на голову бедняги варвар для надёжности надел горшочек поменьше. Убедившись, что до утра служителя храма никто не обнаружит, Конан вышел в трапезную.
Зачеркните метку 9, а потом переходите на (121).
20 
Конан затаился в тени. Шаги приближались - по коридору шли два человека. Они разговаривали на языке, в котором киммериец с удивлением узнал стигийский, - похоже, разведка храма Иштар не ошиблась в своих подозрениях!
1. Прислушаетесь к разговору? (94)
2. Или подождёте, пока стигийцы не поравняются с нишей, и, внезапно атаковав, свернёте обоим шею? (6)
11
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· Я не желаю сотрудничать с мерзким чародеем из Стигии, - гордо заявил Конан.
· Очень жаль, - печально ответил стигиец и чуть повернул серебряный жезл, который он держал в правой руке. Киммериец ощутил страшную боль и потерял сознание.
Не исключено, что стигиец впоследствии использует тело и душу Конана для каких-нибудь дьявольских опытов. Но этого мы, к сожалению, не узнаем. Сыграйте ещё раз.
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Ну, это не в традициях Конана - как вам не стыдно! Извольте сражаться!!! (52)
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Первая из фигур двинулась на варвара, но он уклонился и ударил её мечом. Клинок даже не поцарапал мумию, хотя казалось, что её тело рассыплется при первом же ударе. Противник Конана начал медленно поднимать руки. Киммериец понял: сейчас произойдёт что-то непоправимое. «Нужно разбить шар!» - подумал он и с размаху нанёс удар по мерцающей сфере. Раздался высокий певучий звук, но загадочный предмет нисколько не пострадал. От кончиков пальцев отделились тонкие синие лучи и упёрлись в грудь киммерийца. Тело варвара затряслось; он почувствовал, как неведомая сила уносит его душу в страшную огненную бездну. Последней мыслью Конана было: «Помоги мне, Кром!»
ВЫ БЫЛИ ОЧЕНЬ БЛИЗКИ К ПОБЕДЕ, НО ПОГИБЛИ, ПОТОМУ ЧТО НЕ ЗАПАСЛИСЬ ОРУЖИЕМ, НЕОБХОДИМЫМ ДЛЯ СХВАТКИ С ТАКИМ ДРЕВНИМ И ОПЫТНЫМ ПРОТИВНИКОМ.
Попробуйте сыграть ещё раз.
- Свободу и пятьдесят быков серебром!
/. - Идёт!(126)
2. - Маловато будет! (64)
25 
В следующей комнате варвар обнаружил очередную партию паломников. Это зрелище уже начало ему немного надоедать. Конан без промедления выбрался обратно в коридор.
1. Продолжите обход комнат? (73)
2. Или выйдете из коридора? (37)
26 
Тяжёлая дубовая панель на удивление легко отъехала в сторону, открыв дверной проём. Конан проскользнул в зал и присел в тени за колонной. Резная панель, скрывавшая за собой потайной вход, вернулась на место, и теперь её было невозможно отличить от таких же других.
/. Осторожно осмотритесь? (44)
2. Нагло выйдете в центр зала? (42)
3. Присоединитесь к молящимся, накинув на голову капюшон своей жреческой хламиды? (36)
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Киммериец обошёл ограду и стал осторожно взбираться на неё. Поверхность стены явно не предназначалась для тренировок начинающих альпинистов. Иногда Конан был вынужден надолго останавливаться, пытаясь отыскать опору для ног. Наконец ему удалось взобраться наверх. Варвар был очень разочарован, когда понял, что внутренняя сторона стены прикрыта небольшим каменным козырьком, и спуститься по ней вниз практически невозможно. Прыгать опасно: из-за каменных плит двора можно запросто сломать ноги.
/. Рискнёте прыгнуть вниз? (63)
2. Или спуститесь по знакомой наружной стороне стены и попытаетесь найти другой путь в храм? (149)
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Конан очутился в подземном коридоре, проложенном с севера на юг. В западной стене, напротив выхода из галереи, ведущей в центральную залу, находилась массивная дверь, окованная железными полосами с торчащими из них острыми шипами. Вокруг царила абсолютная тишина.
Так куда вы пойдёте дальше?
1. По коридору на север? (92)
2. По коридору на юг? (12)
3. Попробуете открыть дверь? (16)
4. Вернётесь в центральную залу? (106)
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Одним движением киммериец пронзил грудь зазевавшегося жреца. Не успев даже вскрикнуть, тот повалился лицом в горшок. «Есть нужно в своё время, а не посреди ночи!» - проворчал Конан, пряча жирное тело служителя культа в самый большой горшок. Убрав за собой, так чтобы не было видно следов боя, варвар вышел из кухни в трапезную. (121)
30 
Коридор поворачивает направо, на юг.
1. Вернётесь обратно? (38)
5
2. Идёте дальше? (98)


Конан выскочил из-за угла, надеясь застать стражника врасплох, но это ему не удалось. Охранник стоял лицом к варвару, держа копьё наперевес.
Если у вас зачёркнута метка 4, то (51), если нет - (67).
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Похоже, это была не лучшая идея - закончить свой жизненный путь в расцвете лет на алтаре неизвестного тебе божества, под ножом злорадно ухмыляющегося верховного жреца...
Никто так и не узнает правды о тайнах храма Ваала, если вы не начнёте игру с начала.
33 
Киммериец осторожно открыл дверь и оказался нос к носу со стражником. Конан едва успел заметить, что в боковой стене маленькой комнаты видна дверь, а другая располагается за спиной охранника.
Если у вас зачёркнута метка 4, то (53), если нет, вам придётся принять бой - (67).
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Обыск не принёс ничего интересного. Определённо оба при жизни были стигийцами, жрецами Сета (об этом красноречиво свидетельствовали амулеты в виде свернувшейся кобры).
Идёте дальше. (74)
5
5
35 
Пока противники были заняты друг другом, киммериец добрался до выхода из комнаты и бросился бежать. Но не успел он достичь лестницы, ведущей на верхние этажи храма, как послышался торжествующий хохот бога:
· Куда же ты, мой верный слуга?! Радуйся - я победил!
Одна из каменных стен раскололась, и из образовавшегося прохода вышел Шарра. Теперь он был в два раза выше Конана. Бог двумя пальцами вырвал у варвара жезл и промолвил:
· Теперь ты мой!
Для Конана мир погрузился во тьму.
Гибель киммерийца целиком на вашей совести. Он никогда бы не убежал в подобной ситуации. Конан остался в веках, потому что не боялся напасть на любого противника, будь то человек, маг или даже бог!
ТЕМ НЕ МЕНЕЕ, ПОЗДРАВЛЯЕМ!
ВЫ НЕ ДОШЛИ ДО КОНЦА ИГРЫ САМУЮ МАЛОСТЬ.
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Приглядев для себя свободное местечко поближе к алтарю, киммериец проследовал к нему, склонив голову и молитвенно сложа руки, и опустился на колени рядом с другими молящимися.
Служба продолжалась довольно долго, от непривычной позы у Конана затекли ноги. Через некоторое время наступил черёд для какого-то ритуала, однако в этот момент рядом с киммерийцем уселся старый жрец и о чём-то его спросил на неизвестном языке.
1. Промолчите? (58)


2. Или тут же зарежете жреца, заподозрившего неладное? (78)
11
Варвар попал в широкий проход, который вёл в центральную залу храма. В обеих стенах прохода виднелись двери.
Предстояло решить, что же делать дальше.
1. Пойдёте в центральную залу? (11)
2. Пройдёте через дверь в левой (ю.жной) стене? (143)
3. Пройдёте через дверь в правой (северной) стене? (33)
38 
Конан очутился в подземном коридоре, проложенном с запада на восток. В северной стене киммериец разглядел две двери. Первой была массивная дверь, окованная железными полосами с торчащими из них острыми шипами; в десятке локтей дальше по коридору находилась ещё одна - маленькая неприметная дверка. Конану показалось, что он слышит чьи-то голоса за большой дверью. Вообще, чутьё варвара подсказывало ему, что за ней может скрываться какая-то опасность.
Так куда вы пойдёте дальше?
1. По коридору на запад? (72)
2. По коридору на восток? (30)
3. Попробуете открыть большую дверь? (50)
4. Попробуете открыть маленькую дверь? (88)
39 
Конан снова вернулся на перекрёсток ходов.
1. Пойдёте на юг (если у вас зачёркнута метка 14, то не ходите по этому ходу)? (131)
2. Па восток? Если у вас зачёркнута метка 17, то (139), если нет - (7).
3. На север? Если у вас уоісе зачёркнута метка 11, то (79), если нет - (97).
4. На запад? (109)
· И в чём же заключается ваше задание? - поинтересовался Конан, пододвигая к себе блюдо с жареным фазаном.
Жрец с довольным видом откинулся на подушки:
· Ну вот и отлично! Требуется от тебя, варвар, следующее. Неподалёку от города находится зиккурат храма бога Ваала. Согласно доставленным нам сведениям, жрецы этого храма, приобретшие немалое влияние в наших землях, в последнее время свернули на путь зла. Вероятно, увеличение их могущества связано именно с этим. Нам известно, что их храм втайне регулярно посещают стигийцы. Что может быть общего у мирного культа Ваала, покровителя пашен и скотных дворов, с последователями чёрного Сета? Твоя задача - найти ответ на этот вопрос, киммериец. Принеси нам доказательства отправления тёмных стигийских ритуалов в глубинах зиккурата Ваала - и ты будешь щедро вознаграждён.
1. - Согласен! И как же мне проникнуть в храм Ваала?
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2. - Сначала обсудим вопрос об оплате! (24)
41 
Конан обошёл храм и вернулся к воротам. Результаты осмотра были неутешительны. Никакого лаза, кроме странной трубы для вывода нечистот, обнаружить не удалось.
1. Попытаетесь прорваться через ворота? (133)
2. Попробуете перелезть через стену? (27)
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3. Или вернётесь на берег реки и попробуете проплыть по трубе? (113)

Растолкав молящихся, киммериец вышел на свободное пространство у алтаря.
Сам алтарь представлял собой довольно своеобразное сооружение: несколько широких мраморных ступеней вели к круглой колонне из неизвестного Конану материала, испещрённой загадочными символами. Древностью веяло от чёрного камня, однако у варвара не оказалось времени на детальный осмотр этой местной достопримечательности: старый жрец, выставив перед собой искривлённый жертвенный нож, стремительно бросился к нему...
Ничего не остаётся - надо сражаться. (78)
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Конан попытался выхватить меч и кинуться на стигий- ца. Пальцы его легли на рукоятку меча, и он подался вперёд. В тот же миг всё его тело охватила странная слабость. Мощный варвар покачнулся. В правой руке стигийца блеснул маленький серебряный жезл, повёрнутый в сторону Конана.
- Не пытайся убить меня, - невозмутимо произнёс стигиец. - Вернёмся к нашему разговору. (129)
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Через некоторое время варвар, укрывшийся в тени одной из ниш за колоннами, сообразил, что присутствует при начале какой-то храмовой церемонии. Тональность пения изменилась, и жрец, чьи одежды были богато расшиты золотом и драгоценными камнями, вышел на площадку перед чёрным камнем. В одной руке он держал высокий и, судя по всему, весьма тяжёлый посох с навершием странной формы, а в другой - церемониальный нож с искривлённым лезвием. Конан услышал крики - двое служителей волокли к алтарю связанного человека. Несчастный упирался, извивался всем телом, но тщетно: его бросили на ступени у колонны и разорвали рубаху на груди. В руках жреца блеснул кривой клинок... Киммериец понял, что сейчас произойдёт. Однако жрецы Ваала никогда не приносят таких кровавых жертв!
1. Ринетесь спасать несчастного? (78)
2. Или, рассудив, что врагов слишком много, посмотрите, что будет дальше? (68)
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Варвар приоткрыл дверь и увидел до боли знакомую картину: около стен были поставлены двухъярусные койки, на которых спали несколько мужчин. Но полное отсутствие характерного запаха портянок и оружия указывало на то, что это не казарма. Как понял Конан, в этом непрезентабельном жилище обитают младшие прислужники и жрецы храма. Всего их здесь было человек десять. Часть лежанок пустовала, значит, даже в столь поздний час в храме проводились какие-то церемонии. Отсюда также имелся ещё один выход. Аккуратно ступая, Конан попытался пройти через спальню, но один из спящих приподнял голову и сонно спросил:
· Это ты, Тахарка? Подойди сюда!
· Мне срочно нужно на улицу! - глухо сказал варвар, пытаясь подражать эрукскому диалекту.
Обращавшийся к нему человек повернулся на другой бок и захрапел.
1. Вернётесь через кладовую в трапезную? (121)
2. Пойдёте дальше? Если у вас зачёркнута метка 5, то (197), если нет - (173).
Оставшись незамеченным, Конан прокрался к порталу в южной стене и проскользнул внутрь. Впереди был полутёмный коридор, освещённый несколькими факелами. Рельефы на каменных стенах изображали разнообразные сцены, смысл которых для киммерийца был совершенно непонятен. Впереди послышался шум шагов.
1. Спрячетесь в ближайшую нишу в стене? (20)
2. Или смело броситесь вперёд, на врага? (6)
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Конан выхватил меч и с боевым кличем бросился в комнату.
Если у вас зачёркнута метка 16, то (87), если нет - (23).
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После продолжительных поисков Конан обнаружил странный выступ в стене - вероятно, здесь находится замаскированная дверь.
1. Попробуете открыть? (154)
2. - Лучше не надо! (Выходите из библиотеки в коридор). Зачеркните метку 12 и переходите на (28).
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Через несколько десятков метров Конан упёрся в перекрывавший ход каменный завал. Варвар выругался и уже совсем собрался повернуться обратно, когда заметил узкую щель, через которую в подземелье проникал слабый лучик света. Судя по всему, это был отблеск факела. Видимо, наверху находились какие-то помещения основного здания храма. Киммериец напряг все силы и отодвинул каменную плиту. Он очутился в большой комнате, осве- щённой чадящими факелами. Два больших стола и лавки указывали на то, что Конан находится в трапезной храма. Сейчас здесь никого не было. Из зала вели три двери: одна в западной стене и две в восточной. Запах горелой крупы говорил о том, что за левой дверью в восточной стене находится кухня.
Куда вы пойдёте:
1. На кухню? (91)
Если у вас зачёркнута метка 9, то (199).
2. Через правую дверь в восточной стене? (15)
3. Через дверь в западной стене? (14)
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Конан дёрнул за ручку и... искусно замаскированная под дверь трёхтонная каменная плита обрушилась на него
всем весом. «Ловушка!» - успел подумать киммериец...
И был совершенно прав. В следующий раз больше доверяйте своим ощущениям. Начните игру с начала.
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Конан замер. Стражник внимательно посмотрел на одежду и, узнав знакомое изображение Ваала, опустил копьё.
· Что-то я тебя не припомню, - сказал он. - Тебя что, недавно наняли?
· Всего два дня назад, - быстро нашёлся киммериец.
· Ну, ладно, раз так - проходи, - миролюбиво сказал стражник и отвернулся от варвара.
В помещении было две двери. Одна, судя по раздававшемуся за ней храпу, вела в казарму. Другая находилась точно позади охранника.
1. Вернётесь в комнату с винтовой лестницей? (111)
2. Или пройдёте в дверь за спиной страэ/сника? (207)
Если у вас зачёркнута метка 8, то (37).
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Стоило Конану обрушить на пантеру удар своего меча, как она превратилась в облачко чёрного дыма... Дым начал закручиваться в воронку и приобретать новые очертания... Однако как раз в этот момент Конан нащупал странный выступ в стене - вероятно, он стоял спиной к замаскированной двери.
1. Попытаетесь отступить через эту дверь (естественно, если она откроется)? (154)
2. Или продолжите сражение, не смотря ни на что (дым постепенно приобретает форму какого-то демонического существа)? (96)
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Охранник был настроен очень воинственно, но, увидев знакомую одежду, опустил копьё. Видимо, он принял Конана за кого-то из своих сослуживцев. За боковой дверью явно располагалась казарма - это киммериец определил по многоголосому храпу, резкому запаху пота и звуку игральных костей. Идти туда не имело смысла.
1. Вернётесь назад? (37)
2. Или пройдёте в дверь за спиной стражника? (111)
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Очевидно, это была не лучшая идея за сегодняшний день: яма оказалась слишком глубокой, и Конану суждено умереть в мучениях, с переломанными костями, в тёмном глубоком подземелье...
Начинайте игру с начала.
Варвар стал обходить ограду храма, внимательно осматривая всё вокруг. Вскоре он дошёл до реки и двинулся по берегу, надеясь, что вода подмыла стену. Однако она стояла нерушимо. Было видно, что со стороны реки её фундамент дополнительно укреплён. Неожиданно Конан заметил в воде странное пятно. Присмотревшись, он различил горловину трубы. Характерный запах свидетельствовал, что она сточная. Ширина трубы была вполне достаточна для того, чтобы варвар смог пролезть туда, но хватит ли у него дыхания, чтобы добраться до конца?
1. Нырнёте в воду и попробуете проплыть через трубу? (113)
2. Или продолжите обход стен храма? (41)
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Коридор поворачивает налево, на север.
1. Вернётесь обратно? (74)
2. Идёте дальше? (98)
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· Ответь-ка мне, - сказал Конан, слегка пощекотав шею жреца мечом, - каким мерзким божествам вы поклоняетесь?!
· Клянусь! Мы чтим только милостивого Ваала! - прохрипел пленник.
Киммериец так стянул хламиду на шее жреца, что глаза несчастного вылезли из орбит.
· Тогда молись своему Ваалу!
· Нет, - прохрипел жрец из последних сил, - я всё скажу! Мы чтим не Ваала, а чёрный камень, который стоит этажом ниже центральной залы. Какому богу он посвящён, знает только главный жрец.
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1. Спросите его, как пробраться на нижний этаж? (89)
2. Спросите его, есть ли в храме стигийцы? (115)
3. Окончите допрос? (19)
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Жрец повторил свой вопрос, на этот раз громче и настойчивее.
Похоже, он узнал в Конане чужака, и ничего не остаётся, кроме как убить его. (78)
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То и дело вокруг них стали появляться призраки. Купец с ужасом глядел по сторонам.
· А к-куда мы идём? - испуганно спросил он.
· Нам нужно пройти через зал, где живут старые добрые духи, - весело ответил Конан.
При этих словах на голове его собеседника волосы встали дыбом.
· Нет! Я туда не пойду! - Он повернулся и бросился бежать обратно. Варвар удивлённо пожал плечами и двинулся дальше (куда забрёл освобождённый Конаном пленник - неизвестно, но больше киммериец его никогда не встречал). (79)
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Оставшись незамеченным, Конан прокрался к порталу в западной стене и проскользнул внутрь. Впереди был полутёмный коридор, освещённый несколькими факелами. Рельефы на каменных стенах изображали разнообразные сцены, смысл которых для киммерийца был совершенно непонятен. (28)

Ход плавно заворачивал на восток. Никаких особых происшествий не предвиделось. Иногда какие-то слабые тени пролетали мимо варвара, но, может быть, это ему только чудилось. Через некоторое время ход вывел киммерийца в большой зал.
Если у вас зачёркнута метка 11, то (161), если нет, то (97).
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Взору киммерийца открылся большой полутёмный зал, своды которого подпирали два ряда колонн. Играла тихая, странная музыка, и слышалось монотонное пение. По всей видимости, здесь находилось несколько десятков молящихся - все они были одеты в жреческие хламиды. В курильницах дымились благовония; в отдалении, в неверном свете лампад, киммериец различил какое-то массивное сооружение, напоминающее алтарь или жертвенник.
1. Попытаетесь тихо проникнуть в зал? (26)
2. Или подождёте здесь? (86)
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Конан оттолкнулся от стены и прыгнул вниз. Краткое чувство невесомости сменилось дикой болью. Одной ногой киммериец ударился о невидимый в темноте камень и боком грохнулся на плиты двора. Всё исчезло в кровавом тумане. Конан потерял сознание.
В таком виде он и был найден стражниками храма. О его дальнейшей судьбе история умалчивает. Можете попробовать сыграть ещё раз.
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- Наше последнее предложение - пятьдесят пять!
1. - Идёт! (126)
2. - Работать за такие деньги?! Лучше я вернусь в тюрьму! (10)
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Надпись на нарядно украшенной двери свидетельствовала, что здесь обитает главный жрец храма Ваала. Следовало быть очень осторожным. Конан неслышно приоткрыл дверь и вошёл. Сразу же стало ясно, что хозяина сейчас нет дома. Большая постель была аккуратно заправлена, несколько свитков на столе лежали в образцовом порядке. Похоже, главный жрец пользовался этой комнатой только для приёма официальных посетителей, а сам обитал в другом месте. Внимательный обыск ничего не дал. Киммерийца удивила только одна деталь: в нише, за золотой статуэткой Ваала, стояло изображение другого божества, вырезанное из камня. Это был тощий пляшущий старик. За все годы странствий Конан не встречал подобного божка, - впрочем, он никогда особенно не увлекался теологией и легендами. Рассматривая рельеф, варвар заметил, что сбоку от изображения бога имеется небольшой рычаг.
1. Нажмёте на него? (185)
2. Или покинете комнату? (233)
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Эффект превзошёл все ожидания: рычаг поддался лёгкому нажиму, и внезапно перед дверью в стене напротив открылся люк в полу.
Варвар подошёл поближе и посмотрел вниз. Там было темно.
«Здорово я бы сейчас летел, если бы пошёл прямо к двери! - подумал Конан. - Это же ловушка!»
1. Аккуратно обойдя дыру, зайдёте-таки в дверь напротив? (128)
2. Попытаетесь снять скатерть со стола и спуститься вниз, в темноту? (112)
3. Или просто туда спрыгнете? (54)
4. Побыстрее выйдете обратно в коридор? (74)
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Конан уклонился от удара копья и сам попытался проткнуть стражника мечом. Но ему попался опытный противник. Стражник отразил удар краем древка и громко крикнул:
- На помощь! Тревога!
Из ближайшей двери выскочили ещё несколько вооружённых людей. Киммериец был очень опасным бойцом, однако в таком узком помещении короткие копья стражи оказались значительно эффективнее его меча. Раненный, упав на колени, однако ещё продолжал сопротивляться, но - бесполезно. Не прошло и десяти минут, как довольные стражники отрезали голову варвара и унесли её, чтобы продемонстрировать своему начальству.
Начните игру сначала.
[bookmark: bookmark58]68
Жрец занёс свой нож над жертвой, которую крепко держали двое подручных, и с размаху вонзил его. Фонтан крови хлынул из вскрытой грудной клетки; даже бывалый киммериец содрогнулся от предсмертного крика несчастного. Однако то, что произошло дальше, ещё больше потрясло Конана: как только брызги крови попали на чёрную колонну, камень осветился изнутри багровым сиянием; колонна запульсировала, как живая, и издала громкий протяжный вой. То не был голос существа, принадлежащего миру людей, и киммериец машинально сделал охранительный жест, отступив на шаг.
Оставаться в зале дольше опасно - (90).
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Ход вывел спутников в большую залу. Около большого белого камня клубилось множество призраков. Лёгким шелестом казались их голоса. Волосы на голове купца от ужаса встали дыбом. Когда же один из призраков приблизился к путникам и протянул вперёд прозрачную руку, бедный аквилонец вскрикнул и замертво упал на пол пещеры.
· Разрыв сердца, - констатировал варвар.
Видимо, старичок не смог вынести столько потрясений за один день. Между тем призрак обратился к Конану:
· Незнакомец, ты пришёл освободить нас?
Конан всмотрелся в него: это был человек средних лет, облачённый в жреческую одежду. Судя по её вышедшему из моды покрою, этот несчастный прибывал в таком состоянии уже не одну сотню лет. Решив, что ссориться с призраком не стоит, киммериец произнёс:
· Я бы с удовольствием освободил вас, да только не знаю, кто вы такие и как это сделать!
· Мы слуги и младшие жрецы этого храма, - продолжил дух. - Две тысячи лет назад четыре верховных жреца решили заточить божество в хрустальный шар. Это им удалось. Но в последний момент бог успел проклясть этот храм! Старшие жрецы до сих пор охраняют хрустальный шар, а мы - остальные жрецы, слуги, случайные прохожие, пилигримы - словом, все, кто были в здесь в тот момент, - превратились в призраков. Разбей шар и освободи божество! Мы обретём покой, а ты - благодарность бога.
· А где я смогу найти хрустальный шар? - спросил Конан.
· Нужно идти вот по этому коридору, - призрак указал на проём в восточной стене, - а потом свернуть на запад. Спеши!
1. Пойдёте на восток? (39)
2. Пойдёте на запад? (213)
Если у вас зачёркнута метка 9, то (249)
70 
Оставшись незамеченным, Конан прокрался к порталу в восточной стене и проскользнул внутрь. Впереди был полутёмный коридор, освещённый несколькими факелами. Рельефы на каменных стенах изображали разнообразные сцены, смысл которых для киммерийца был совершенно непонятен. (98)
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Обойдя высокое здание храма, Конан вышел на задний двор. Здесь никого не было. К окружавшей двор высокой стене лепилось несколько одинаковых одноэтажных построек. Сверху они были покрыты соломой. Варвар прислушался и уловил какие-то звуки, доносившиеся из-за двери ближайшего к нему строения - крайнего справа.
1. Войдёте туда? (153)
2. Войдёте	в центральную постройку? Если у вас зачёркнута метка 3, то (237), если нет - (167).
3. Войдёте в левую постройку? (201)
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Коридор поворачивает налево, на север.
1. Вернётесь обратно? (38)
2. Идёте дальше? (28)
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· Здравствуй! - услышал Конан, открыв следующую дверь. Рука варвара автоматически потянулась к оружию.
· Не имеет смысла меня убивать, - спокойно сказал человек, сидевший за столом. - Мы прекрасно могли бы договориться.
Киммериец внимательно всмотрелся в собеседника. Тот был одет в фиолетовую хламиду, украшенную изображениями скорпионов. Это, вкупе с гладко выбритой головой, однозначно указывало на его принадлежность к стигийскому жречеству. Несколько развязанных дорожных мешков говорили о том, что он недавно поселился в этой комнате.
· То, что ты хочешь зайти ко мне, я понял в ту секунду, когда ты подошёл к моей двери, - сказал стигиец, указав на мерцавший перед ним стеклянный шарик. - И мне кажется, что ты не принадлежишь к охранникам этого храма. Давай побеседуем!
1. Попытаетесь напасть на стигийца? (43)
2. Или выслушаете его? (129)
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Конан очутился в подземном коридоре, проложенном с запада на восток. В южной стене, напротив выхода из галереи, ведущей в центральную залу, находилась массивная дверь, окованная железными полосами с торчащими из них острыми шипами. Вокруг царила абсолютная тишина, которую иногда нарушало шипение масла в плохо заправленном светильнике.
Так куда вы пойдёте дальше?
1. По коридору на запад? (4)
2. По коридору на восток? (56)
3. Попробуете открыть дверь? (130)
4. Вернётесь в центральную залу? (106)
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Конан и купец дошли до пещеры, которая когда-то служила складом. Киммериец хотел покопаться в вещах, но его товарищ не желал задерживаться. Аквилонец протиснулся через узкий ход в следующий зал. Через несколько секунд раздались его ужасные крики, и Конан бросился на помощь. Попав в соседнее помещение, он понял, что купца уже не спасёшь, - вокруг него обвилась огромная многоножка. Когтистые лапы чудовища пронзили тело несчастного. Тварь уже начала пожирать его, чавкая тремя зловонными пастями. Воспользовавшись тем, что она слишком увлечена этим занятием, Конан изловчился и перерубил все три тонкие шеи чудовища. Агония многоножки была ужасна; она билась так, что от стен пещеры стали откалываться большие куски камня. Киммериец выскочил из зала. Обернувшись, он увидел, как обезглавленное чудовище исчезло под грудой камней. Один из когтей многоножки обломился и подкатился к самым ногам варвара. «Отличное ожерелье вышло бы из таких когтей!» - вспомнил молодость киммериец. Он нагнулся и положил КОГОТЬ МНОГОНОЖКИ в карман. Путь вперёд был завален, и Конану пришлось вернуться на перекрёсток ходов.
Зачеркните метку 14, после чего решайте, куда идти дальше:
1. Пойдёте на запад? (109)
2. На север? Если у вас зачёркнута метка 11, то (79), если нет - (97).


3. Пойдёте на восток? (139)
Конан взял жезл в руки. Несомненно, это очень древняя вещь. А будет ли она тем самым доказательством, что необходимо жрецам Иштар? В этом киммериец не был уверен, но решил прихватить жезл с собой.
Зачеркните метку 16.
Выходите через маленькую бронзовую дверцу. (251)
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Киммериец оказался в узком и низком проходе. Из стены слева выходила небольшая труба, которая явно вела к храмовому отхожему месту.
1 .Полезете по ней? (215)
2.Пойдёте дальше? (189)
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Молнией блеснула сталь в руке киммерийца, и жрец упал с перерезанным горлом. Однако трудно было учинить такое и не привлечь к себе внимания, - в храме начался переполох. Молящиеся повскакивали с мест, засверкали клинки, и все присутствующие бросились на святотатца. Варвар сражался как лев: не останавливаясь, он рубил направо и налево, ломал кости и пробивал черепа. Пол зала покрылся трупами и стонущими ранеными, однако врагов, казалось, не становилось меньше... В разгар сражения один из жрецов подкрался к воину сбоку и дунул ему порошком из тонкой трубочки в лицо. Сознание варвара помутилось, и он рухнул на залитый кровью пол...
76
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Даже Конану не следует переоценивать собственные возможности. Начните игру с начаїа.
79

79

Когда киммериец проходил через зал с призраками, они зашумели, а один даже подлетел поближе к Конану и спросил:
· Ты уходишь?
· Не беспокойтесь! Я скоро вернусь! - ответил варвар и отправился дальше.
Если у вас зачёркнута метка 18, то (249), если нет - (213).
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Стараясь ступать по возможности бесшумно, Конан спустился вниз по лестнице и замер, прислушиваясь. Перед ним находилась дубовая панель, в которой на разных уровнях были просверлены отверстия, позволявшие заглянуть в соседнее помещение.
1. Заглянете? (62)
2. Или лучше вернётесь наверх? (93)
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Конан шагнул вперёд и точным ударом отсёк одну из голов зверя. За это мгновение дьявольской многоножке удалось обернуться вокруг тела варвара, и она начала рвать его своими могучими когтями. Меч киммерийца стал совершенно бесполезен. Оставалось только достойно принять смерть.
Древние чудища съели на своём веку немало доблестных героев. Не отчаивайтесь - сыграйте ещё раз.
[bookmark: bookmark70]82


Оставшись незамеченным, Конан прокрался к порталу в южной стене и проскользнул внутрь. Впереди был полутёмный коридор, освещённый несколькими факелами. Рельефы на каменных стенах изображали разнообразные


сцены, смысл которых для киммерийца был совершенно непонятен.
Идёте дальше. (74)
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В первой комнате, куда осторожно вошёл киммериец, находилось множество людей. Некоторые и них лежали на убогих ложах, сделанных из тростника, другие сидели у стен. По характерному запаху пота, грязи и благовоний наш герой понял, что оказался в комнате для паломников. На него никто не обратил внимания, лишь один бормотавший молитву старик на секунду поднял на варвара глаза. Конан поспешил покинуть комнату.
1. Продолжите обход комнат? (25)
2. Или выйдете из коридора? (37)
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Коридор поворачивает налево, на запад.
1. Вернётесь обратно? (98)
2. Идёте дальше? (38)
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Киммериец сделал вид, что уходит, и шагнул назад. В ту же минуту его меч со свистом описал дугу и снёс голову одному из охранников. Второй воин попытался насадить Конана на копьё, но тот ловко уклонился. Следующий удар меча разрубил грудь копейщика напополам. Варвар быстро прошёл через ворота.
- Стой! - Из темноты на него бросились ещё три охранника.
Киммериец справился бы и сними, но неожиданно позади него тоже раздался топот ног. Обернувшись, варвар понял, что его окружили. Из неприметных в пилонах дверей на двор выбежала дюжина новых стражников. Конан сражался отчаянно, и шестеро его противников расстались с жизнью на каменных плитах двора, но оставшимся воинам удалось прижать варвара к стене. Вскоре сразу несколько копий пронзили могучее тело киммерийца.
Обидно! Однако не отчаивайтесь и начните новую иг-
РУ-
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Конан находился в просторном зале с довольно низкими сводами, освещённом множеством бронзовых масляных ламп. Выходов из зала было три: одинаковые стрельчатые порталы находились в южной, западной и восточной стенах. К северной стене зала примыкало загадочное сооружение, использовавшееся как алтарь: несколько широких мраморных ступеней вели к толстой чёрной колонне из неизвестного киммерийцу материала, напоминавшего каменный уголь. Матовая поверхность камня, покрытая таинственными символами, казалось, поглощала большую часть падавшего на неё света.
1. Останетесь здесь чуть дольше? (44)
2. Немедленно покинете это мрачное место? (90)
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Одна из фигур двинулась к Конану, и тот обрушил на неё удар своего тяжёлого меча. Острое лезвие не оставило на теле мумии никакого следа. Против таких необычных противников нужно было сражаться необычным оружием. Киммериец выхватил левой рукой ЖЕЗЛ и ударил им существо в серой одежде. Серая хламида вспыхнула, и мумия покачнулась. Раздался хриплый нечеловеческий стон. Тем не менее, противник Конана не сдался, мумия стала медленно поднимать руки, стремясь направить их на ким- мерийца. К месту схватки устремились и три других стра- жа. Варвар понял, что ему не выиграть этот бой. «РАЗБЕЙ ШАР!» - ясно прозвучал в голове киммерийца старческий голос. Запрыгнув на постамент, он ударил жезлом по хрустальному шару. Раздался звук, похожий на удар колокола, и сфера рассыпалась. Храм вздрогнул. С потолка упало несколько камней облицовки. Серые фигуры рухнули на пол, а на месте шара появилось человекоподобное существо ростом с пятилетнего ребёнка.
- Как прекрасно почувствовать себя свободным! - сказал карлик. - Мне страшно надоело сидеть в этом тесном шаре! - Он посмотрел на Конана. - Привет, киммериец! Ты мне очень помог. Я - Шарра, бог неистовой магии. Храм, в котором люди поклонялись мне, издревле стоял на этом месте. Две тысячи лет назад, во времена великой магической империи Ахерон, жрецы святилища заточили меня в этот шарик. К счастью, я успел оставить им маленькое проклятие на память: четыре главных жреца не могли ни умереть, ни выйти из этой комнаты. Но чтобы не дать мне свободу, они никого не подпускали к шару. Шли века, всё менялось на земле, а я сидел в заточении. На месте моего храма возвели храм этого неотёсанного Ваала, божка пастухов. Последний жрец этого святилища создал жезл, который помог ему проникнуть сюда. Тем не менее, он не собирался освободить меня, а только пользовался моей силой. Чтобы выпутаться из этого дурацкого положения, мне пришлось использовать тебя. У меня осталось немного сил, но их я потратил на то, чтобы внушить жрецам из города мысль послать сюда кого-нибудь, а потом отвлекал и усыплял стражу, задерживал медитацию главного жреца. Теперь я свободен. В знак благодарности я подарю тебе вечную жизнь и сделаю своим слугой - таким, как эти
жрецы. - Он показал на лежащие фигуры. - Для этого мне нужен жезл. Отдай-ка его мне!
За время своей речи Шарра вырос в размерах и стал на голову выше Конана, который был вовсе не из числа пигмеев.
Если у вас зачёркнута метка 15, то (147), если нет, то (105).
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В лицо Конану подул сухой тёплый ветерок. За дверью скрывалась узкая каменная лестница, старые, разбитые ступени которой вели вниз, в темноту.
1. Спускаетесь? (117)
2. Передумали? Возвращайтесь на (38).
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· А ну, говори, где находится вход на нижние этажи вашего проклятого храма! - взревел Конан. - И не убеждай меня, что таких не существует!
Его собеседник сделал отчаянное усилие, чтобы унять страшную дрожь во всём теле.
· Т-тольк-ко не уб-бивай меня! - попросил он, косясь на меч, расположенный в опасной близости от его горла.
· Не убью, если всё расскажешь! - грозно ответил варвар.
· Лестница вниз находится за этой стеной, - сказал жрец, указав на южную стенку комнаты. - Чтобы попасть туда, нужно выйти в трапезную и пройти через правую дверь в восточной стене.
1. Спросите о том, есть ли в храме стигийцы? (115)
2. Спросите о тайных обрядах? (57)
3. Окончите допрос? (19)
Через какую из дверей попытаетесь незаметно покинуть зал?
1. Через южную дверь? (46)
2. Через западную? (60)
3. Через восточную? (70)
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Конан оказался на кухне. На двух каменных очагах были расставлены глиняные и металлические сковороды. Множество более мелкой посуды стояло на стеллажах, расположенных вдоль стен. За исключением изрядно подгоревшей каши, в этой комнате не было ничего примечательного.
В дальней части кухни находилась ещё одна дверь.
1. Вернётесь в трапезную? (121)
2. Пройдёте в противоположную дверь? (9)
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Коридор поворачивает направо, на восток.
1. Вернётесь обратно? (28)
2. Идёте дальше? (38)
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Киммериец осторожно поднимался по лестнице. Когда его голова оказалась на уровне пола верхнего этажа, в неё сразу же воткнулось копьё стражника. Видимо, охранник услышал шаги Конана. Варвар погиб, даже не успев обнажить оружие.
5
5
К несчастью, в этом храме запрещено подниматься на верхний этаж во время тайного жертвоприношения. Из- за этого нелепого обычая и был убил Конан. Попытайте счастья ещё раз.
· ...И всё равно, не советовал бы вам портить отношения с ними, преподобный Тотмес, - произнёс человек, шедший справа.
· Сколько можно ещё водить нас за нос! Храм Сета требует подробнейшего отчёта; однако до сих пор местные жрецы исправно пользуются нашими услугами, мы же в замен не получаем никакой информации! Если я не выясню, что происходит в этих подземельях, дома меня будет ждать яма со змеями!
Шаги стигийцев утихли в отдалении.
Двигайтесь дальше (74).
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Конан шагнул вперёд, схватил потрясённого человека за шиворот и поднёс меч к самому горлу несчастного.
· Если будешь кричать - останешься без головы! - спокойно сказал киммериец.
1. Спросите его, как пробраться на нижний этаж?
(89)
2. Спросите его, есть ли в храме стигийцы? (115)
3. Спросите его, проводятся ли в храме запрещённые обряды? (57)
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Чёрный лотос, дымящийся в курильницах, - весьма сильный галлюциноген. В таких дозах он опасен для жизни, если нет привычки, которая давно уже выработалась у местного жречества. Последние минуты агонии варвара были наполнены такими жуткими видениями, что описать их у нас не поднимается рука.
Начинайте играть с начала.
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В центре зала располагался небольшой постамент белого камня, вокруг которого клубились неясные тени. Слышался шорох, в котором Конан различил множество голосов. Неожиданно одна из теней приблизилась к киммерийцу и сказала свистящим шёпотом:
· Незнакомец, ты пришёл освободить нас?
Конан всмотрелся в призрака: это был человек средних лет, облачённый в жреческую одежду. Судя по её вышедшему из моды покрою, этот несчастный прибывал в таком состоянии уже не одну сотню лет. Решив, что ссориться с призраком не стоит, киммериец произнёс:
· Я бы с удовольствием освободил вас, да только не знаю, кто вы такие и как это сделать!
· Мы слуги и младшие жрецы этого храма, - продолжил дух. - Две тысячи лет назад четыре верховных жреца решили заточить божество в хрустальный шар. Это им удалось. Но в последний момент бог успел проклясть этот храм! Старшие жрецы до сих пор охраняют хрустальный шар, а мы - остальные жрецы, слуги, случайные прохожие, пилигримы - словом, все, кто были здесь в тот момент, - превратились в призраков. Разбей шар и освободи божество! Мы обретём покой, а ты - благодарность бога.
· А где я смогу найти хрустальный шар? - спросил Конан.
· Нужно идти вот по этому коридору, - призрак указал на проём в восточной стене, - а потом свернуть на запад. Спеши!
Киммериец кивнул призраку и отправился в указанном направлении. Вскоре он дошёл до разветвления ходов.
Зачеркните метку 11.
1. Пойдёте на юг (если у вас зачёркнута метка 14, то не ходите по этому ходу)? (131)
2. На восток? Если у вас зачёркнута метка 17, то (139), если нет - (7).
3. На запад? (109)
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Конан очутился в подземном коридоре, проложенном с севера на юг. В восточной стене, напротив выхода из галереи, ведущей в центральную залу, находилась массивная дверь, окованная железными полосами, с торчащими из них острыми шипами. Вокруг царила абсолютная тишина, только попискивала под потолком летучая мышь.
Так куда вы пойдёте дальше?
1. По коридору на север? (84)
2. По коридору на юг? (114)
3. Попробуете открыть дверь? (142)
4. Вернётесь в центральную залу? (106)
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Варвар протиснулся в узкий лаз и оказался в зале, пол которого был усыпан крошевом из костей. К Конану направлялось отвратительное существо, отдалённо напоминавшее многоножку с тремя головами. Эта тварь явно собиралась вкусно поужинать. Вспомнив о находке, киммериец вытащил из-за пояса серебряную верёвку и попытался накинуть её на гигантское насекомое. Верёвка повела себя, как живое существо, - она обвилась вокруг чудовища и начала медленно сжиматься. Многоножка отчаянно вырывалась, но её усилия привели лишь к тому, что от стен пещеры стали откалываться огромные куски камня. Конан поспешил выбраться из зала. Обернувшись, он заметил, что обмотанное верёвкой чудовище исчезло под грудой камней. Один из когтей многоножки обломился и подкатился к самым ногам варвара. «Отличное ожерелье вышло бы из таких когтей!» - вспомнил молодость киммериец. Он нагнулся и положил КОГОТЬ МНОГОНОЖКИ в карман. Путь вперёд был завален, и Конану пришлось вернуться на перекрёсток ходов.
Зачеркните метку 14.
1. Пойдёте на запад? (109)
2. На север? Если у вас зачёркнута метка 11, то (79), если нет - (97).
3. Пойдёте на восток? Если у вас зачёркнута метка 17, то (139), если нет - (7).
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- Привет, ребята, как дела?
Жрецы ничего не ответили Конану, - похоже, они задремали. Да и варвара что-то тянет в сон...
1. Приляжете отдохнуть? (8)
2. Вместо этого тщательно обследуете помещение? (48)
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За время его отсутствия на кухне произошли некоторые изменения. Вполоборота к варвару стоял какой-то человек в хламиде и пытался выловить из горшка кусок варёного мяса. В другой руке он держал глиняный кубок, полный вина. Хотя такое поведение во время поста перед самым святым праздником Хайдраби не слишком поощрялось в среде священнослужителей, Конан понял, что перед ним один из младших жрецов храма.
1. Убьёте гурмана-полуночника? (29)
2. Припугнёте его и допросите? (95)


3. Попробуете скрыться? (141)
На постаменте лежал большой бронзовый жезл, весь покрытый загадочными символами. По своей форме он совпадал с изображением жезла на рельефе.
1. Прихватите с собой эту штуку - авось пригодится?
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2. - Пойдём-ка мы отсюда поскорей! (Открываете бронзовую дверцу.) (251)
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«Этих двоих я убью без особых проблем, - подумал Конан, - но на их предсмертные крики наверняка прибежит ещё человек двадцать».
· Разве здесь нельзя переночевать бедному пилигриму? - удивлённо спросил он.
· Проваливай! - крикнул второй страж. - Знаем мы, что нужно таким пилигримам! Многие из вас зарятся на сокровища нашего храма!
· Не будем ссориться, я уже ухожу, - миролюбиво ответил киммериец и отошёл от ворот.
1. Попробуете перелезть через стену? (27)
2. Или обойдёте храм в поисках другого пути? (55)
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Зачеркните метку 13.
Через некоторое время Конан обнаружил нечто, очевидно заслуживающее внимания - бронзовый рычаг, спрятанный за ковром на стене.
/. Надавите на рычаг! (66)
5
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2. Не будете делать этой глупости и пройдёте в дверь напротив? (ПО)
3. Не будете делать этой глупости и выйдете в коридор? (74)
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Конан понял, что наступил конец его приключениям.
Но в этот миг ситуация существенно изменилась. Каменная стена, казавшаяся совершенно монолитной, раздвинулась, и в комнате появился главный жрец храма. Он явно был готов к схватке. На груди священнослужителя висел большой амулет в виде птицы, а в правой руке он сжимал маленький посох из красного камня («Запасной», - подумал Конан). Бог обернулся и сделал руками какие-то пассы. Сверкнула молния, но жрец без труда отразил её. В тот же момент каждый из противников выпустил несколько разноцветных молний. Сгустки энергии заняли всё пространство между сражающимися. Бог и жрец медленно приближались друг к другу; вот они подошли совсем близко, вот сцепились руками... Молнии, как кокон, оплели сражающихся, и они уже выглядели как единое целое. Киммериец не видел столь красочного зрелища со времён своей бурной молодости, когда жгли города Аквилонии. Но любоваться было некогда - о нём могли вспомнить в любую минуту.
1. Попробуете напасть на сражающихся? (252)
2. Или попытаетесь спастись бегством? (35)
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Конан прошёл по коридору со стенами, украшенными рельефами, и заглянул в центральный зал.
· Вот он! Хватайте его! - заорал храмовый служка с метлой, столкнувшись с киммерийцем нос к носу на выходе из галереи.


· В чём дело?!
Группа жрецов, занятая разговором в центре зала, разом повернулась к ним. Вперёд вышел священник в расшитой золотом одежде и с жертвенным ножом в руке.
· Шпион в нашем храме?! Он будет немедленно принесён в жертву во имя Шарра!
1. Сражаетесь? (78)
2. Сдаётесь? (32)
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Конан подошёл к решётке и увидел человека, который находился внутри маленькой пещерки. На беднягу было больно смотреть. Он сильно зарос, а неприятный запах свидетельствовал, что не мылся он примерно столько же, сколько и не брился.
· Кто ты? - спросил киммериец.
· Я купец из Аквилонии. Меня захватили стигийские пираты и продали местным жрецам. Они хотят принести меня в жертву на алтаре их проклятого бога. Нас здесь было пятнадцать человек. Вчера вечером осталось только двое. Часа два назад моего товарища увели, а я сижу и жду своей участи. Спаси меня, о благородный киммериец!
1. Спасёте узника? (5)
2. Или покинете помещение? (39)
[bookmark: bookmark94]108
Зал, в котором находился наш варвар, несомненно, издавна служил библиотекой (кому это пришло в голову содержать библиотеку в подземельях?!). В центре помещения располагалось несколько низких столиков, рядом с которыми были разложены подушки; на них возлежали трое жрецов. Двое тихо переговаривались друг с другом, не замечая присутствия незваного гостя, а третий, казалось, спал или был погружён в раздумья.
Курильницы, расставленные по всему залу, источали сладковатый дым каких-то благовоний.
1. Просто затаитесь на некоторое время в тени? (18)
2. Осторожно подойдёте поближе к жрецам ? (120)
3. Принципиально не обращая внимания на их присутствие, тщательно обследуете помещение? (48)
4. Выйдете отсюда поскорей? Зачеркните метку 12 и переходите на (28)
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Варвар пошёл по ходу, ведущему на запад. Стены коридора были украшены цветными рельефами. В конце коридора Конан заметил какой-то яркий источник света. Киммериец осторожно приблизился. Он увидел круглую комнату со сводчатым потолком. В середине комнаты, на трёхступенчатом постаменте, стоял полупрозрачный шар, внутри которого что-то ярко мерцало всеми цветами радуги. По бокам постамента располагались четыре фигуры в серых от времени одеждах. Конан разглядел лицо одного из существ - это было ссохшееся лицо мумии с пустыми глазницами! Дрожь прошла по телу неустрашимого варвара. Рядом со всем этим он чувствовал себя очень неуютно.
1. Войдёте в комнату, которая, скорее всего, содер- жит главную святыню храма? (145)
2. Или вернётесь на перекрёсток ходов? (39)
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В тот момент, когда киммериец уже потянулся к дверной ручке, пол разверзся под его ногами, и Конан полетел в темноту...
Стоило быть чуть-чуть осторожнее. Начните игру с начала.
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Варвар прошёл в маленькую комнату с каменными стенами. В её полу находилась винтовая лестница на нижний этаж. В дальней стене он увидел дверь.
1. Спуститесь на нижний этаж? (80)
2. Выйдите через дверь в дальней стене? (121)
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Зацепив скатерть за ножку самого массивного кресла, Конан начал спуск вниз. Его импровизированной верёвки хватило локтей на десять, и, после того как она кончилась, варвар так и не достиг дна. В кромешной темноте подземелья было невозможно различить, близко ли пол, - быть может, под ногами стометровая пропасть...
1. Подниметесь обратно, и выйдете из комнаты в коридор? (74)
2. Подниметесь, и попробуете зайти в дверь напротив? (128)
3. Прыгаете вниз!!! (122)
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Конан набрал в лёгкие побольше воздуха и нырнул. В трубе было полно грязи, и варвар с трудом протискивался в её узком жерле. Время шло, а конца путешествию не предвиделось. Конану мучительно хотелось дышать, но он прекрасно понимал, что первый же глоток станет последним в его жизни. Киммериец уже терял сознание, когда ход пошёл вверх, и он выплыл на поверхность. (77)
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Коридор поворачивает направо, на запад.
/. Вернётесь обратно? (98)
2. Идёте дальше? (74)
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Киммериец для острастки немного потряс пленника в воздухе и сказал:
· Говорят, в вашем храме полным полно стигийских шпионов и колдунов! Расскажи мне, где я могу их найти?
· Нет, благородный господин, нет! - испуганно запричитал жрец, сотрясаясь всем телом. - Стигийцев здесь всего несколько, да и прибыли они сюда как паломники, а живут в комнатах для гостей. Эти покои находятся в южном крыле храма. Ты легко найдёшь их там, если они не участвуют в церемонии... - тут жрец запнулся и замолчал.
1. Спросите его, как пробраться на нижний этаж? (89)
2. Спросите его, проводятся ли в храме запрещённые обряды? (57)
3. Окончите допрос? (19)
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Жрец с поразительной скоростью повернулся навстречу нападающему, воздев руки. Повинуясь инстинкту, Конан обрушил на него удар жезла... Эффект был поразительным. Жрец взвыл и в конвульсиях заметался по комнате. Его глаза, казалось, были готовы выскочить из орбит. Он упал на пол и... с грохотом взорвался. Кровавые ошмётки, ещё недавно бывшие верховным жрецом, разлетелись по всей комнате, а призрачное НЕЧТО, сохранявшее смутные очертания человеческой фигуры, поднялось под потолок и постепенно растаяло в воздухе.


Конан нагнулся, поднял с пола ТАЛИСМАН ЖРЕЦА, изображавший всё ту же танцующую фигурку, и засунул его себе за пазуху - авось пригодится. Пора было уходить отсюда...
Зачеркните метку 15.
Выходите обратно в коридор. (74)
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Конан спустился по лестнице и осторожно огляделся. Он оказался в помещении, которое очень сильно напоминало пещеру. Но, приглядевшись, варвар понял, что эта комната - творение человеческих рук. На поверхности камня угадывались непонятные письмена, кое-где виднелись высеченные изображения богов и непонятных существ. Из комнаты вели две галереи, освящённые слабым светом факелов.
1. Пойдёте по южной галерее? (17)
2. Пойдёте по северной галерее? Если у вас зачёркнута метка 11, то (127), если нет - (61).
3. Вернётесь на этаж выше? (38)
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На Конана, одетого в жреческую хламиду, никто не обратил внимания. Он открыл дверь и вышел из зала в коридор. (98)
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· Опять он раскричался, - промолвил один из вошедших.
· Ещё бы, - ответил другой, - его там как раз покормили. И ведь это не последнее жертвоприношение сегодня.
Они подошли к алтарю и стали его внимательно оглядывать.
- Ага, - удовлетворённо промолвил первый, - вот и кровь проступила!
Конан немного выступил из-за колонны и посмотрел на ткань, покрывавшую алтарь. На ней были ясно видны кровавые пятна; о том, что это действительно кровь, свидетельствовал и характерный запах. В это время слуги приподняли статуэтку Ваала, забрали испачканное полотно, заменив его чистым. Удовольствовавшись этим, они удалились через ту же дверь, в которую вошли. Судя по всему, там было жилище храмовых слуг.
1. Вернётесь ко входу и пойдёте в южную дверь? (143)
2. Вернётесь ко входу и пойдёте в северную дверь? (33)
3. Посмотрите, что находится за дверью, расположенной слева за алтарём? Если у вас зачёркнута метка 7, то (209), если нет - (65).
4. Направитесь в .жилище слуг справа от алтаря? (225)
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Жрецы, казалось, не заметили приближения Конана.
1. Понюхаете благовония, дымящиеся в курильнице? (8)
2. Заговорите со жрецами? (100)
3. Выйдете из библиотеки в коридор? Зачеркните метку 12 и переходите на (28).
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Конан оказался в трапезной храма. Там было два больших стола и несколько лавок.
Как вы покинете зал?
1. Через дверь в западной стене? Если у вас зачёркнута метка 4, то (229), если нет, то (14).
2. Через правую дверь в восточной стене? (15)
3. Через левую дверь в восточной стене (судя по всему, там находится кухня)? Если у вас зачёркнута метка 9, то (199), если нет - (91).
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Могучий Кром хранил киммерийца, - пол оказался всего в десятке локтей. Конан отряхнулся и осмотрелся вокруг.
Если у вас зачёркнута метка 17, то (139), если нет -
[bookmark: bookmark106](7).
[bookmark: bookmark107]123
«В конце концов, я ничего не теряю, - подумал киммериец. - Главное - пробраться на нижний этаж, а там - разберёмся!»
· Да, я сделаю то, что ты от меня хочешь! - сказал он вслух.
· Тогда не будем терять времени. - Стигиец поднялся и вышел в коридор, пропустив Конана вперёд. Они прошли через дверь, оставив центральную залу слева, и вошли в маленькую комнату, единственным украшением которой был стражник.
· Это мой охранник, - промолвил стигиец, небрежно указав на Конана.
Стражник отступил, и спутники проследовали в соседнее помещение. Стигиец остановился перед винтовой лестницей ведущей вниз.
· Ну, ступай, - сказал он, и варвар стал осторожно спускаться. - Да, совсем забыл тебя предупредить: до утра любого, кто поднимется по этой лестнице, кроме верхов- ного жреца и меня, немедленно убьют. Так что не вздумай возвращаться до рассвета!
С этим напутствием Конан вступил на нижний этаж.
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...Жуткий, зубастый, рогатый и шипастый демон постепенно материализовался из дыма над курильницей и, ухмыляясь, шагнул в сторону Конана. Варвар нанёс ему удар, и демон растаял. Однако трое таких же монстров сгустились из воздуха у стены, и двинулись к варвару.
1. Броситесь бежать через потайной ход? (148)
2. Побежите в коридор? (74)
3. Примете бой? (96)
125 
Решив, что схватка с древним чудовищем не входит в его планы, Конан развернулся и быстро выскользнул из зала. Разъярённое существо ревело сзади. Этот путь был закрыт, и киммерийцу ничего не оставалось, как бежать обратно на север. (230)
126 
· Ну что же, отлично! Собирайся в путь!
· А как же я проникну в храм Ваала? - поинтересовался Конан. (2)
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Когда Конан проходил через зал, где клубились призраки, знакомая тень младшего жреца отделилась от остальных и спросила:
· Ты помнишь своё обещание? Ты освободишь нас?
- Помню, помню, - спокойно сказал киммериец и пошёл дальше. (39)
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Следующая комната по внешнему виду напоминала богатые жилые покои. В углу находилось ложе под большим балдахином. У стены стояла статуя размером почти с Конана, изображающая худого танцующего человека с огромными, широко раскрытыми глазами и мерзкой ухмылкой на устах; кушаком идолу служила живая змея. На пьедестале скульптуры была выбита надпись. Варвар не смог разобрать её, но в своих странствиях он много повидал и знал, что этот самый алфавит, которым пользовались в древнем Ахероне! Конан почувствовал лёгкую дрожь. Посреди комнаты, на небольшом возвышении, неподвижно сидел человек. Наш герой даже со спины узнал его - это был верховный жрец, который вёл в центральной зале моление, невольным свидетелем которого оказался киммериец.
1. Броситесь от двери вперёд и убьёте жреца? (140)
2. Тихо подойдёте поближе, пока он вас не заметил? (146)
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- Итак, я и несколько моих помощников находимся здесь по приглашению главного жреца храма, - продолжил стигиец. - Кто послал тебя - мне неинтересно. Теперь ты будешь сотрудничать со мной. Так вот, несмотря на то, что я и мои товарищи допущены на нижний этаж храма (там проводятся очень симпатичные жертвоприношения чёрному камню), многое от меня скрывают. Нам известно, что ещё ниже, под подвалами нынешнего храма, есть более древнее подземелье. Оно очень интересует меня и моих любознательных друзей из храма Сета. Я был бы тебе очень благодарен, если бы ты проникнул туда и рассказал мне, что там находится. Я проведу тебя на второй этаж, а по возвращении выведу из храма. Надеюсь, ты согласен?
1. Согласитесь? (123)
2. Откажетесь? (21)
130 
Дверь поддалась, и Конан проник в богато обставленную комнату. Стены украшали дорогие ковры с изображением мифологических сцен. Напротив входа находилась ещё одна дверь, ведущая в какое-то соседнее помещение.
1. Поскорее выйдете в коридор? (74)
2. Пройдёте в дверь напротив? Если у вас зачёркнута метка 13, то (144), если нет - (110).
3. Или сначала тщательно исследуете эту комнату? Если у вас зачёркнута метка 13, то (144), если нет - (104).
131 
Конан отправился по ходу на юг. Коридор плавно повернул к западу. Пещера, в которой оказался киммериец, когда-то служила складом. Сейчас его наполняли обломки керамической посуды, части статуэток, куски сгнившей ткани и другие остатки, определить их происхождение не представлялось возможным. Тщательно обыскав помещение, варвар обнаружил совершенно не пострадавшую от времени верёвку. Видимо, в этом были виноваты вплетённые в неё серебряные проволочки. Конан подобрал находку и сунул её себе за пояс.
1. Вернётесь на перекрёсток? (39)
2. Или пойдёте дальше? (99)
Опасения оказались не напрасны - варвар был тотчас же замечен.
· А ты кто такой? Я тебя здесь раньше не видел, - поинтересовался у него один из вооружённых жрецов.
· Я тебя тоже! - резонно ответил ему киммериец.
Жрец спросил у него что-то на незнакомом Конану
языке, и, не услышав ответа, тут же обрушил на воина удар своего кривого меча. Конан, легко уклонившись, отрубил наглецу голову.
· Держите его! Шпион в нашем храме! - закричал кто- то, и все присутствующие бросились на киммерийца.
Это был славный бой. Пол зала покрылся изрубленными телами врагов, однако соотношение сил было явно не в вашу пользу. Брошенная кем-то сеть опутала варвара с головы дог, в лицо ему дунули едким порошком из трубочки, и Конан потерял сознание.
На этот раз вам не повезло. Начинайте игру с начала.
133 
Не успел Конан войти в проход между пилонами, как ему преградили дорогу два война в кожаных доспехах.
· Храм закрыт! Уходи отсюда или мы убьём тебя! - визгливо крикнул один из них.
Варвар остановился.
1. Убьёте этих горе-солдат и пойдёте дальше? (85)
2. Покинете ворота и попытаетесь проникнуть в храм по-другому? (103)
134 
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Через пять минут поисков варвар без особого труда обнаружил потайной ход, скрытый за портьерой. Жрец всё время, пока Конан деловито простукивал стены и обыскивал его личные вещи, не подал никаких признаков жизни.
От тяжёлого запаха благовоний, дымящихся в курильнице, у киммерийца разболелась голова.
1. Убьёте жреца? (140)
2. Проникнете в потайной ход? (148)
3. Побудете здесь ещё некоторое время? (124)
135 
Будь Конан старьёвщиком, обыск кладовки дал бы ему множество бесценных сокровищ, но для наёмника- киммерийца здесь не нашлось ничего интересного. Единственным предметом, который привлёк внимание Конана, был видавший виды кожаный доспех стражника с изображением Ваала на груди. Подумав, Конан натянул его на себя. Старая кожа слегка затрещала, но выдержала, плотно стянув тело нового хозяина. Видимо, её предыдущий владелец ненамного уступал киммерийцу своими габаритами.
Зачеркните метку 4.
1. Выйдете через восточную дверь? (121)
2. Выйдете через южную дверь? (45)
136 
Что?!! Могучий Конан испугался какого-то пустякового подземного монстра? Вперёд!!! (138)
137 
Конан осторожно сдвинул крышку, ухватился за края образовавшегося проёма и вылез наружу. Он оказался во дворе храма. К востоку от него располагалась стена центрального здания, а с запада - ограда, к которой лепилось несколько маленьких построек. Послышались голоса и шум шагов. Конан скользнул обратно в люк и задвинул за собой крышку. Прислушавшись к звукам гортанной ше- мийской речи, он понял, что несколько солдат решили поиграть в кости. Один из них, похоже, уселся прямо на крышку люка. Путь наверх был отрезан.
1. Вернётесь	назад и полезете в сточную трубу? (77)
2. Пойдёте	дальше? (49)
138 
Конан с боевым кличем ринулся вперёд, и огромный (около метра в холке) паук, свивший здесь свои сети, был изрублен до неузнаваемости за несколько мгновений, даже не успев сообразить, что его «обед» оказался слишком проворен. Вытерев меч, киммериец двинулся дальше, впереди показался источник света. Варвар увидел дверь с просверлённым глазком. Конан заглянул туда и стал рассматривать большой, хорошо освещённый зал. Напротив находилась большая двухстворчатая дверь. В отдалении стояли люди в жреческих хламидах: они вели между собой оживлённую беседу.
1. Нагло, на виду у всех, пройдёте через зал к двери напротив? (118)
2. Вернётесь обратно? (предчувствие подсказывает Конану, что этого делать не следует.) (144)
139 
Конан оказался в знакомой комнате с железными решётками. За время его отсутствия новых узников здесь не прибавилось. Теперь нужно было выйти на перекрёсток ходов. (39)
140 


Внимание! Зачёркнута ли у вас метка 16? Если да, то (116), если нет - (150).
141
Конан никогда бы не отступил перед таким убогим противником! Вернитесь на (101) и примите другое решение.
142 
Варвар осторожно приоткрыл дверь. За ней был большой, хорошо освещённый зал, в который выходило множество дверей. В отдалении стояли люди в жреческих хламидах: они вели между собой оживлённую беседу. Некоторые из них были, как ни странно, вооружены кривыми широкими мечами. В троих беседующих Конан узнал стигийских жрецов. Входить в помещение было небезопасно: варвара легко могли заметить.
1. Войдёте всё равно ? (132)
2. Вернётесь в коридор? (98)
143 
Конан попал в длинный коридор со множеством дверей.
1. Будете осматривать все комнаты по очереди? (83)
2. Или выйдете из коридора? (37)
144 
- Ага, вот мы и выследили тебя, шпион! - заорали несколько притаившихся у входа вооружённых жрецов. - Убейте его!
Лучники, спрятавшиеся по углам, дали залп, и через мгновение наш несчастный варвар больше напоминал дикобраза, нежели киммерийца.
Стоило бы быть осторожнее и не болтаться по вра- ждебным подземельям бесцельно. Начинайте игру с начала.
Конан сжал рукоять меча и шагнул вперёд. Фигуры в сером как по команде повернулись к нему.
Если у вас зачёркнута метка 16, то (87), если нет, - (23).
146 
Внезапно Конан понял, что жрец не сидит на возвышении, а парит в нескольких пальцах от поверхности. Он, казалось, спал. Рядом, на пюпитре, лежал толстый СВИТОК, написанный всё тем же ахеронским шрифтом. Может, стоит прихватить его с собой? Вдруг он окажется хорошим доказательством тёмных дел, творящихся в этом храме, для жрецов Иштар?
1. Выходите обратно в коридор? (74)
2. Или нападёте на жреца? (140)
3. Или, не обращая на спящего служителя храма особого внимания, внимательно обследуете его комнату? (134)
147 
Решив, что сейчас наступит смерть или ещё что-нибудь похуже, Конан ударил Шарра жезлом. От этого бог только немножко подрос. Он усмехнулся:
- Сейчас этот жезл не причинит мне никакого вреда! Единственным человеком, который мог противостоять мне здесь, был главный жрец храма. Но ты любезно убил его. Впрочем, не буду утверждать, что не побуждал тебя к этому. Отдай же жезл!
132
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Бог без особого усилия вырвал его из мощных рук киммерийца, так, как будто боролся с маленьким мальчиком.

- Получай свою награду! - сказал Шарра и направил жезл на Конана.
Изложение жизни Конана в роли личного зомби бога Шарра не входит в наши планы. Поздравляем! Вы прошли всю игру до конца, но, к сожалению, не сохранили своего любимого героя - бесстрашного Конана. Запомните: он никогда не отличался бездумной кровожадностью. Зачем вы убили главного э/среца, он же совсем не мешал вам?
148 
Конан очутился в низком и узком тоннеле, вырубленном в скале. Он осторожно двинулся вперёд. За поворотом его поджидал Некто: пара горящих красных глаз размером с блюдце, обладатель которых прятался в темноте в десятке локтей впереди.
1. Сразитесь с чудовищем? (138)
2. Или, испугавшись схватки, вернётесь обратно? (136)
149 
Спуск назад был значительно тяжелее подъёма. Под конец Конан сорвался вниз, но до земли было уже близко, и он отделался только лишь парой синяков.
1. Попробуете пройти через ворота? (133)
2. Или поищите другой путь в храм? (55)
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Жрец с поразительной скоростью обернулся навстречу нападавшему и ударил варвара в грудь. Удар меча Конана также достиг цели - жрец упал, разрубленный напополам. Однако такой демонической силы был преисполнен толчок его тонкой, иссохшей старческой кисти, что киммерийцу
почудилось, будто все его внутренности порвались, а его самого вывернуло наизнанку.
Почти так оно и было в действительности. Даже Конана не всегда спасает грубая физическая сила, - начинайте игру с начала!
151 
Конан вошёл в небольшой зал. Из него на верхний этаж вела лестница. С юга и севера были входы на каменные галереи.
1. Подниметесь наверх? (38)
2. Пойдёте на юг? Если у вас зачёркнута метка 10, то (230), если нет - (163).
3. Пойдёте на север? Если у вас зачёркнута метка 19, то (249), если нет - (171).
152 
Зал и в самом деле впечатлял своими размерами. Своды его подпирали два ряда толстых колонн с капителями в форме цветка лотоса. Впереди, на возвышении из полированного чёрного мрамора, лежал какой-то предмет. На стене за возвышением Конан заметил странный барельеф: он изображал высокого, худого, полуобнажённого человека с огромными горящими глазами. Фигура застыла в странном гротескном па какого-то танца. Рука изваяния сжимала большой жезл с навершием, напоминающим булаву. Вокруг танцора бесновались жуткого вида полулюди, демоны и прочие порождения неуёмной фантазии резчика.
Внезапно за спиной Конана раздался страшный грохот, и дверной проём, через который наш герой попал в зал, оказался завален обрушившимся сводом коридора. Сработала ещё одна ловушка, ограждавшая святыню от непрошеных гостей. На счастье, с некоторым опозданием.
Варвар заметил, что помимо заваленного прохода в зале имеется ещё одна, обшитая бронзовыми листами, дверца.
1. Подойдёте поближе к возвышению? (102)
2. Или попытаетесь открыть бронзовую дверь? (251)
153 
Конан обнажил меч и, стараясь не шуметь, приоткрыл дверь. Дверь сдвинулась с места со страшным скрипом, вдобавок ко всему оттуда донёсся отчётливый шорох. Варвар понял, что его обнаружили. Размахивая оружием, он ринулся вперёд и... столкнулся нос к носу с двумя кобылами и ослом, мирно жевавшими сено. Именно их чавканье и показалось киммерийцу подозрительным.
Это помещение не могло быть ничем иным, как храмовой конюшней. Половина свободного пространства была завалена сеном.
1. Вернётесь на двор? (195)
2. Или обыщете помещение? (241)
154 
Панель, укреплённая на смазанных жиром катках, легко отодвинулась в сторону. Перед Конаном открылся ход, ведущий в непроглядную тьму. Киммериец прислушался: ни звука не доносилось из потайной галереи. Слабый сухой ветерок, дувший ему в лицо, свидетельствовал о том, что впереди большая подземная пещера.
Направляетесь в таинственный коридор. (172)
155 


Лев быстро двинулся к варвару; тяжёлая цепь нисколько не стесняла его движений.
«Лапы у зверюги будут подлиннее моего меча! - подумал киммериец. - Мне с этим «царём пещер» не справиться. Может быть, поможет та тарабарщина, которую мне наговорил выживший из ума дервиш?»
1. Нападёте на льва, поскольку пользоваться заклятьями недостойно настоящего воина? (219)
2. Примените заклятье дервиша? (177)
3. Или возвратитесь в предыдущий зал? (151)
156 
Чем дольше шёл наш герой по таинственному ходу, тем явственнее слышался в отдалении какой-то приглушённый звук. Через некоторое время у Конана не осталось сомнений: то был шум воды. Вскоре подземная галерея закончилась небольшой площадкой. Внизу раздавался рокот быстрого подземного потока; через него был переброшен узкий висячий мост, противоположный конец которого терялся во мраке пещеры.
Если у вас зачёркнута метка 1, то (190), если нет - выбирайте:
1. Ступите на мост? (166)
2. Сначала осмотритесь вокруг? (212)
157 
Пантера двигалась медленно, словно для того, чтобы киммериец смог рассмотреть её великолепную шкуру, но варвару были прекрасно известны повадки подобных хищников - атака могла последовать в любую секунду.
1 .Нападёте первым? (217)
2.Будете стоять не двигаясь, - может быть, в этом случае пантера оставит вас в покое? (193)
3.Примените наговор от пещерных львов, которому вас научил старик дервиш, может быть, подействует? (235)
158 
Киммериец ухватился за медную ручку и потянул её на себя. Заржавленные петли со скрипом, нехотя повернулись, и перед нашим героем открылся вход в тёмный узкий коридор.
1. Проследуете туда? (214)
2. Или попробуете открыть центральную дверь? (176)
3. А может, лучше левую? (246)
159 
· Отвечай! Где тут у вас стоит охрана?! - взревел киммериец.
· Больше всего охранников у главных ворот, но во двор они не выходят. В храме страж стоит только около входа в подземелье. Ему приказано убивать всех подозрительных при попытке пройти мимо. О других охранниках мне ничего не известно...
1. Расспросите беднягу об устройстве храма? (205)
2. Или окончите разговор? (191)
160 
Пуская пузыри, храбрый варвар пошёл ко дну. Его появлению очень обрадовались местные рыбы, которым теперь надолго хватит корма.
С точки зрения авторов, это был довольно странный поступок. Однако каждый сам выбирает свою судьбу; покойся с миром, Конан! Аминь.
141
141
Когда киммериец проходил через зал с призраками, они зашумели, а один снова подлетел поближе к Конану и спросил:
· Когда же ты освободишь нас? - в его голосе слышалось нетерпение.
· Скоро! - ответил варвар, не останавливаясь.
7. Пойдёте на юг (если у вас зачёркнута метка 14, то не ходите по этому ходу)? (131)
2. На восток? Если у вас зачёркнута метка 17, то (139), если нет - (7).
3. На запад? (109)
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Киммериец извлёк лампу с кресалом из ниши и задумался (а с Конаном это случалось не часто). Имеет ли смысл зажигать огонь? Не привлечёт ли свет неведомых врагов, возможно укрывшихся во тьме подземелья?
1. Зажжёте огонь в светильнике? (184)
2. Уложите его пока в сумку, и двинетесь дальше по коридору? (156)
[bookmark: bookmark144]163
Следующий зал был ярко освещён. Тысячи факелов лили свет на огромный отряд, стоявший перед Конаном. Все его противники имели совершенно одинаковые доспехи из множества металлических чешуек, а их головы прикрывали остроконечные шлемы. Каждый был вооружён коротким острым копьём. Солдаты повернулись к киммерийцу и двинулись вперёд, печатая шаг. Варвар отшатнулся - невозможно в одиночку сражаться с таким войском! Однако острый слух и на этот раз не подвёл нашего героя: стало слышно, как от каменного пола и стен отражаются шаги лишь одного человека. Варвар оказался в зале, полном зеркал, и было абсолютно невозможно определить, кто из его противников живой человек, а кого он видит в зеркале. Придётся драться вслепую.
1. У	дарите того воина (или отражение), который слева? (223)
2. Ударите того воина (или отражение), который в центре? (175)
3. Ударите того воина (или отраэ/сение), который справа? (187)
164 
Конан спустился по лестнице, и, склонившись над чёрной гладью, плюнул вниз. Отражение на поверхности воды заколыхалось.
«Какой у меня, оказывается, мужественный вид! - подумалось ему. - Тяготы и лишения только прибавляют мне обаяния!»
Тут же из воды появилось гибкое, усеянное присосками щупальце. Этот отросток, толщиной в ногу взрослого мужчины, бесшумно обвился вокруг пояса залюбовавшегося собой киммерийца и резким рывком сдёрнул его в воду. Варвар отчаянно боролся, но неведомое чудище быстро уволокло его на глубину. Бурлящие на поверхности пузыри некоторое время оставались единственным свидетельством ожесточённой схватки. Вскоре и они исчезли.
Вот к чему иной раз приводит забота о своей внешности! Начинайте игру с начала.
165 
«Какой странный старик, - подумал варвар. - Что ему от меня нужно посреди ночи? Может быть, пока я буду голыми руками выворачивать из стены камни, он позовёт стражу?»
- Сейчас, сейчас! - сказал Конан вслух, незаметно обнажая меч.
Дервиш даже не пытался уклониться от удара, и киммериец разрубил надвое его высохшее от аскезы тело легко, как лесоруб, раскалывающий сухое полено. Перешагнув через кровавую лужу, бессмертный герой завернул за угол и вошёл в парадные двери храма. (207)
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Старый мост предательски поскрипывал под ногами у нашего героя. Шаг за шагом Конан продвигался вперёд, прислушиваясь, не рвутся ли изношенные канаты.
Самые худшие ожидания сбылись, когда варвар был как раз посередине подвесного моста. Канаты звонко лопнули все разом, и дощатый настил перекрутился, как выстиранное бельё в руках у хозяйки. Конан успел лишь вцепиться в верёвочный поручень, и повис над тёмным клокочущим потоком.
Через несколько мгновений часть моста, оставшаяся у него за спиной, оборвалась окончательно, и Конан вместе с другой половиной полетел, подобно маятнику, в сторону чёрных скал, к противоположному берегу подземной реки.
1. Разожмёте руки и прыгнете в воду? (208)
2. Не отпуская верёвку, попытаетесь смягчить ногами удар о берег? (196)
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Киммериец посмотрел в щёлочку между косяком и дверью и сразу же понял, что видит перед собой местную уборную. Там явно кто-то находился. Присмотревшись, Конан различил в дальнем углу одинокую фигуру.
1. Нападёте на неизвестного? (211)
2. Попытаетесь	запугать его и выяснить какие-нибудь сведения о храме? (183)
3. На	всякий случай останетесь во дворе и выберете другое направление движения? (195)
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Конан терпеливо ждал; через сутки сидения в перегороженном двумя обвалами коридоре запасы воздуха иссякли, и варвар понял, что его ждёт неминуемая смерть от удушья.
Можете покончить жизнь самоубийством или подождать естественной кончины - как вам больше нравится. Начинайте игру с начала.
169 
Зачеркните метку 1СI
Конан вложил все силы в этот удар и его старания не пропали даром - противник был разрублен пополам. Варвар ещё раз посмотрел на зеркала, которые теперь были запачканы кровью, и вышел в коридор. (151)
170 
Наш герой нашёл в себе силы стоически принять смерть от голода и нестерпимой жажды. Его иссохший скелет, сидящий на каменной скамье подле запертой двери, прибавит колорита этому и без того мрачному месту.
Начинайте игру с начала.
171 
Новый зал не заставил себя ждать, а с ним и новая встреча! В середине круглого помещения потолок подпирал тонкий железный столб, к которому крепилась цепь.
Оканчивалась она толстым ошейником, который находился на шее самого настоящего пещерного льва - первого, которого довелось встретить Конану. Лев был значительно больше своих равнинных собратьев, тело его покрывала короткая серая шерсть, грива отсутствовала. От рыка хищника задрожали стены.
Если у вас зачёркнута метка 6, то (155), если нет - (247)
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Воин выставил перед собой меч и, соблюдая осторожность, бесшумно двинулся вперёд. Конан видел во мраке, подобно дикой кошке; уже через несколько мгновений его глаза привыкли в темноте. Коридор плавно поворачивал на север; у правой стены, в небольшой нише, наш герой заметил три бронзовые урны с тяжёлыми литыми крышками.
1. Посмотрите, что находится в правой урне? (188)
2. Обследуете содержимое левой? (194)
3. ...или той, что посередине? (198)
4. Не будете трогать урны и двинетесь дальше? (178)
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Конан вступил в центральную залу храма. С трёх сторон шла величественная колоннада, у четвёртой стены возвышался алтарь. Он был покрыт белоснежным полотном, а поверх покрывала стояла бронзовая фигурка Ваала с рогом изобилия в руках. Свет в залу проникал через специальные отверстия в высоком потолке. Неожиданно киммериец услышал крик. То был даже не крик, а скорее глухой утробный вой хищного существа! Варвар прильнул к ближайшей колонне и осторожно осмотрелся, но никого не заметил. Он мог бы поклясться, что вопил сам алтарь, но это было слишком фантастично. Дверь, из которой он только что появился, открылась, и в зал неспешно вошли два храмовых прислужника в хламидах. Один из них едва не задел Конана локтем, но, к счастью, темнота скрыла варвара.
· Опять он раскричался, - промолвил один из вошедших.
· Ещё бы, - ответил другой, - его как раз покормили внизу. - И это не последнее жертвоприношение сегодня.
Они подошли к алтарю и стали его внимательно оглядывать.
· Ага, - удовлетворённо промолвил первый, - вот и кровь проступила!
Конан немного выступил из-за колонны и посмотрел на ткань, покрывавшую алтарь. На ней были ясно видны красные пятна; о том, что это действительно кровь, свидетельствовал и характерный запах. В это время слуги приподняли статуэтку Ваала и забрали испачканное полотно, заменив его чистым. Удовольствовавшись этим, они удалились через ту же дверь, в которую вошли. Судя по всему, там было жилище храмовых слуг.
Зачеркните метку 5.
1. Вернётесь ко входу и пойдёте в южную дверь? (143)
2. Вернётесь ко входу и пойдёте в северную дверь? (33)
3. Посмотрите, что находится за дверью, расположенной слева за алтарём? Если у вас зачёркнута метка 7, то (209), если нет - (65).
4. Пойдёте в жилище слуг справа от алтаря? (225)
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Конан признался себе, что, когда он пытается проникнуть взглядом во мрак этого хода, у него возникает дурное предчувствие. Здесь ощущался запах смертельной опасности!


/. Наплевав на предчувствия, двинетесь вглубь коридора? (202)
2. Прыгнете обратно в реку (моста-то теперь не существует, и перебраться обратно не получится при всём желании)? (208)
175 
Конан вложил все силы в этот удар, но его старания пропали даром! Ответом ему был дождь осколков из разбитого зеркала. Отражённые воины сделали выпад, и грудь варвара пронзила острая боль. В сердце киммерийца воткнулось не десять, а всего лишь одно копьё - но именно оно и принесло великому герою смерть.
Это был трудный бой! Сегодня вам не повезло. Придётся сыграть ещё раз.
176 
Киммериец ухватился за медную ручку и потянул её на себя. Заржавленные петли нехотя, со скрипом повернулись. Дверь вела в небольшую, залитую водой круглую комнату. К воде вела каменная лестница.
1. Спуститесь вниз? (164)
2. ...или откроете левую дверь? (246)
3. А может быть, правую? (158)
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Отступив на безопасное расстояние, киммериец твёрдо посмотрел в глаза зверю и произнёс длинное заклятье. Хищный огонёк в глазах льва померк, и огромная кошка улеглась на пол, не обращая больше никакого внимания на Конана. Путь свободен!
Зачеркните метку 19.
1. Пойдёте дальше? (61)
2. Или вернётесь в предыдущий зал? (151)
178 
Воин продолжал свой путь, касаясь пальцами левой стены, чтобы не потеряться в окружающем мраке. Внезапно рука его ощутила пустоту. Здесь в стене была вырублена небольшая ниша.
1. Запустите туда руку? (204)
2. Не будете рисковать почём зря и двинетесь дальше? (156)
179 
Варвар протиснулся через круглое отверстие и занёс меч над своей головой. Храмовый слуга в простой холщовой хламиде с ужасом воззрился на киммерийца. Глаза несчастного вылезли из орбит, а челюсть отвалилась: неужели он видит самого Галдажжу - Великого Демона Отхожих Мест?! Конан понял, что произведённого им впечатления вполне достаточно.
· Отвечай! - крикнул он, и для острастки ещё раз взмахнул мечом.
· Всё, что вы желаете, господин! - залепетал человек, бухнувшись на грязный пол у ног киммерийца.
Зачеркните метку 3.
1 .Расспросите его об устройстве храма? (205)
2.0 том, как храм охраняется? (159)
141
В мерцающем свете киммериец разглядел с десяток перекладин верёвочной лестницы, болтавшихся над чёрной, пенящейся на острых камнях водой. У самого берега ко вбитому в скалу медному кольцу был привязан маленький лёгкий челнок с деревянным каркасом, обшитым вместо досок невыделанными шкурами.
1. Спуститесь вниз, в лодку? (200)
2. Или всё лее попытаетесь перейти реку по мосту? (166)
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Киммериец быстро шёл мимо храма, когда услышал дрожащий старческий голос.
· Не поможет ли уважаемый старому отшельнику?
Конан обернулся и увидел около стены маленького худого старика в одежде дервиша. Тот вёл себя так тихо, что сначала варвар принял его просто за кучу тряпок, оставленную нерадивыми слугами. Дервиш сидел прямо на земле, поставив перед собой грубо вырезанную из кости фигурку бога, в которой знатоки сразу узнали бы Ваала Козлиного - бога плодородия в его ипостаси охранителя козлиных стад. Конан же стал удивлённо разглядывать статуэтку Ваала с длинными рогами и редкой козлиной бородкой.
· Уважаемый, - повторил отшельник, - утром я покидаю сие благословенное место. По этой причине я провожу последнюю ночь в бдении и молитвах, и мне так хотелось бы привезти в пещеру, где я обитаю, хотя бы малую частичку святого места. Не можете ли вы вынуть для меня небольшой камень из стены храма, чтобы я мог молиться в своём уединении Ваалу так, как будто я всё ещё пребываю здесь? Мои слабые пальцы уже не в состоянии выполнить этот труд!
Речь дервишей всегда отличалась многословием, которое некоторые считали проявлением высшей мудрости. Конан же просто подумал, что старик уже в сильных неладах с собственной головой.
1. Выполните странную просьбу дервиша? (203)
2. Не будете обращать внимание на слова выжившего из ума старика? (239)
3. Убьёте подозрительного старикашку? (165)
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Время шло, а дверь отпирать никто не собирался. Конан почувствовал, что слегка проголодался; пора было выбираться из этого проклятого подземелья!
1. Будете сидеть здесь хоть до самой смерти? (170)
2. Попытаетесь выломать дверь? (232)
183 
Конан распахнул дверь и бросился к служителю храма, угрожающе воздев над головой меч. Взглянув на врага, он убедился, что произвёл нужное впечатление. Его противник, тщедушный человек в холщовой хламиде, и не помышлял о сопротивлении или бегстве. Страх приковал беднягу к месту лучше всякой цепи.
· Отвечай! - заорал Конан, для пущей убедительности провернув меч пару раз над головой.
· Да, господин, да! - заскулил пленник. - Всё, что Вы пожелаете!
Зачеркните метку 3.
1 .Расспросите его об устройстве храма? (205)
2.0 том, как храм охраняется? (159)
184 
Отблески маленького язычка пламени заплясали по грубым каменным стенам коридора. В неверном свете лампы Конан различил небрежно нацарапанную на стене надпись: «ПРАВАЯ ДВЕРЬ».
«Что бы это могло означать?» - подумал варвар и зашагал дальше. (156)
185 
Киммериец надавил на рычаг. Раздался слабый скрип, и часть стены рядом с нишей отъехала в сторону. Киммериец тут же вошёл в образовавшийся проём. Комната, в которой он оказался, была обставлена далеко не так аскетично, как предыдущая. Похоже, что главный жрец отдыхал здесь после приёма паломников. Киммериец разглядел блюдо с недоеденными фруктами, а также кувшины из-под дорогого вина. Варвар сделал несколько шагов вглубь помещения и... понял, что оказался в ловушке. К нему приближалась крупная чёрная пантера, почти невидимая в темноте. На шее хищника тускло поблёскивала бронзовая цепь. Гигантская кошка не могла выйти из комнаты, но зато каждый, кто входил в помещение, оказывался в её власти.
Если у вас зачёркнута метка 6, то (157), если нет, то (243).
186 
Конан набрал в лёгкие побольше воздуха и нырнул. Каково же было удивление варвара, когда вместо нескольких центральных прутьев его руки нащупали пустоту. Некто неизвестный давным-давно аккуратно отпилил три прута в скрытой водой части решётки. Не раздумывая, киммериец проплыл сквозь дыру и вынырнул по другую сторону преграды. (242)
141
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Молниеносный удар - и воздух наполнился звоном разбитого стекла. Осколки брызнули во все стороны. Противники (точнее, один противник) сделали выпад, но Конан успел отпрыгнуть. Десяток копий (среди них всего одно настоящее) не достиг тела варвара, однако было ясно, что следующий выпад решит исход дела.
1. Ударите того воина (или отражение), который слева? (231)
2. Ударите того воина (или отражение), который в центре? (206)
3. Ударите того воина (или отражение), который справа? (169)
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Конан обхватил литые ручки, и, поднатужившись, приподнял крышку.
Из урны послышалось тихое шипение. Почуяв неладное, киммериец попытался было водрузить крышку на место, но серая тень метнулась из чаши наружу, и впилась воину в руку.
Укус был не столь болезнен, но через несколько мгновений Конан почувствовал слабость и сильное головокружение. Он так и не узнал, по какой причине в проклятой урне уютно расположилась семейка стигийских кобр. Их яд, как известно, смертелен; конец наступает обычно после минуты страшных мучений...
День у вас выдался неудачный. Начинайте игру с начала.
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Пройдя несколько шагов, варвар увидел, что над его головой находится люк, через который можно выбраться на поверхность.
1. Выберетесь через люк? (137)
2. Или продолжите путь по подземному ходу? (49)
190 
Киммерийцу пришла в голову мысль запалить светильник и осмотреть это место получше. Коптящий фитиль давал немного света, но и его хватило, чтобы понять, что мост находится в ужасающем состоянии. Канаты местами сильно перетёрлись и зачастую держались на одной- единственной жиле; полусгнившие доски настила также не добавляли уверенности в надёжности этой хлипкой конструкции.
От взгляда Конана не укрылась верёвочная лестница, привязанная к сталагмиту, служившему опорой моста. Вероятно, по ней можно было спуститься к воде.
1. Попытаетесь перейти подземную реку по мосту?
обе)
2. Подойдёте к верёвочной лестнице и посветите масляной лампой вниз? (180)
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Из слуги явно было больше ничего не выжать. Пришлось расстаться с новым знакомым.
- Смотри-ка, что это у тебя за спиной? - сказал Конан, указывая куда-то в сторону задней стенки уборной.
Слуга с готовностью повернулся... и тут же получил по затылку тяжёлой рукоятью меча. Этот удар оглушил его на несколько часов. Киммериец надеялся, что такого времени ему вполне хватит для выполнения задания. Он бережно уложил недавнего собеседника в угол, аккуратно прикрыв половой тряпкой. Теперь слуга был похож в темноте на большой рваный мешок.


Пора бы покинуть порядком надоевшее нашему герою отхожее место. (195)
192 
В восточной стене пещеры были хорошо заметны три двери, порталы которых украшала замысловатая резьба. Все они были закрыты.
Какую из этих дверей вы попытаетесь отворить для начала?
1. Левую? (246)
2. Центральную? (176)
3. Правую? (158)
193 
Киммериец замер на месте. Пантера остановилась, внимательно оглядела киммерийца и отошла к порогу комнаты, где устроилась на ночлег. Конан надеялся, что, когда зверь уснёт, ему удастся выбраться из помещения; однако стоило ему чуть-чуть пошевелиться, как гигантская кошка тут же поднимала голову и начинала угрожающе рычать. Так и пришлось прославленному герою простоять всю ночь, как последнему новобранцу в карауле!
Когда верховный жрец храма Ваала пришёл к себе в комнату, чтобы подготовиться к утренней службе, он был несколько удивлён присутствием незваного гостя. Жрец крикнул стражу, и вскоре голова Конана красовалась на одном из колов вблизи ворот храма. Тело же героя использовали для страшных магических опытов, о которых мы не станем рассказывать, чтобы не испортить настроение у наших читателей.
Настоящий Конан не спасовал бы перед каким-то э/салким хищником! Начните игру сначала.
В левой урне не было ровным счётом ничего, кроме пары щепоток вековой пыли.
Попытаете удачу ещё раз?
1. Посмотрите, что находится в правой урне? (188)
2. ...или в той, что посередине? (198)
3. Не будете трогать урны и двинетесь дальше? (178)
195 
Варвар вышел на задний двор храма. Здесь к стене примыкали три небольшие постройки.
/. Войдёте в правую? (153)
2. В центральную? Если у вас зачёркнута метка 3, то (237), если нет - (167).
3. В левую постройку? (201)
4. Пойдёте на восток, к главному входу в храм? (181)
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Удар был силён, но киммериец изогнулся, словно кошка, и спружинил ногами, врезавшимися в твёрдый камень.
Конан висел над водой, уцепившись за канат, чуть выше был хорошо виден скальный уступ: за ним, по всей вероятности, находилась ровная площадка, на которую выходил обрушившийся мост. Варвар подтянулся, и за несколько мгновений вскарабкался по верёвке наверх.
Площадка была также невелика, как и с противоположной стороны реки; куда-то вдаль, вглубь скалы, вёл тёмный коридор. (174)
197 
Конан снова вернулся в центральную залу храма. Здесь никого не было.
1. Вернётесь ко входу и пойдёте в южную дверь? (143)
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2. Вернётесь ко входу и пойдёте в северную дверь? (33)
3. Посмотрите, что находится за дверью, расположенной слева за алтарём? Если у вас зачёркнута метка 7, то (209), если нет, то (65).
4. Пойдёте в жилище слуг справа от алтаря? (225)
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Крышка, казалось, приросла к ободу бронзовой чаши; Конан поплотнее ухватился за литые ручки и, собрав воедино все свои силы, дёрнул. На первый взгляд показалось, что урна была пуста; воин запустил в неё руку и пошарил по дну. В его руке оказался небольшой серебряный ключ.
Зачеркните метку 2.
Прикрепив свою находку к поясу, Конан зашагал дальше по коридору. (178)
199 
Конан вновь оказался на кухне. Есть не хотелось, и он только проверил, хорошо ли заткнут кляп у оставленного здесь жреца. Кляп был сделан на славу. Потрепав пленника по щеке, киммериец вышел в трапезную. (121)
200 
Варвару не составило особого труда спуститься по верёвочной лестнице вниз, в лодку. Маленький ялик под его весом глубоко просел. В лодке были лёгкая скамеечка для гребца и весло. Конан отвязал канат, удерживавший это утлое судёнышко у моста, и оно, тотчас же подхваченное быстрым потоком, понеслось вниз по течению. Пытаться управлять лодкой было совершенно бесполезно; мост за несколько мгновений скрылся из виду. Покрытые сочащейся влагой стены подземного тоннеля стремительно проносились мимо. Однако не успел бы жрец в храме трижды прочесть короткую молитву Ваалу, как ялик замедлил ход. Обшитый кожей деревянный нос уткнулся в заржавленную решётку, перегородившую течение подземной реки. Створки ворот, сделанные из толстых прутьев, были заперты на тяжёлый висячий замок.
Что же Конан намеревается делать дальше?
1. - Ничего не остаётся делать, кроме как утопиться! (С этими словами Конан бросился в воду.) (160)
2. Попробуете напрячь свои могучие мускулы и разогнуть прутья? (234)
3. Выпрыгнете из лодки, чтобы обследовать подводную часть преграды? (186)
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Киммериец открыл дверь и оказался в складе сельскохозяйственного инвентаря. По стенам помещения было развешано или разложено огромное количество мотыг, лопаток, садовых ножей и других предметов, назначение которых осталось загадкой для Конана, далёкого от нужд простых тружеников села.
1. Обыщите помещение, хотя шестое чувство подсказывает Конану, что этого делать не следует? (221)
2. Или вернётесь во двор? (195)
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Конан шёл вперёд, выставив перед собой меч. И хотя в подземелье не было слышно даже писка летучих мышей, варвар чувствовал себя всё более и более неуютно... (218)
[bookmark: bookmark181]203


Киммериец взглянул на стену и двумя пальцами выломал из неё маленький камень. Дервиш, получив долгожданную святыню, бил поклоны и униженно благодарил Конана.
· За то, что вы, уважаемый, помогли мне, я расскажу вам старинное заклятие дервишей, - проговорил старик, окончив бурный и цветистый поток благодарностей. - Им мы укрощаем пещерных львов, если они нападают на нас. Обладая этим заклятием, я совершенно спокойно сплю и предаюсь молитвам в моей дорогой пещере.
Отшельник произнёс длинную фразу из непонятных слов, которые ему пришлось повторить вслух несколько раз, прежде чем воин их запомнил.
· Не пробуй это заклятие против снежных барсов или ледяных котов, - напутствовал варвара старик, - оно действует только против пещерных львов!
Входя в двери храма, Конан размышлял, удастся ли ему повстречать в обозримом будущем пещерного льва или хотя бы ледяного кота.
Зачеркните метку 6 и идите на (207).
204 
Киммериец осторожно просунул руку в узкую отдушину. А вдруг это ловушка? Но тут его рука нащупала какой- то предмет. Это был масляный светильник. Подле него лежали кремень и кресало.
1. Возьмёте ценные находки с собой? Зачеркните метку 1 и отправляйтесь на (162).
2. Оставите эти совершенно бесполезные вещи на месте и двинетесь дальше? (156)
205 
· Рассказывай, как устроен ваш проклятый храм!
· Господин! Я простой слуга при конюшне и почти ничего не знаю.
· Тогда прощайся с жизнью! - Варвар поднял меч.
- Не убивайте! Нет! Я знаю, что в храме есть два подземных этажа! На первый из них я несколько раз носил мешки с утварью, а на нижний - пищу для пленников. Но обычно я только чищу конюшню!
Было похоже, что бедняга действительно знает не много.
1 .Расспросите слугу об охране? (159)
2. Окончите разговор? (191)
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Конан вложил все силы в этот удар, но его старания пропали даром! Ответом ему был дождь из осколков разбитого зеркала. Отражённые воины сделали выпад, и грудь варвара пронзила острая боль. В сердце киммерийца воткнулось не десять, а всего лишь одно копьё - именно оно и принесло великому герою смерть.
Это был трудный бой! Вам не повезло. Придётся сыграть ещё раз.
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Большие бронзовые створки храмовых дверей были широко распахнуты. Конан без опаски вошёл в широкий проход, который вёл в центральную залу храма. Неожиданно за спиной варвара послышалась шемийская речь. Киммериец быстро спрятался за угол и прислушался. Двое стражников, вяло переговариваясь, закрыли двери храма изнутри, задвинули тяжёлый засов, сделанный из целого ствола какого-то крепкого дерева, и заперли засов на замок. Из разговора охранников Конан понял, что храм будет закрыт до восхода солнца.
«Интересно, а как я отсюда выберусь?» - подумал киммериец.
Зачеркните метку 8.
1. Пойдёте в центральную залу? (11)
2. Пойдёте через дверь в левой (южной) стене? (143)
3. Пойдёте через дверь в правой (северной) стене, куда ушли стражники? (33)
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С громким плеском тело варвара погрузилось в быстрый поток подземной реки. Чёрная вода сомкнулась у него над головой, но Конан быстро вынырнул и успел повернуть в сторону от острого обломка скалы, на который его стремительно несло течением. Покрытые сочащейся влагой стены подземного тоннеля стремительно проносились мимо. Река крутила тело киммерийца в своих водоворотах; однако вскоре Конан заметил, что течение замедляется. Его руки нащупали заржавленную решётку, перегородившую течение подземного потока. Створки ворот, сделанные из толстых прутьев, были заперты на тяжёлый висячий замок.
Что же Конан намеревается делать дальше?
1. - Ничего не остаётся, кроме как утопиться! (С этими словами Конан бросился в воду.) (160)
2. Попробуете напрячь свои могучие мускулы и разогнуть прутья? (234)
3. Обследуете подводную часть преграды? (186)
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Варвар снова вошёл в комнату жреца. Здесь висел тяжёлый запах крови, распространявшийся от трупа пантеры. Дверь в потайную комнату оставалась открытой. Было душно, и Конан вышел в центральную залу. (197)
141
Варвар поднял скамью, и, немного разбежавшись, нанёс сокрушительный удар в запертую дверь. И ещё один...
Воздух в коридоре наполнился мелкой каменной крошкой; Конан раз за разом лупил скамьёй в покрывшимся вмятинами бронзовым створкам. Каждый удар отзывался в металле вибрирующим стоном, и вскоре киммериец смог заметить результаты своих усилий: правая створка сильно погнулась, и почти что слетела с петель.
К сожалению, его импровизированный таран переломился пополам как раз тогда, когда, казалось, не хватало одного-единственного удара...
1. Попытаетесь вышибить её плечом? (238)
2. ...а может, попробуете побиться о дверь головой? (222)
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Конан распахнул дверь и с боевым кличем кинулся на несчастного служителя храма. Его меч со свистом рассекал удушливый воздух отхожего места. В два прыжка покрыв расстояние до врага, киммериец обрушил на него страшный удар... Но то ли варвар поскользнулся на грязном полу, то ли сильный запах притупил его знаменитую реакцию, - словом, Конан промахнулся, а меч глубоко засел в сосновой доске. Пока варвар вытягивал его, храмовый служка с диким воплем соскочил со своего места, перепрыгнул через киммерийца и бросился бежать, оглашая тёплую ночь ужасными криками. Страдания несчастного не пропали даром: не успел Конан подойти к двери туалета, как ему навстречу бросилось несколько стражников, вооружённые короткими копьями. В узком помещении они оказались значительно более эффективными, чем меч киммерийца. Несколько ударов - и варвар растянулся на полу.
«Никогда не думал, что помру в храмовой уборной!» - подумал великий герой за секунду до того, как бронзовый наконечник копья пронзил его сердце.
Такая смерть очень дурно пахнет! Не затевайте драки в местах общего пользования. Начните игру сначала.
[bookmark: bookmark189]212
На площадке не было ровным счётом ничего интересного, кроме кучки костей предыдущего искателя приключений. Впрочем, это наглядное свидетельство бренности человеческого существования ничуть не смутило нашего мужественного героя. Пинком ноги Конан отбросил оскалившийся череп в насквозь проржавевшем шлеме и продолжил свои изыскания.
Они увенчались успехом: варвар обнаружил верёвочную лестницу, привязанную к бревну - опоре подвесного моста. Лестница спускалась куда-то к воде; нижняя её часть терялась в темноте.
1. Спуститесь по лестнице вниз? (224)
2. Или всё же попытаетесь перейти реку по мосту? (166)
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Конан довольно долго шёл по коридору, который плавно заворачивал на юг. Наконец варвар вошёл в небольшой зал, в середине которого был вбит высокий и тонкий железный кол. Чтобы рассмотреть его, киммериец подошёл поближе и... тут же об этом пожалел. Он увидел, что к столбу крепится железная цепь, которая оканчивается толстым ошейником. Сам ошейник находится на шее самого настоящего пещерного льва - первого, которого довелось встретить Конану. Страшное животное только что показалось из темноты. Лев был значительно больше своих равнинных собратьев, тело его покрывала короткая серая шерсть, а грива отсутствовала. От рыка хищника задрожали стены. Времени для отступления не оставалось.
Если у вас зачёркнута метка 6, то (245), если нет - (219)
214 
Конан вошёл в коридор и двинулся было по нему дальше, как вдруг позади него раздалось громкое лязганье и скрежет. Варвар обернулся, и то, что он увидел, не прибавило ему хорошего настроения: путь назад перегородила обрушившаяся с потолка решётка.
«Стало быть, необходимо найти другой выход», - решил варвар и зашагал по подземному коридору. (228)
215 
Через несколько метров труба расширилась, и Конан осмотрелся.
«Впервые вижу отхожее место изнутри!» - подумал варвар. Характерные круглые вырезы в потолке помещения не оставляли сомнения в том, где находится киммериец. Один из вырезов сейчас был закрыт соответствующей частью тела какого-то человека. Неизвестный посетитель насвистывал какую-то фривольную мелодию, которая доносилась до варвара несколько приглушённо.
1. He	будете рисковать и вернётесь в основной ход? (189)
2. Попытаетесь	неооїсиданно напасть на неизвестного и убить его? (227)
3. Попытаетесь	схватить неизвестного и выведать у него что-нибудь о храме? (179)
141
141
Варвар попинал проклятую дверь ногой. Бронза отозвалась на удары низким гулом.
«Похоже, хозяев сегодня нет дома», - подумал Конан.
/. Попытаетесь выломать дверь? (232)
2. Подождёте здесь, пока кто-нибудь не откроет её вам с другой стороны? (182)
217 
Конан бросился на пантеру и нанёс удар в тот самый миг, когда гигантская кошка прыгнула. Клинок варвара и голова хищницы встретились в воздухе. Закалённый в боях Конан оказался сильнее приручённого зверя - он устоял на ногах. Меч разрубил голову пантеры до самой холки, и чёрная хищница в агонии повалилась на пол, заливая кровью ковры и подушки. Киммериец был вынужден отскочить в сторону, чтобы не попасть под последние удары зверя. Наконец судороги пантеры затихли, и варвар смог обыскать комнату. Самой приятной находкой оказался полный отличного аквилонского вина кувшин, при помощи которого Конан поддержал свои угасающие силы. Больше ничего интересного обнаружить не удалось. Окончив обыск, варвар выбрался из комнаты жреца, пересёк центральную залу и остановился на входе, около закрытых ворот.
Зачеркните метку 7.
1. Пойдёте в южную дверь? (143)
2. Пойдёте в северную дверь? (33)
3. Или	вернётесь в залу? (197)
218 
Конан пошёл дальше, и вскоре путь ему преградил большой завал камней, обрушившихся с потолка подзем-


ной галереи. Наш герой попытался было раскидать камни, но...
Это был ещё один случай в жизни киммерийца, когда он смог вновь убедиться в безошибочности своих предчувствий. От малейшего сотрясения коридор у него за спиной тоже обвалился, преградив путь назад. Наш варвар оказался в ловушке.
1. Попытаетесь прокопаться обратно? (240)
2. Будете ждать здесь до тех пор, пока что-нибудь не про изойдёт ? (168)
219 
Не раздумывая, Конан обнажил меч и кинулся на гигантского хищника; тот легко уклонился от удара, и острие меча скользнуло по шкуре, оставив на ней едва заметную отметину. Варвару также удалось избежать удара львиной лапы, но зверь смог сорвать небольшой лоскут кожи со лба героя. Кровь залила киммерийцу глаза, и он пропустил следующий удар хищника, который мгновенно перешёл в контратаку. Оплеуха оказалась настолько сильной, что шейные позвонки варвара не выдержали, и его голова, описав полукруг в воздухе, покатилась по каменному полу подземелья.
А подумать не мешало бы! Сыграйте ещё раз.
220 
«Может быть, вот это подойдёт?» - подумал варвар, отцепив от пояса небольшой серебряный ключ. Он чуть было не позабыл о его существовании.
1. Попробуете отпереть им дверь? (248)
2. Попытаетесь выломать дверь, не прибегая к помощи ключа? (232)
3. Подождёте здесь, пока кто-нибудь откроет её вам с другой стороны? (182)
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Предчувствие не обмануло варвара. Провозившись с час, он поцарапался какими-то ржавыми граблями, а также основательно извалялся в земле, которой было испачкано большинство предметов. Пришлось вернуться во двор несолоно хлебавши. (195)
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«Что же, пришло время поработать головой!» - решил Конан, отступив на пару шагов и примериваясь...
От мощного лобового удара бронзовая створка отскочила в сторону, а Конан по инерции пролетел дальше. К сожалению, только в этот момент выяснилось, что за дверью его поджидал очень глубокий колодец. Киммериец несколько мгновений балансировал на краю, размахивая руками, пока ему, наконец, не удалось восстановить равновесие.
Эта яма была не столь широка, и варвар, разбежавшись, легко перепрыгнул через неё. Дальше шёл короткий отрезок коридора, который вывел нашего героя в огромный зал. (152)
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Молниеносный удар - и воздух наполнился звоном разбитого стекла. Осколки брызнули во все стороны. Противники (точнее, один противник) сделали выпад, но Конан успел отпрыгнуть. Десяток копий (среди них всего одно настоящее) не достиг тела варвара, но было ясно, что следующий выпад решит дело.
/. Ударите того воина (или отражение), который слева? (231)
2. Ударите того воина (или отражение), который в центре? (206)
3. Ударите того воина (или отражение), который справа? (169)

Спустившись примерно до середины лестницы, Конан заметил внизу, между торчащих из воды камней, небольшую привязанную канатом лодочку. (200)

Комната, в которую вошёл Конан, очень напоминала казарму: около стен были поставлены двухъярусные койки, на которых спали несколько мужчин. Тем не менее, полное отсутствие характерного запаха портянок и оружия указывало на то, что тут вовсе не казарма. Как понял Конан, в этом непрезентабельном жилище обитают младшие прислужники и жрецы храма. Всего их здесь было человек десять. Часть лежанок пустовала - значит, даже в столь поздний час в храме проводились какие-то церемонии. В дальней стене комнаты виднелась дверь.
1. Вернётесь в зал? (197)
2. Пойдёте дальше? (14)
226 
Фитиль отсырел от воды, и попытки запалить огонь в светильнике не привели ни к какому результату. Следовало подождать до тех пор, пока фитиль подсохнет. Конан осмотрелся; в восточной стене пещеры были хорошо заметны три закрытые двери с порталами, украшенными замысловатой резьбой.
Какую из этих дверей вы попытаетесь отворить для начала?
1. Левую? (246)
2. Центральную? (176)
3. Правую? (158)
227 
С боевым кличем киммериец протиснулся через отверстие уборной и обрушил свой непобедимый меч на оторопевшего человека в простой холщовой хламиде. Но то ли варвар поскользнулся на грязном полу, то ли сильный запах притупил его знаменитую реакцию, - словом, Конан промахнулся, а его меч глубоко засел в сосновой доске. Пока варвар вытягивал его, храмовый служка с диким воплем соскочил со своего места, перепрыгнул через киммерийца и бросился бежать, оглашая тёплую ночь ужасными криками. Старания несчастного не пропали даром: не успел Конана подойти к двери туалета, как ему навстречу бросилось несколько стражников, вооружённые короткими копьями. В узком помещении они оказались значительно более эффективными, чем меч киммерийца. Несколько ударов - и варвар растянулся на полу.
«Никогда не думал, что помру в храмовой уборной!» - подумал великий герой за секунду до того, как бронзовый наконечник копья пронзил его сердце.
Такая смерть очень дурно пахнет! Не затевайте драки в местах общего пользования. Начните игру сначала.
228 
Коридор вывел нашего героя к большой двери, створки которой были отлиты из бронзы. Подле неё стояла небольшая каменная скамья, к порталу вели три невысокие ступени. Судя по толстому слою пыли, в которой чётко отпечатались следы киммерийца, этим путём уже давно никто не пользовался.
Если у вас зачёркнута метка 1, то (250), если нет - (236).
229 
Конан снова вошёл в кладовую. Он миновал её, не задерживаясь, и вошёл прямо в жилище младших жрецов. Никто не проснулся при его появлении. Работа в храме - дело тяжёлое. Тем более что больше половины коек пустовало. Видимо, часть жрецов участвовала в каких-то обрядах даже ночью, а как раз это и интересовало варвара.
1. Вернётесь	в трапезную? (121)
2. Или	пойдёте дальше? Если у вас зачёркнута метка 5, то (197), если нет - (173).
230 
Киммериец снова вошёл в зеркальный зал. Тело мёртвого стража очень эффектно выделялось среди блестящих осколков. Конан глянул в одно из сохранившихся зеркал и убедился, что выглядит достаточно героически (если вы сами хотите убедиться в этом, посмотрите на любую из обложек серии «Сага о благородном варваре»). Можно было отправляться дальше.
1. На восток? (17)
2. На запад? (125)
231 
Конан вложил все силы в этот удар, но его старания пропали даром! Ответом ему был дождь из осколков разбитого зеркала. Отражённые воины сделали выпад, и грудь варвара пронзила острая боль. В сердце киммерийца во-
ткнулось не десять, а всего лишь одно копье - именно оно и принесло великому герою смерть.
Это был трудный бой! Вам не повезло. Придётся сыграть ещё раз.
232 
Да! Иное решение было бы не в стиле великого героя - Конана!
Киммериец разбежался и ударил в дверь плечом. Створки завибрировали, но не поддались. Он попробовал ещё - с тем же успехом. Варвар осмотрелся вокруг: не найдётся ли поблизости какого-нибудь предмета, который сможет ему подсобить? Однако, кроме каменной скамьи, остановить свой взгляд здесь было решительно не на чем.
1. Попытаетесь использовать скамью в качестве тарана? (210)
2. Продолжите свои попытки, не прибегая к помощи скамейки? (244)
233 
Решив не рисковать, варвар выбрался из комнаты жреца, пересёк центральную залу и остановился в проходе, около закрытых ворот.
1. Пойдёте в южную дверь? (143)
2. Пойдёте в северную дверь? (33)
3. Или	вернётесь в залу? (197)
234 
Киммериец обливался потом и пыхтел, но решётка не поддавалась его могучим усилиям. Он попытался сорвать висячий замок, но закалённая стальная дужка как будто издевалась над варваром-силачом.
1. - Ничего не остаётся, кроме как утопиться! (С этими словами Конан бросился в воду.) (160)
2. Выпрыгнете из лодки, чтобы обследовать подводную часть преграды? (186)
235 
Киммериец набрал в лёгкие побольше воздуха и начал произносить длинное заклятие. В глазах приближающейся пантеры на секунду мелькнул интерес, но она тут же поняла, что к ней, Королевской Пантере, обращаются, как к самым ненавистным и проклятым членам кошачьего рода - пещерным львам, которых вообще в кругу кошачьих называли не иначе как «дыролазы». Хищница взревела и одним ударом лапы размозжила голову Конана.
Вы что, в зоологии не разбираетесь?! Пещерные львы и пантеры - это не одно и то же! Начните игру сначала.
236 
Дверь была заперта. Конан в темноте обследовал покрытую рельефами полированную металлическую поверхность. Его пальцы нащупали замочную скважину, исполненную в виде пасти какого-то монстра.
Если у вас зачёркнута метка 2, то (220), если нет - (216).
237 
Конан заглянул в угол уборной, чтобы проведать своего «подопечного». Откинув тряпку, он убедился, что храмовый слуга ещё не очнулся. Удовлетворённо хмыкнув, киммериец для верности отвесил бедняге дополнительную затрещину, вернул тряпку на место и покинул помещение. (195)
Издав яростный боевой клич, некогда зародившийся в далёких горах холодной Киммерии, Конан с разбегу бросился на дверь, и бронза поддалась!
Створка отскочила в сторону, а Конан по инерции пролетел дальше. К сожалению, только в этот момент выяснилось, что за дверью его поджидал очень глубокий колодец. Варвар мгновение балансировал на краю, размахивая руками, но не удержался и рухнул вниз.
Пока он падал, из колодца доносилась ругань и ужасные проклятия в адрес хитрых жрецов. Начинайте игру с начала и впредь соблюдайте технику безопасности.
239 
Киммериец отвернулся и пошёл к дверям храма, не обращая внимания на просьбы и слёзы оставшегося позади старика. (207)
240 
Попытка пробить себе путь назад закончилась трагически: в этом опасном месте каждое новое сотрясение вызывало очередной обвал. Каменная плита с грохотом обрушилась с потолка, размозжив воину-киммерийцу череп.
Ваши кости навсегда останутся в этой нерукотворной могиле. Начинайте игру с начала.
241 
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Около часа киммериец перекладывал огромные охапки сена, но так и не обнаружил ничего интересного. Да и странно было бы найти здесь что-то, кроме сенной лихорадки. Её варвар, в конце концов, и обнаружил (вернее, приобрёл). Отчаянно чихая, Конан выбрался на двор. (195)
В этом месте река впадала в небольшое подземное озеро. Пещера, где находился водоём, была, очевидно, естественного происхождения; об этом свидетельствовали длинные сталагмитовые наросты на куполообразном своде. Слабый дневной свет пробивался в пещеру сквозь трещину в центре купола. Конан выбрался из воды на песчаный берег и отряхнулся.
Если у вас зачёркнута метка 1, то (226), если нет - (192).
243 
Пантера двигалась медленно, словно для того, чтобы киммериец смог рассмотреть её великолепную шкуру, но варвару были прекрасно известны повадки подобных хищников - атака могла последовать в любую секунду.
1. Нападёте первым? (217)
2. Будете стоять не двигаясь, может быть, в этом случае пантера оставит вас в покое? (193)
244 
Через три часа непрекращающихся прыжков уставший и изрядно ободравшийся о металлическую дверь Конан присел отдохнуть. Киммериец с гордостью разглядывал результаты своих продолжительных усилий: левая створка сильно погнулась и почти что слетела с петель. Не хватало последнего, завершающего удара!
1. Попытаетесь вышибить её плечом? (238)
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2. А может, попробуете побиться о дверь головой? (222)
Конан потянулся к мечу, понимая всю безнадёжность этой попытки, но в туже секунду вспомнил старого дервиша, которого встретил около входа в храм.
«Может быть, этот сумасшедший старик не врал?» - подумал варвар. Киммериец твёрдо посмотрел на зверя и произнёс длинное заклятие. Хищный огонёк в глазах льва померк, и огромная кошка улеглась на пол, не обращая больше никакого внимания на Конана. Путь свободен!
Зачеркните метку 18.
1. Пойдёте вперёд? (151)
2. Или вернётесь обратно? (161)
246 
Киммериец ухватился за медную ручку и потянул её на себя.
- Ох! - вырвалось у варвара, когда что-что пребольно укололо его в палец. Из ручки двери торчала невесть откуда появившаяся длинная игла. Варвар недоумённо посмотрел на острие, которое было смазано чем-то чёрным, а затем перевёл взгляд на свою руку, уже посиневшую и распухшую.
Конан припомнил, что некогда слыхал о чём-то подобном. Без сомнения, он попался на хитроумный пружинный механизм, выбрасывающий отравленное жало при попытке отворить дверь.
Яд действовал быстро, и смерть киммерийца была почты безболезненной. Начинайте игру с начала, а в следующий раз, выбирая двери, будьте предусмотрительнее.
132
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247 
Лев быстро двинулся к варвару, тяжёлая цепь нисколько не стесняла его движений. «Лапы у зверюги будут подлиннее моего меча! - подумал киммериец. - Ещё неизвестно, смогу ли я справиться с этим „царём пещер"».
1. Смело сразитесь с хищником? (219)
2. Или вернётесь в предыдущий зал? (151)
248 
Ключ подошёл: с мягким щелчком он провернулся в замке. Конан потянул на себя дверь, и она легко отворилась. Держа меч наготове, киммериец ступил через порог...
...И вовремя остановился, увидев перед собой глубокий колодец. Эта яма была не столь широка, и варвар, разбежавшись, легко перепрыгнул через неё. Далее шёл короткий отрезок коридора, который вывел нашего героя в огромный зал. (152)
249 
Конан снова оказался в знакомой комнате с железным столбом. Он не мог не остановиться, чтобы почесать огромного хищника за ухом и потрепать по холке. Зверь не реагировал.
1. Пойдёте на север? (61)
2. На юг? (151)
250 
Конан попытался зажечь светильник, и теперь ему это удалось. Отражение жёлтого коптящего огонька заблестело на рельефах, которыми была покрыта поверхность полированных металлических створок. Над дверью была вы- сечена короткая надпись, гласившая: «КТО СЮДА ВОЙДЁТ - ВСКОРОСТИ ПОМРЁТ». Киммериец мрачно ухмыльнулся: подобные пустые угрозы его лишь только подзадоривали.
Дверь была заперта, но даже при самом беглом осмотре можно было обнаружить замочную скважину.
Если у вас зачёркнута метка 2, то (220), если нет - (216).
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Наш герой оказался в очень узком и длинном тоннеле.
«Проклятая нора!» - ругался киммериец, с трудом протискиваясь в тесный ход. Путь был не из приятных - пробираясь по узкому лазу, Конан ободрал себе бока и перепачкал одежду. Ход закончился тупиком. У себя под ногами варвар заметил кованую решётку. Без особого труда содрав её с места, он увидел внизу, где-то в десятке локтей, каменный пол. Делать нечего - пришлось прыгать.
Отряхнувшись, Конан огляделся вокруг и понял, что стоит в знакомом коридоре, перед входом в библиотеку.
Зачеркните метку 12 и переходите на (28).
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Конан понял, что необходимо вмешаться в ход битвы. Кто бы ни выиграл - киммерийца победитель не пощадит. Варвар подошёл к сцепившимся противникам и нанёс удар жезлом. Результат превзошёл все его ожидания: хотя сам жезл раскололся пополам, на месте Шарра и главного жреца храма Ваала образовался большой огненный шар. Сгусток пламени стал увеличиваться в размерах. Конан понял, что нужно было убираться из этого гиблого места, и опрометью кинулся к лестнице...
Дальнейшие события разворачивались очень быстро. К тому времени, когда Конан выбрался на верхний этаж, храм начал разваливаться. Рушилась крыша, трескались стены, из середины здания в небо поднялся огромный столб пламени. Никто и не подумал останавливать киммерийца, поскольку стражники первыми покинули место своей службы.
Жрец богини Иштар без единого слова вручил Конану увесистый мешок с золотыми монетами, поминутно поглядывая на огненное зарево, хорошо видное из Эрука. Похоже, наниматели Конана были теперь уверены, что ему под силу снести любой храм. От такого человека следовало держаться подальше.
Выехав из ворот Эрука на только что купленном жеребце, Конан подумал: «Никогда больше не буду связываться с жрецами и магией! Клянусь Кромом!» Потом он вспомнил, что давал себе подобные клятвы уже раз двадцать, и улыбнулся. Впереди была дорога, а на ней новые бои и новые приключения.


В ДОБРЫЙ ПУТЬ, КОНАН!
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Уваж а ем ы и Чытат ель!
Поскольку герой этого приключения — Ученик Мага, в своих странствиях он может пользоваться заклинаниями. Хаген умеет творить:
1. Заклятие Познания. Это заклинание, будучи наложено на любой объект, открывает вам его истинную сущность. Особенно рекомендуется использовать в случае, если вы подозреваете, что видимая вами картина — лишь иллюзия.
2. Заклятие Молнии. Произнёсший это заклинание чародей бросает во врага молнию. Это отличное оружие, которое обладает и деморализующим воздействием на противника.
3. Заклятые Паралича. Существо — зверь или человек, на которое наложено такое заклинание, оказывается на некоторое время парализованным. В этот период оно абсолютно беспомощно.
Чародейские силы не безграничны даже у вашего учителя Хедина, а у вас — и подавно. Поэтому за всё время приключения вы не имеете права сделать более 9 (девяти) заклинаний, которые полностью исчерпают ваши магические ресурсы. Какие именно это будут заклятия — не имеет значения. Можно, например, сделать 3 Заклятия Познания, 1 Паралич и 5 заклятый Молнии. Во время приключения ведите счёт использованным заклинаниям, ы постарайтесь сэкономить что-нибудь напоследок! Заклятия используются только тогда, когда это предусмотрено в тексте. Удачи!
Шаги Хедина гулко отражались от стен Хединсейского донжона. Хаген терпеливо дожидался того момента, когда его учитель заговорит. Он давно уже мечтал о каком- нибудь серьёзном деле, а не просто о военном набеге. О таком деле, в котором Ученик мог бы проявить своё знание магии и блестящее владение оружием, чтобы доказать себе и Учителю, что годы обучения не прошли даром. Наконец маг заговорил:
· Хаген, близится время, когда мы дадим бой магам моего Поколения и самим богам. Я уже многое подготовил к этому славному дню, но осталось ещё немало дел. Большую их часть я беру на себя, но кое-что достанется и на твою долю.
· Я ждал этого, Учитель, - спокойно ответил доблестный воин.
· В прошлую войну, ещё до изгнания, я заметил в войске Мерлина очень любопытных созданий - Духов Белой Воды. Издали они были похожи на очень красивые кучевые облака, но обладали одной отличительной особенностью: всё, что находилось рядом с ними, превращалось в водичку с молочным цветом и отвратительным запахом. Послав впереди своих войск десяток таких созданий, мои бывшие друзья пройдут через бастионы Хединсея как сквозь масло. Замечу, что зловонным молочком станут не только камни, но и твои дружинники, впрочем, их жёны и дети тоже.
Хаген помрачнел, представив, как его доблестные солдаты превращаются в большую белую лужу.
· Мне, естественно, такие милые существа не могли не запомниться, - продолжил маг, - и я потратил много времени на поиски противоядия. В одной из забытых библиотек я отыскал ниточку, которая привела меня к разгадке. Оказалось, что Духи Белой Воды возникли в результате опытов какого-то из предыдущих Поколений магов. При этом было создано и равное число их «братьев» - Демонов Белого Огня. Демоны и Духи сеяли вокруг себя страшные разрушения, но только в том случае, если находились вдали друг от друга. Стоило этим сверхъестественным существам оказаться рядом, как они сразу же теряли всякий интерес к чему-либо, даже не подчинялись воле управлявшего ими мага. Дух и Демон образовывали замкнутую систему, превращались в шарик фиолетового цвета и исчезали в неизвестном направлении. Таким образом, если иметь под рукой Демонов, то Духи не страшны. Но много веков никто не слышал о Демонах Белого Огня. Я продолжил поиски и обнаружил их в достаточно неожиданном месте. Оказалось, что Демоны скрыты не где-нибудь, а в нашем мире - среди бескрайних лесов Южного Хьерварда. Около огромного водопада на реке Бангури, - Хедин показал рукой на модели Большого Хьерварда, - стоит маленькая бедная деревушка, где живут рыбаки. Окрестные племена называют их племенем Хранителей Воды, и это не случайно. Как раз в водопаде и скрыты интересующие меня Демоны. Каждый день Хранители творят над водопадом обряды, которые не позволяют сверхъестественным существам выбраться наружу. В то время я не стал освобождать их из заточения - это было бы преждевременно. Но теперь вызволить Демонов совершенно необходимо. Твоя задача состоит в том, чтобы добраться до водопада и убедить Хранителей Воды выпустить Демонов Белого Огня. Когда ты это сделаешь, я отправлю их в те миры, где сейчас обитают Духи Белой Воды, и наши противники лишаться серьёзного оружия в предстоящей борьбе.
· Как я доберусь до водопада? - подал голос Ученик.
· Я использую заклятие перемещения - доставлю тебя вместе с кораблём к побережью Южного Хьерварда, в ту точку, откуда до Бангурского водопада не более шести дней пути по джунглям. Идти нужно будет не сворачивая, точно на восток. После выполнения задания домой придётся добираться своим ходом (не пешком, а на корабле), так как я буду занят подготовкой к Войне и не смогу тебе помочь.
Хаген кивнул - прогулка по джунглям нисколько его не беспокоила.
«Не мог Учитель поручить мне что-нибудь посерьёзнее, - подумал герой. - Уломать какое-то варварское племя - что может быть проще?!»
Неприятности начались с того самого момента, как Хе- дин доставил драккар Хагена к восточному побережью Южного Хьерварда. Перемещение было проведено безукоризненно, но корабль попал в центр небывалого шторма. Команде удалось выиграть отчаянную схватку с волнами и морской болезнью, но ради этого за борт пришлось выбросить большую часть продовольствия и бочек с водой. Когда на следующий день шторм утих, стало ясно, что корабль находится совсем не в той точке побережья, куда его хотел отправить Хедин. Кроме того, выяснилось, что если Хаген задержится в Южном Хьерварде больше чем на три недели, то команде не хватит продовольствия на обратный путь.
- Если я провожусь дольше, - решительно заявил Хаген, - уплывайте, не дожидаясь меня!
Команда выслушала это указание с плохо скрываемой радостью: никому не хотелось подыхать от голода в богами забытых южных морях. Наконец, все последние приказания были отданы, и Хаген сошёл на золотой песок Южного Хьерварда.
1. Пойдёте на восток, как предполагалось вначале, может быть, вас отнесло не слишком далеко? (1)
2. Побродите по берегу, может быть, кто-нибудь любезно покажет вам дорогу? (151)
1
Молодой ярл тренированным шагом двигался по джунглям. Это, конечно, были не привычные скалы Хе- динсея, но в юности воину пришлось много странствовать, и он мог быстро приноровиться к любой дороге. На небольшой полянке ему попался на глаза белый козлёнок. Несчастный малыш, видимо, отбился от стада и теперь отчаянно блеял. Хаген почему-то сразу же вспомнил старинную хьервардскую песню про бабушку и козлика, которую он однажды услышал от своей жены, когда она укачивала плачущего сына.
«По крайней мере, здесь нет серых волков!» - подумал Хаген и тут же увидел, что это обстоятельство не спасёт несчастного малыша, - из ближайших зарослей к козлёнку двигалась змея толщиной в руку самого сильного дружинника ярла.
1. Спасёте	бедное животное? (167)
2. Или	не будете отвлекаться и продолжите путь? (95)
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Зачеркните ещё один сектор на ваших «часах».
С вершины поросшего лесом холма Хагену открылось величественное зрелище. Быть может, кто-то из бессмертных богов некогда в сердцах топнул на этом месте ногой; также вполне вероятно, что исполинский кратер в земле образовался вследствие иных, неведомых причин. Гигантская воронка простиралась лиг на двадцать; её каменистые склоны скрывала буйная растительность джунглей. Дна видно не было. Внизу, на головокружительной глубине, клубился непроницаемый серый туман. Эта завеса надёжно скрывала нижнюю часть кратера, скорее всего, именно там и находилось обиталище чародея Туана. Сколько ни вглядывался ученик мага вдаль, ему не удалось обнаружить никаких признаков жилья ни на склонах, ни в туманной пелене на дне кратера. Впрочем, в этих непролазных зарослях непросто было бы разглядеть дом или иное строение до тех пор, пока не уткнёшься прямо в него.
1. Начнёте спуск в кратер? (28)
2. Двинетесь в обход воронки с правой (западной) стороны? (22)
3. Двинетесь в обход воронки с левой (восточной) стороны? (74)
3 
До цели оставалось совсем немного - Хаген уже слышал басовитый рокот Бангурского водопада, - когда на тропинку выползла студенистая гусеница размером с двухэтажный дом.
Если у вас зачёркнута метка 8, то (39), а если нет, то:
1. Атакуете гусеницу? (129)
2. Примените «молнию» (если она у вас есть)? (199)
3. Примените «паралич» (если он у вас есть)? (305)
4 
Хаген запрыгал по кочкам, пробираясь через подёрнутую ряской трясину. Он успешно пересёк опасный участок пути и надеялся вскоре ступить на твёрдую землю, когда впереди показалось несколько очень странных существ, сидящих кружком у костра. По меньшей мере, двое из них были некрупными демонами, но к какому классу причислить один ходячий скелет и три бесформенные призрачные тени?
Необычные собеседники также заметили приближающегося к ним ученика мага и вскочили со своих мест.
/. Броситесь бежать назад? (48)
2. Сразитесь с ними при помощи своего верного меча?
(72)
3. Или используете заклинания, если, конечно, они у вас ещё остались? (Разумнее всего применить «молнию»: «паралич» в борьбе против таких противников не поможет.) (16)
4. Попытаетесь проскочить мимо врагов дальше на юг? (36)
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Вскоре Хагену посчастливилось набрести на узенькую тропинку, идущую в нужном ему направлении. По ней воин и продолжил своё путешествие. (209)
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Хаген двинулся по петляющей меж скал тропе в западном направлении. Постепенно дорожка поворачивала к северу, изгибаясь вдоль огромной котловины. Через некоторое время он увидел на пути нагромождение скальных обломков, - вероятно, часть склона кратера давным-давно обрушилась на эту террасу, образовав огромный завал.
Преодолеть эту преграду без специального снаряжения нельзя. Возвращайтесь назад, к башне. (166)
[bookmark: bookmark232]7
Зубастые существа явно не ожидали решительной атаки человека и, потеряв пару особей, которые были разрублены на куски, бросились спасаться в трясину. Хагену удалось довольно далеко уйти от загадочного подземелья, когда он увидел, что его недавние противники снова перед ним. Сплошной ряд оскаленных пастей преграждал дальнейший путь молодого ярла.
1. Ринетесь в атаку? (253)
2. Уступив желанию болотных обитателей, вернётесь ко входу в подземелье и спуститесь в него? (103)
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· Приветствую тебя, ученик восставшего мага! - обратился Туан (а это, конечно же, был он собственной персоной) к нашему герою. - Зачем ты явился сюда? Уж не думаешь ли, что я подарю тебе заточённых в водопаде эле- менталей?
1. - Разумеется, я очень надеюсь на это! (20)
2. - Нет, но я рассчитываю добыть их силой!
Если у вас зачёркнута метка 5 - смотрите (250), если нет - выбирайте, каким именно образом вы намереваетесь атаковать Туана:
1. Врукопашную? (66)
2. Примените заклятие Молнии? (26)
3. Примените заклятие Паралича? (244)
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· Имя неизвестно! - скрипнула машина, и несколько шипов с её панциря с резким свистом полетели в сторону Хагена. Хотя при этом был явственно слышен трест ржавчины, а некоторые шипы так и не смогли отделиться от агрегата, молодого ярла неожиданная атака застигла врасплох. Несколько огромных игл пронзили его тело, и доблестный герой рухнул на каменные плиты пола.
Вы недооценили бдительность старого механизма. Сыграйте ещё раз.
Во внутренней обстановке этой хибары не было ровным счётом ничего необычного: с десяток гусей, долблёное деревянное корыто да жирный чёрный боров за загородкой. Подобную картину можно встретить в любой деревне, но вот откуда мирные жители здесь, в столь загадочной и опасной местности, насквозь пропитанной древними чарами?
1. Выходите из хлева? (38)
2. Быть может, всё это лишь декорация? Иллюзия? (Применяете Заклятие Познания с тем, чтобы разглядеть истинный вид этого места.) (32)
[bookmark: bookmark235]11
Хаген, разумеется, дрался на два порядка лучше, чем любой из темнокожих воинов. Первым пал жертвой своей чрезмерной самонадеянности начальник охотников, за ним в Долину теней отправились ещё двое. В пылу сражения хединсейский ярл совершенно забыл о том, что его тело и голова не прикрыты доспехами. Несколько стрел с красными, зелёными и синими перьями вылетели из ближайших кустов и воткнулись в незащищённый бок героя. Захрипев, Хаген упал на землю, и его скальп вскоре стал добычей самого расторопного охотника.
Память о великом герое навсегда сохранится на поясе одного из местных воинов (в виде скальпа), а вам придётся начать игру сначала.
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Человек приблизился и осмотрел Хагена с головы до пят. На его устах играла ироничная улыбка. (8)
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Если у вас зачёркнута метка 12 - (62).
Вы израсходовали одно из имеющихся у вас заклинаний.
Прочитав Заклятие Познания, Хаген сразу же увидел, как ярко засветился, буквально запылал, алтарь, который оказался мощным накопителем магической энергии. Такому крупному магу, как Хедин, подобная вещь пригодилась бы, но Ученику приближаться к ней не следовало - с таким количеством энергии ему не совладать. Больше ничего интересного видно не было.
1. Подойдёте к алтарю и рассмотрите его поближе? (295)
2. Обойдёте алтарь и подниметесь на второй этаж? Если у вас зачёркнута метка 8, то (279), а если нет - (165).
3. Покинете храм? (187)
14 
· Жаль, шкура у него была очень красивая! - Хаген даже немного расстроился, глядя на обуглившийся труп хищника. - Впрочем, он сам виноват!
Ученик мага оказался леопарду не по зубам. (158)
15 
Хагена подвели к глубокому омуту, расположенному в излучине небольшой речушки. Он был немало изумлён, когда аборигены наскоро связали ему ноги, привесив к ним тяжёлый камень.
· А это зачем? - скромно поинтересовался ярл Хедин- сея.
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· Для того, чтобы тебе было удобно держаться у дна! - пояснил вождь. - Да, кстати, если тебе удастся добыть ус, то дёрни три раза за верёвку, которую привяжут к твоему
поясу. Если же тебе не повезёт, то мы вытащим только верёвку!
Наконец приготовления окончились, и Хаген, увлекаемый тяжёлым камнем, опустился на дно. Сом (если так можно было назвать эту огромную рыбину) не замедлил появиться и сразу же бросился на героя, распахнув зубастую пасть. Камень крепко удерживал воина на месте - увернуться не было никакой возможности. Оставалась одна надежда - на магию.
1. Примените «молнию» (если она у вас есть)? (243)
2. Примените «паралич» (если он у вас есть)? (91)
3. Или у вас нет этих заклинаний? (113)
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Зачеркните метку 1.
Вы израсходовали одно из имеющихся у вас заклинаний.
Блеснула молния, с треском ударившись в землю перед надвигающимися врагами, и расплескалась по сторонам огненными брызгами. Пару теней куда-то сдуло, а один из демонов сильно обуглился и замертво повалился на землю. Остальная нежить склонилась над ним, пытаясь привести своего товарища в чувство. Воспользовавшись некоторым замешательством в стане врага, Хаген отступил к болоту.
Делать нечего - придётся возвращаться. (58)
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Через некоторое время Хаген с небольшого холма увидел впереди себя маленькую охотничью деревню. С виду она выглядела очень мирно, но ярл прекрасно понимал, что излишняя доверчивость может стоить жизни. Впрочем, другого места, где бы он мог выяснить местонахождение Бангурского водопада и Хранителей Воды, не предвиделось.
1. Зайдёте в деревню? (281)
2. Или попытаетесь поймать кого-нибудь из жителей, чтобы поговорить с ним тет-а-тет? (163)
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Обнажив на всякий случай меч, Хаген уверенно двинулся к воротам. Однако нашего героя поджидал неприятный сюрприз: вместо настила перекидного моста, казавшегося таким надёжным, его нога нащупала пустоту. Не удержавшись, ученик мага полетел вниз, прямо... сквозь иллюзорный мост.
Пропасть, в которую он падал, была достаточно глубока, и ученику мага хватило времени на размышления о смысле э/сизни. Начинайте игру с начала.
19 
Молния испарила небольшой участок лужи, но больше никакой пользы не принесла, в то время как драгоценное время для бегства было упущено. Зелёная лужа подобралась к Хагену и поглотила его.
Магия не всегда помогает. Запомните эту простую истину и сыграйте ещё раз.
20 
- Сынок! Как и все люди, ты слишком самонадеян, - ухмыльнулся Туан. - Это тебя и погубит в самом ближайшем будущем. Готовься к смерти, чумазая обезьянка!
Сражения не избежать! Если у вас зачёркнута метка 5 - смотрите (250), если нет - выбирайте, каким именно образом вы собираетесь атаковать Туана:
1. В рукопашную? (66)
2. Примените заклятие Молнии? (26)
3. Примените заклятие Паралича? (244)
Подождав несколько минут, Хаген осторожно кашлянул. Темнокожий мудрец вздрогнул и взглянул на героя.
· Не вы ли будете достопочтенный Вог Отшельник? - учтиво осведомился молодой ярл.
· Да, это я. А ты кто такой, пришелец из дальних краёв? - Старик испытующе посмотрел на Хагена. - Я никогда не видел, чтобы кто-нибудь без особой нужды пробирался в Мёртвый город!
Воин решил, что не имеет смысла сохранять инкогнито.
· Я - Хаген, ярл Хединсея, ученик мага Хедина, - ответил он. - У меня есть важное дело в этих местах, и, похоже, никто не сможет мне помочь лучше вас.
· Я с радостью помогу такому смелому человеку! - улыбнулся Вог.
1. Спросите о том, как Вог оказался в Мёртвом городе? (109)
2. Спросите о происхождении Мёртвого города? (205)
3. Спросите о Хранителях Воды? (267)
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Ученик колдуна двинулся в обход котловины, забирая к западу. Обрывистые склоны кратера не давали возможности спуститься вниз. Лишь пройдя лиг десять, Хаген оказался там, где ровная, поросшая лесом терраса оказалась всего футах в сорока от него. Верхушки росших на ней деревьев возвышались над бортами котловины. Нашему герою пришла в голову мысль: не попробовать ли спуститься вниз по толстому стволу баньяна? Допрыгнуть до его ближайшей ветви, похоже, не составит труда.
1. Попробуете перепрыгнуть на дерево и спуститься по нему вниз? (54)
2. Продолэ/сите путь вокруг кратера? (64)
23 
Несмотря на неожиданность атаки, темнокожему воину удалось отразить первый натиск Хагена. При этом местный житель не переставал звать на помощь своих сородичей, которые вскоре начали появляться вооружённые до зубов. Их не остановила даже магия Хагена, так как местный шаман сумел немного нейтрализовать её действие, зато после применения заклинаний молодого героя даже не попытались взять живым. Он получил всего несколько ранений, но две небольшие царапины на ноге были нанесены отравленным копьём. Когда яд подействовал, Хаген упал на землю и вскоре был добит короткими кинжалами свирепых уроженцев Южного Хьерварда.
Осторожность и скрытность всё-таки подвели Хагена. Сыграйте ещё раз.
24 
· Какие у тебя красивые длинные уши! - восхитился он, спускаясь с чёрной скалы навстречу нашему герою.
Хаген предпочёл оставить эту реплику без ответа. (12)
25 
Хаген аккуратно отстегнул меч от пояса и положил оружие на траву, после чего принялся стягивать с себя рубашку. Десятки глаз с удивлением следили за ним. Сняв рубашку, хединсейский ярл сделал шаг по направлению к охотнику с кольчугой в руках и произнёс:
· Сынок! С таким нахалом, как ты, я справлюсь голыми руками!
Охотник, который был лет на пятнадцать старше Хагена, заревел от злости, побросал на траву кольчугу с копьём, и очертя голову кинулся в драку. Остальные образовали для сражающихся широкий круг и внимательно следили за схваткой.
Хаген сразу же понял, что местные жители не имеют никакого понятия об искусстве рукопашного боя. Его противник полагался только на силу мускулов и собственный вес. Ярл легко провёл подножку, одновременно наградив охотника мощным ударом в челюсть. Темнокожий воин попытался подняться, но руки ярла крепко удерживали его на земле, сдавливая шею неумелого борца таким образом, что уже через несколько секунд он закричал от боли. Хаген выиграл схватку!
Противники поднялись с земли, отряхиваясь от налипших листьев. Начальник охотников возвратил герою кольчугу и шлем, коротко поклонился и сказал:
· Извини нас, благородный воин! Мы видим, что ты умеешь сражаться, и можешь разделить пищу с настоящими воинами племени. Позволь проводить тебя в наше селение, чтобы ты смог насладиться нашим гостеприимством.
Хаген охотно принял это предложение. (147)
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Выскочившая из руки Хагена молния ударила в невидимую преграду и рассыпалась огненными брызгами, не долетев до цели несколько футов.
· Неужели ты надеялся одолеть великого чародея своими плохо разученными ученическими заклятиями? Эй, демоны, убейте его! - приказал Туан, и десяток его верных слуг, появившихся из чёрной скалы, немедленно исполнили это распоряжение.
Обидно проиграть в самом финале приключения. Не расстраивайтесь и попытайтесь ещё раз.
27 
Воин прошёл через ворота и оказался на большой площади, когда-то покрытой точно подогнанными друг к другу каменными плитами. Многих из них сейчас не доставало, а сквозь щели пробивалась зелёная травка. Слева и справа от ярла находились заросшие деревьями и лианами жилые кварталы. Посередине площади высилось полуразрушенное здание храма, кое-где сохранились сильно побитые статуи из мрамора и цветного камня. За храмом острые глаза Хагена рассмотрели ещё одно большое здание. Где же здесь отыскать Вога Отшельника?
1. Пойдёте кварталы, расположенные слева? (289)
2. Пойдёте в кварталы справа? (155)
3. Войдёте в храм через главный вход? (181)
4. Зайдёте за храм? (79)
28 


Немилосердно рассекая преграждающие путь лианы взмахами клинка, Хаген начал спуск вниз. Склон был довольно пологим, но девственный тропический лес, сплетавший свои ветви на нескольких «этажах», не желал пропускать невесть откуда появившегося в этих безлюдных краях странника. Как назло, день выдался жаркий. Пот катился градом со лба ученика мага, который решил не расходовать свою силу понапрасну на Охлаждающие заклятия. За полдня наш герой одолел всего лишь около лиги и совершенно выбился из сил. Склон становился всё более пологим, наконец Хаген понял, что выбрался на некое подобие террасы. Каково же было его удивление, когда впе-
реди, на ровной расчнщеннон от джунглей площадке показалась небольшая аккуратная хижина.
1. Подойдёте к дому? (44)
2. Обойдёте подозрительную хижину стороной и двинетесь дальше на юг? (50)
29 
Похоже, что эта каюта когда-то принадлежала боцману, - об этом говорила простота и незамысловатость мебели. Из-под просевшей кровати воин выгреб с десяток пустых бутылок, а в рундуке нашёл одну полную. Сунув её в дорожный мешок, Хаген вернулся в коридор. (157)
30 
Паралич разбил несчастное животное в тот момент, когда оно сжалось, изготовившись к прыжку. Обездвиженный и неестественно скрючившийся леопард повалился на бок.
«Отличный мех! Получился бы красивый зимний плащ!» - подумал Хаген. Однако времени на то, чтобы освежевать гигантскую кошку и обработать шкуру, не было, и ученик мага продолжил свой путь. (158)
31 
Ночь прошла без всяких приключений, если не считать того, что ярл несколько раз просыпался от громкого металлического звона, который доносился с улицы. Тем не менее, в развалины никто проникнуть не пытался.
Утром Хаген выбрался на центральную площадь города. (187)
Вы израсходовали одно из имеющихся у вас заклинаний.
Даже после произнесения заклятия вид свинарника не изменился - он и на самом деле был таков, каким казался Хагену. «Заклинание потрачено зря. Не стоит быть таким подозрительным!» - подумал ученик мага.
Здесь больше делать нечего - пора выходить из сарая. (38)
33 
Хаген вошёл в селение и сразу же направился к группе вооружённых мужчин, которые, отложив копья, азартно резались в кости.
· Привет вам, доблестные воины! - обратился он к аборигенам и, припомнив имя спасённого им пленника, добавил: - Я друг Нгады!
· Друг Нгады, нашего лучшего воина, наш друг! - ответил самый старший из мужчин, который, вероятно, был вождём. - Немало голов принёс Нгада нашему племени!
Ярл понял, что оказался среди охотников за головами. Ему вовсе не улыбалась перспектива пополнить их скромные домашние коллекции своим черепом, но, похоже, спасение Нгады произвело на окружающих благожелательное впечатление.
В обществе воинов Хаген сытно поел и попробовал местного вина (оно оказалось страшно кислым).
Наконец он улучил минуту, чтобы задать заветный вопрос сидящему рядом вождю. (69)
34 
· Разве ты не знаешь? - удивился демон. - Туан бессмертен! Он черпает силы для своей магии из чёрного камня, лежащего точно посреди котловины. Эта железная скала прилетела сюда издалека, из неведомых пространств и времён, и от её удара о землю образовался этот кратер. В камень вонзён посох Туана, в набалдашнике которого заключена жизнь чародея. Естественно, он тщательно стережёт её. (124)
Если у вас зачёркнута метка 12 — (56).
35 
После долгого подъёма Хаген оказался на маленькой наблюдательной площадке храма, откуда открывался замечательный вид на джунгли. Его сразу удивило, что лес, расстилавшийся во все стороны, к востоку от заброшенного города, имел странный красноватый цвет. В ограду площадки был вделан толстый кусок стекла, который раньше, по-видимому, служил деталью некоего сложного устройства. Посмотрев сквозь него, Хаген понял, что это стекло сильно приближает удалённые предметы. За лесом, к юго-востоку от города, была ясно видна тонкая полоса реки и чёрточка водопада, над которым поднималось целое облако брызг. Теперь Хаген знал, где находится Бангур- ский водопад!
1. Может быть, стоит сразу же отправиться через лес к Хранителям Воды? (237)
2. Или продолжить поиски Вога Отшельника (спустится на этаж ниже)? Если у вас зачёркнута метка 8, то (279), а если нет - (165).
21
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Ученик чародея со всех ног бросился в указанном направлении. Там его ожидало большое разочарование: в тумане поднимавшихся с болота испарений проступили очертания грандиозного нагромождения обломков скал, закрывавшего ему путь на юг. Вероятно, часть склона кратера давным-давно обрушилась на эту террасу, образовав огромный завал. Времени на то, чтобы карабкаться наверх, у нашего героя не оставалось: сзади уже подоспели преследователи.
1. Броситесь бежать назад? (48)
2. Сразитесь с ними?
· при помощи своего верного меча? (72)
· или используете заклинания, если, конечно, они у вас ещё остались? (Разумнее всего применить «молнию»: «паралич» в борьбе против таких противников не поможет.) (16)
37 
Уворачиваться от увеличивающегося потока животных становилось всё труднее. Пару раз воину едва удалось выпрыгнуть прямо у них из-под ног. Казалось, что спасение уже недалеко, когда Хаген неудачно отпрянул от набегающего исполина, и какой-то носорог, чуть наклонив голову, насадил героя на свой острый рог. Никакая кольчуга не могла защитить хединсейского ярла от такого удара.
Здесь бродят носороги с ногами на носу! Печальная кончина. Попробуйте сыграть ещё раз.
38 
Отряхнув сапоги от налипшего на них навоза, Хаген глубоко задумался.
Что же вы намереваетесь делать дальше?
1. Заглянете в дом? Если у вас зачёркнута метка 9, то (302), если нет - (60).
2. Пойдёте по тропинке направо (на запад)? (112)
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3. Покинете поляну по тропинке, ведущей налево (на восток)? (84)
Хаген приготовился защищаться, но гусеница сама остановилась, не дойдя до героя совсем немного. Воин почувствовал, как деревянное колечко с изображением крокодила чуть сжало его мизинец.
«Похоже, что кольцо связано с этим мерзким слизняком!» - догадался Хаген и отдал гусенице мысленный приказ убраться с дороги, а также подробно указал, в каком именно направлении ей следовать дальше.
Ползучая громадина так поспешно сползла с тропинки, что ярлу даже захотелось проследить, куда же она направилась. Однако он вспомнил, что вожделенный Бангурский водопад и Хранители Воды уже совсем близко... Останавливаться нельзя - Хедин ждать не будет. (219)
40 
В процессе досмотра были обнаружены: старая швабра, сломанный раскладной стул, нож (ржавый), оселок, две оловянные миски, три кувшина, кружка керамическая с цветочками на боку и отбитой ручкой. На пыльной полке завалялись пара старых, изрядно потрёпанных книг: «12 уроков по подчинению демонов для начинающих» и «Самоучитель элементарной магии в картинках». На обложке «Самоучителя» красовалось жирное пятно.
Если хотите захватить книги с собой, зачеркните метку 3.
За этим увлекательным занятием время пролетело незаметно. (104)
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Старик оказался лёгкой добычей для такого опытного бойца, как Хаген. Он мгновенно схватил деда за ворот, когда тот остановился, чтобы закрепить болтавшийся мокасин. Меч героя тут же оказался у горла старика.
· Ответь мне, дедушка, - миролюбиво начал Хаген, - где находится Бангурский водопад, около которого живут Хранители Воды? Я думаю, ты должен это знать!
· Д-да, с-сынок, к-конечно, - заикаясь, отвечал старик, - но м-мой ответ тебе НЕ ПОНРАВИТСЯ!
К концу фразы дрожащий голос неожиданно обрёл силу, а на ученика Хедина обрушился могучий магический удар. Конечно, если бы Хаген был готов к колдовской атаке, то отразить её не составило бы никакого труда, но он совершенно не предполагал, что «взял в плен» местного шамана. Воин оправился от удара через несколько мгновений, но в это время колдун успел ловко перерезать ему горло каменным ножом, который до этого был скрыт в складках его одежды. Живущий в джунглях колдун должен уметь кое-что помимо чародейства!
Сыграйте ещё раз.
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· Тогда зачем же ты пришёл? Неужели ты думаешь, что я преподнесу тебе заточённых в водопаде элементалей в подарок?
1. - Да, я на самом деле так думаю! (20)
2. - Нет, просто я собираюсь тебя прикончить!
· броситесь в рукопашную? (66)
· примените Заклятие Молнии? (26)
· примените Заклятие Паралича? (244)
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Солнце прошло по небу изрядный путь, прежде чем Хаген добрался до невысокой гряды холмов. Поднявшись на неё, он обнаружил, что невдалеке расположена деревенька местных жителей. Острые глаза ярла ясно видели всё происходящее в маленьком селении: игравших детей, стиравших и убиравших дома женщин, бросавших кости (естественно, игральные) мужчин - все прелести простого быта аборигенов. Здесь вполне можно было найти кого- нибудь, кто смог бы указать, как добраться до Хранителей Воды.
1. Войдёте в селение и попытаетесь выяснить интересующий вас вопрос?
Если у вас зачёркнута метка 2 и 4 или только 4, то
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Если зачёркнута лишь метка 2, то (107).
Если не зачёркнута ни одна из этих меток - (285).
2. Попытаетесь подловить какого-нибудь жителя и поговорить с ним тет-а-тет? (107)
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Хаген вышел на лесную поляну. Дом, который располагался посреди неё, выглядел весьма старым: камни стен поросли мхом, а нижние два ряда кладки от времени ушли в землю. Подле находился небольшой сарай, крытый широкими пальмовыми листьями; оттуда доносилось хрюканье свиньи и гоготанье гусей. От взгляда ученика мага не скрылось также, что на запад и на восток от дома в лес уходили две малоприметные тропинки. Никакого прямого пути на юг, к центру котловины, видно не было, да и нижнюю часть кратера с этого места обозреть было невозможно - мешала буйно разросшаяся растительность.
1. Зайдёте в хижину? Если у вас зачёркнута метка 9, то (302), если нет - (60).
2. Заглянете в сарай? (10)


3. Направитесь по тропинке на запад? (112)
4. Или предпочтёте тропинку, ведущую на восток? (84)
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Воин открыл дверь и оказался в узком коридоре, где находились двери в три каюты. Центральная дверь была обита потрескавшейся кожей и явно вела в капитанские апартаменты. Ещё в коридоре была лестница, ведущая вниз - скорее всего, в матросский кубрик.
1. Войдёте в каюту капитана? (127)
2. В	каюту слева? (175)
3. В	каюту справа? (29)
4. Спуститесь в кубрик? (245)
5. Возвратитесь на палубу? (117)
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Хаген предпочёл не задерживаться для того, чтобы поглазеть на столь впечатляющую схватку. Он со всех ног бросился к чёрной скале - сердцу кратера. Точно посередине скалы в камень был вонзён магический посох, поверхность которого порывали неведомые нашему герою руны. Набалдашником этому жезлу служил огромный самоцвет, внутри которого пульсировало, подобно живому сердцу, яркое колдовское пламя. То был источник магической мощи Туана.
Ни секунды не сомневаясь в правильности своего решения, ученик мага Хедина ударил мечом по пылающему внутренним огнём камню, и тот лопнул с оглушительным грохотом.
Взрывом Хагена отбросило в сторону, он пролетел по воздуху пару десятков футов и сильно ударился головой о скалу. Мир завертелся, подобно диску Ямерта, и наш герой потерял сознание...
...Он пришёл в себя, и протёр глаза от крови, сочившейся из большой ссадины на лбу. Подле него на чёрной скале восседал демон.
- Благодарю тебя, ученик мага Хедина! Я снова свободен! Мучитель демонов и духов Туан мёртв, и отныне все мои братья обрели свободу! (169)
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Вы выбрали испытание для настоящих мужчин! Интересно, смогли бы вы его выдержать сами?
Хаген не смог. За день термиты обглодали бедного ярла до костей.
Сыграйте ещё раз.
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Хаген бросился сломя голову улепётывать от врагов по болоту, и добром этот кросс не кончился. Ученик мага оступился и рухнул прямо в топь, сразу же погрузившись по грудь в мерзкую чёрную жижу.
Он пытался выбраться, но безуспешно - с каждым движением трясина засасывала его всё глубже и глубже. Вот на поверхности осталась только голова, а вскоре скрылась и макушка, только судорожно подёргивающаяся рука свидетельствовала о последних отчаянных попытках ученика Хедина выбраться на поверхность. Через некоторое время пропала и она, а из мрачных глубин болота всплыли несколько последних пузырей...
Что ни говоры, невесёлый финал. Попробуйте сыграть ещё раз.
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Под конвоем охотников Хаген был приведён в деревню, где его встретили насмешки, издевательства и плевки местных жителей. В довершение ко всему молодого ярла, невзирая на титул, посадили на ночь в глубокую яму. Эту местную «тюрьму» неусыпно охраняли несколько стражей.
Зачеркните очередной сектор на ваших «часах» и переходите на (139).
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Зачеркните ещё один сектор на ваших «часах».
На протяжении нескольких часов ученик мага упрямо продирался сквозь заросли, которые, как ему показалось, стремились нарочно вцепиться колючими отростками ему в одежду. Слегка уставший и изрядно обозлённый необходимостью постоянно перебираться через стволы поваленных деревьев, наш герой наконец заметил какой-то просвет впереди. Он ринулся вперёд с удвоенной скоростью. Каково же было удивление Хагена, когда он увидал знакомую поляну с заросшим сорняками огородом, небольшой хижиной посредине и маленьким сараем неподалёку. Все усилия были потрачены впустую - он вернулся на то же место, откуда ушёл три часа тому назад.
· Быть такого не может! Неужели я заблудился?!
1. Ещё раз повернёте на юг и повторите попытку удалиться от хижины ? (68)
2. Подойдёте поближе к дому? (44)
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· Двуручный меч! - гаркнул Хаген, сообразив, что перед ним не кто иной, как железный сотник.
· Проходи! - ответил исполин и отступил с тропинки. Молодой ярл поспешил вперёд, моля всех известных ему богов, чтобы после того, как пароль сменится, его путь никогда больше не пересекался с железным сотником. (177)
Разумеется, заклинание сработало. Заголовок не лгал - в свитке рунами было начертано не что иное, как Большое Заклятие Огня. Пылающий смерч пронёсся по комнате, уничтожая на своём пути всё живое, в том числе и самого Хагена.
Всё, что от вас осталось, - лишь кучка обугленных костей подле тлеющей столешницы. Начинайте игру с начала.
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Превозмогая усталость, Хаген переваливал через песчаные холмы, а загадочный город так и не приблизился. Шлем воина всё больше и больше нагревался. Наконец он стал жечь голову даже сквозь толстый подшлемник. Вскоре ученик мага рухнул на раскалённый песок, сражённый солнечным ударом.
Миражи бывают не только в пустыне, но и на берегу моря. Следовало бы это знать! Начните игру сначала.
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Хаген разбежался, прыгнул и зацепился руками за толстый сук. Спуститься вниз по свисающей с дерева лиане оказалось проще простого. Однако не успел наш герой перевести дух, как внезапно услышал приглушённый рык; чья-то тень стремительно метнулась к нему из зарослей... Леопард!
1. Выхватив из ножен меч, встретите зверя лицом к лицу? (96)
2. Примените магию?
· «Паралич»? (30)
· «Молнию»? (14)
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3. Броситесь наутёк? (128)
Без особого труда Хаген достиг вершины скалы и огляделся вокруг. До самого горизонта расстилалось бескрайнее море джунглей; водопада же нигде не было видно. Зато справа и слева от скалы, на расстоянии примерно в половину дневного перехода, курились дымки охотничьих деревень. К одной из них и следовало направить путь: только от местных жителей можно было получить хоть какие- нибудь сведения о Хранителях Воды.
Хаген уже собирался спускаться, как вдруг заметил, что на вершине скалы он не один. Неподалёку виднелось орлиное гнездо. Судя по размерам, оно принадлежало очень крупной птице. В гнезде сидели три птенца (каждый размером с зайца), которые при виде Хагена отчаянно заверещали. Никакой пищи, кроме самого воина, поблизости не было видно, а это значило, что привлечённые громкими криками родители милых птенчиков могли вернуться домой с минуты на минуту.
1. Тихо спуститесь вниз? (89)
2. Возьмёте с собой одного из птенцов? (249)
3. Накроете птенчиков собственным плащом? (277)
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· Да, похоже я влип в историю! - промолвил Хаген. - Убить этого колдуна мне не по силам, выполнить наш с ним уговор тоже не получится...
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· Почему? - удивился демон. - Тебе было сказано принести содержимое чаши, то есть меня, к хозяину? Вот и принеси! Быть может, старик выполнит данное тебе обещание? А мне найдётся о чём потолковать со стариной Туаном!
С этими словами демон мигом обратился в маленький сморщенный лесной орех, который скакнул в ладонь нашему герою.
Возьмёте орех? Тогда зачеркните метку 5.
Прихватите с собой и зелёную бутылку? Тогда зачеркните и метку 7.
Настало время решить, какие действия вы намереваетесь предпринять в ближайшем будущем:
1. Покинете башню, поднявшись на первый этаж? (280)
2. Поплевав на руки, займётесь разборкой завала у дальней стены комнаты? (114)
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Цепляясь за лианы, Хаген ловко забрался в дыру на стене башни. Там, внутри, был страшный хаос: валялись осколки, камни и заржавленные металлические пластины, пахло плесенью, под ногами путались какие-то растения. Единственным выходом с боевой площадки, на которой оказался ярл, была узкая лестница. Спустившись по ней, Хаген оказался у самого выхода из башни. На нижнем этаже было значительно чище. Здесь сохранился странный аппарат, больше всего напоминавший покрытую длинными шипами металлическую черепаху. Ржавая машина заскрипела и, совершенно неожиданно для ученика Хедина, внятно произнесла:
- Стой! Кто идёт?
1. Оставите эту реплику без внимания? (261)
Или ответите:
2. - Война давно кончилась! (153)
3. -Хаген, ярлХединсея! (9)
4. - Свои! (161)
Северный берег озера оказался большим болотом, занимавшим всю террасу от обрыва до нависающих над ней с севера скал. «Кажется, как раз в этом месте, наверху, находится та самая хижина», - предположил Хаген.
Воздух здесь был пропитан гнилыми испарениями, а над головой нашего героя постоянно зудела целая туча москитов.
Из этого нездорового места необходимо поскорей выбраться:
1. Двинетесь через болото по окружности кратера, на юго-запад? Если у вас зачёркнута метка 1, то (82), если нет - (4).
2. Поплывёте через озеро на юго-восток? (Если вы только что вылезли из воды, это значит, что вы плывёте обратно.) (86)
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Вы израсходовали одно из имеющихся у вас заклинаний.
21

Ученик Хедина тихо прошептал заклинание и оглянулся вокруг. Сначала ему показалось, что чары не возымели никакого эффекта: нисколько не изменились стены с драгоценными светильниками, на месте стоял украшенный цветами трон, так же переливались светлые волосы красавицы... КРАСАВИЦЫ?!! Лицо «прекрасной девы» страшно исказилось: нос увеличился в размерах раза в три, кожа оказалась не белой, а зелёной, вдобавок ко всему покрытой какими-то бесформенными наростами. Ужасные изменения произошли и с руками Хозяйки болот: на каждом пальце теперь было суставов определённо больше, чем у любого нормального человека, а ногти превратились в длинные корявые когти.
· Сейчас я тебя проучу, старая ведьма! - воскликнул Хаген, замахиваясь мечом.
· Не убивай меня, добрый витязь, - заверещала старуха. - Я не хотела сделать тебе ничего плохого - всего лишь ненадолго задержать в своих владениях! Я откуплюсь, только сохрани мне жизнь!
1. Верить старой ведьме опасно! Убить её и дело с концом! (293)
2. Сохраните жизнь «болотной чаровнице»? (81)
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Зачеркните метку 9.
Хаген толкнул рукой дверь, и та со скрипом отворилась. Хозяин, кто бы он ни был, давно не смазывал петли.
· Эй, кто-нибудь дома?
Вопрос остался без ответа. Из дверей была видна полутёмная прихожая, веник у стены, пучки каких-то трав у притолоки и ведущая в комнату приоткрытая дверь.
1. Зайдёте в дом и подождёте прихода хозяев? (90)
Не будете заходить в дом и:
2. Пойдёте по тропинке направо (на запад)? (112)
3. Покинете поляну по тропинке, ведущей налево (на восток)? (84)
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Войдя в деревню, ярл нашёл вождя около его собственного дома. Вождь сидел на корточках и сосредоточенно изготавливал из камня новый наконечник копья. Он поднялся с места, радостно поприветствовал чужеземца и пригласил его в дом.
· Что привело тебя в наши земли? - спросил вождь у Хагена.
1. Скажете правду? (99)
2. Соврёте что-нибудь? (85)
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· Приветствую тебя, ученик восставшего мага! - обратился Туан (а это, конечно же, был он собственной персоной) к нашему герою. - Исполнил ли ты моё поручение?
L Да!
Если у вас зачёркнута метка 5 - (250), если нет - (262).
2. Конечно нет! Я и не думал его исполнять! (42)
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Новые знакомые выбрались из злополучного корабля, и Хаген тепло распрощался с Нгадой. Напоследок абориген сказал:
· Если встретишься с моими соплеменниками, скажи, что знаешь Нгаду, и любой будет рад тебе помочь.
1. Немного подождав, пойдёте по направлению к джунглям? (287)
2. Или продолжите путь по пляжу? (225)
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Хаген шёл весь день, и, обогнув кратер с юга, повернул обратно к северу, двигаясь вдоль восточного края котловины. Удобных мест для спуска вниз ему больше не встречалось. «Если так пойдёт дальше, скоро я сделаю полный круг!» - думал он.
Вскоре наш герой вышел на берег небольшой речки, стекавшей по склону кратера.
/. Двинетесь вниз по руслу реки? (100)
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2. Решив, что весь этот поход вам порядком надоел, отправитесь домой? (301)
Воин повернул вправо и вскоре выбрался на более- менее сухую тропинку. Пройдя по ней пару сотен шагов, он заметил, что болотные страшилища постоянно находятся поблизости и наблюдают, не вздумается ли путнику сойти с тропки.
Вскоре Хаген подошёл к очень странном строению, точнее, даже не строению, а входу в подземелье. Между корней огромного дерева, давно упавшего в болото, ярл увидел большое отверстие. Этот проём был украшен по краям резными изображениями болотных гадюк и жаб. Подойдя поближе, воин заметил, что вниз ведёт аккуратная, чистая лестница, совершенно без болотной грязи на ступенях. Зубастые существа буквально подталкивали Хагена в спину, принуждая спустится по загадочной лестнице.
1. Спуститесь вниз? (103)
2. Или попытаетесь прорваться через плотный строй монстров? (7)
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Ярл острова Хединсей издал боевой клич и стремительно ринулся на врага. Туан презрительно улыбался, глядя, как воин исступлённо молотит мечом по воздвигнутой мановением руки чародея невидимой преграде. Ни один из сокрушительных ударов так и не достиг цели.
- Эй, демоны, убейте его! - приказал Туан, и десяток его верных слуг, появившихся из чёрной скалы, немедленно исполнил это распоряжение.
Обидно проиграть в самом финале приключения. Не расстраивайтесь, и попытайтесь ещё раз.
Увидев, что вождь не собирается выполнять его требования, Хаген выругался и смахнул с плеч голову мальчика. Окровавленное тело упало на песок, но никто из жителей не двинулся с места, только лишь несколько стоявших в толпе женщин нестройно заголосили. Потрясённый жестокостью чужака, вождь медленно подошёл к высокому каменному изваянию, которое стояло в углу площади, и произнёс:
- О великий Туан! Откликнись! Мы, твои смиренные рабы, взываем к тебе! Покарай чужеземца, который убил мальчика! Мы не звали тебя уже больше полугода! Помоги же нам!
Некоторое время ничего не происходило, но вдруг Хаген почувствовал, что отрывается от земли и тихо поднимается в воздух. Ярл понял, что он весь опутан прочной сетью заклинаний, которую не может разорвать. Ученик Хедина пролетел над деревней и над Бангурским водопадом. С высоты птичьего полёта зрелище падающей воды выглядело ещё более впечатляюще, однако нашему герою было не до красот дикой природы: он ощутил, что сжимавшие его путы исчезли...
Падение в водопад — смерть красивая, но неприятная. Надо сказать, это ещё не худшая награда для детоубийцы. Начинайте игру с начала.
68 
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В сердцах выругавшись, Хаген вновь пошёл на юг, к центру гигантской котловины. Не было видно никаких следов его недавнего путешествия по этому же самому месту: ни зарубок на стволах, ни сломанных ветвей, ни разрубленных лиан. Через некоторое время в просветах
между деревьями показалась заостренная крыша высокой башни, и ученик колдуна ускорил шаг.
Он оказался перед воротами большого замка, который окружала высокая каменная стена с крытой боевой галереей и шестью башнями, в центре возвышался многоэтажный четырёхугольный донжон. Подвесной мост был опущен, а окованные металлом створки ворот гостеприимно распахнуты.
· Странно! А сверху не было заметно никакого замка!
1. Направитесь в ворота? (18)
2. Примените заклятие Познания, чтобы увидеть истинный облик этого места? (94)
3. Повернёте назад? (80)
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· Не знает ли великий воин, где живут Хранители Воды?
Вождь надолго задумался, осушил очередную чашу с вином и неторопливо ответил:
· Я слышал об этом племени от старого Вога Отшельника. Он обитает в Мёртвом городе, куда не рискнёт зайти никто: ни я, ни один из воинов любого племени джунглей. Если хочешь, мои люди отведут тебя туда, но искать Вога тебе придётся в одиночку!
Хаген без особой радости согласился на это предложение.
Путь до затерянного в джунглях города занял не менее суток. Как только в зарослях показались оплетённые лианами стены и башни, воины распрощались с Хагеном и отправились домой. (143)
В заголовке свитка значилось: «Большое Заклятие Огня».
1. Читаете заклинание? (52)
2. Предпочтёте заглянуть во второй свиток? (122)
3. Не будете трогать магические записи и попытаетесь открыть э/селезную дверь? (106)
71 
Из-за двери слышалось какое-то невнятное бормотание и тяжёлые вздохи.
1. Откроете дверь? (211)
Или не будете пока с этим связываться и:
2. Подниметесь на палубу? (117)
3. Пройдёте по лестнице в матросский кубрик? (245)
72 
Это была воистину славная битва: клинок Хагена рубил в клочья плотоядные тени и крушил кости восставшего из могилы скелета. Однако врагов было слишком много для одинокого ученика мага. Демон, изловчившись, приложился к его спине своей трёхпалой лапой. Наш герой почувствовал сильный озноб: от прикосновения волшебного существа он на глазах заледенел.
Большая сосулька так и осталась посреди зловонного болота. Вам не повезло: начинайте игру с начала.
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Дружинники Хагена нисколько не удивились, когда их ярл неожиданно возник на берегу в сопровождении громадного демона: они уже привыкли к выходкам своего командира. Две недели пути протекли незаметно, и наконец нос драккара ткнулся в каменный причал Хединсея. Первой, кто бросился к возвратившемуся ярлу, была его жена Ильвинг.
· Дорогой... - начала она, но Хаген не дал ей договорить, заключив жену в крепкие объятия.
После того как супруги вдоволь нацеловались и наоб- нимались, к Ученику подошёл Хедин. (306)
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Ученик колдуна двинулся в обход котловины, забирая к востоку. Пройдя с десяток лиг, он обнаружил небольшую лесную речку, стекающую по склону кратера.
1. Двинетесь вниз по руслу реки? (100)
2. Перейдёте реку вброд и продолжите движение на юг? (138)
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Не желая подвергать свою драгоценную жизнь ненужному риску, Хаген замолчал. Охотники, увидев, что он не предпринял ничего для спасения доспехов, переглянулись и отпустили несколько оскорбительных замечаний. Самый старший из них, тело которого было украшено многочисленными перьями и скальпами убитых врагов, нахально заявил:
· Ты, бросивший шлем, не достоин беседовать с настоящими воинами! Мы отведём тебя к вождю, и он решит судьбу труса!
1. Пойдёте с воинами? (49)
2. Будете сражаться? (11)
21

3. Примените «молнию» (если у вас ещё есть неиспользованные заклинания), так как «паралич» при таком количестве народа всё равно не поможет? (223)
- Не доверяю я таким полянкам! - проворчал наш герой, обходя луг стороной.
Он оказался совершенно прав: внезапно вместо зелёной поляны перед взором ученика Хедина предстала широкая расселина, в глубине которой клокотала раскалённая лава. Эта искусно созданная магическая иллюзия была своеобразной ловушкой, предназначенной для незваных гостей.
Расселина преграждала путь к центру котловины, значит, нужно изобрести способ перебраться на другую сторону. (266)
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Вы израсходовали одно из имеющихся у вас заклинаний.
Любимый ученик Хедина выкрикнул заклинание, и бежавший впереди водяной человек был мгновенно разбит параличом. Судя по шикарному чешуйчатому доспеху, это был предводитель странных существ. Его подчинённые на секунду остолбенели и остановились в нерешительности. Чтобы подтолкнуть их к правильному решению, Хаген извлёк из ножен меч и воинственно воздел его над головой. Эффект не заставил себя ждать - около бассейна немедленно началась страшная давка. Вскоре в трюме не осталось никого, кроме Хагена, мёртвого водяного и темнокожего бородача, который униженно встал на колени перед молодым ярлом. (195)
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Перебравшись без особых приключений на противоположную сторону расселины, ярл Хединсея зашагал дальше, направляясь прямо к центру кратера. Впереди показался скруглённый чёрный холм. Более всего он напоминал наполовину скрытый в земле и потемневший от времени череп древнего титана. На холме ученик Хедина заметил человека, задрапированного в длиннополую хламиду из крашеной пурпуром шерсти. (12)
Если у вас зачёркнута метка 11 - (24).
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Хаген обошёл храм и остановился на восточной половине площади, посреди которой сохранился постамент ка- кой-то статуи. От величественного монумента остались только гигантских размеров ступни, одетые в сандалии странного покроя. Здание, замеченное ярлом издали, оказалось дворцом. Теперь это некогда прекрасное архитектурное сооружение было сильно разрушено, а на его крыше даже выросла небольшая рощица.
1. Пойдёте кварталы, расположенные слева? (289)
2. Пойдёте в кварталы справа? (155)
3. Войдёте в храм через главный вход? (181)
4. Войдёте во дворец? (213)
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Очень скоро впереди вновь появился маленький дом на поляне, а также огород и сарай неподалёку. (44)
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Хаген приставил меч к груди «болотной девы» и сказал:
· Ни за что не поверю, что в такой дыре, как это болото, найдётся хоть что-нибудь, чем ты сможешь выкупить свою никчёмную жизнь?
· Открой вон ту шкатулку, благородный воин! - пролепетала ведьма, указывая на небольшой ящичек, стоящий на полу слева от трона. - Там лежит медальон, который я очень давно нашла на шее мёртвого воина. Несчастный утонул в болоте задолго до моего появления на свет. Я чувствую на этой вещи след древней и непонятной магии.
Не упуская из виду Хозяйки болота, Хаген открыл шкатулку и увидел медальон на прочной серебряной цепочке. Магический предмет выглядел очень просто: круглая пластина с грубо выгравированной головой тигра. Так как заклятие Познания ещё не утратило свою силу, ярл ясно различил сложную сеть заклинаний, опутывавших медальон.
Зачеркните метку 6.
- Ты заработала жизнь! - сказал Хаген, надевая бесценное украшение себе на шею. - И не вздумай пытаться убить меня!
Не вслушиваясь в слабые извинения «болотной девы», воин вышел из зала, поднялся по лестнице, и выбрался на поверхность. Бревнообразных монстров поблизости видно не было, и ярл повернул на восток, туда, где, по его представлениям, находилась деревня Хранителей Воды. (131)
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Не имеет смысла возвращаться на то место, откуда вы с немалым трудом убежали. Сюда вам дороги больше нет. Поворачивайте обратно - по озеру вплавь! (86)
83


Хаген повернулся и быстро побежал в сторону от стремительно надвигавшегося носорога. Огромное животное проскочило мимо, однако за ним бежали другие слоны и носороги. Некоторое время воину удавалось держаться впереди стада, но постепенно его силы начали иссякать. Особенно мешали бежать тяжёлая кольчуга и шлем, едкий пот заливал лицо.
1. Сбросите кольчугу и шлем и продолжите бегство?
(135)
2. Попытаетесь забраться в полном вооруэ/сении на какое-нибудь дерево? (179)
3. Продолжите бегство в доспехах? (37)
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Хаген зашагал по тропинке, ведущей на восток. Вокруг тропы плотно сплетались ветви деревьев. Постепенно дорожка поворачивала к югу - Хаген понял, что она ведёт его по окружности кратера. Вскоре впереди, между увитых лианами стволов, заблестела вода. (120)
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· Я э-э-этнограф! - вспомнил Хаген слово, вычитанное в одной из древних книг.
· А кто такой этнограф? - живо поинтересовался вождь.
· Ну, я изучаю жизнь разных народов и племён, их обряды, обычаи. Я бы хотел некоторое время пожить у вас в племени, чтобы узнать побольше о Хранителях Воды.
· Конечно-конечно! Вам никто не станет мешать, - с радостью заверил его вождь. - Живите сколько угодно.
1. Скажете теперь, что вам нужно? (99)
2. Или продолжите играть роль этнографа? (221)
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Маленькое озеро, располагавшееся на второй (если считать сверху) террасе кратера, было отделено от обрыва лишь грядой скал; с другой стороны его ограничивала отвесная стена, откуда в озеро падал питавший его водопад.
Вода оказалась очень холодной, и Хаген грёб изо всех сил, стараясь побыстрее переплыть на его южный берег.
(274)
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Перспектива взбираться на корабль, цепляясь за ракушки, которыми обросло растрескавшееся днище, не улыбалась Хагену. Он обошёл судно вокруг в надежде, что другой борт расположен ниже. Так оно и оказалось, но воин был немного удивлён, заметив, что с борта на землю перекинут деревянный трап. Хаген поднялся по скрипучим, но неожиданно крепким доскам и вступил на занесённую песком палубу.
1. Пойдёте в кормовую надстройку? (45)
2. Полезете в люк в центре палубы (он, вероятно, ведёт в трюм)? (185)
3. Полезете в люк на баке (то есть в районе носа) корабля? (273)
4. Спуститесь с корабля и продолжите свой путь по пляжу? (225)
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· Опасное дело ты задумал, - заметил демон, выслушав рассказ. - Одолеть хозяина - задача не из лёгких.
· А кто он, твой хозяин?
· Сложно сказать. Человеком он никогда и не был, а живёт в этом кратере - издревле. Ходят слухи, что Туан каким-то образом связан со Старыми богами: он был вроде подручного одного из них. Теперь, когда у небесных чертогов иные хозяева, он скрывается в этих краях, век от века исподволь наращивая свою мощь. Его специальность - демонология. Проклятый Туан достиг немалых успехов в
управлении такими существами, как я, и ему прислуживает несметная армия разнообразных демонов.
Кстати, не советую тебе откупоривать вот эту зелёную бутылку: безмозглая сущность, которая в ней обитает, всегда голодна. Она сожрёт тебя без разговоров, ещё и добавки попросит.
1. - Как молено убыть Туана? (34)
2. - Что ты намереваешься сделать со мной? (124)
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Молодой ярл уже одолел больше половины спуска, когда мимо пронеслась тень с почти невообразимым размахом крыльев. Об обороне нечего было и думать! Хаген начал читать заклинание, но крепкие орлиные когти оторвали воина от скалы, приподняли, и он рухнул вниз...
Вскоре орёл поднял разбитое тело героя и понёс его в гнездо - на корм детям.
Даже у великих героев случаются неудачы, скажем даже, трагические неудачы. Сыграйте ещё раз.
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Во внутренней обстановке дома Хаген не заметил ничего особенного. Единственная комната была чисто прибрана, а печь ещё хранила остатки тепла, - очевидно, здешний обитатель покинул своё жилище несколько часов назад. На столе, прикрытый чистой тряпицей, лежал нарезанный крупными ломтями окорок. Глиняная миска была наполовину заполнена мёдом, а у печи красовалась большая краюха хлеба.
Самым необычным ярлу показалась пентаграмма на полу. Этот декоративный элемент совершенно не соответствовал облику простого крестьянского жилища.
1. Тщательно обыщете помещение? (40)
2. Примените заклятые Познания, с тем чтобы разглядеть истинный вид этого места? (116)
3. Покинете дом? (126)
4. Не будете ничего трогать и подождёте прихода хозяев? (104)
91 
Вы израсходовали одно из имеющихся у вас заклинаний.
Парализованная рыбина по инерции ткнулась в грудь Хагена, и он без труда оторвал длинный ус гигантского сома. К этому времени воин почувствовал нехватку воздуха и трижды дёрнул за верёвку, соединяющую его с поверхностью.
Когда молодой ярл вручил вождю ус Великого сома, восторгу местных жителей не было предела. Они совершенно забыли, что только утром называли виновника торжества не иначе как «трусливым чужеземцем». Теперь он восседал за пиршественным столом на почётном месте подле вождя и наблюдал за танцем темнокожих девушек.
Впрочем, Хагена занимал вовсе не танец. Улучив удобный момент, он задал вождю вопрос. (69)
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На столе стоял литой бронзовый подсвечник в виде лапы дракона, чернильница и подставка с заточенными перьями. Внимание Хагена привлекли два свитка, один - совсем новенький, запечатанный воском, а второй - старый и потрёпанный, с пометкой «Какая-то простенькая трансформация», нацарапанной на футляре.
1. Развернёте один из свитков, чтобы ознакомиться с его содержанием?
- Первый? (70)
-Второй? (122)
2. Не будете трогать магические записи и попытаетесь открыть железную дверь? (106)
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Ученик Хедина указал рукой на свои доспехи и сказал на диалекте Южного Хьерварда:
· Это мои вещи! Отдайте их мне!
Охотник, который держал кольчугу молодого ярла, презрительно усмехнулся и не выпустил вещь из рук.
· Если это твоё, бросивший оружие трус, то возьми его сам!
1. Отрубите нахалу голову? (133)
2. Не будете марать оружие и победите его голыми руками? (25)
3. Не будете рисковать и скромно промолчите? (75)
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Вы израсходовали одно из имеющихся у вас заклинаний.
Никакого замка в действительности не существует. Это всего лишь иллюзия, морок. Вместо открытых ворот Хаген увидел глубокую пропасть, у края которой он так благоразумно остановился. С этой точки открывался хороший вид на весь кратер. Хединсейский ярл находился на широкой террасе, уступом опоясывающей всю котловину по кругу. Футах в трёхстах-четырёхстах ниже располагалась следующая терраса; ещё ниже из-за плотного тумана было нельзя ничего разглядеть.
Хаген заглянул в кратер - стена пропасти была совершенно вертикальной, и спуск по ней таил немало опасностей для человека без альпинистского снаряжения. Может, всё-таки рискнуть?
1. Попытаетесь спуститься на нижнюю террасу в эт ом мест е? (110)
2. Повернёте назад? (80)
Не обращая внимания на громкое блеянье, Хаген отправился дальше на восток. Визг несчастного животного резко оборвался, и огромная змея приступила к трапезе.
(233)
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Гигантская кошка прыгнула, но её грудь была рассечена ударом меча надвое прежде, чем лапы успели коснуться земли.
Хаген осмотрел бьющееся в предсмертных конвульсиях животное.
«Отличный мех! Получился бы красивый зимний плащ!» - подумал он. Но времени на то, чтобы освежевать леопарда и обработать шкуру, не было, и ученик мага продолжил свой путь. (158)
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Вскоре Хаген заметил, что лес как-то странно изменился: листья деревьев приобрели красноватый оттенок, часто встречались голые стволы. Даже хлюпающая под ногами грязь приобрела кровавый цвет.
1. Продолжите путь в лес? (145)
2. Вернётесь к воротам и войдёте в город? (27)
3. Вернётесь назад и попытаетесь обойти город с северной стороны? (123)
98 
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Всесильная судьба смилостивилась над учеником мага и на этот раз: обвала не произошло. Абсолютно вымотав-
шийся и обессилевший ярл подёргал кованую ручку - откопанная им железная дверь была заперта!
Если у вас зачёркнута метка 14 - (118), если нет - (144).
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· Я - Хаген, ученик чародея Хедина, - честно представился ярл. - Мой Учитель послал меня, чтобы я выпустил из водопада Демонов Белого Огня. Не бойтесь, они не будут представлять для вашего племени никакой опасности - Хедин сразу же нейтрализует их. Мой Учитель - могущественный волшебник и сможет щедро отблагодарить вас. Если же вы откажетесь прекратить обряды на водопаде, то племя Хранителей Воды постигнет страшная кара!
· Я был бы очень рад, если бы мог прекратить обряды, - ответил вождь, к безграничному удивлению Хагена. - Многие мои соплеменники не понимают, что из-за постоянных священнодействий у нас почти нет времени охотится, пасти овец, выращивать злаки, - всем этим занимаются дети. К сожалению, если мы отменим или хоть чуточку изменим обряд, наше племя тотчас же будет наказано, и весьма жестоко. Не очень далеко от этих мест, в большом глубоком кратере, живёт Туан - наш бог-покровитель. Не знаю, действительно ли он бог, но силы его очень велики. Несколько веков назад он заточил демонов в водопаде и повелел моему далёкому предку проводить ежедневные обряды. За это Туан охраняет племя и защищает его от врагов, хотя надо признать, что он делает это не слишком охотно, а иногда даже наказывает нас за слишком частые просьбы. Если племя допустит, чтобы демоны вырвались из водопада, очень скоро никто из нас не останется в живых. Если тебе, чужеземец, удастся убить Туана, то я с превеликой радостью открою Бангурский водопад и выпущу Демонов Белого Огня. Мне известно, как это сделать. В случае твоего согласия я сам проведу тебя к долине Туана.
- Каким бы ни был этот «бог», а скорее всего, это просто какой-то местный чародей, он не сильнее моего учителя Хедина. Я без труда управлюсь с этим Туаном, - ответил Хаген. - Веди меня к кратеру, вождь!
Они тут же покинули селение и меньше чем через сутки пути добрались до долины Туана. Вождь, пожелав молодому ярлу удачи, растворился в джунглях. (2)
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Река, стекающая по склону котловины, промыла себе глубокое ложе. По этому ущелью Хаген и начал свой спуск в кратер. Ярл не снимал руки с эфеса меча, внимательно оглядывая по пути окружающие его скалы. Постепенно склон становился всё более и более пологим, и наконец ущелье вывело нашего героя на широкую террасу, опоясывающую всю котловину. (120)
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Вскоре Хаген понял, что потерял направление и окончательно заблудился.
Неважно, что послужило причиной смерти доблестного героя: попал ли он в болото или стал жертвой одного из монстров, в изобилии обитавших в Кровавом лесу, - для вас игра закончилась. Начинайте с начала.
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Хаген повторил атаку, но её результат ничем не отличался от предыдущего.
· По правде говоря, я был более высокого мнения о твоих мыслительных способностях! - заметил незнакомец. - Может, всё-таки выслушаешь меня?
1. - Что ты хочешь мне предложить? (246)
2. Стремглав выскочите из проклятого дома? (188)
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Вздохнув, Хаген начал спускаться в таинственное подземелье по ступеням деревянной лестницы. Вскоре он оказался в коридоре, залитом зеленоватым светом множества гнилушек. Коридор вывел героя в залу, стены которой целиком состояли из переплетённых корней огромного дерева. На них крепились золотые и серебряные кронштейны, куда были вставлены огромные гнилушки. В середине зала на небольшом возвышении располагался увитый болотными лилиями трон, а на троне восседала девушка необычайной красоты. Волна длинных белых волос ниспадала с плеч красавицы, а бледная, даже чуть синеватая кожа подчёркивала тонкие черты её совершенного лица.
«Болотная дева!» - сообразил Хаген. Он вспомнил, что несколько раз слышал сказочные истории о прекрасных девушках, которые, из-за наложенного на них древнего заклятия, живут на болотах.
Хозяйка встала с кресла и протянула воину свои руки с изящными белыми пальчиками.
· Приди ко мне, о славный витязь! - промолвила она.
1. Подойдёте поближе, чтобы поподробнее рассмотреть прекрасную деву? (227)
2. На всякий случай примените заклятие Познания (если у вас ещё есть неизрасходованные заклинания)? (59)
День подошёл к концу, а хозяин так и не вернулся. За окном стемнело; чужой лес наполнился леденящими душу звуками: отдалённым воем неведомого хищника, преследующего свою добычу, хрустом веток, шорохами и чьими- то осторожными шагами...
Придётся переночевать в этом загадочном доме. (178)
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Когда загонщики подошли ближе, воин затаился в широких листьях баобаба. Хаген видел, как добивали раненных животных, как свежевали туши, как привязывали к жердям крупные куски мяса (так их было легче переносить). Наконец, когда последний из охотников скрылся из виду, ученик Хедина слез с дерева и направился дальше на восток. (17)
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Дверь оказалась незапертой. Хаген вошёл в следующую комнату. Она имела форму вытянутого прямоугольника, причём дальней стены не было видно: часть перекрытий потолка рухнула, образовав большой завал. Посредине комнаты, на каменном постаменте, стояла бутылка из толстого зелёного стекла и красивая медная чаша.
1. Подойдёте поближе к постаменту? (140)
2. Немедленно покинете башню? (280)
3. Не будете приближаться к постаменту и попытаетесь разобрать завал? (114)
21
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Заняв позицию около тропинки, по которой местные жители ходили к роднику, Хаген затаился и стал ждать ка- кого-нибудь прохожего. Вскоре воин заметил из своего укрытия, что по дорожке, со значительным интервалом идут два человека: высохший старик и молодой воин с копьём и щитом в руках.
1. Попытаетесь схватить воина? (297)
2. ...или старика? (41)
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Маленькое озеро, располагавшееся на второй (если считать сверху) террасе кратера, было отделено от обрыва лишь грядой скал; с другой стороны его ограничивала отвесная стена, откуда в озеро падал питавший его водопад.
Вода оказалась очень холодной, и Хаген грёб изо всех сил, стараясь побыстрее переплыть на его северный берег. (58)
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- Я был юношей, когда племена Охотников за головами и Настоящих воинов объединились и полностью уничтожили моё родное племя. Детей не убивали, но мне не хотелось ни копить чужие черепа, ни ежедневно доказывать свою воинственность. Я бежал в Мёртвый город, зная, что здесь меня никто не побеспокоит. Мне посчастливилось выжить в самом начале пребывания здесь, а потом я освоился и даже смог покорить некоторых местных обитателей. - Старик качнул рукой, металлические многоножки, стоявшие по бокам стула, поклонились Хагену. - Мне удалось расшифровать язык древних обитателей этого места, и теперь я посвящаю всё время чтению их книг. Старые враги моего племени боятся меня как огня, постоянно приносят мне пищу и хорошую одежду (их оставляют у входа). Так что живу я здесь припеваючи!
1. Спросите о происхождении Мёртвого города? (205)
2. Спросите о Хранителях Воды? (267)
3. Закончите разговор, попросив показать валі дорогу к Хранителям Воды? (159)
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Стараясь не смотреть на острые камни в глубине пропасти, ученик чародея начал спуск. Пройдя первую треть пути, Хаген пожалел, что вообще затеял это предприятие. Камень предательски крошился под пальцами, а ноги то и дело срывались с ненадёжных уступов.
За его усилиями внимательно наблюдали несколько ворон, круживших в воздухе неподалёку. Внезапно их вожак отрывисто каркнул, и три птицы разом бросились на прилепившегося к скале человека, метя клювами в глаза и руки.
Так и осталось неизвестным, чья злая воля направляла атаку этих птиц; Хаген пытался отмахнуться от бьющих его по лицу крыльев, не удержался на узком карнизе и полетел вниз...
Так трагично закончился жизненный путь нашего ярла. Попробуйте сыграть с начала.
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Хаген выхватил меч и смело кинулся в бой. Вскоре выяснилось, что, несмотря на огромное численное превосходство, водяные существа не обладают высоким боевым духом. Стоило нескольким копьям сломаться о крепкие доспехи ученика Хедина, а предводителю странных созданий совсем потерять голову (она пролетела несколько метров по воздуху и ударилась о шпангоут), как ряды пришельцев дрогнули, и они бросились удирать в бассейн. Хаген не стал преследовать столь трусливых врагов и обернулся к спасённому им человеку. (195)
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Ученик Хедина зашагал по лесной тропинке, ведущей на запад. Постепенно дорожка поворачивала к югу - Хаген понял, что этот путь ведёт его по окружности кратера. Мили через четыре впереди показалась большая поляна: самое время немного перевести дух. (158)
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Показавшееся на поверхности омута красное пятно говорило о том, что трусливый чужеземец отправился на корм Великому сому. Больше ничего зрелищного не предвиделось, и жители деревеньки вернулись к своим обычным занятиям, с нетерпением ожидая какого-нибудь нового путешественника.
Доставьте им удовольствие - сыграйте ещё раз!
114 
Хаген потратил почти полдня, с фантастическим упорством ворочая неподъёмные каменные глыбы и откидывая в сторону засыпавшийся грунт. Он перемазался с ног до головы; одежда покрылась плотной коркой из пыли, глины и пота. В конце концов его усилия были вознаграждены: из-под завала показался косяк двери.
/. Продолжите работу, невзирая на то, что с потолка постоянно падают камешки, и дело пахнет новым обвалом? (98)
2. Бросите раскопки и покинете башню? (280)
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Хаген, конечно, дрался на два порядка лучше, чем любой из темнокожих воинов. Первым пал жертвой своей чрезмерной самонадеянности вождь охотников, а за ним в Долину теней вскоре отправились ещё двое аборигенов. В пылу сражения хединсейский ярл совершенно забыл о том, что среди нападавших было много лучников. За время побоища они успели обойти Хагена, и оказались у него за спиной. Несколько стрел с красными, зелёными и синими перьями вылетели из ближайших кустов и воткнулись герою в горло: местные жители всегда стреляли без промаха. Захрипев, Хаген повалился на землю, а его скальп тут же стал добычей самого расторопного охотника.
Память о великом герое навсегда сохранится на поясе одного из местных воинов (в виде скальпа), а вам придётся начать игру сначала.
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Вы израсходовали одно из имеющихся у вас заклинаний.
Заклятие было произнесено, но окружающая Хагена обстановка не изменилась. Комната была именно такой, какой и казалась на первый взгляд.
1. Тщательно обыщете помещение? (40)
2. Покинете дом? (126)
3. Не будете ничего трогать и подождёте прихода хозяев? (104)
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Хаген снова выбрался на верхнюю палубу корабля.
1. Пойдёте в кормовую надстройку? (45)
2. Полезете в люк в центре палубы (он, вероятно, ведёт в трюм)? (185)
3. Полезете в люк на баке (то есть в районе носа) корабля? (273)
4. Спуститесь с корабля и продолжите свой путь по пляжу? (225)
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«А может, этот ключик подойдёт?» - подумал Хаген, подкидывая на ладони свою недавнюю находку.
Золочёный ключ вошёл в замочную скважину и нехотя, со скрипом повернулся. Дверь открыта! За ней виднелись ступени лестницы, уходящие вниз, в темноту.
Двинетесь но таинственной лестнице вниз? (132)
Покинете башню, поднявшись из подвала на первый этаж? (280)
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Здоровый сон освежил бы Хагена, если бы ему удалось проснуться, а этого как раз и не произошло.
Козни Хозяйки болота здесь ни при чём, просто болотный газ очень вреден для здоровья. Начните игру сначала и никогда не ложитесь спать на болоте!
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Хаген стоял на берегу неширокой речки, протекавшей с востока на запад, к центру котловины. По обоим её берегам шумел тропический лес. Воин не заметил никаких признаков человеческого жилья, но вот откуда здесь появилась маленькая лодка-долблёнка, привязанная к камню у берега?
1. Перейдёте на противоположный (южный) берег? (136)
2. Отвяжете лодку и поплывёте на ней по течению реки? (134)
3. Направитесь по малоприметной тропинке в лес (на север)? (142)
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Вы израсходовали одно из имеющихся у вас заклинаний.
Молния подожгла только одну хищную лиану, но зато загорелась крона дерева, с которого эти жуткие растения напали на Хагена. Воин немного полюбовался тем, как корчатся в огне его обидчики, и зашагал по тропе дальше.
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Пергамент оказался очень ветхим, и заголовок над колонкой рун разобрать было невозможно.
1. Читаете заклинание? (152)
2. Предпочтёте заглянуть в первый свиток? (70)
3. Не будете трогать магические записи и попытаетесь открыть железную дверь? (106)
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Хаген двинулся от ворот по направлению к северу. Похоже, город когда-то был окружён рвом, от которого сохранились только ямы и рытвины. Несмотря на многочисленные повреждения, мест, где можно было бы перебраться через стену, не было видно. Герой обогнул башню, за которой оборонительные сооружения поворачивали под прямым углом на восток. Ярл продолжил идти вдоль стены. Вскоре он заметил, что лес как-то странно меняется: листья деревьев приобрели красноватый оттенок, часто встречались голые стволы. Даже хлюпающая под ногами грязь теперь стала кровавого цвета.
1. Продолжите путь в лес? (145)
2. Вернётесь к воротам и войдёте в город? (27)
3. Вернётесь назад и попытаетесь обойти город с южной стороны? (275)
- На твоё счастье, в отличие от многих своих собратьев я не питаюсь людьми или их душами. Думаю, что смог бы помочь тебе победить хозяина, - у меня с ним свои счёты! Возьми меня с собой и отправляйся на поиски Туана!
С этими словами демон мигом обратился в маленький сморщенный лесной орех, который скакнул на ладонь нашему герою.
Возьмёте орех? - тогда зачеркните метку 5.
Прихватите с собой и зелёную бутылку? Тогда зачеркните и метку 7.
Настало время решать, какие действия вы намереваетесь предпринять в ближайшем будущем:
1. Покинете башню, поднявшись на первый этаж? (280)
2. Поплевав на руки, займётесь разборкой завала у дальней стены комнаты? (114)
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Вскоре Хаген понял, что потерял направление и окончательно заблудился.
Не важно, что послужило причиной смерти доблестного героя: попал ли он в болото, или стал жертвой одного из монстров, в изобилии обитавших в Кровавом лесу, - как бы там ни было, игра для вас закончилась. Начинайте приключение с начала!
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Аккуратно притворив за собой дверь, ученик мага вышел из загадочного дома. Вокруг никаких изменений заметно не было. Теперь Хагену предстояло решить, куда направиться дальше.
1. Пойдёте по тропинке направо (на запад)? (112)
118

2. Покинете поляну по тропинке, ведущей налево (на восток)? (84)
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Помещение, в которое попал Хаген, когда-то было обставлено с большим вкусом: в углу стоял изящный столик красного дерева, на стене были развешены фарфоровые трубки. Однако время и неизвестные посетители не пощадили этого великолепия: столик потерял одну из трёх ножек, обломки трубок валялись на полу, сундучок с корабельной кассой был взломан и пуст, а о некогда богатом гардеробе в шкафу ныне напоминали лишь жалкие тряпки. На столе лежало то, что осталось от корабельного журнала, кожаная обложка сохранила название корабля - «Хозяйка морей». К сожалению, сквозь щель в выбитом окне дождь долгие годы лился точно на открытый журнал. Теперь на его сгнивших страницах можно было разглядеть только отдельные буквы и слова, что нисколько не могло прояснить происхождение загадочного судна. Не обнаружив больше ничего интересного, воин вернулся в коридор. (157)
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В ужасе закрыв голову руками, храбрый воин бросился бежать, оглашая лес жалобными воплями. Леопард, как выяснилось, бегал намного быстрее. Гигантская кошка прыгнула на шею ученику мага, повалила его на землю и торопливо перегрызла своей жертве горло.
Никогда не поворачивайтесь к леопардам спиной! Пожелаем киске приятного аппетита, а вам самое время начать игру с начала.
Хаген выхватил меч и нанёс им сокрушительный удар. Лезвие вошло в тело гусеницы как в масло, ярл не удержался и последовал за мечом...
Ещё несколько дней внутри гигантского насекомого можно было видеть Хагена, потом он растворился окончательно.
А вам повезло - вы можете сыграть ещё раз.
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· Ты угадал! - сообщил великан, поднимая свою дубину.
· Разве ты не собираешься пропустить меня? - удивился Хаген.
· Конечно нет! Разве я обещал освободить дорогу, когда ты отгадаешь мою загадку? Впрочем, даже если я что- нибудь пообещал тебе, - это не меняет дела. Мы, каменные великаны, сроду не держали данного слова. Таков священный обычай нашего племени!
1. Сразитесь с великаном? (146)
2. Попробуете проскочить мимо него вниз по склону? (216)
3. Броситесь бежать назад? (256)
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Поднимавшиеся над болотом испарения становились всё гуще, и Хаген почувствовал лёгкое головокружение. Несколько раз воин терял ориентацию и проваливался в болото, а выбираться с каждым разом становилось всё труднее и труднее. Необходимо было отдохнуть: в голове у нашего героя гудело, а в глазах мигали весёлые цветные звёздочки.

1. Приляжете отдохнуть на ближайшей сухой кочке? (119)
2. Или пойдёте дальше, рискуя провалиться в трясину? (271)
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Зачеркните ещё один сектор на ваших «часах».
Лестница оказалась на удивление длинной. Хаген спускался всё глубже и глубже под землю, касаясь рукой замшелых камней стены. Ученик мага уже прошёл не менее десяти пролётов и начал было раздумывать, не повернуть ли ему назад, как вдруг впереди забрезжил слабый лучик.
Свет проникал в подземелье из щели приоткрытой двери. Хаген дёрнул за ручку, и кованая створка со скрежетом отворилась.
«Не худо было бы смазать петли», - заметил наш герой и выглянул наружу. Он находился на самом дне кратера. (172)
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Молодой ярл вспыхнул, и стремительным ударом отсёк обидчику голову. Уже следующее мгновение заставило Хагена пожалеть о своей неуёмной горячности. Охотники подняли копья и с боевым кличем разом метнули их в героя. Конечно, при такой тесноте некоторые копья попали в самих охотников, тем более что Хаген вовремя успел пригнуться, но метательных снарядов было слишком много. Одно из острых копий проткнуло незащищённый бок героя, а другое - горло. Эти два удара и завершили бой.
Вам остаётся лишь радоваться, что Хаген закончил свои дни в бою, как это подобает настоящему воину. Начните игру сначала.
Ученик мага запрыгнул в лодку и отвязал её от берега. Течение тотчас же подхватило лёгкую посудину, и она со всё возрастающей скоростью поплыла вниз по реке. Никакого весла в ней не оказалось - Хаген обнаружил лишь лежащий на дне шест.
Челнок нёсся быстрее и быстрее - Хаген только успевал отталкиваться шестом от камней; и вскоре впереди послышался подозрительно знакомый рокот. Шум падающей воды! Времени на то, чтобы пристать к берегу, уже не оставалось.
1. Выпрыгнете из лодки? (150)
2. Попытаетесь пройти водопад в лодке? (164)
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Действительно, когда Хаген скинул с себя доспехи, убегать от гигантских животных стало гораздо легче. Постепенно поток несущихся зверей начал стихать, многие из слонов и носорогов, раненные длинными копьями, истекали кровью. Наконец появившиеся из зарослей темнокожие охотники, вооружённые луками и копьями, немедленно обступили молодого ярла. Он заметил, что двое из них держат его кольчугу и шлем.
1. Спросите у охотников, где живут Хранители Воды? (263)
2. Попробуете вернуть свои доспехи? (93)
3. Скажете, что вы пришли с миром? (197)
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Хаген зашагал по лесной тропинке на юг. Постепенно дорожка поворачивала к западу - было ясно, что этот путь ведёт его по окружности кратера. Через несколько миль в
просвете между деревьями показалось бесформенное нагромождение острых скал. (194)
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Хранители Воды были очень удивлены, когда пастушонок вернулся в деревню в сопровождении незнакомого светловолосого воина. Неизвестный держал меч у горла до смерти напуганного мальчишки и утверждал, что зарежет его на глазах у родителей, если Хранители Воды не прекратят обряды на водопаде.
Вождь, вышедший на площадь во главе толпы возбуждённых жителей, обратился к воинственному пришельцу:
- Мы не можем помешать тебе зарезать мальчика, но также мы не можем прервать ни одного священного обряда. Если ты отпустишь пастушонка, то мы сможем спокойно поговорить!
1. Отпустите мальчика и пройдёте в дом вождя? (99)
2. Или продолжите удерживать мальчика, может быть, через некоторое время вождь согласится на ваши условия? (235)
3. Зарежете мальчишку? (67)
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Ученик мага шёл весь день и, обойдя кратер, повернул к северу, двигаясь вдоль западного края котловины. Удобных мест для спуска ему больше не встречалось. «Если так пойдёт дальше, скоро я сделаю полный круг!» - думал он.
Вскоре Хаген оказался на месте, где ровная, поросшая лесом терраса оказалась всего футах в сорока от него. Верхушки росших на ней деревьев возвышались над бортами котловины. Нашему герою пришла в голову мысль: не попробовать ли спуститься вниз по толстому стволу баньяна?
Допрыгнуть до его ближайшей ветви, похоже, не составит труда.
1. Попробуете перепрыгнуть на дерево и спуститься по нему вниз? (54)
2. Решив, что весь этот поход вам порядком надоел, отправитесь домой? (301)
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На следующий день Хаген был выведен на центральную площадь деревни, куда уже собрались все жители. На большом валуне, покрытом шкурой леопарда, восседал вождь, который несколько напоминал ходячий птичий рынок - столько на нём было перьев.
- Трусливый чужеземец! - обратился он к Хагену. - Хочешь умереть как трус или доказать, что ты мужчина и воин?
1. —Хочу доказать, что я воин! (203)
2. - Хочу умереть! (может быть, здесь какой-то подвох?) (189)
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На прямоугольном камне стояла толстостенная зелёная бутылка с запечатанной пробкой. Хагену почудилось, что внутри неё было заметно какое-то шевеление. Медная чаша оказалась обмотанной цепью, продетой сквозь фигурные ручки в форме грифонов. Цепь была скреплена большим висячим замком. (208)
Если у вас зачёркнута метка 12 - (162).
141 
Хаген широко улыбнулся, протянул к нападавшим открытые ладони, и громко произнёс на наречии Южного Хьерварда:
- Я пришёл с миром!
Водяные существа подошли ближе и... дружно метнули копья в беззащитного противника. Большая часть костяных наконечников сломалась о крепкие доспехи, но одно из копий вошло ярлу Хединсея точно в правый глаз.
Зачем Dice завязывать дружеские отношения с тем, кто пытается тебя убить? Начните игру сначала.
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Ученик мага Хедина зашагал по тропинке, ведущей на север. Вокруг тропы плотно сплетались ветви деревьев и лианы. Постепенно дорожка поворачивала к западу - Хаген понял, что она вела его по окружности кратера. Вскоре впереди он увидел большую поляну, посреди которой виднелось какое-то строение. (44)
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Ворота заброшенного города сохранились очень хорошо. Уцелел рельеф в виде железной перчатки, сжимающей ключ странной формы. Стена и башни были, напротив, очень сильно разрушены. Кое-где разгром объяснялся совместными действиями времени и природы, но некоторые дыры казались не пробитыми, а аккуратно вырезанными в камне. За стеной виднелись сохранившиеся постройки: несколько жилых домов и высокое здание (по-видимому, храм), расположенное в самом центре города.
1. Войдёте в ворота? (27)
2. Обойдёте город с севера (вы стоите у западной стены)? (123)


3. Сюга?	(275)
Какая неудача! Нечего и думать о том, чтобы вышибить такую дверь, - для этого Хагену понадобился бы отряд его верных воинов и приличных размеров стенобитный таран в придачу.
1. Подойдёте к каменному постаменту в центре комнаты? (140)
2. Подниметесь наверх и покинете развалины? (280)
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Воин всё дальше и дальше забирался в лес. На него уже начинало плохо действовать то, что всё вокруг стало красно-розовым. Казалось, что из обломанных им при ходьбе веток течёт не сок, а кровь. Хаген понял, что заблудился. Необходимо было выбрать направление движения.
1. Пойдёте к северо-востоку? (101)
2. Пойдёте строго на восток? (125)
3. Пойдёте к юго-востоку? (5)
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Примерно с тем же успехом Хаген мог бы попробовать сразиться с одной из хединсейских башен. Его меч лишь отколол пару камешков от великанской ступни. Зато сокрушительный ответный удар каменного кулака расплющил нашего героя так, что его теперь не узнал бы даже сам маг Хедин.
Советуем вам впредь остерегаться каменных великанов. Начинайте игру с начала.
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Охотники с триумфом привели Хагена в деревню. Каждый из жителей хотел сам посмотреть на чужеземца. На пиру, посвящённом успешной загонной охоте, хединсей- ского ярла усадили на почётное место подле вождя. Целый вечер жителей маленького охотничьего посёлка был по- свящён праздничной трапезе, танцам и прочим увеселениям.
Улучив благоприятный момент, Хаген обратился к вождю с вопросом, который больше всего интересовал ученика Хедина. (69)
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Очень осторожно, шаг за шагом, Хаген двинулся к середине балки. Судьбе было угодно в тот день сыграть с ним злую шутку: когда наш герой наклонился за ключом, старое трухлявое дерево не выдержало его веса, и балка переломилась пополам. Хединсейский ярл рухнул на каменный пол второго этажа с высоты в два десятка локтей.
Сломанный позвоночник не позволит вам продолжать игру. Лучше начните с начала!
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Как вы думаете, что получилось, когда ученик мага прыгнул в кипящую воду? Правильно - варёный Хаген. Начиная игру с начала, подумайте о несчастной судьбе сваренного вами героя!
150 


Хаген набрал в лёгкие побольше воздуха и нырнул за борт. Течение тут же закружило его. Он сильно ободрал ногу о камень и попытался было уцепиться за проносящийся мимо обломок скалы, но покрытый водорослями каменный выступ выскользнул у него из рук; Хаген почувствовал, что падает... Страшный удар в голову лишил его сознания.
К вечеру бурная речка вынесла на песчаный берег безжизненное тело воина, волосы которого слиплись от крови. В этом посиневшем, обезображенном лице вы вряд ли признали бы ученика мага Хедина.
Не отчаивайтесь! Пора начинать игру с начала!
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Увязая в глубоком песке, Хаген перебирался с дюны на дюну. Пот, тонкими струйками сочившийся из-под шлема, заливал лицо.
«Да, пожалуй, к такому климату я не привык!» - подумал молодой воин. Его внимание привлекла тёмная полоска, мелькнувшая за ближайшей дюной. Перевалив через пару песчаных холмов, Хаген увидел, что это большой корабль, который был когда-то выброшен жестоким штормом на пляж, да так здесь и остался. По виду судно сильно отличалось от хорошо знакомых нашему герою драккаров. Старый корабль имел шагов восемьдесят в длину, - судя по всему, внутри он был разделён на несколько палуб. Толстые обломки трёх мачт свидетельствовали, что это судно было предназначено для дальних морских походов. Кормовую доску и носовое украшение время не пощадило, и было совершенно непонятно, кому принадлежал этот корабль.
1. Залезете внутрь загадочного корабля? (87)
2. Не станете отвлекаться и двинетесь по пляжу дальше? (225)
3. Не станете подставлять свою голову под палящее солнце и пойдёте в джунгли? (287)
152 
Разумеется, заклинание сработало. Это на самом деле была «простенькая трансформация», направленная на са- мого произносящего заклятие. У Хагена в один миг выросли красивые ослиные уши. Нельзя сказать, что нашего героя очень порадовала эта перемена.
«Ничего, - утешал он себя, - только бы домой вернуться, а учитель Хедин быстро приведёт меня в порядок!»
Зачеркните метку 11.
Здесь делать больше нечего, разве что попытаться открыть железную дверь. (106)
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- Это паникёрские слухи, приказа не поступало! - ответила машина, и несколько шипов её панциря со свистом полетели в сторону Хагена. Хотя при этом был явственно слышен треск ржавчины, а некоторые шипы так и не смогли отделиться от агрегата, молодой ярл был застигнут врасплох неожиданной атакой. Несколько огромных игл пронзили его тело, и доблестный герой рухнул на каменные плиты пола.
Вы недооценили бдительность старого механизма. Сыграйте ещё раз.
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Отвечай, что такое:
«Не рыба и не зверь, красными крыльями машет, дымит и огнём пышет?»
1. - Может, это вулкан? (180)
2. - Я знаю! Это мой учитель Хедин в красном плаще и с курительной трубкой в зубах! (196)
3. - Красный дракон? (130)
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Хаген до вечера разыскивал Вога в жилых кварталах, но нигде не было заметно и следа старого отшельника. Однообразные развалины уже порядком надоели молодому ярлу, когда он заметил, что красное солнце уже коснулось краем верхушек деревьев. Пора было подумать и о ночлеге.
Зачеркните очередной сектор на ваших «часах».
1. Будете ночевать в развалинах какого-нибудь дома?
(31)
2. Или заночуете под открытым пространством? (171)
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- Только этого мне ещё не хватало! - пробормотал Хаген, отступив на шаг назад...
1. Броситесь бежать? (264)
2. Заговорите с демоном? (252)
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Воин снова оказался в узком коридоре кормовой надстройки, где находились двери в три каюты. Центральная дверь была обита потрескавшейся кожей и явно когда-то принадлежала капитанским апартаментам. Ещё в коридоре была лестница, ведущая вниз, скорее всего в матросский кубрик.
1. Войдёте в каюту капитана? (127)
2. В	каюту слева? (175)
3. В	каюту справа? (29)
4. Спуститесь в кубрик? (245)
5. Выйдите на палубу? (117)
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Хаген вышел на лесную поляну, посередине которой красовался огромный, похожий на пирамиду термитник. С востока эту прогалину ограничивал обрыв, с которого открывался отличный вид на всю котловину. В нескольких сотнях футов ниже можно было разглядеть следующую террасу; глубже из-за плотного тумана ничего не было видно. С поляны вели две тропинки - одна на север, а другая - на юг.
Так куда вы направитесь?
1. На север? (174)
2. На юг? (204)
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· А не могли бы вы показать дорогу до Хранителей Воды? - поинтересовался Хаген.
Отшельник энергично закивал головой и повёл молодого ярла через вереницу разных помещений к задней стене дворца, которая по совместительству была и крепостной стеной города. В ней зиял огромный пролом, откуда в красную чащу Кровавого леса уходила узкая тропинка.
· Ни в коем случае не сходите с тропы! - давал последние напутствия Вог. - Когда увидите железного сотника, ответьте ему: «Булава» - и он вас пропустит. Что ещё встретится по дороге, я не знаю, но думаю, что такой смышлёный молодой человек, как вы, справится с любыми трудностями! Счастливого пути!
Зачеркните метку 10.
Старый отшельник махал рукой, пока могучая спина Хагена не скрылась в зарослях. (209)
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Спустившись по винтовой лестнице вниз, Хаген попал в круглое подвальное помещение. Здесь было довольно чисто: вдоль стен стояли большие, окованные железом сундуки, посередине комнаты располагался стол, заставленный какими-то предметами. Не скрылась от внимания нашего героя и небольшая железная дверца на противоположной стороне комнаты.
1. Займётесь изучением содержимого сундуков? (234)
2. Осмотрите стол? (92)
3. ...или попытаетесь открыть железную дверь? (106)
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Бойкий ответ Хагена вызвал у древней боевой машины самую благожелательную реакцию. Она проскрипела нечто вроде «рада служить» и замолкла. Ярл без труда обогнул старый агрегат и вышел из башни. Он оказался в жилых кварталах заброшенного города. (155)
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- Да это же та самая чаша, о которой толковало загадочное существо, живущее в крестьянской хижине! - сообразил Хаген. - Задание выполнено! Открою её, заберу содержимое, и - быстро к нему!
1. Собьёте замок с чаши и ознакомитесь с её содержимым? (218)
2. Предпочтёте сначала вскрыть бутылку? (282)
3. Не будете прикасаться к этим подозрительным предметам, от которых веет могущественной магией, и без промедления покинете развалины? (280)
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Хаген спрятался в кустах около пологого склона к речке, по которому местные жители спускались, чтобы умыться или искупаться. Вскоре он заметил, что к реке движется высокий темнокожий парень, а за ним, на значительном расстоянии, - рослый воин средних лет.
1. Поймаете парня? (241)
2. Или пропустите его и нападёте на воина (он вооружён)? (23)
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Хаген лёг на дно челнока, крепко вцепившись в борта руками. Последовавшие за этим события он помнил довольно смутно: поток закружил лодку, вода и небо попеременно замелькали перед его взором; после пришло ощущение падения. Лодка со страшным хрустом врезалась в камни и переломилась пополам. Ученик мага оказался по горло в ледяном потоке; порядком нахлебавшись воды, он всё же уцепился за торчащий посреди реки камень и смог перевести дух.
Изрядно помятый, покрытый кровоточащими ссадинами и ушибами, наш герой выбрался на берег, стянул с себя мокрую, изодранную одежду и хорошенько отжал её. Разводить костёр было бы слишком опасно, да и не имело особого смысла - под лучами жаркого южного солнца одежда быстро просохнет сама собой. (274)
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Второй этаж храма когда-то служил для хранения утвари. Какие-то осколки, смятые жестяные и медные посудины, полусгнившие клочки ткани и поныне валялись на полу. Часть помещения была погребена под наполовину рухнувшим перекрытием.
1. Попытаетесь отыскать что-нибудь интересное под завалом? (193)
2. Обыщете незаваленную часть помещения? (265)
3. Поднимитесь выше по винтовой лестнице, которая чудом уцелела в центре зала? (35)
4. Спуститесь на первый этаж храма? (181)
Хаген очутился на широкой площадке, северный край которой обрывался глубокой пропастью. Посреди этого ровного скального уступа высились развалины каменной башни. Стены сохранились где-то до третьего-четвёртого этажа; ещё издали было хорошо видно чернеющее отверстие входа. Ученик мага заметил, что, хотя у дверей этого сооружения вымахал колючий кустарник, часть ветвей была обломлена, а ко входу протоптана узкая дорожка. Без сомнения, некто время от времени посещал развалины старой башни.
1. Направитесь в башню? Если у вас зачёркнута метка 15, то (303), если нет - (192).
2. Двинетесь по окружности кратера на запад? (6)
3. Направитесь по окружности кратера на восток? (298)
4. Подойдёте к краю пропасти и заглянете вниз? (182)
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С обнажённым клинком Хаген бросился на защиту молодого козла. Змея не хотела так просто расставаться с добычей и обвилась вокруг ноги героя. Всего несколько ударов потребовалось молодому ярлу, чтобы разрубить отвратительное создание, но в последних конвульсиях ползучая тварь умудрилась повредить сухожилие воина. Испуганный козлик во время схватки сиганул в кусты, и его судьба так и осталась загадкой.
При помощи магии Хагену удалось вылечить больную конечность, но он потратил на это несколько драгоценных часов.
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Зачеркните очередной сектор времени на ваших «часах». (233)
· Воистину, слишком утомительно представляться тебе. Даже произнесение моего полного имени заняло бы немало времени, ибо имя моё изрядно выросло за бесчисленные прожитые годы. Тебе, ученик мага, достаточно будет знать, что я - исконный хозяин сего места.
1. Спросите незнакомца, откуда ему известно ваше имя? (232)
2. Примените заклятие Познания, чтобы разглядеть истинный облик сидящего? (200)
3. Убьёте его, не вступая в беседу? (220)
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· Чем я могу отблагодарить тебя, Хаген? - спросил демон. - Если бы не ты, Туан до сих пор был бы жив.
· Перенеси меня в деревню Хранителей Воды! - попросил ученик Хедина.
Присутствие демона было для вождя лучшим доказательством смерти их «бога-покровителя».
Обряд Открытия Водопада длился почти полдня. Молодой ярл порядком устал от беспрерывных песнопений, плясок и грома ритуальных бубнов. Стоявшие рядом с ним вождь и демон (он тоже пожелал присутствовать на церемонии), напротив, не выказывали ни малейших признаков усталости. Наконец всё стихло, люди замерли в ожидании.
· Смотри, чужеземец, - прошептал вождь.
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Посмотреть на это зрелище действительно стоило. В
середине водяной стены вспух огромный горб пара, раздалось страшное шипение, и из воды к небу устремилась прямая огненная колонна, излучавшая яркий белый свет. Всё на мгновение преобразилось: казалось, можно было рассмотреть каждую чёрточку, каплю, листик в окружающем пейзаже; но уже в следующий миг белая комета превратилась в яркую точку в небе, а потом совершенно исчезла. Демоны Белого Огня обрели долгожданную свободу!
После того как Хаген выслушал благодарности вождя, демон снова спросил, чем он может помочь ярлу.
· Может быть, ты отнесёшь меня в Хединсей? - спросил воин.
· Мне не хотелось бы покидать пределы Южного Хьерварда, я ещё не восстановил силы после схватки. Я мог бы перенести тебя куда-нибудь поближе?
· Тогда доставь меня на западное побережье - там стоит мой драккар!
Если у вас зачёркнуты все сектора времени на часах, то (229), а если есть чистые сектора, но зачёркнута метка 11, то (255), если она не зачёркнута, то (73).
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Вы израсходовали одно из имеющихся у вас заклинаний.
Демон зябко поёжился. «Непохоже, что «паралич» воздействовал. Наверное, я ошибся в выборе заклинания», - подумал Хаген.
Наш герой был совершенно прав. На демонов заклятые Паралича вообще не действует, поскольку у ных нет физического тела. Возможно, вы прожили бы долгую э/сизнь, если бы не злили демона попусту. Начинайте игру с начала.
171 


Молодой герой решил, что наиболее безопасное место для ночлега - центральная площадь, где открытое пространство даёт возможность увидеть приближение опасности и своевременно избежать её.
Хаген расположился на широкой площади перед храмом и сразу заснул. Разбудил его громкий стук и лязг. Мгновенно пришедший в себя воин обнаружил, что со всех сторон окружён металлическими агрегатами разной степени заржавленности. Их агрессивные намерения были очевидны, а меч против таких странных созданий казался совершенно бесполезным.
Хаген пытался обратиться в бегство, но безуспешно: на него наехала странная машина, которая более всего напомнила бы современному читателю паровой каток. Хе- динсейский ярл был безжалостно размазан тонким слоем по каменным плитам площади.
Кто же ночует на открытом месте! Здесь и простудиться недолго! Сыграйте ещё раз.
[bookmark: bookmark375]172
Наш герой наконец-то добрался до дна кратера. Это была каменистая, абсолютно лишённая растительности поверхность. Сквозь прорезавшие землю трещины из глубин поднимались столбы пара; на дне широких расщелин клокотала раскалённая лава. Вода в маленьком ручейке, стекавшем по крутому склону котловины, оказалась горячей и обладала сильным серным привкусом. То там, то тут из маленьких лужиц взлетали ввысь и тотчас опадали фонтаны гейзеров. Неба отсюда не было видно: подымающиеся испарения заволокли его сплошной желтоватой пеленой. Словом, в таком месте человек поневоле чувствует себя неуютно.
Неожиданно Хаген увидел впереди поросшую зеленью лужайку, где росло несколько фруктовых деревьев, а из- под земли бил заботливо выложенный камнями источник.
1. Отправитесь отдохнуть на гостеприимную лужай- ку? (238)
2. Примените заклятие Познания с тем, чтобы увидеть истинный облик этого места? (212)
3. Обойдёте подозрительную поляну стороной? (76)
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Куда было неуклюжим болотным монстрам тягаться с таким умелым бойцом, как Хаген! Двое из них были перерублены пополам точными ударами меча, а остальные уползли в трясину. Странно, что ни одно из этих бревно- подобных существ не попыталось укусить или толкнуть молодого ярла. К несчастью, во время схватки он оступился и упал в болото; чтобы выбраться на ближайшую кочку и привести себя в порядок, воину понадобилось несколько часов.
Зачеркните очередной сектор времени на ваших «часах».
Каково же было удивление ученика Хедина, когда, миновав ещё несколько кочек, он вновь увидел плотный строй уже знакомых ему болотных обитателей.
1. Нападёте на чудовищ? (253)
2. Или повернёте вправо? (65)
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Хаген зашагал по тропинке, ведущей на север. Его путь проходил по лесу. Постепенно тропа поворачивала к востоку, - ученик мага понял, что она ведёт его по окружности кратера. Пройдя несколько лиг, в просвете между деревьями он увидел большую поляну, посреди которой возвышалось какое-то строение. (44)
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Хаген открыл дверь и сразу же понял, что оказался в каюте штурмана: на выцветшей обивке стены ясно выде-

Рис. 1. Ситуация № 175.

лялся след астролябии, которая в прошлом висела здесь на сохранившемся и поныне деревянном гвозде. Неизвестные посетители, которые побывали в этой каюте, унесли отсюда все металлические вещи и разбросали книги и карты - читать пришельцы явно не умели. Кроме того, бумага старых документов была изорвана и серьёзно пострадала от времени. Тем не менее, после недолгих поисков Хаген обнаружил несколько прилично сохранившихся карт. Многие изображённые на них берега были хорошо известны бравому ярлу, но карту Южного Хьерварда он рассмотрел с особой тщательностью. Штурман успел отметить жирным крестом место кораблекрушения, что позволило Хагену понять, где он сейчас находится. На значительном рас-
стоянии к востоку от берега была обозначена река, которую пересекала небольшая черта, проведённая другими чернилами. Рядом с ней значилось: «Большой водопад». Хаген подумал, что преодолеть такой путь по джунглям без проводника будет трудновато. Особенно ему не понравились несколько надписей, которые располагались между берегом и водопадом: рядом с жирной точкой было написано: «Заброшенный город», перед ним в центре большого района, обведённого пунктиром, лаконично значилось: «Людоеды»; и уже совсем рядом с водопадом на заштрихованном участке карты красовалась надпись: «Кровавый лес» (см. рис. 1).
Зачеркните метку 2.
«Пожалуй, придётся познакомиться с этими местными достопримечательностями поближе!» - подумал ярл, выходя в коридор. (157)
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Хаген отошёл на десяток шагов назад, взял разбег, прыгнул...
...В полёте его тело обдало жаром, поднимающимся от лавы на дне пропасти...
Для того чтобы благополучно долететь до противоположного края, ему не хватило какой-то пары футов. Вытянутые вперёд пальцы царапнули по камням, но не зацепились, и ученик Хедина сорвался вниз, в кипящую огненную массу.
«Надо было попытаться выстроить мост», - думал он, падая.
Начинайте игру с начала.
Прошло ещё пара часов, и на Хагена в прямом смысле свалилось очередное приключение. Несколько висящих над тропой лиан внезапно ожили и упали на героя, намереваясь обвить и задушить его.
1. Будете рубить лианы? (283)
2. Попробуете убежать? (291)
3. Примените «молнию» (если она у вас есть)? (121)
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Зачеркните ещё один сектор на ваших «часах».
Хаген устроился на лежанке и задремал. Проснулся он ранним утром с ощущением, что рядом кто-то есть. Ученик мага судорожно схватился за рукоять меча и сел на кровати; из-за стола на него смотрел человек в простой крестьянской одежде. Лицо сидящего было плохо различимо на фоне окна, в которое проникал яркий солнечный свет.
- Доброе утро, Хаген! Как спалось тебе в моём скромном жилище?
Поговорите с ним:
1. - Откуда тебе известно моё имя? (232)
2. - Кто ты такой? (168)
Или...
3. Примените заклятые Познания, чтобы разглядеть истинный облик сидящего? (200)
4. Убьёте его, не вступая в беседу? (220)
179 
Краем глаза отыскав подходящий баобаб, весь обвитый толстыми лианами, Хаген стал приближаться к дереву, постоянно уступая дорогу огромным животным. Наконец ему удалось подпрыгнуть и уцепиться за нижнюю ветку. Через секунду она была снесена пробегавшим слоном, но воину уже удалось подняться выше. Теперь он был вне зоны досягаемости бивней и рогов, что позволило Хагену оглядеться и разобраться в окружающей обстановке.
Поток животных постепенно утихал; некоторые бежавшие мимо дерева слоны и носороги были ранены длинными копьями и истекали кровью. Стало видно, что зверей преследуют вооружённые луками и копьями темнокожие охотники. У некоторых из них в руках были широкие деревянные трубы, громкий звук которых и напугал животных.
1. Останетесь на дереве и не будете привлекать внимание охотников? (105)
2. После того как охотники подойдут к дереву, спуститесь вниз и представитесь им? (239)
3. Желая продемонстрировать свои геройские качества, спрыгнете сверху на какого-нибудь слона или носорога и попытаетесь убить его на глазах изумлённой публики? (207)
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- Неправильно! - кровожадно оскалился каменный великан. - Сейчас я тебя...
Он замахнулся своей дубиной, окованной железными кольцами, - и в этот миг Хаген сообразил, что в самом ближайшем будущем у него намечаются неприятности.
1. Сразитесь с исполином? (146)
2. Попробуете проскочить мимо него вниз по склону? (216)
166
3. Броситесь бежать назад? (256)
Когда-то центральная зала, в которую попал воин, освещалась множеством светильников; сейчас же свет поступал из трещин и проломов в стенах. Почти вся внутренняя отделка погибла, но Хаген иногда замечал остатки фресок, мозаик и изваяний богов. В центре зала сохранился алтарь, высеченный из цельного куска голубого нефрита. За ним находилась широкая лестница на второй этаж.
/. Подойдёте к алтарю и рассмотрите его поближе? (295)
2. Обойдёте алтарь и подниметесь на второй этаж? Если у вас зачёркнута метка 8, то (279), а если нет - (165).
3. Примените заклятие Познания (если у вас ещё остались неиспользованные заклинания), чтобы лучше ориентироваться в этом опасном месте? (13)
4. Покинете храм? (187)
[bookmark: bookmark383]182
С этой точки открывался замечательный вид на дно кратера. Чуть ниже, в нескольких десятках локтей, плавали отдельные клочья тумана, а на глубине в полсотни локтей они сливались в сплошную белёсую пелену, мешавшую рассмотреть котловину во всех подробностях. Тем не менее сквозь разрывы в тумане временами проглядывала каменистая, абсолютно лишённая растительности поверхность, прорезанная широкими трещинами. Хаген обратил внимание на располагавшееся, в нескольких милях к востоку, нагромождение скал, отдалённо напоминающее гигантскую лестницу. По её уступам-«ступенькам» можно было бы попробовать спуститься вниз.
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/. Направитесь в развалины башни? Если у вас зачёркнута метка 15, то (303), если нет - (192).
2. Двинетесь по окружности кратера на запад? (6)
3. Направитесь по окружности кратера на восток? (298)
183 
Сойдя с тропинки, Хаген сразу же попал в мрачное болотное царство. Воздух здесь был насыщен тяжёлыми испарениями, ноги проваливались в липкую жижу, пару раз ярлу пришлось отбивать атаки ядовитых змей, но хуже всего было то, что он совершенно потерял направление.
Зачеркните очередной сектор времени на ваших «часах».
Проплутав на болоте целый день, Хаген вновь оказался у подножия чёрной скалы.
Придётся лезть наверх. (55)
184 
Ученик мага Хедина двинулся в путь по тропе, ведущей на запад. Вокруг дорожки плотно сплелись ветви деревьев и лианы. Со временем тропа поворачивала к северу, - Хаген понял, что она ведёт его по окружности кратера. Мили через четыре впереди показалась большая поляна - самое время немного перевести дух. (158)
185 
Раньше в обширном трюме хранились самые разнообразные товары, но это было очень давно. Когда Хаген, чихая от вздымаемой его шагами вековой пыли, забрался в большое брюхо корабля, там даже не пахло какими-нибудь грузами. Однако зрелище, открывшееся молодому герою, весьма его удивило: в центре трюма находился колодец! Да не просто колодец, а настоящий бассейн, занимавший едва ли не половину днища. В огороженном низким бортиком рукотворном «пруде» плескалась солёная океанская вода. Хаген заметил, что казавшиеся такими дряхлыми снаружи борта судна изнутри укреплены маленькими ветками и досками и промазаны глиной. Кто-то явно следил за тем, чтобы старая посудина не развалилась. Дверь, которая вела в помещение в районе бака корабля, была закрыта на крепкий засов.
1. Подниметесь на палубу? (117)
2. Пройдёте по лестнице в матросский кубрик? (245)
3. Подойдёте к запертой двери? (71)
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· Кто таков будешь? - проревел огненный великан. Он быстро перепрыгивал с камня на камень, короткими скачками приближаясь к оторопевшему от такого зрелища Хагену.
· Сам-то ты кто? - поинтересовался ученик мага, выхватывая свой верный меч из ножен.
· Я? Огненный Демон! А ты, друг мой, - покойник!
С Огненными Демонами бесполезно сражаться обычным оружием, а на вашу элементарную магию ему наплевать. Бежать не удастся: демон перемещается значительно быстрее вас. Пришло время открыть книгу-игру на первой странице!
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Хаген вышел на центральную площадь города. Слева и справа от ярла находились заросшие деревьями и лианами жилые кварталы. Посередине площади высилось полуразрушенное здание храма, кое-где сохранились сильно повреждённые статуи из мрамора и цветного камня. За храмом виднелось ещё какое-то большое здание. Где же искать Вога Отшельника?
1. Пойдёте в кварталы, расположенные слева? (289)
2. Пойдёте в кварталы справа? (155)
3. Войдёте в храм через главный вход? (181)
4. Зайдёте за храм? (79)
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Зачеркните метку 12.
Хаген вновь очутился на поляне у дома. Самое время задуматься над дальнейшими действиями.
Как вам уже известно, с этой поляны в лес ведут две тропинки: одна на восток, а другая - на запад. Какое направление выбираете?
1. На восток? (84)
2. На запад? (112)
3. Или, подождав немного, вновь зайдёте в дом? (302)
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· Так и умри! - удовлетворённо промолвил вождь, и тяжёлая дубина одного из стоящих позади Хагена воинов размозжила голову героя.
В нашей игре всё честно! Никаких подвохов, захотели умереть - и умерли, захотели сыграть ещё раз - сыграли!
190 
· По правде говоря, чистое любопытство, - признался Хаген. - Мне было интересно узнать, что находится внутри.
· Очень похвально, молодой человек. А с какой целью, позвольте спросить, вы явились в эти края?
1. Расскажете демону всю правду? (88)


2. Соврёте что-нибудь? (292)
Времени на произнесение заклинания не оставалось. Хаген выхватил меч и направил его навстречу несущемуся зверю. Конечно, такое слабое препятствие не могло остановить носорога. Острое лезвие рассекло рогатую морду животного, но лишённая головы туша, не сбавив скорости, налетела на Хагена и придавила его насмерть.
Какая трагическая кончина! Попробуйте сыграть ещё раз.
192 
Он вошёл в окаймлённый затейливой резьбой дверной проём, в котором сама дверь отсутствовала уже, вероятно, не одно столетие. О её былом наличии свидетельствовали только ржавые петли да остатки некогда скреплявших доски железных полос. Внутри было темно и сыро, но довольно чисто. Наш герой очутился в квадратном помещении, занимавшем весь первый этаж башни. Винтовая лестница вела наверх, на второй этаж.
Куда вы направитесь?
1. Наверх? (206)
2. - Брр! А вдруг здесь водятся привидения? (Покидаете башню.) (280)
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Несколько часов Хаген ворочал огромные камни, надеясь отыскать под ними что-нибудь ценное.
Зачеркните очередной сектор на ваших «часах».
К сожалению, его надеждам было не суждено оправдаться. Кроме нескольких напрочь раздавленных серебряных кубков, под камнями не было ничего заслуживающего внимания.
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1. Обыщете незаваленную часть помещения? (265)
2. Подниметесь выше по винтовой лестнице, которая чудом уцелела в центре зала? (35)
3. Спуститесь на первый этаж храма ? (181)
194 
Зачеркните ещё один сектор на ваших «часах».
На южной оконечности кратера Хаген обнаружил широкую расселину, по которой можно было удобно, как по лестнице, спустится ближе ко дну котловины. Ниже виднелась ещё одна терраса, на которой высились развалины некогда высокой башни. С этого места на запад и на восток в лес уходили две тропинки.
1. Начнёте спуск по расселине вниз? (226)
2. Двинетесь на запад? (184)
3. Или изберёте тропинку, ведущую на восток? (214)
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Бывший пленник стоял на коленях перед Хагеном и униженно благодарил его за дарованную свободу. Пришлось потратить не менее получаса, чтобы привести несчастного в чувство и добиться от него хоть какого-нибудь членораздельного рассказа. В этом процессе существенную роль сыграла бутыль крепкого вина, которую ярл обнаружил в каюте боцмана. Только выпив её почти до дна и съев кусок вяленого мяса, пленник начал свой рассказ. Хаген уже вполне освоился с местным произношением и понял, что несчастный был обитателем одной из расположенных в окрестных джунглях деревушек. О цели, для которой абориген совершил путешествие к берегу моря, рассказчик говорил довольно туманно. Стало ясно, что он и его товарищ были захвачены в плен водяными людьми и помещены в этот корабль для будущих жертвоприношений. По каким-то причинам хозяевам было необходимо до начала обряда сохранить пленников живыми (об этом рассказчик говорил почему-то с особым возмущением). Старый корабль использовался водяными людьми как ловушка и тюрьма для случайных путников. От бассейна идёт подземный ход в океан, по которому сюда приплывают хозяева (водяные не могут обходиться без воды больше часа). Первого из пленников принесли в жертву на прошлое полнолуние, а спасённый Хагеном человек ждал своей смерти через два дня. Благодарность его не знала границ.
Зачеркните метку 4.
1. Спросите его о том, где живут Хранители Воды? (201)
2. Отпустите беднягу на все четыре стороны? (63)
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· Не говори чепухи! - хмыкнул великан. - Откуда у мага Хедина крылья? А теперь я тебя убью, - заключил он, поднимая жуткого вида дубину, окованную железными кольцами. Намерения этой ходячей горы не вызывали сомнений.
У вас нет времени на раздумья! Быстро примите решение!
1. Сразитесь с великаном? (146)
2. Попробуете проскочить мимо него вниз по склону? (216)
3. Броситесь бежать назад? (256)
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· Я пришёл с миром! - сказал Хаген на диалекте Южного Хьерварда, протягивая вперёд пустые ладони и широко улыбаясь.
Однако охотники отреагировали на его слова не так дружелюбно, как бы ему хотелось. Они переглянулись, и самый старшим воин, украшенный многочисленными перьями и скальпами убитых врагов, нахально заявил:
· Ты, бросивший шлем, не достоин беседовать с настоящими воинами! Мы отведём тебя к вождю, и он решит судьбу труса!
1. Пойдёте с воинами? (49)
2. Будете сражаться? (11)
3. Примените «молнию» (если у вас есть неизрасходованные заклинания), так как «паралич» при таком количестве народа не поможет? (223)
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· Так... «Урок первый. Сначала попытайтесь запугать демона. Напустите на себя грозный вид, ведите беседу суровым тоном, не допуская и тени сомнения в том, что вы - воистину великий маг». Сомневаюсь, что я смог бы запугать этого громилу. А что у нас во второй главе? «Урок второй. Подчинение демонов с помощью подручных средств». Ага, это уже интереснее! «Побеспокойтесь об изготовлении пентаграммы на предполагаемом месте материализации демона...» На кой Ямерт мне пентаграмма? Демон-то уже материализовался!
Окутанный клубами дыма, колышущийся исполин брезгливо поморщился, глядя на лихорадочно листающего книгу Хагена.
· Терпеть не могу начинающих магов-демонологов! - сообщил он, поднимая над головой огромный ятаган с призрачным клинком...


Для чтения вы избрали не лучшее время и место. Магией не занимаются по шпаргалке, - начинайте игру с начала!
Молния выжгла на боку гусеницы аккуратный круг, но не причинила ей никакого вреда. В своё время эти создания выращивались специально для того, чтобы прикрывать от магических молний наступающие войска. Через мгновение гусеница наползла на Хагена.
Ещё несколько дней внутри гигантского насекомого молено было видеть полупереваренного Хагена; со временем он постепенно растворился. А вам повезло - вы можете сыграть ещё раз.
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Вы израсходовали одно из имеющихся у вас заклинаний.
Заклятие было произнесено, и вместо собеседника Хаген увидел напротив себя слабо светящийся абрис человеческой фигуры. Во всяком случае, это не настоящий человек - скорее, нечто вроде умело созданной живой иллюзии, которую поддерживает чья-то магическая сила.
1. Спросите незнакомца, откуда ему известно ваше имя? (232)
2. Убьёте его, не вступая в беседу? (220)
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Спасённый (как выяснилось, его звали Нгада) был озадачен вопросом и ответил, что ему никогда не встречалось такое племя. Впрочем, точный ответ наверняка знает вождь или шаман. Он мог бы проводить Хагена до деревни и рассказать об освободителе своим соплеменникам. В лесу нечего бояться, так как Нгада великий охотник и прекрасно знает все тропки в джунглях.
1. Согласитесь на это предложение? (257)
166
166
2. Или будете искать Хранителей Воды самостоятельно? (63)
· Ммм... По правде говоря, меня подговорил это сделать один подозрительный субъект... - начал Хаген.
· Всё ясно! - хмыкнул демон. - Тебе приказал открыть чашу мой господин - чародей Туан, - хозяин кратера! Он, верно, рассчитывал, что, просидев в ней триста сорок лет, я буду пребывать в лёгком раздражении и сгоряча прикончу тебя! Очень похоже на него!
· А кто он, твой господин?
· Сложно сказать. Человеком он никогда и не был, а живёт в этом кратере - издревле. Ходят слухи, что Туан каким-то образом связан со Старыми богами: был кем-то вроде подручного одного из них. Теперь, когда у небесных чертогов иные хозяева, он скрывается в этих краях, век от века исподволь наращивая свою мощь. Его специальность - демонология. Проклятый Туан достиг немалых успехов в управлении такими существами, как я, и ему прислуживает несметная армия разнообразных демонов.
Кстати, не советую тебе откупоривать вот эту зелёную бутылку - безмозглая сущность, которая в ней обитает, всегда голодна. Она сожрёт тебя без разговоров, ещё и добавки попросит.
1. - Как можно убить Туана? (34)
2. - Что ты намереваешься сделать со мной? (124)
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· Тогда выбери себе одно из трёх испытаний: провести день в яме, наполненной термитами, спуститься в омут к Великому сому и принести его ус или искупаться в кипятке. Если останешься жив - докажешь, что ты воин, а не трус!
Нельзя сказать, что Хагену всё это понравилось, но выбирать не приходилось, точнее, как раз приходилось выбирать:
1. - Хочу в яму с термитами! (47)
2. - Согласен достать ус Великого сома! (15)
3. - Пожалуй, неплохо бы искупаться в кипятке! (149)
204 
Хаген отправился в путь по тропинке, ведущей на юг. Со временем тропа постепенно поворачивала на восток, - было ясно, что этот путь ведёт его по окружности кратера. Через несколько миль в просвете между деревьями показалось бесформенное нагромождение острых скал. (194)
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- Много веков назад этот город враждовал с другим, находящимся лигах в пятидесяти к северу. Здешние жители научились делать металлические существа, - отшельник явно не знал слова «машина» (сказывалось отсутствие фундаментального образования), - а те, что жили дальше, приручали и трансформировали разных животных. В битве, которая развернулась здесь, у самых стен, погибли почти все обитатели обоих поселений, города были заброшены, а на месте сражения появился Кровавый лес. В нём и в городе ещё до сих пор живут очень опасные создания, сохранившиеся с тех далёких времён.
1. Спросите о том, как Вог оказался в Мёртвом городе? (109)
2. Спросите о Хранителях Воды? (267)
3. Закончите разговор, попросив показать вам дорогу к Хранителям Воды? (159)
Хаген поднялся по выщербленным ступеням лестницы на второй этаж. Дневной свет беспрепятственно проникал сюда, так как все перекрытия верхних этажей обрушились, обнажив прогнившие балки из дубовых брусьев. Под ногами скрипела известковая крошка; пол был почти полностью завален огромными кучами строительного мусора.
Неожиданно наш герой заметил ярко сверкающий на солнце маленький предмет, зацепившийся за одну из балок локтях в пятнадцати-двадцати над его головой. Что бы это могло быть?
1. Попытаетесь забраться наверх, цепляясь за неровности стены? (228)
2. Предпочтёте вместо этого спокойно покопаться в мусоре? (248)
3. Спуститесь вниз, на первый этаж? (224)
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Улучив момент, наш герой ловко спрыгнул на спину носорога, пробегавшего недалеко от дерева. Четвероногий гигант тут же ощутил присутствие наездника и стал петлять из стороны в сторону, пытаясь сбросить неожиданно появившегося седока. Хаген понял, что сидеть на спине носорога совсем не то же самое, что скакать в седле на любимом коне. Крепко обхватив ногами шершавую спину огромного зверя, молодой ярл изо всех сил пытался сохранять достоинство, благо зрителей оказалось немало. Носорог повернул, и нёсся теперь параллельно линии наступавших загонщиков, которые с огромным изумлением следили за странным всадником. Насладившись произведённым эффектом, Хаген обеими руками вогнал меч в шею животного.
Отскочив от агонизирующей туши, ярл был сразу же окружён плотной толпой охотников. Вперёд выступил старый воин в одежде, украшенной многочисленными цветными перьями и скальпами поверженных врагов.
· Я рад приветствовать столь доблестного воина! - обратился он к Хагену на диалекте Южного Хьерварда. - Позволь пригласить тебя к нам в селение, дабы ты мог насладиться нашим гостеприимством.
Хединсейский ярл не замедлил принять такое предложение. (147)
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· Какой красивый сосуд! - воскликнул Хаген, залюбовавшись полированной бронзой. - Интересно, что у него внутри? Наверняка что-то ценное, иначе хозяин не навесил бы на чашу такой здоровенный замок!
1. Совьёте замок с чаши и ознакомитесь с её содержимым? (218)
2. Предпочтёте сначала вскрыть бутылку? (282)
3. Не будете прикасаться к этим подозрительным предметам, от которых веет могущественной магией, и без промедления покинете развалины? (280)
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Ученик Хедина заметил впереди на тропинке человеческую фигуру. Подойдя поближе, он увидел, что этот «человек» полностью закован в железо, а лицо его прикрыто личиной. По росту железный воин был вдвое выше Хагена, а исполинский топор в металлических руках внушал невольное уважение.
· Отвечай! - обратился металлический страж к ярлу. - Какой пароль на сегодня?
Если у вас зачёркнута метка 6, то (304).
Если у вас зачёркнута метка 10 или метки 6 и 10, то (51).
А если не зачёркнута ни одна из этих меток, то (259).
[bookmark: bookmark407]210
- Не рассчитывай на то, что это будет очень легко сделать! Туан никогда не отдаёт ничего даром! Если же тебе удастся выполнить задание, ты сможешь найти меня на самом дне кратера, у Чёрного камня. Успехов!
С этими словами загадочный собеседник нашего героя растворился в воздухе, оставив после себя лишь тоненькую струйку дыма.
Находиться здесь дальше было бессмысленно, и Хаген покинул хижину. (188)
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Воин без труда отвалил тяжёлый засов и распахнул дверь. Привыкшие к темноте глаза Хагена разглядели несколько лежанок из высохшей морской травы, десяток деревянных мисок, ведро с водой. Единственным обитателем этой каюты был тощий смуглолицый человек с длинными волосами и окладистой бородой. Он подскочил с лежанки и с отчаянными криками бросился к вошедшему. Уроки Хедина не прошли даром: Хаген сразу же узнал одно из южных наречий. Произношение отличалось довольно сильно, поэтому молодой ярл понимал только обрывки громких воплей заточённого.
-Освободил... смерть... убьют! Морские... туннель... ОНИ УЖЕ ПРИШЛИ!!!
Воин обернулся и увидел, что это именно так: ОНИ уже оказались в трюме. Они - это два десятка низкорослых человекоподобных существ, вооружённых кинжалами и копьями из рыбьих костей и крупных раковин. Ноги у странных создании оканчивались длинными пальцами, между которыми были заметны перепонки. Новые и новые водяные лезли из бассейна и бежали к оторопевшему Хагену. В агрессивных намерениях пришельцев не приходилось сомневаться.
1. Вступите в неравный бой? (111)
2. Попытаетесь продемонстрировать своё миролюбие? (141)
3. Примените заклинание Молнии (если у вас остались заклинания)? (251)
4. Примените заклинание Паралича (если у вас остались заклинания)? (77)
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Вы израсходовали одно из имеющихся у вас заклинаний.
Вместо зелёного луга перед взором ученика Хедина предстала широкая расселина, в глубине которой клокотала раскалённая лава. Эта искусно созданная магическая иллюзия была своеобразной ловушкой, предназначенной для незваных гостей.
Расселина преграждала путь к центру котловины. Нужно было срочно изобрести способ перебраться на другую сторону. (266)
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По растрескавшимся мраморным ступеням молодой ярл поднялся во дворец. Он прошёл по длинной анфиладе заброшенных комнат и оказался в тронном зале. Этот зал был расчищен от мусора и обрушившейся штукатурки, хотя они во множестве встречались в других комнатах дворца. На небольшом бронзовом стуле у задней стенки зала сидел темнокожий старик. По бокам от него располагались две фигуры исполинских многоножек (каждая в рост взрослого человека), созданные из незнакомого воину металла. Между тем старик не обращал на подошедшего Хагена никакого внимания: он склонился над металлическим листом, на котором были нанесены какие-то знаки. Стопка таких же пластин лежала справа от стула.
1. Обратитесь к старику, - может быть, это и есть Вог Отшельник? (21)
2. Убьёте подозрительного старика, мало ли какая нечисть обитает в этом странном городе? (299)
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Хаген шёл по тропинке, ведущей на восток. Вокруг тропы плотно сплелись ветви деревьев. Постепенно дорожка поворачивала по окружности кратера к северу. Вскоре впереди, между увитых лианами стволов, заблестела вода. (240)
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Плутая по джунглям, Хаген не заметил, как забрёл в огромное болото. Твёрдая почва осталась позади, и воину пришлось передвигаться, перепрыгивая с кочки на кочку. Кроме того, его совершенно измучил сладковатый запах болотных испарений. В голове у героя зашумело, - видимо, начинало сказываться действие болотного газа. Потом воину стало мерещиться нечто совершенно нереальное: несколько полусгнивших брёвен впереди приподнялись и оказались очень неприятными на вид существами, каждое из которых обладало множеством коротких лап и пастью, полной острых зубов. Хаген удивлённо уставился на неожиданное препятствие.
«Привидится же такое!» - подумал он и двинулся вперёд. В этот миг одно из существ громко щёлкнуло пастью, и молодой ярл понял, что всё это вовсе не наваждение, а самая что ни на есть реальная опасность. Зубастые существа не нападали, а лишь препятствовали Хагену продвигаться вперёд. Слева расстилалось небольшое, заполненное коричневой жижей болотное озерцо; только путь вправо оставался свободным.
1. Атакуете болотных чудовищ? (173)
2. Или повернёте вправо? (65)
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- Попробуй догони!
Хаген ловко увернулся от попытавшейся его сграбастать гигантской ладони и, проскользнув меж широко расставленных ступней великана, бросился бежать вниз по склону. Пока его противник пытался понять, куда же подевался этот нахальный человечишка, хединсейский ярл уже успел выскочить из коварной теснины на простор. (166)
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Хаген повернулся и что есть духу бросился бежать по улице. Настырная лужа не выдержала такого темпа и вскоре отстала, а молодой ярл, не снижая скорости, вылетел на центральную площадь. (187)
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Ярл поднял меч и одним ударом перерубил дужку замка. Цепь со звоном слетела с чаши, и освободившаяся крышка взмыла под потолок в столбе зеленоватого дыма. Постепенно в его клубах проступили очертания большой человекоподобной фигуры. То был воистину могучий демон!


Если у вас зачёркнута метка 3 , то (236), если нет - (156).
Хаген заметил, что лес начал постепенно изменяться: всё реже встречались деревья с красными листьями, исчезла кровавого цвета грязь; было слышно, как чирикают птицы, в зеленеющих кронах резвились обезьяны. Он наконец оказался в обыкновенном лесу, который почти сразу же начал редеть. Прошло ещё совсем немного времени, и герой вышел на опушку. Ему открылось величественное зрелище Бангурского водопада: словно какой-то великан построил огромную стену из воды. Неудивительно, что из этой переливающейся толщи не могли выбраться Демоны Белого Огня.
Деревня Хранителей на фоне водопада была очень маленькой, но, когда Хаген подобрался поближе, оказалась даже чуть больше, чем поселение охотников. Обосновавшись в ближайшей рощице, воин стал думать о своих дальнейших действиях.
/. Пойдёте в деревню? (61)
2. Или попытаетесь сначала подловить и расспросить кого-нибудь из .жителей? (247)
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Решив, что знающий его имя человек слишком подозрителен для того, чтобы оставить его в живых, Хаген мигом соскочил с кровати и обрушил удар своего меча на голову незнакомца. Он был немало удивлён, когда острый клинок легко прошёл тело насквозь, как будто ученик мага рубил воздух.
Его иллюзорный собеседник улыбнулся:
- Не пытайся убить меня, сынок! Это совершенно бесполезно. Не хочешь ли выслушать моё предложение?
166
166
/. - Что ты можешь мне предложить? (246)
2. Не обращая внимания на его болтовню, повторите попытку? (102)
[bookmark: bookmark417]221
Воспользовавшись приглашением вождя, молодой ярл стал жить в деревне Хранителей Воды. Большую часть времени он ходил по селению, делая вид, что наблюдает местный быт и обычаи. В действительности ученик мага присматривался к водопаду и проводимым на нём обрядам. Применив заклятие Познания, Хаген смог увидеть заклинания, которые сдерживали Демонов Белого Огня. Самостоятельно распутать энергетический кокон было очень сложно, но уже через две недели ему стало понятно, как это можно сделать.
На распутывание кокона и вызволение скрытых в водопаде демонов уйдёт несколько месяцев. Война с богами за это время уже успеет не только начаться, но и закончится, а задание Хедина потеряет всякий смысл. Нужно было действовать, не тратя лишнего времени. Сыграйте ещё раз.
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Тропинка была очень узкой, и вдобавок местами она оказалась сильно разрушенной осыпями. Хаген потратил почти полдня на спуск вниз, ко дну кратера. Он шёл в плотном тумане, окутывавшем острые скалы подобно пуховому одеялу. Дневной свет рассеивался в этой молочно- белой пелене, и вокруг царили сумерки. Одежда нашего героя быстро пропиталась влагой, а поклажа сильно отяжелела.
Внезапно Хаген заметил сквозь туман странное мерцание впереди: будто кто-то развёл большой костёр в нагромождениях скал. По мере приближения к источнику света наш герои понял, что путь ему преграждает ярко пылающая человекоподобная фигура...
Если у вас зачёркнута метка 13, то (288), если нет - (186).
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Неожиданно выпущенная молния произвела некоторое опустошение в рядах темнокожих охотников. Их командир и ещё два человека превратились в яркие факелы. Хаген надеялся, что такая демонстрация магической мощи подействует на врагов отрезвляюще, но он ошибся.
- Колдун! - крикнул кто-то из охотников, и все они тут же дружно накинулись на Хагена, да с таким энтузиазмом, что даже возникла небольшая давка. Ученик Хедина настолько не ожидал такой реакции, что не успел ничем защитить своё тело от свирепых ударов охотничьих копий.
Хаген не знал, что, по местному поверью, голова колдуна приносит счастье и мудрость. Ни один из обитателей этого района Южного Хьерварда не устоит перед искушением заполучить голову колдуна. Сыграйте ещё раз.
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Хаген вновь оказался на первом этаже башни. Только сейчас он заметил люк в полу. Через него виднелась лестница, ведущая, вероятнее всего, в подземелье.
1. Выйдете из развалин башни на свежий воздух? (280)
2. Полезете в тёмный, холодный и сырой подвал? (160)
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Решив, что осмотр старого корабля чреват непредвиденными случайностями, Хаген пошёл дальше по пляжу. Жара становилась невыносимой, и воин уже подумывал свернуть в джунгли, чтобы тень деревьев спасла его от палящего солнца. Тут он заметил, что вдали, за дюнами, подымаются полуразрушенные башни какого-то заброшенного города.
/. Пойдёте к развалинам? (53)
2. Или свернёте в джунгли? (215)
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Ни на миг не сомневаясь в правильности своего решения, Хаген двинулся вниз по расселине. Это было несложно - всё равно что спускаться по лестнице. Тропа петляла между обломков скалы и больших валунов, некогда обрушившихся со стен ущелья. Солнечный свет почти не проникал сюда, и в лишённой растительности расселине было холодно и сыро. Ученик мага прошёл почти весь спуск, когда одна из ограждавших тропинку скал внезапно ожила и заступила ему дорогу. «Каменный великан! Как некстати!» - подумал ярл.
- Здорово, малявка! - пророкотала ожившая статуя, грубо высеченная из базальтового монолита. - Сейчас я тебя убью! Или отгадаешь загадку?
1. - Какую ещё загадку? (154)
2. Атакуете каменного великана? (146)
3. Спросите у него, который час? (290)
4. Броситесь бежать? (256)
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Хаген подошёл к Болотной деве и взял её руки в свои. Из головы молодого ярла сразу же вылетели все мысли о Хедине и о важности выполняемого поручения, не говоря уже о том, что воин напрочь забыл про свою жену и ребёнка. Всё пропало для героя, кроме блеска странных зеленоватых глаз Хозяйки болота.
Хаген так и остался коротать время в объятиях хитрого порождения болот Южного Хьерварда. Ему было очень хорошо, и он не знал, что его новой возлюбленной исполнилось несколько сот лет, и она выглядит совсем иначе, чем прекрасный образ, которым каждый день любуется молодой воин.
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Сделать это оказалось очень непросто. Камни плохо держались в кладке и норовили выскочить из-под ноги. Хаген пару раз чуть было не сорвался вниз, но в конце концов забрался туда, где раньше располагался третий этаж, и уселся в проёме бойницы. С этой точки можно было различить маленький золочёный ключ, зацепившийся цепочкой посередине самой гнилой балки.
Пройдёте по балке к ключу? (148)
Попробуете сбить его камешком? (294)
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Демон доставил Хагена на берег моря и тут же исчез. Молодой ярл огляделся и не нашёл никаких следов своего драккара.
- Я же сам велел им не ждать меня больше чем три недели! - вспомнил он. - Как же я теперь доберусь до Хе- динсея?!
Пешком! Только пешком или вплавь. Когда вы доберётесь до замка, война с богами будет уже в самом разгаре, и неизвестно, кому Хедин поручит взятие Храма Солнца в Хранимом королевстве, да и справится ли с эти делом кто-нибудь, кроме Хагена...
Тем не менее ПОЗДРАВЛЯЕМ! ЗАДАНИЕ ВЫПОЛНЕНО!
Если бы вы не теряли время понапрасну, то смогли бы и вернуться в свой Хединсей вовремя. Запомните: время дорого! Сыграйте ещё раз.
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Хаген двинулся по петляющей меж скал тропе в южном направлении. Постепенно дорожка поворачивала к западу, изгибаясь по окружности грандиозной котловины. Вскоре наш герой оказался у исполинской скальной «лестницы», замеченной им издалека. Казалось, что по ней вполне возможно спуститься на дно кратера. На западе открылся вид на живописные руины старой башни.
1. Будете спускаться вниз? (222)
2. Продолжите движение на запад, к башне? (166)
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В развалинах дома, куда вбежал Хаген, сохранился только подвальный этаж. Герой сделал несколько бесплодных попыток залезть на какую-нибудь из полуразрушенных стен, пока наконец зелёная масса не вползла через проём двери и не поглотила его.
Трагическая история. Начните игру сначала.
232 
- А я вообще многое знаю о тебе, ученик мага Хедина, - отвечал загадочный собеседник. - О тебе и о твоём учителе. Лично к вам я не питаю никакой ненависти, и поэтому, если послушаешься моего совета, вернёшься домой живым.
1. - Что ты хочешь мне предложить? (246)
2. Попытаетесь прикончить этого человека без разговоров? (220)
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Довольно долго путь Хагена не прерывался никакими приключениями (два убитых крокодила и заживо сожжённый саблезубый тигр не в счёт - это не опасности для настоящего героя).
Однажды утром воин проснулся разбуженный страшным шумом, треском и трубными звуками. Спросонья ярлу показалось, что он снова оказался в Хединсее, и боевые рога играют наступление; но окружающий пейзаж свидетельствовал, что герой по-прежнему в джунглях Южного Хьерварда. Понадобилось сделать всего несколько шагов, чтобы увидеть всё своими глазами. По лесу неслись огромные стада слонов и носорогов, подгоняемые громкими звуками неведомых труб. При этом слоны тоже отчаянно трубили, увеличивая всеобщую какофонию. Не успел Хаген оглянуться, как увидел, что прямо на него бежит обезумевший от страха чёрный носорог.
1. Попытаетесь сразиться с животным? (191)
2. Попробуете убежать? (83)
[bookmark: bookmark429]234
В старых, пыльных сундуках хранился какой-то хлам: лягушачьи лапки, исписанные клочки старого пергамента, тряпки, пара сломанных магических жезлов и прочее. Единственной ценной вещью, которую удалось обнаружить нашему герою после продолжительных поисков, оказался маленький медальон червонного золота на цепочке. На этом талисмане было выгравировано изображение пляшущего язычка пламени.
«Вещь, несомненно, волшебная. Но будет ли от неё польза?» - засомневался Хаген.
Если вы хотите прихватить с собой золотой талисман, зачеркните метку 13.


1. Удовлетворившись этой находкой, подниметесь наверх и покинете башню? (280)
2. Осмотрите стол? (92)
3. ...или попытаетесь открыть железную дверь? (106)
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· Нет! Прекратите обряды! Я не отпущу мальчишку, пока вы не выполните то, что я скажу! - Хаген ещё крепче ухватил пастушка.
Увидев, что пришелец не собирается уходить, вождь медленно подошёл к высокому каменному изваянию, которое стояло в углу площади, и торжественно промолвил:
· О великий Туан! Откликнись! Мы, твои смиренные рабы, взываем к тебе! Покарай чужеземца, и освободи мальчика! Мы не звали тебя уже больше полугода! Помоги нам!
Некоторое время ничего не происходило, но вдруг Хаген почувствовал, что какая-то сила вырвала у него мальчика и подняла его самого над землёй. Молодой ярл медленно плыл по воздуху. Он понял, что весь опутан прочной сетью заклинаний и не может разорвать её. Ученик Хедина пролетел над деревней и над Бангурским водопадом. С высоты птичьего полёта зрелище падающей воды выглядело ещё великолепнее, однако нашему герою было не до красот дикой природы: он ощутил, что сжимавшие его путы исчезли...
Грустно, что вы погибли, не выполнив миссии. По крайней мере, вы дошлы до Бангурского водопада и повидали Хранителей Воды. Сыграйте ещё раз.
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Быть может, следует подыскать какой-нибудь подходящий случаю рецепт в предусмотрительно захваченной с собой книге «Двенадцать уроков по подчинению демонов для начинающих»?
1. Заглянете в этот учебник? (198)
2. Броситесь бежать? (264)
3. Заговорите с демоном? (252)
4. Попытаетесь применить какое-либо из своих боевых заклинаний?
· Если вы решили бросить в демона «молнию», смотрите (258).
· Если же вы хотите применить «паралич» - (170).
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Радостное настроение переполняло Хагена: ему нако- нец-то известен путь к Хранителям Воды! Преодолеть лес ни составит особого труда, и поручение Хедина скоро будет выполнено! Молодой ярл спустился с башни храма, вышел из города и вступил в лес, который несколько отличался от джунглей: листья деревьев приобрели красноватый оттенок, часто встречались голые стволы. Даже хлюпающая под ногами грязь имела кровавый цвет. (145)
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Ученик мага пришёл к выводу, что он заслужил право на кратковременный отдых.
«Полежу немного на травке и двинусь дальше», - думал он, пробираясь по камням к заветной поляне. Однако стоило ему ступить на неё, как ноги вместо мягкой травы ощутили пустоту...
Хаген слишком поздно понял, что поляна была лишь иллюзией, созданной коварным чародеем над широкой расщелиной.
При падении в раскалённую лаву с высоты в сотню футов шансов на выэ/сивание, как правило, не остаётся.
Начинайте игру с начала и впредь не доверяйте гостеприимным полянкам в мрачном, безжизненном краю.
239 
Когда охотники поравнялись с деревом, молодой ярл не замедлил спуститься на землю и направиться к ним, демонстрируя всем своим видом самые добрые намерения.
· Я пришёл с миром! - сказал Хаген на диалекте Южного Хьерварда, протягивая вперёд пустые ладони и широко улыбаясь.
Однако охотники отреагировали на его слова не так дружелюбно, как бы ему хотелось. Они переглянулись, и самый старший темнокожий воин, украшенный многочисленными перьями и скальпами убитых врагов, сказал:
· Трус, сидевший на дереве во время большой охоты, не достоин беседовать с настоящими воинами! Мы отведём тебя к вождю, и он решит судьбу труса!
1. Пойдёте с воинами? (269)
2. Будете сражаться? (115)
3. Примените «молнию» (если у вас есть неизрасходованные заклинания), так как «паралич» при таком количестве народа не поможет? (223)
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Хаген вышел к неширокой речке, протекавшей с востока на запад, к центру котловины. По обоим её берегам шумел тропический лес. Воин не заметил никаких признаков человеческого жилья, но вот откуда здесь появилась маленькая лодка-долблёнка, привязанная к камню у берега?
1. Перейдёте на противоположный (северный) берег? (142)
2. Отвяжете лодку и поплывёте на ней по течению реки? (134)
3. Повернёте обратно, по малоприметной тропинке, в лес (на юг)? (136)
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Хагену даже не пришлось угрожать парню оружием: сразу было видно, что тот не имеет никакого представления ни о водопаде, ни о живущем около него племени. Ярл скрепя сердце отпустил мальчишку, надеясь, что успеет поймать кого-нибудь раньше, чем молодой болтун раззвонит всем о появлении чужеземца.
1. Захватите воина, который идёт следом за мальчишкой? (23)
2. Или направитесь прямо в селение? (281)
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Хаген поплевал на ладони, извлёк меч из ножен и принялся за работу. Иссохшее дерево отвечало стоном на каждый его удар, вскоре ствол затрещал, накренился и с шумом рухнул поперёк огненной расселины. Мост был готов. Наш герой уверенно ступил на него: бревно показалось ему довольно прочным. (78)
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Ну кто э/се применяет «молнию» под водой! Сыграйте ещё раз.
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Чародей передёрнул плечами и с некоторым усилием пошевелил пальцами рук. Очевидно, заклятие Паралича не подействовало на него в полной мере.
- Твои глупые фокусы наскучили мне! Эй, демоны, убейте этого колдуна-недоучку! - приказал Туан, и деся-
ток его верных слуг, появившихся из черной скалы, немедленно исполнили это распоряжение.
Обидно проиграть в самом финале приключения. Не расстраивайтесь и попытайтесь ещё раз.
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Скрипучая лестница привела Хагена в матросский кубрик. Сразу было видно, что владельцы корабля не очень-то заботились о кошельках своих матросов: несколько обрывков старых курток, остатки гамаков да разбитые рундуки - простота этих вещей свидетельствовала о бедности их бывших хозяев. Впрочем, не это заинтересовало молодого ярла. На пыльной поверхности пола ясно были видны следы ступней, будто некто вошёл сюда из трюма, а потом возвратился обратно. Сначала Хагену показалось, что следы оставил человек, но, присмотревшись, он заметил, что пальцы неизвестного существа были очень длинными, а между ними располагались перепонки. Оканчивались пальцы огромными острыми когтями - на полу даже остались царапины.
«Конечно, интересно узнать, кто бы это мог быть; с другой стороны, встречаться с подобным противником мне не очень хочется!» - подумал воин.
1. Спуститесь в трюм? (185)
2. Подниметесь в кормовую надстройку? (157)
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- Мне известно, что Хаген, ученик мага Хедина, явился в наши края за элементалями, запертыми в священном водопаде. Ты получишь их - и не обязательно с этой целью убивать могущественную сущность, издревле обитающую в сём кратере, то есть меня.
На этом месте незнакомец сделал короткую, но выразительную паузу.
- Даже если бы ты и попытался сделать это - ничего всё равно не получилось бы. Видишь ли, я, к сожалению, бессмертен. И практически неуязвим - во всяком случае, для тебя! Если же ты выполнишь одно поручение, в награду я милостиво дарую пленённым элементалям свободу, а тебе - жизнь!
1. - В чём Dice заключается это «поручение»? (270)
2. - А что будет, если я не соглашусь? (260)
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К сожалению, единственным местным жителем, который встретился ученику Хедина, оказался мальчик лет десяти, пасший неподалёку стадо тощих овец. Он ничего не знал, кроме того, что обряды над водопадом совершенно необходимы, чтобы сдержать живущие там страшные существа. Никто из местных жителей даже под страхом смерти не согласится прервать или изменить хоть один обряд. Эта информация не порадовала Хагена.
1. Направитесь в селение и попытаетесь поговорить с главой племени? (61)
2. Лучше взять в залоэ/сники мальчишку, — моэ/сет быть, так Хранители Воды станут сговорчивее? (137)
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На это увлекательное, но очень трудоёмкое занятие ярл потратил немало времени. Сказать, что результаты превзошли его ожидания, значило бы погрешить против истины. В процессе разбора завалов на втором этаже Хаген обнаружил: ржавый котелок, две ложки, большой вертел, непригодный к использованию короткий меч, а также мелкую серебряную монету. Пора выбираться отсюда!
Спускаетесь на первый этаж - (224).
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Хаген выбрал птенца пожирнее и, несмотря на отчаянное сопротивление юного орлёнка, сунул его себе за пазуху, после чего начал осторожный спуск вниз.
Где-то на середине пути он увидел приближающегося к нему огромного орла. Медлить было нельзя - воин извлёк из-за пазухи чирикающего птенца, показывая жестами, что при малейшей угрозе свернёт ему шею. Умный орёл всё понял и лишь кружил над Хагеном, пока тот не спустился на землю. Ярл положил птенца на землю и быстро скрылся в джунглях. Он видел, как орёл спланировал вниз, осторожно ухватил малыша когтями и стал поднимать обратно в гнездо.
Ученик Хедина задумался: к какой из лесных деревень идти?
1. Пойдёте в деревню справа? (17)
2. Пойдёте в деревню слева? (43)
250 
· Я кое-что припас для тебя! - сообщил наш герой Туа- ну, подкидывая на ладони маленький земляной орех. Упав на камни, тот стал на глазах увеличиваться в размерах и изменять очертания, пока между чародеем и учеником Хедина не вырос огромный силуэт демона.
· Здравствуй, хозяин! Давно не виделись! - Демон ухмыльнулся, широко распахнул смердящую пасть и, пренебрегая всеми приличиями, поковырял в зубах иззубренным когтем.
· А, мой верный слуга! Повелеваю тебе убить этого че- ловечишку!
· Признаюсь, ты изрядно надоел мне, Туан, - заявил наглый демон. - Я начинаю подумывать, не сменить ли хозяина?
· Что?!! - взревел древний чародей. - Как смеешь ты ослушаться приказа господина?! На колени, вы оба!
· И не подумаю! - Демон извлёк из ножен свой призрачный ятаган, и занёс его над головой Туана...
Площадку перед чёрной скалой заволокло едким дымом, который в разных направлениях пронзали пучки молний; оттуда доносились крики сражавшихся - слуги и хозяина.
1. Будете пассивно наблюдать схватку со стороны?
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2. Направитесь к чёрной скале? (46)
3. Примете участие в сражении? Если у вас зачёркнута метка 7, то (300), если нет - (268).
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Ученик Хедина произнёс заклятие, и молния с шипением ударила в ряды нападавших. Трюм сразу же наполнился криками обожжённых и умирающих существ, но тут, к несчастью, просушенная южным солнцем обшивка судна вспыхнула, как трут. Оставшиеся в живых водяные, отчаянно визжа, бросились в спасительный бассейн. Хаген попытался последовать за ними, но не успел - горящая палуба рухнула, погребая под собой доблестного героя.
Горящий корабль издали выглядит как прекрасный погребальный костёр. Пусть это воспоминание утешит вас, когда вы начнёте играть с начала.
· С твоей стороны было бы большой неблагодарностью убить меня, своего освободителя, - заметил Хаген, предусмотрительно выставив перед собой обнажённый меч.
· Раз ты мой освободитель, я, пожалуй, оставлю тебя в живых, - согласившись, кивнул демон. - Кстати, что подвигло тебя на столь благородный поступок? (190)
Если у вас зачёркнута метка 12 - (272).
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· Сейчас я вам покажу, зубастые гнилушки! - крикнул Хаген, устремляясь на врага.
На этот раз монстры сомкнули ряды, чтобы не пропустить героя, но им определённо не хватало мудрого руководства. Ярл производил страшное опустошение в рядах болотных обитателей, обходя их то справа, то слева, отрубая им головы и короткие лапки. На смену убитым и раненным чудовищам появлялись новые, однако Хаген медленно продвигался вперёд. Бой с зубастыми жителями болот продолжался почти до вечера. Со временем их натиск ослабел, и вскоре последнее «бревно на лапках» отступило в непролазную трясину. Воин перевёл дух и отправился дальше на восток.
Зачеркните очередную метку времени на ваших «часах», и переходите на (131).
254 
Огненные духи подхватили его под колени и локти и понесли над пропастью. Хаген почувствовал сильный жар, исходящий из его «помощников»; запахло палёной кожей: его одежда и доспехи тлели в местах соприкосновения с этими раскалёнными существами. Однако ученик мага Хедина не успел загореться: духи быстро перенесли его по воздуху на противоположную сторону и скрылись в бурлящей лаве, даже не попрощавшись. (78)
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Дружинники Хагена нисколько не удивились, когда их ярл неожиданно возник на берегу в сопровождении громадного демона: они уже привыкли к выходкам своего командира. Две недели пути протекли незаметно; нашего героя несколько раздражали смешки, которые раздавались по адресу его новых ушей, но он оставлял это беззлобное зубоскальство без внимания.
Наконец нос драккара ткнулся в каменный причал Хе- динсея. Первой, кто бросился к возвратившемуся ярлу, была его жена Ильвинг.
- Дорогой... - начала она и оторопело уставилась на серые ослиные уши мужа.
Хаген не знал, что и делать; но в этот момент он почувствовал, как уши свернулись в трубочку, засохли и отвалились, а на их месте появились нормальные человеческие уши! Ярл всё понял, когда увидел, что поодаль стоит ухмыляющийся Учитель. Мысленно поблагодарив мага, Хаген заключил жену в объятия.
После того как супруги вдоволь нацеловались и наоб- нимались, к Ученику подошёл сам Хедин. (306)
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Хединсейский ярл бегал очень быстро, но так как один шаг великана равнялся двум десяткам скачков воина, монстру не составило труда догнать Хагена и раздавить его в лепёшку.
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Настоящие храбрые витязи никогда не убегают от каменных великанов. В нашей игре не место трусам. Начните с начала.
Нгада действительно знал джунгли как свои пять пальцев. За время пути с ним и Хагеном не случилось ничего неприятного, если не считать редких укусов москитов. Примерно через два дня путники достигли затерянной в джунглях деревни. Её жители радостно приветствовали Нгаду и его нового знакомого. Обретённый друг повёл Хагена в дом, где хранился самый ценный капитал их племени - головы поверженных врагов. Только тут молодой ярл понял, что нужно было темнокожему воину на побережье, но на голову Хагена, по счастью, никто не покушался.
Вечером ученик Хедина попал на роскошный пир, где ему, как почётному гостю, выделили место рядом с вождём. Хаген постоянно ловил заинтересованные взгляды, устремлённые на его голову, но никто пока не решился поднять руку на друга Нгады.
Улучив момент, ярл наконец задал вождю важный вопрос. (69)
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Вы израсходовали одно из имеющихся у вас заклинаний.
Хаген взмахнул рукой, из которой с треском вылетел электрический разряд. В воздухе запахло озоном. Демон неторопливо поймал двумя пальцами несущуюся в него молнию, запихнул себе в рот и сжевал с видимым удовольствием.
- Люблю чистую энергию! - сообщил он. - Позволь, друг, и мне угостить тебя!
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Всё, что от вас осталось, - кучка серого пепла да сплавившиеся в бесформенный комок доспехи. Неудачная игра. Попытайтесь снова!
Ярл замешкался, не зная, какой пароль могли бы назначить такому солдату, как этот железный детина. Подумать как следует Хагену не дали. Железный воин взмахнул топором, который сначала разрубил меч героя, затем шлем, а потом и череп.
Встреча с железным часовым обернулась для вас смертью. Не отчаивайтесь! Сыграйте ещё раз.
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· Смерть твоя будет настолько ужасна, что не стоит её описывать, - ещё, чего доброго, решишь, будто я пытаюсь повлиять на твой свободный выбор. Ну, ученик мага, согласен ли послужить мне?
1. - Рассказывай, что за поручение ты мне приготовил! (270)
2. - И не подумаю! (278)
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Пока древняя машина, позвякивая, ждала ответа, Хаген быстро прошёл к выходу из башни, спустился по полуразвалившейся лестнице и вышел в бывшие жилые кварталы заброшенного города. (155)
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· Ты лжёшь! При тебе нет содержимого медной чаши! (42)
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· Не подскажете ли вы, доблестные воины, где я могу найти Хранителей Воды? - спросил Хаген на диалекте Южного Хьерварда.
Охотники переглянулись, и самый старший из них, украшенный многочисленными перьями и скальпами убитых врагов, сказал:
· Ты, бросивший шлем, не достоин беседовать с настоящими воинами! Мы отведём тебя к вождю, и он решит судьбу труса!
/. Пойдёте с воинами? (49)
2. Будете сражаться? (11)
3. Примените «молнию» (если она у вас есть), так как «паралич» при таком количестве народа не поможет? (223)
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· Эй, постой-ка, приятель! - крикнул демон ему в след, и, странное дело, Хаген действительно остановился. Стопы его ног накрепко приросли к каменному полу.
1. - Самое время справиться в «Двенадцати уроках по подчинению демонов для начинающих»! (198)
2. Заговорите с демоном? (252)
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Довольно долго Хаген разгребал валявшиеся на полу обломки храмовой утвари, пока удача не улыбнулась ему. Из очередной кучи мусора он выудил маленькое деревянное колечко в виде крокодила, кусавшего собственный хвост. Чутьё подсказывало ученику Хедина, что это не простая безделушка, - как могло обыкновенное дерево сохраниться в подобных условиях? Он с трудом натянул кольцо на свой мизинец.
Зачеркните метку 8.
1. Подниметесь наверх по винтовой лестнице? (35)
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2. Или спуститесь вниз? (181)
Вместо иллюзорной пышной растительности над пропастью возвышался почерневший от копоти ствол засохшего вяза. Неудивительно, что чудом выросшему здесь дереву не удалось выжить в столь жаркой и безводной местности.
В то время когда Хаген стоял над обрывом и размышлял о своих шансах на удачный прыжок, от поверхности лавы отделилось несколько клубков пламени. Они поплыли наверх и окружили ученика мага, приобретая отдалённо напоминающие человеческую фигуру очертания. (276)
Если у вас зачёркнута метка 13, то (286).
[bookmark: bookmark459]267
- Племя Хранителей Воды живёт за Кровавым лесом. Здесь о них почти ничего не знают, так как лес считается непроходимым, но сам я пару раз посетил поселение у Бангурского водопада. Я знаю одну тропинку в Кровавом лесу... Ну да ладно! Живут Хранители Воды очень бедно, потому что много времени занимают проводимые на водопаде обряды; тем не менее, окрестные племена твёрдо знают, что обижать Хранителей не стоит, - потом непременно начнутся неприятности. Если обида маленькая, то скот вымрет или поле сгорит, а если они сильно на кого-то рассердятся, то, говорят, и целая деревня без следа исчезнуть может. А вообще-то Хранители Воды люди тихие и незлобивые!
1. Спросите о том, как Вог оказался в Мёртвом городе? (109)
2. Спросите о происхождении Мёртвого города? (205)
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3. Закончите разговор, попросив показать вам дорогу к Хранителям Воды? (159)
Ярл острова Хединсей издал боевой клич и стремительно ринулся на врага. Туан презрительно улыбался, глядя, как воин исступлённо молотит мечом по воздвигнутой мановением руки чародея, невидимой преграде. Ни один из сокрушительных ударов так и не достиг цели. Однако с демоном магу пришлось схватиться всерьёз. Битва продолжалась довольно долго; земля дрожала от ужасных ударов демона и всесокрушающих заклятий Туана.
Бессмертному чародею удалось выйти из этого сражения победителем. Пошатывающийся от усталости Туан остановился над поверженным телом своего соперника, пнул его ногой, чтобы окончательно удостовериться в смерти демона, и обернулся к ученику мага:
· Теперь займёмся тобой, ничтожный человечек!
1. Сразитесь с ним врукопашную? (66)
2. Или используете магию (если у вас ещё остались неизрасходованные заклинания) ?
· Заклятие Молнии! (26)
· Заклятие Паралича! (244)
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Не желая ввязываться в бесполезный бой, Хаген позволил разоружить себя. Охотники отобрали не только меч, но также заставили снять кольчугу и шлем. Лишённый вооружения ярл молча следовал под охраной темнокожих охотников. (49)
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· Всё очень просто, смертный. Отправляйся на противоположную, южную сторону этого кратера; ниже по склону ты увидишь развалины старой башни. В её подвале
отыщи медную чашу о двух ручках с крышкой - крышку открой, а содержимое чаши извлеки и принеси мне.
1. - И всего-то! Я согласен! (210)
2. - Твоё поручение звучит очень подозрительно. Я не э/селаю служить тебе! (278)
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Превозмогая себя, Хаген шёл и шёл вперёд. Время от времени он терял сознание, какую-то часть пути он уже просто полз на четвереньках. Наконец, последние силы оставили героя.
Очнулся молодой ярл вполне здоровым и отдохнувшим; вокруг него расстилался лес - болото осталось позади. (43)
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Необходимо решить, будете ли вы искренни с демоном или начнёте ему врать напропалую.
1. Расскажете всю правду? (202)
2. Соврёте что-нибудь? (292)
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Пройдя на бак, Хаген с удивлением убедился, что находящийся там люк крепко заперт изнутри. Дёрнув его несколько раз, воин оставил это бесполезное занятие и вернулся к трапу. (117)
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Ученик мага оказался на южном берегу небольшого озерца с заболоченными берегами. Вероятно, оно образовалось в естественной впадине этой террасы; маленькая речка, питавшая озерцо, стекала сюда вниз по склону, обрываясь водопадом. Хаген невольно залюбовался искрящейся в лучах солнца рекой, падающей с нависшей над озером скалы. Вода пробила себе путь из этой природной «ванны» и дальше, к самому дну кратера, устремляясь бурным потоком вниз по узкому каменному жёлобу.
Спуститься вниз здесь не представлялось возможным. Необходимо поискать другое место.
1. Двинетесь по скалистой тропинке на юг? (230)
2. Пересечёте озеро вплавь, чтобы обследовать его се- верн ы й берег ? (108)
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Пробираться около стены, окрестности которой заросли деревьями и кустарником, было очень трудно. Наконец молодой ярл добрался до угловой башни, где зиял большой пролом. Хаген прикинул, что он мог бы забраться в дыру по опутавшим башню лианам.
1. Полезете в башню? (57)
2. Пойдёте дальше? (97)
3. Вернётесь к воротам и войдёте в них? (27)
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· Привет тебе от духов подземного огня, незнакомец! - пропищали они хором. - Мы приставлены охранять это место и не можем позволить тебе пересечь пропасть!
· Да что вы мне сделаете, огненные коротышки?! - вскипел Хаген. - Я, ученик величайшего из магов Поколения - мастера Хедина, повелеваю вам убраться прочь!
Огненные духи повисли в воздухе в некотором замешательстве. После недолгих раздумий их предводитель произнёс:


· Оставим его, братья! Вдруг он тоже могучий колдун? Пусть хозяин Туан сам с ним разберётся!
Прочие духи, согласившись, кивнули и нырнули обратно в лаву вслед за своим командиром.
1. - Делать нечего - придётся прыгать! (176)
2. Попытаетесь срубить одинокое засохшее дерево так, чтобы оно упало поперёк пропасти? (242)
3. ...или вы с детства боитесь высоты и предпочтёте повернуть домой? (301)
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Воин скинул изрядно надоевший ему за время путешествия плащ и накрыл им птенцов. Глупые пташки решили, будто наступила ночь, и тут же замолчали.
Без всяких приключений Хаген спустился со скалы и вошёл в джунгли. Предстояло решить, в какую из деревень лучше направиться.
1. Пойдёте в деревню справа? (17)
2. Пойдёте в деревню слева? (43)
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- ТОГДА ГОТОВЬСЯ К СМЕРТИ!
Собеседник Хагена поднялся, выпрямился во весь рост и на глазах изумлённого ученика мага начал преображаться в ужасного монстра. Зубы вытянулись и загнулись в саблевидные клыки, из огромной пасти закапала дымящаяся слюна, на скрюченных пальцах быстро росли длинные когти.
Не дожидаясь окончания этой угрожающей трансформации, Хаген выхватил меч и полоснул врага. Клинок неожиданно легко прошёл сквозь тело, не встретив никакой преграды.
Незнакомец мерзко ухмыльнулся:
- Это была всего лишь иллюзия, маг-недоучка! Я подшутил над тобой! Ты умрёшь медленно, корчась в муках и взывая о пощаде, но не дождёшься от меня снисхождения!
С этими словами диковинное существо поспешно растворилось в воздухе, оставив после себя лишь тоненькую струйку дыма.
Ученик Хедина пришёл к выводу, что далее оставаться в этом доме было бы слишком опасно, и покинул хижину без промедления. (188)
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Хаген снова оказался на втором этаже храма, но копаться в грязных завалах на этот раз не было никакого настроения.
1. Подниметесь выше по винтовой лестнице, которая чудом уцелела в центре зала? (35)
2. Спуститесь на первый этаж храма? (181)
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Зачеркните метку 15.
Ученик мага вышел из старой башни и задумался над тем, что делать дальше. Собственно говоря, выбор был невелик: в поисках удобного места для спуска на дно котловины можно было направиться по окружности кратера или на запад, или же на восток.
Какое из указанных направлений изберёте вы?
1. Отправитесь на запад? (6)
2. Двинетесь на восток? (298)
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Зашедший в деревню Хаген вскоре был приведён к вождю, который сидел на пороге своего дома, наслаждаясь молодым вином. Ёмкость, из которой тот наливал любимый напиток, говорила, что он собирается заниматься этим важным делом не менее суток.
После обмена приветствиями и уверений в мирных намерениях Хаген задал вопрос, ради которого он, собственно говоря, и пришёл в деревню. (69)
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Когда наш герой потянулся к запечатанной бутылке, он с удивлением заметил, что закреплённая толстой цепью крышка чаши шевельнулась, будто некое живое существо пыталось выбраться из неё наружу...
1. Всё Dice распечатаете бутылку? (296)
2. Или собьёте замок с чаши? (218)
3. Стремглав броситесь наутёк из этого проклятого места? (280)
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После того как Хаген точными ударами обрубил две или три лианы, остальные поспешили скрыться в густой листве ближайшего дерева. Герой спокойно и беспрепятственно отправился дальше. (3)
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Битва продолжалась довольно долго, земля дрожала от ужасных ударов демона и всесокрушающих заклятий Туана. Однако бессмертный чародей вышел из этого сражения победителем. Он остановился над поверженным телом своего соперника, удовлетворённо хмыкнул, и обернулся к ученику мага:
- Теперь займёмся тобой, ничтожный человечек!
Если у вас зачёркнута метка 7 - (300), если нет - выбирайте:
1. Сразитесь с ним врукопашную? (66)
2. Или используете магию (если у вас ещё остались неизрасходованные заклинания) ?
· Заклятые Молнии! (26)
· Заклятые Паралича! (244)
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Не таясь, Хаген вошёл в селение и приветливо улыбнулся группе вооружённых мужчин, которые, вероятно, поддерживали порядок в деревне.
· Не скажут ли великие войны, - согласно местным обычаям обратился к ним молодой ярл, - как мне добраться до племени Хранителей Воды?
Воины переглянулись, и самый старший из них сказал:
· Это смотря какие Хранители и смотря какой воды. Тут ведь просто так не ответишь. - Воин сел на землю и стал пальцем чертить в пыли карту. - Да, Ванди, принеси- ка мне и гостю напиться - разговор предстоит долгий!
Один из воинов встал и направился куда-то вглубь селения. Между тем старый абориген неспешно объяснял Хагену, сколько окрестных племён носит имя Хранителей, и имеют ли они какое-нибудь отношение к воде.
Заслушавшись речью рассказчика, молодой ярл не заметил, что Ванди пошёл вовсе не за водой. Через некоторое время он тихо появился позади нашего героя, держа в руках странное приспособление - короткое копьё с закреплённой у наконечника петлёй. Любой специалист по быту Южного Хьерварда сразу же узнал бы в нём любимое оружие охотников за головами.
Нужно ли говорить, что голова Хагена вскоре заняла почётное место среди трофеев Ванди, который был очень благодарен старому вождю за добрый совет, как без особого труда пополнить свою коллекцию новым экспонатом.
А вам придётся начать игру сначала.
· Духи подземного огня счастливы приветствовать обладателя Талисмана Контроля Огненных Демонов! - пропищали они хором. - Желает ли господин, чтобы мы перенесли его на противоположную сторону расселины?
1. - Разумеется, желает! (254)
2. - Нет, спасибо. Попытаюсь перепрыгнуть через пропасть без посторонней помощи! (176)
3. Откажетесь и попробуете срубить одинокое засохшее дерево так, чтобы оно упало поперёк пропасти? (242)
4. ...или вы с детства боитесь высоты и предпочтёте повернуть домой? (301)
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Через несколько часов бесплодных блужданий по джунглям Хагену посчастливилось отыскать узкую тропинку, которая вела в нужном ему направлении. Несколько дней он двигался по ней, не встречая особых препятствий, но тут впереди показалась высокая чёрная скала. Подойдя поближе, воин увидел, что на скалу можно залезть, а с высоты будет значительно легче разведать дальнейший путь.
1. Полезете на скалу, в которую упирается тропинка?
(55)
2. Или попытаетесь обойти скалу по расстилающемуся вокруг болоту? (183)
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Зачеркните ещё один сектор на ваших «часах».
· Кто таков будешь? - проревел огненный великан. Он быстро перепрыгивал с камня на камень, короткими скачками приближаясь к оторопевшему от такого зрелища Хагену.
· Сам-то ты кто? - поинтересовался ученик мага, выхватывая свой верный меч из ножен.
· Я? Огненный демон! - Великан сделал ещё шаг и склонился над готовым к бою ярлом Хединсея. Его намерения не оставляли сомнений, однако вдруг...
· Извините, благородный господин! - Окутанный языками пламени громила бухнулся на колени прямо перед нашим героем. - Простите неразумного, не предавайте лютой смерти! Не приметил я сослепу Талисман Контроля Огненных Демонов на вашей могучей шее! - Он почти тронул пальцем болтающийся на цепочке золотой медальон.
«А я и позабыл про него!» - подумал Хаген, но вслух произнёс:
· Очисти дорогу, головешка!
· Так точно! - ответил демон и поспешно исчез в яркой огненной вспышке.
Путь свободен - можно двигаться дальше! (172)
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Долгие поиски в жилых кварталах ни к чему не привели, Хаген стал уже сомневаться, что ему когда-нибудь удастся отыскать Вога Отшельника. Воин остановился и в очередной раз огляделся, ему показалось, что большая зелёная лужа, расползшаяся около ближайшего перекрёстка, сама чуть-чуть приблизилась к ярлу. Точно! Лужа незаметно подбиралась к Хагену, и с каждым мигом она двигалась всё быстрее и быстрее.
1. Попытаетесь спрятаться в ближайшем доме? (231)
2. Примените заклятие Молнии (если у вас ещё остались неизрасходованные заклинания)? (19)
166
3. Попытаетесь убежать по улице? (217)
Великан с озадаченным видом потоптался на месте.
- Думаю, что-то около половины двенадцатого? - предположил он.
1. Попробуете прошмыгнуть у него между ног, воспользовавшись минутным замешательством глупого гиганта? (216)
2. Сразитесь с ним в честном бою? (146)
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Хаген ловко увернулся от лиан, и бросился в кусты. Вскоре он был уже далеко от опасных растений и... от тропы. Найти её снова молодому ярлу так и не удалось.
Неважно, что послужило причиной смерти доблестного героя: попал ли он в болото или стал жертвой одного из монстров, в изобилии обитавших в Кровавом лесу, - для вас игра в любом случае закончилась. Попытайтесь сыграть ещё раз.
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Наш герой открыл было рот, намереваясь поведать трогательную историю о том, как он заблудился в лесу и совершенно случайно очутился в этом кратере, но демон прервал его. Со словами: «Не люблю маленьких лгунишек!» - он в два счёта вывернул ученика мага Хедина наизнанку.
Виду вас в этом состоянии определённо нездоровый. Начинайте игру с начала.
166
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Удар меча - и голова Хозяйки болот покатилась по полу. Воин быстро зашагал к выходу, не желая оставаться в таком опасном месте. На удивление, ему никто не препятствовал. Ни одного монстра не оказалось и у дверей болотного дворца. На всякий случай не опуская меча, он отправился на восток - в сторону Бангурского водопада. (131)
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За черкн ите мет ку 14.
С третьей попытки метко брошенный камешек сбил ключ, который тут же упал, звякнув о каменный пол второго этажа.
Спускаться всегда тяжелее, чем подниматься. Соблюдая максимальную осторожность, Хаген сполз вниз по внутренней стене башни, и через несколько минут он уже стоял на твёрдом полу.
Здесь вам больше делать нечего - отправляйтесь на первый этаж! (224)
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Ученик Хедина подошёл к алтарю и наклонился, чтобы получше рассмотреть высеченные на камне рельефы с остатками позолоты. В тот же миг гигантская мощь, долгие годы копившаяся в камне, передалась молодому магу. Наверное, старый и опытный Хедин смог бы использовать такое количество неожиданно свалившейся на него магической энергии, но Хагену это было не под силу. Хедин- сейский ярл на мгновение превратился в яркий факел, после чего мягко осел на пол и рассыпался пеплом.
Вот такой бесплатный крематорий! Сыграйте ещё раз.
Хаген распечатал стеклянный сосуд, поставил его обратно на камень и отступил на шаг - мало ли, что может скрываться внутри! В первое мгновение ничего особенного не произошло, но только в первое мгновение. Очень скоро из узкого горлышка высунулась длинная узкая лапа с четырьмя загнутыми когтями, прочно ухватила нашего героя за шиворот и потащила к бутылке.
Наверное, со стороны было бы довольно забавно наблюдать, как Хагена тянут к стоящему на камне сосуду, и начинают запихивать в узкое горлышко, как при этом странным образом вытягивается и деформируется тело ученика мага Хедина, - впрочем, нашему герою было не до смеха. После того как его ноги исчезли в зелёной бутылке, оттуда донеслось отвратительное чавканье и причмокивание. Пробка Dice сама собой вернулась на место. Начинайте игру с начала и не прикасайтесь впредь без нужды к зел ёным бут ылкам.
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Воин стал добычей Хагена неожиданно легко. Не успел ярл выскочить из окаймлявших тропинку кустов, как темнокожий противник уронил копьё и взмолился о пощаде.
· Не убью, если ответишь, где находится Бангурский водопад или где живут Хранители Воды! - отвечал Хаген.


· Я не знаю точно, где они обитают, но могу указать человека, который несомненно это знает! - отвечал воин дрожащим голосом. - Это старый Вог Отшельник, живущий в Мёртвом городе. Когда я был маленьким, мы с друзьями подходили к воротам города, а Вог появлялся оттуда, садился на камень и рассказывал нам разные истории. От него я и услышал о водопаде и Хранителях Воды. Отшельник говорил, что это племя живёт за Кровавым лесом.
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«Час от часу не легче! - подумал Хаген. - Мало мне приключений, так ещё какие-то Мёртвые города и Кровавые леса!»
· Покажешь, где живёт этот Вог? - обратился он к трусливому воину.
· Я могу только довести до Мёртвого города, а внутрь не пойду - гиблое это место! Да и не знаю я, где Отшельник живёт - я ведь только у ворот его и видел!
Подумав, Хаген согласился.
Путь до «гиблого места» занял около суток. Едва в зелени деревьев завиднелись оплетённые лианами стены и башни загадочного города, молодой воин показал Хагену, где находятся ворота, и был милостиво отпущен домой. (143)
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Хаген двинулся по петляющей меж скал тропе в восточном направлении. Постепенно дорожка поворачивала к северу, изгибаясь по окружности грандиозной котловины. Вскоре наш герой оказался у исполинской скальной «лестницы», замеченной им издалека. Казалось, что по ней можно спокойно спуститься на дно кратера.
1. Будете спускаться? (222)
2. Или продолжите движение по окружности котловины на север? (274)
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Хаген замахнулся мечом на беззащитного старика, который даже не поднял глаз на нападавшего. Зато в тот же миг ожили металлические многоножки: одна из них прикрыла темнокожего мудреца, а другая точным ударом сбила ярла с ног. Хаген не успел подняться, как вторая много-
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ножка всем своим весом обрушилась на его голову. Свет в глазах ученика Хедина померк, на этот раз - навсегда!
Нехорошо нападать на безоружных. Сыграйте ещё раз.
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Повинуясь неосознанному импульсу, Хаген выхватил из-за пазухи зелёную бутылку, сорвал пробку, и бросил сосуд в Туана. Чародей в ужасе отшатнулся в сторону; из узкого горлышка высунулась длинная узкая лапа с четырьмя загнутыми когтями, прочно ухватила Туана за пояс и потащила к бутылке. Бессмертный колдун сражался отчаянно: он изо всех сил упирался ногами в землю, не давая духу бутылки затянуть себя внутрь, при этом ему удавалось отбивать не прекращающиеся ни на миг атаки своего восставшего слуги.
· Не медли! Беги к чёрной скале!
Этот окрик демона вывел нашего героя из минутного оцепенения. (46)
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· Это приключение слишком опасно, а у меня нет желания рисковать своей драгоценной жизнью! - заявил Хаген и двинулся в обратный путь, вверх по склону кратера. - Пора домой!
Маг Хедин будет очень опечален, узнав, что вы возвратились без огненных элементалей. Так настоящие герои не поступают.
Игра окончена.
Как ни странно, дом показался Хагену давно заброшенным: паутина в углах, гнилые половицы, поломанная мебель, покрытая толстым слоем пыли, - все эти признаки запустения не были заметны в прошлый раз.
Вам здесь больше делать нечего. (126)
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· Я же точно помню, что ещё недавно здесь был вход!
Хаген остановился у замшелой стены, в полном недоумении взирая на ровные ряды старинной кладки. Двери больше не было! Вместо неё на старой стене выделялся прямоугольник новых, отлично подогнанных камней. Казалось совершенно невероятным, что некто мог во время его столь недолгого отсутствия заложить вход в башню. Ученик мага обошёл развалины вокруг, но двери так и не нашёл.
Возвращайтесь на (166).
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Хаген замешкался, не представляя даже, какая армия имеется ввиду, но в этот момент железный воин увидел медальон, которым от ярла когда-то откупилась Хозяйка болота. Металлический исполин тут же взял топор «на караул» и проскрипел:
· Проходите, мой нойон!
Ученик Хедина не стал переспрашивать своего звания, а как можно быстрее поспешил дальше по тропке. (177)
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Вы израсходовали одно из имеющихся у вас заклинаний.
Даже слабого «паралича» вполне хватило, чтобы полностью лишить движения гигантское ползучее создание. Беспрепятственно обойдя гусеницу, Хаген продолжил путь. (219)
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- Я очень доволен твоей работой, Хаген, - сказал чародей. - Мерлин будет весьма удивлён, когда поймёт, что не может воспользоваться силой Духов Белой Воды. Теперь тебе можно давать любые поручения, какими бы сложными они ни были. За время твоего отсутствия я кое-что подготовил, и теперь самое время отправиться в уже знакомый тебе Южный Хьервард. Я знаю одно местечко несколько севернее тех мест, где ты только что побывал. Там мы добудем достойный тебя меч, а потом можно будет подумать и о настоящей Войне!
ПОЗДРАВЛЯЕМ7 ВЫ ВЫПОЛНИЛИ ЗАДАНИЕ ЧАРОДЕЯ И ВОЗВРАТИЛИСЬ НА ХЕДИНСЕЙ! Дальнейшие события подробно изложены в книге Н. Перумова «Гибель богов». Внимательно прочитайте её (если вы ещё не сделали этого раньше) и убедитесь, что в армии Замка Всех Древних отсутствовали Духи Белой Воды. Это произошло благодаря вашему подвигу! Неизвестно, удержали бы в противном случае бастионы Хединсея натиск магических армий или нет. Хедин и Ракот во многом именно вам обязаны своей победой!
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Ветер колыхал лёгкие занавеси открытого окна и трепал ветхие страницы пожелтевших от времени фолиантов, лежавших на рабочем столе, резные ножки которого изображали свернувшихся в кольца морских чудовищ. Нужно сказать, что обитатель этой башни в замке Владыки земли Нузи никогда не оставлял в своё отсутствие окно и двери открытыми. Не то что бы он боялся воров - высота башни, сложенной из гладких, хорошо пригнанных каменных блоков, и своеобразная слава её обитателя служили надёжной защитой от непрошеных гостей. Тем не менее, придворный маг владыки Нузи (а именно он обосновался в этой башне) был довольно замкнутым и подозрительным человеком. У дверей его жилища постоянно дежурили двое стражников, которые прикончили бы любого, кто покусится на собственность чародея. А охранять было что: несколько этажей ломились от оружия, талисманов, магических предметов и оборудования всех эпох - от глубокой древности до последних моделей. Он любил свою коллекцию, собранную за долгие, долгие годы. У каждой вещи имелась своя история, и обычно весьма кровавая. Перед тем как попасть в башню мага Владыки Нузи, они не раз переходили из рук в руки. Даже у самых молчаливых людей пытка развязывает язык, но никто не способен заставить вещь поведать о её судьбе.
Железная кошка, крючья которой были предусмотрительно обмотаны тряпкой, влетела в окно. Привязанная к ней верёвка несколько раз дёрнулась: некто, находившийся внизу, проверял её на прочность.
Через минуту чей-то тёмный силуэт появился в оконном проёме и застыл, присев на корточки. Человек извлёк из кармана несколько одинаковых палочек, концы которых светились красным и синим цветом. Он осторожно провёл рукой над оконной рамой, при этом удовлетворённо хмыкнул, заметив, что в некоторых точках палочки разгораются ярче. Пришелец проделал ещё несколько непонятных манипуляций - в окне вспыхнула сеть из призрачных голубоватых лучей и тут же погасла.
· Раз плюнуть! - удовлетворённо пробурчал он, бесшумно спрыгнув с подоконника на ковёр. - Харог мог ради разнообразия придумать что-нибудь поинтереснее!
Несколько мгновений человек, не шевелясь, осматривал комнату, затем встал и направился прямиком к письменному столу. В это время через окно в комнату проскользнул ещё один «посетитель». Так же как и первый, вновь прибывший был облачён в бесформенный балахон с бурыми разводами. Лицо его было скрыто от посторонних глаз под матерчатой маской под цвет балахона.
· Ну, Хувишка, нашёл что-нибудь интересное? - поинтересовался он у своего товарища.
Хувишка нетерпеливо передёрнул плечами.
· Тут целая башня интересного. Однако нам нужна только одна маленькая книжица! - И начал бесцеремонно рыться в свитках, разбросанных по крышке стола.
Пока Хувишка был занят этим делом, его приятель прогуливался по кабинету, разглядывая самые разнообразные предметы, в изобилии украшавшие стены и расставленные на невысоких резных столиках, каминной полке.
Около одной статуэтки демона он задержался подольше, но трогать не стал, а только обошёл вокруг, восхищённо поцокав языком. Потом повертел в руках какую-то безделушку, направил её вытянутой частью в стену и нажал на особый выступ. Десятифутовая струя зеленоватого пламени чуть было не опалила старинный гобелен.
· Слабовато! - заметил незваный гость, а затем положил вещь на место.
Наконец поиски увенчались успехом: Хувишка извлёк на свет небольшой том с закладкой посередине. Открыв его в указанном месте, при этом пробежавшись глазами по тексту, он радостно сообщил:
· Есть! Сматываемся отсюда!
· Минутку! - Его товарищ снял со стены привлёкший его внимание меч в ножнах, при этом внимательно осмотрел его.
· «Рублю демонов так же легко, как и человеков», - прочитал он надпись на клинке. - Ничего вещица! Может, возьмём?
· Бери, Варад, только поторопись, во имя Ашшура! У меня нет ни малейшего желания встречаться с хозяином в его собственном доме!
Две тени бесшумно соскользнули по стене башни придворного мага. Никто не заметил их появления, и стражники у входа были в том неповинны: оба валялись на своём посту с перерезанным горлом. Охранник на воротах, как это ни странно, оказавшийся хорошим знакомым двух грабителей, без лишних слов выпустил своих старых приятелей из замка.
Вскоре замок Нузи был взят штурмом, а Владыка казнён, и разбираться в странном инциденте со смертью двух солдат стало некому.
В карнагрийском городе Нурта - столице земли Карн- Апаласар, соседствующей с Нузи, - во дворце, который ещё недавно занимал восставший против императора Владыка Кирйугер из рода Рушей, располагался штаб корпуса наёмников. Из окон дворца город был как на ладони, но Фаргала не радовала картина взятой штурмом Нурты. То там, то тут подымались в небо дымы непотушенных пожаров; охрипшие от крика сержанты собирали своих солдат, разбежавшихся по окрестностям в поисках лёгкой поживы. Командующий обозревал опустевшие площади и улицы, перегороженные перевёрнутыми телегами и вышвырнутой из окон мебелью, и гадал, где же в этом хаосе ему отыскать свой утерянный меч. Подарок богини Таймат.
Три года прошло с тех пор, как отобрали у него меч на карнагрийской таможне. Следы заветного клинка вели сюда, в Нурту, и терялись во дворце местных Владык. С тех пор многое изменилось: на место зарезанного в собственной постели Фаргалом Владыки Аракдени император прислал Кирйугера, нынче же закончилось и его недолгое правление. В огне полыхавшей в империи Карнагрия междоусобицы казалось немыслимым отыскать заветный клинок. К чьим рукам он мог прилипнуть? Скольких хозяев за это время мог сменить?
По приказу Фаргала его бойцы перевернули вверх дном не только сокровищницу, но и все покои дворца. Удача не сопутствовала поискам - меча в замке не оказалось. Весь город лежал у ног Фаргала-победителя, но возвратить себе утерянную реликвию ему так и не удалось.
- Командующий, - охранник из Алых (Фаргал не смог удержаться: назначил себе личную стражу из воинов Дар- зара, словно император Карнагрии) вошёл в покои, - некий человек желает поговорить с тобой о мече, который ты ищешь.
· Так приведи его!
· Но... - Алый замялся.
· В чём дело? - в свою очередь насторожился эгерини.
· Это колдун, командующий!
· Только-то! - Фаргал рассмеялся. - Не беспокойся за меня, с колдуном я управлюсь.
Алый не ошибся. Это действительно был колдун. Более того, не просто колдун, а настоящий маг-фетс, что было удивительно, так как по распоряжению императора Иор- ганкеша все сколько-нибудь толковые чародеи сейчас находились при его армии.
-Я- личный маг Владыки Земли Нузи, - не дожидаясь вопроса, представился вошедший. - Бывший личный маг бывшего Владыки, - уточнил фетс.
На вид чародею было лет шестьдесят. Седая, зачёсанная за уши борода, пергаментная кожа, узкие, широко расставленные глаза, обведённые тёмными кругами. Впрочем, эгерини знал, что внешность мага обманчива.
· Мой меч у тебя? - спросил эгерини.
Чародей покачал головой.
· Ты знаешь, где он?
· Нет.
· Тогда зачем ты здесь? - разочарованно спросил Фаргал.
· Я знаю, где его искать.
Фаргал молча смотрел на него.
· Доказательства?
· «Рублю демонов так же легко, как и человеков!» - процитировал фетс. - А если тебе этого недостаточно, то - вот... - На ладони чародея лежал талисман богини - знак жреца Таймат.
Фаргал не мог не узнать его, ибо это был его собственный талисман. Он лишился талисмана в тот же день, когда молодого жреца арестовали на границе с Эгерином и отобрали меч, - да будет проклят этот день во веки веков!
· Так мы договоримся? - вопросил маг, внимательно изучая лицо Фаргала невозмутимым взглядом своих раскосых глаз.
1. - Куда же делся мой меч? (40)
2. - По правде говоря, никогда не любил магов и колдунов. Сдаётся мне, что это ловушка... Эй, палача сюда! (16)
1
К Фаргалу подошли его хорошие знакомые - Торгенс и Викли.
· Спасибо, что ты спас Торга! - сказал старший из рудокопов. - Он сейчас отдыхает у нас дома. Если хочешь, мы можем немедленно отвести тебя по потайному ходу в лабиринт.
/. Пойдёте? (297)
Или, желая ещё побродить по шахтам, покинете рудокопов и отправитесь:
2. Строго на юг - к святилищу? (107)
3. На юго-восток - к заброшенным шахтам? (95)
4. На юго-запад - к выходу в верхние ходы и княжеские копи? (123)
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· Сложно сказать, - пожал плечами их собеседник. - До сих пор оттуда никто живым не возвращался, так что спросить не у кого. Говорят, в этой долине живут злобные демоны, охраняющие несметные богатства. Души людей для них - самое любимое блюдо.
· Всё это досужие россказни! - заявил маг. Однако Фаргалу показалось, что в его голосе не чувствовалось особенной убеждённости. - А может ли кто-нибудь из вас, троих смелых парней, проводить нас в это богами забытое местечко?
Охотники переглянулись.
· У меня трое детей! - заявил первый.
· Я с детства не отличался храбростью, - признался второй.
· А сколько вы мне за это заплатите? - поинтересовался третий.
/. - Или вы нас проведёте в долину Поющих Камней даром, или вам несдобровать! (20)
2. - Три золотых! (12)
3 
Диск просвистел перед самым носом эгерини, и Фаргал порадовался, что не сделал неверного шага. После неприятного происшествия воин сразу же двинулся вперёд и аккуратно ступил на площадку, над которой пролетали диски.
1. Прыгнете вперёд? (325)
2. Сделаете шаг? (221)
3. Переждёте? (65)
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Маг посмотрел на Фаргала как на умалишённого.
· Послушай, сынок! Я прожил на этой земле сто восемьдесят лет и собираюсь протянуть ещё примерно столько же. Если хочешь получить свой меч - делай, что я скажу. Нет - отправляйся к демонам! Дальше я сегодня не двинусь, хоть убей!
1. Согласитесь с магом и зайдёте в трактир? (50)
2. Поняв последнюю фразу чародея буквально, снесёте ему голову с плеч? (30)
И снова разветвление ходов.
1. Пойдёте вниз, на север? (43)
2. Пойдёте на запад? (179)
3. Пойдёте вверх, на юг (на стене прохода процарапана стрелка и на горском языке написано: «Выход здесь»)? (55)
4. Пойдёте вниз по узкому ходу со ступенями? (269)
6 
...С некоторым опозданием наш герой сообразил, что как раз этого делать не следовало. Вероятнее всего, выйти из храма во время богослужения здесь считалось страшным святотатством; у Фаргала не осталось времени исправить ошибку.
- Убейте чужеземца!!! - заорал жрец в богато расшитых одеждах, указывая на воина кончиком жезла. Все присутствующие мужчины сочли своим долгом исполнить это недвусмысленное приказание.
Оказывается, на время молебна храмовые ворота накрепко закрываются снаружи. Откуда об этом было знать Фаргалу? Начинайте игру с начала.
1
В этом месте от большого хода на юго-восток ответвлялась узкая трещина.
1. Пойдёте по галерее на юг? Если у вас зачёркнута метка 21, то (324), если нет - (336).
2. На север? (299)
5
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3. По трещине? (319)
Наш герой осторожно спускался по выщербленным крутым ступеням, поминутно спотыкаясь в кромешной темноте. Вскоре лестница кончилась, и Фаргал зашагал по узкому, казавшемуся бесконечным коридору. (24)
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Эгерини подошёл к каторжнику, который со стоном катил большую каменную глыбу (ему мешали ножные колодки), и вежливо спросил:
· Где я могу найти Торга?
Каторжник открыл рот, но в этот момент на плечо Фаргала опустилась тяжёлая рука.
· А ты что здесь делаешь?
Перед эгерини стоял стражник, одетый несколько богаче остальных, в руках он держал не копьё, а узкий меч из синеватого металла.
1. Убьёте наглеца? (347)
2. Или объясните ему, что вам нужно? (17)
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Дорога не заняла много времени. Стараясь передвигаться по возможности незаметно, Фаргал приблизился к окраине посёлка.
На первый взгляд, деревня выглядела вполне мирно: кудахтали куры, на лугу паслись козы. Ветер трепал вывешенное на просушку свежевыстиранное бельё. Однако намётанный глаз воина заметил одну странность: вокруг не было видно ни души. Не играли дети, не сидели на завалинке старики. В деревне царила абсолютная тишина...
1. Соблюдая осторожность, подойдёте к домам? (48)
2. Или всё Dice направитесь в сторону скальных ворот на северной оконечности долины? Если у вас зачёркнута метка 11, то (294), если нет, то (174).
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В центре следующего зала Фаргал увидел чрезвычайно любопытное существо - смесь человека и змеи. Человеческим было всё вплоть до шеи, на которой располагалась мерзкая коричневая голова. При этом страшилище явно пыталось порвать со змеиным прошлым - его голова время от времени напоминала человеческую, иногда на ней даже появлялось лицо, похожее на физиономию тысяцкого Гро- нира наутро после хорошей пирушки; но потом черты снова расплывались. Браслет в форме змеи, о котором Фаргал почти забыл, слабо покалывал кожу на запястье. Видимо, именно он не давал чудовищу морочить эгерини. В углу помещения валялся такой же, но уже мёртвый монстр - тут явно поработал Варад. Маг и наёмник прошли здесь совсем недавно, нужно было поспешить.
· Фаргал, - заговорил змей голосом Гронира, - я с большим трудом отыскал тебя в этих горах...
· И напрасно! - прервал его эгерини, выхватив меч.
Змеечеловек был явно не готов к тому, что его так быстро раскроют. Свистнул меч, и монстр присоединился к своему распростёртому на полу собрату. Фаргал быстро шагнул под богато украшенную арку: именно там должна была находиться гробница Великого Шаррумкина. (349)
Если у вас зачёркнуты все сектора времени, то (197).
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Зачеркните метку 1.
5


· Сколько?! Да за три золотых я не сдвинусь дальше вон той пивной бочки!
· Назови свою цену!
· Десять золотых, и ни монетой меньше!
· Грабёж!.. - закатывал глаза маг.
...После продолжительной дискуссии стороны сошлись на пяти монетах.
· Значит, договоримся так, - подытожил их новый проводник. - Встречаемся завтра с утра на этом самом месте - и в путь! Нам предстоит нелёгкий переход по горам. (156)
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Фаргал замер на месте. Это имело совершенно неожиданный эффект. Ползучие создания также остановились и стали извиваться на месте, словно пытаясь высмотреть исчезнувшую добычу. Вскоре они затихли. Эгерини понял, что глаза этих жителей подземелья видят только движущиеся предметы. Если он не будет шевелиться, то твари не смогут понять, где он находится. К сожалению, проклятые создания не собирались уползать в норы, а преспокойно лежали около Фаргала. Сбежать не было никакой возможности.
1. Может, всё-таки попробуете сбежать ? (63)
2. Подождёте, чем дело кончится? (201)
14 
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Стены огромного зала терялись в полумраке, который местами рассеивался мерцанием свисающих на цепях светильников. Внимание Фаргала привлекла статуя из чёрного базальта, изображающая свернувшегося в кольца змея. Подле изваяния находилась массивная алтарная плита. Храм был заполнен народом. Вероятно, здесь собралось почти всё население долины Поющих Камней. Наш герой устроился в тени за большой колонной. (96)
Эгерини прошёл через центральную дверь и оказался в длинной комнате без всяких украшений. Дойдя до дальней стены, он увидел высеченное на ней изображение сокола с многочисленными сколами и царапинами. Под символом Яго валялись обломки копий. Судя по всему, юные служители Аша проходили здесь обряд посвящения.
1. Осмотрите комнату? (351)
2. Или вернётесь в зал с гробницей? (273)
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Палач прибыл незамедлительно. Бывший придворный маг владыки Нузи пытался оказать сопротивление, но десяток бравых наёмников скрутил его быстрее, чем он успел бы чихнуть.
Фаргал на своём горьком опыте знал, что такое настоящий пыточных дел мастер. Последние двое суток, которые маг провёл на этом свете, нельзя было назвать приятными. К искреннему удивлению палача, опробовавшего на маге все свои излюбленные инструменты и приспособления, ничего путного добиться от фетса так и не удалось. Он умер молча, однако не позабыв наложить на Фаргала и своих мучителей самое страшное проклятие из тех, что знал.
Вероятно, это было не самое правильное решение. Не следует горячиться: всегда лучше всё хорошенько обдумать и только потом отдавать приказания. Фаргал так и не узнал ничего о местонахождении меча - подарка богини Таймат. Начните игру с начала.
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- Приятель! - обратился Фаргал к богато одетому стражнику. - Мне нужно найти одного каторжника - рудокопа Горга. Я - полководец императора Карнагрии и могу хорошо заплатить, если ты отдашь мне этого человека.
Стражник усмехнулся:
· Отсюда далековато до Карнагрии, а мне и в этом княжестве неплохо платят. Да и деньги твои далеко отсюда. Может быть, ты можешь предложить мне что-нибудь другое?
Если у вас зачёркнута метка 12, то (321), если нет — (339)
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· Виданное ли дело - старушка, вместо клюки опирающаяся на железный лом! - внезапно послышался насмешливый голос. - Схватить его! Это переодетый чужеземец!
Большая сеть, ловко брошенная с верхнего этажа, в мгновение ока опутала Фаргала с ног до головы. Воин пытался было вырваться, разрезать сеть кинжалом, но тщетно: верёвки всё прочнее и прочнее стягивали его тело.
Несколько человек в одеждах из тёмной шерсти, вооружённые острыми копьями, в мгновение ока прижали беспомощно барахтающегося воина к земле.
· Принесём нечестивца по обычаю в жертву, братья! - обратился к своим людям один из горцев, одетый побогаче остальных. Множество рук подняли Фаргала с земли и понесли по направлению к пирамидальному зданию.
В самом деле: часто ли увидишь старушку, бодро помахивающую железным ломом? Когда вы хотите замаскироваться, стоит немного задуматься над целостностью создаваемого образа. Начинайте игру с начала.
Диск пролетел за спиной воина, едва его не задев. Теперь Фаргал стоял в самом центре дьявольского сооружения. Диски так и мелькали вокруг.
1. Прыгнете вперёд? (65)
2. Сделаете шаг? (325)
3. Переждёте? (221)
20 
- А вот пугать нас не надо. Мы пуганые. И не таких ещё кабанов заваливали!
1. - Кабан?! Что ж, парни, вы сами напросились! (начинаете драку.) (34)
2. - Извините ребята, мы, похоже, погорячились. Забудем это! Лучше давайте-ка выпьем! (78)
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Фаргал огляделся и сделал несколько осторожных шагов по направлению к тёмному проёму в скале. Вход в гробницу обрамляла каменная арка, вытесанная из синего камня с тонкими серебряными и золотыми прожилками. Боковые колонны были в виде хвостов двух огромных змей, которые сплетались, образуя выше стрельчатое завершение. Высота прохода позволила бы пройти даже боевому слону, если бы у кого-нибудь хватило ума затащить несчастное животное так далеко в горы. Фаргала удивило, что гробница не имела никакой охраны, но, поразмыслив, он решил, что богобоязненные жители гор не могут и подумать, что кто-нибудь сможет добраться до этой неприступной и тщательно охраняемой долины и нарушить покой их великого предка.
Фаргал задумался: а стоит ли лезть в эту подземную гробницу? Может, проще устроить засаду недалеко от входа? Когда радостные кладоискатели выберутся наружу, он легко победит их, получив не только меч богини, но и всю награбленную в подземелье добычу. С другой стороны, Хувишка и Варад могли отыскать какой-нибудь другой выход из гробницы.
1. Спуститесь в гробницу? (47)
2. Или подождёте у входа? (121)
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«Пожалуй, меч - это только меч. Вряд ли моей богине будет приятно,если я умру из-за её подарка, - решил Фаргал. - Мечей на свете много, а жизнь даётся только раз. Пойду-ка я домой!»
Вы совершенно уверены, что собираетесь так поступить?
1. Конечно, да! (122)
2. Разумеется, нет! (возвращайтесь на (52) и немного подумайте.)
23 
Эгерини поднялся по ступеням и вышел на перекрёсток ходов. Над проёмом одного из них был вытесан позолоченный княжеский герб - голова с торчащим из неё кайлом.
1. Пойдёте на юг по большому ходу? (141)
2. На север? Если у вас зачёркнута метка 21, то (324), если нет, то (336).
3. Отправитесь по ходу с гербом? (352)
4. Спуститесь обратно по лестнице? (169)
24 
Со временем пол подземной галереи стал плавно понижаться. В лицо Фаргалу дул слабый сухой ветерок, го- ворящии о том, что выход в конце этого длинного тоннеля всё-таки есть. Судя по толстому слою пыли на каменном полу, этим путём давно уже никто не пользовался.
Коридор, как показалось нашему герою, вёл его на север или на северо-восток. Примерно через час ходьбы Фаргал очутился на развилке. Ход в этом месте разделялся на две галереи, расходившиеся в стороны под острым углом.
Если у вас зачёркнута метка 3, то (38), если нет - (58).
25 
Вскоре эгерини дошёл до перекрёстка ходов. Над проёмом одного из них был вытесан позолоченный княжеский герб - голова с торчащим из неё кайлом. Напротив этого хода куда-то спускалась каменная лестница. Снизу доносился неясный шум.
1. Пойдёте на юг по большому ходу? (141)
2. Двинетесь на север? Если у вас зачёркнута метка 21, то (324), если нет - (336).
3. Отправитесь по ходу с гербом? (352)
4. Спуститесь по лестнице? (169)
26 
· Как дела, милочка? - начал разговор Фаргал, придвигаясь поближе к соседке.
Девица несколько мгновений недоуменно смотрела на незнакомого ей наглеца, а затем вскочила и с криком «Чужеземец!» бросилась прочь.


· Убейте иноземца!!! - заорал жрец в богато расшитых одеждах, указывая на воина кончиком жезла. Все присутствующие мужчины сочли своим долгом без промедления исполнить это недвусмысленное приказание.
Как выяснилось, местные традиции не позволяют разговаривать и флиртовать с девушками в храме. В следующий раз, когда речь идёт о жизни и смерти, не отвлекайтесь на ерунду. Начинайте игру с начала.
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Ход, по которому приходилось идти Фаргалу, оказался очень узким. Временами он был вынужден пригибаться и даже вставать на четвереньки. Наконец наш герой добрался до помещения, где смог разогнуться. Слабо мерцавший в узком проходе факел ярко вспыхнул, и воин увидел, что в стенах этого небольшого зала находилось с дюжину круглых нор, из которых уже выползали, какие-то странные твари. Больше всего они напоминали гусениц с каменной чешуёй. Впереди у этих созданий располагалась внушительная пасть. Фаргал заметил, что каждое из существ имеет массивный железный ошейник (хотя было не совсем понятно, есть ли у них шея), к которому крепится цепь из крупных звеньев. Но у эгерини уже не было времени размышлять над тем, кто бы мог быть хозяином таких милых животных, так как они стремительно приближались, плотоядно щёлкая зубами.
1. Попытаетесь сбежать по той же дороге, по которой вы сюда пришли? (81)
2. Попытаетесь пробежать через зал до одного из двух ходов, которые виднеются в противоположной стене? (63)
5

3. Останетесь стоять на месте, надеясь, что скоро придёт хозяин этих «собачек», а они не станут вас трогать, если вы будете вести себя смирно? (13)
Бодро насвистывая себе под нос марш карнагрийских наёмников, наш герой зашагал дальше по коридору. Враг появился внезапно. Фигура этого существа была бы сродни человеческой, если бы не очень короткие ноги и несоразмерно широкий сутулый торс. Уродливая морда чудовища напоминала змеиную голову. Кожа этого существа была поделена на небольшие, очерченные тёмным шестиугольники и фосфоресцировала мертвенным зеленоватым светом.
Оборотень выпрыгнул из-за поворота тоннеля. В мгновение ока воин выхватил свой меч из ножен и нанёс встречный удар! Слишком поздно... Длинные лапы, снабжённые острыми серповидными когтями, вонзились в его тело!
А рана монстра оказалась не смертельной. Он разодрал тело воина на части и с аппетитом им позавтракал.
В незнакомом месте стоит вести себя немного осто- роэ/снее. Начинайте игру с начала.
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Зачеркните метку 14.
· Меня зовут Фаргал, - вежливо представился эгерини.
· Торгенс, - кивнул тот рудокоп, что повыше.
· Викли, - поддержал его второй.
На несколько мгновений повисло молчание.
· Ну, ладно, - сказал наконец Торгенс (видимо, он был здесь старшим), - вроде, познакомились. Пошли поговорим.
Викли слегка отпустил цепь, и страшная гусеница щёлкнула зубами у самой ноги Фаргала. Тот, поняв, что от этого приглашения не стоит отказываться, кивнул.
Странная компания несколько минут петляла по ходам, пока не остановилась перед большой дубовой дверью. Торгенс распахнул её, и эгерини вошёл в дом рудокопов. Ребята устроились со вкусом. Посреди комнаты стоял большой деревянный стол, вокруг которого располагались разнообразные стулья и кресла; по стенам стояли три кровати, покрытые пуховыми перинами. Обстановку дополняли несколько шкафов и огромный камин в углу. Рудокопам явно не хватало заботливой женской руки: на их одежде виднелись пятна, а у порога валялся целый ворох белья, резко пахнущий мужским потом. Единственное, в чём порядок строго соблюдался, это в разнообразном геологическом инвентаре, который был заботливо расставлен и разложен вдоль одной из стен.
Викли поджёг дрова, и все трое уселись за стол. В абсолютном молчании Торгенс вручил каждому по медному стакану, которые тут же наполнил вином из бурдюка. Все выпили. Стаканы сразу наполнились снова (нет, не при помощи магии, а всё из того же бурдюка). Операция повторилась ещё раз.
Торгенс удовлетворённо крякнул и сказал:
· Давай рассказывай!
· Что? - не понял Фаргал.
· Откуда ты появился и что здесь делаешь, - спокойно пояснил рудокоп. - Мы, как добрые хозяева, хотели бы знать, кого имеем честь принимать.
1. Попробуете что-нибудь соврать? (85)
2. Или скажете правду? (251)
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Блеснула сталь, и голова бывшего придворного мага Владыки Нузи покатилась по камням мощёной дороги.
Эгерини задумчиво глядел ей вслед. Кто же теперь приведёт его к гробнице Шаррумкина?
Похожее, наш герой немного поторопился. Вредно быть таким несдержанным, придётся всё время начинать игру с начала.
31 
И вновь воин остановился уже на новой развилке. Из одной галереи слышались какие-то звуки, похоже, разговаривали двое людей. Быть может, это сели передохнуть Хувишка и Варад?
1. Пойдёте на звук? (51)
2. Пойдёте по ходу на юго-запад? (89)
3. Или на юго-восток? (239)
32 
Предчувствие не обмануло воина: в двух крайних домах и близлежащих улочках разместилась засада - несколько десятков бойцов в чёрном, вооружённых луками, копьями и короткими искривлёнными мечами. На переодетого Фаргала они не обратили ни малейшего внимания.
1. Заговорите с кем-нибудь из горцев? (46)
2. Пойдёте на центральную площадь посёлка? (66)
33 
Вскоре воин дошёл до развилки.
Куда вы пойдёте:
1. На юг? (161)
2. По галерее, ведущей вверх? (287)
3. Походу, ведущему вниз? (131)
· Стойте! Стойте! - пытался разнять их трактирщик, встав между Фаргалом и охотником-острословом. - Если вам приспичило, выходите на улицу и делайте там, что хотите. Хоть поубивайте друг друга - мне дела нет. Никаких драк в моём заведении!
Но Фаргала ему уже было не остановить.
· Прочь с дороги, сын шакала! - рявкнул эгерини и замахнулся кулаком... (170)
35 
Страховка оказалась нелишней, так как вскоре ход перешёл в уходящий вниз колодец. Фаргал спустился по нему без особого труда. После головокружительного спуска он ощутил под собой каменный пол.
Если у вас зачёркнута метка 10, то (67), если нет - (219).
36 
· Здорово, отец! - поприветствовал его Фаргал.
Ответа не последовало: старик крепко спал, во сне посасывая свою давно угасшую трубку. (52)
37 
· Рад тебя видеть! - Фаргал сделал шаг вперёд и неожиданным ударом снёс с плеч голову подозрительного тысяцкого. Отрубал он голову удивлённого Гронира, а на пол, разбрызгивая яд, свалилась отвратительная башка огромной змеи. Эгерини покрылся холодным потом. Ему припомнились слухи о служащих Ашу людях-змеях и о том, что они могут принимать по желанию облик любого человека и копаться в мыслях других. У стены лежал труп ещё одного такого же монстра. Его череп был разрублен страшным ударом меча. Видимо, змея убил Варад, - он прошёл здесь совсем недавно, а Фаргалу посчастливилось встретиться со вторым охранником. Нужно было спешить: оборотни могут всполошиться, а меч Таймат исчезнуть вместе с грабителями. Эгерини решительно шагнул под богато украшенную арку, которая вела в следующий зал - к гробнице Шаррумкина! (349)
Если у вас зачёркнуты все сектора времени, то (197).
38 
Наш герой остановился на развилке в некотором недоумении. Куда же направиться - направо или налево? Фаргал обратил внимание на то, что, когда он подходит к правому коридору, язычок пламени в масляной лампе начинает слегка трепетать; когда же он стоит у входа в галерею, ведущую налево, пламя в светильнике остаётся неподвижным.
Так куда вы пойдёте?
1. Направо? (76)
2. Налево? (242)
39 
Эгерини осторожно вынул меч и двинулся в сторону врагов, стараясь, чтобы те не заметили его приближения. Надеждам не суждено было сбыться: внезапно раздался громкий треск, а под его ногами вспыхнула огненная линия. Чародей-кладоискатель хорошо знал своё дело.
5

Грабители могил мгновенно обернулись. Маг взмахнул рукой - вся комната погрузилась во тьму. «Уходим, Варад!» - услышал Фаргал, и две пары одетых в походные сапоги ног застучали по камню. Когда великий воитель добежал до середины зала, противников уже и след простыл. (257)
· О, это долгая история, и тебе совершенно незачем знать её во всех подробностях. Двое моих слуг предали меня, своего господина. Их имена - Хувишка и Варад. Один из них - колдун-недоучка из Фетиса, другой - родом из маленькой долины в горах Аша. Воспользовавшись моим отсутствием, они проникли ко мне в кабинет и украли оттуда одну старинную рукопись, представляющую немалую ценность.
· По правде говоря, меня мало интересуют литературные памятники прошлого, - заметил Фаргал. - Нельзя ли ближе к делу? Какое отношение эти негодяи имеют к моему мечу?
· Самое непосредственное, - ухмыльнулся в бороду маг. - Дело в том, что твой меч у них.
7. - Насколько я понимаю, ты хочешь предложить мне сделку? (74)
2. - Позовите-ка палача! Самое время вытащить раскалёнными щипцами из этой старой лысы всё, что он знает о моём мече! (16)
41 
Этот перекрёсток ходов больше всего напоминал крылечко какого-то бюргерского дома. Пол был тщательно подметён, а на стенах рассажена светящаяся плесень разных цветов. Но самым замечательным украшением помещением была дубовая дверь с колокольчиком, перед которой лежал небольшой коврик и щётка для обуви. Кроме внушительной двери в зал выходило ещё три хода.
7. Позвоните в колокольчик? (209)
5
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2. Не станете предупреждать хозяев и просто войдёте в дверь? (330)
3. Пойдёте по ходу на северо-восток? (89)
4. На юго-восток? (103)
5. Или на юго-запад? (171)
42 
Весело насвистывая себе под нос популярный у кар- нагрийских наёмников мотив, наш герой зашагал по направлению к селению. На первый взгляд посёлок выглядел вполне мирно: кудахтали куры, на лугу паслись козы. Ветер трепал вывешенное на просушку свежевыстиранное бельё. Однако намётанный глаз воина заметил одну странность: вокруг не было видно ни души. Не играли дети, не сидели на завалинке старики. В деревне царила абсолютная тишина.
1. Соблюдая осторожность, подойдёте к домам? (198)
2. Не станете входить в деревню и обойдёте её стороной? (220)
43 
Очередной перекрёсток! Когда же они кончатся!
7. Пойдёте по ходу на север? (161)
2. По боковому ходу на восток? (213)
3. По ходу вверх на юг? (5)
44 
- Она уже началась!
Фаргал поблагодарил прохожего и направился в храм.
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Если у вас уже зачёркнут сектор времени 4, то (14).
45
45
· Тебе привет от Торгенса и Викли, - сказал Фаргал, догадавшись, что перед ним тот самый философ, о котором говорили рудокопы.
· О, ты знаешь моих друзей! - повеселел его собеседник. - Скажи, чем тебе помочь?
· Во-первых, я разыскиваю рудокопа Горга, который сейчас на каторге в княжеских копях. Во-вторых, мне сказали, ты знаешь, как попасть на «поля блаженных».
· Прискорбно, что славный Торг попал в руки к княжеским стражникам, - опечалился учёный. - Я не хотел бы ещё раз попасть на каторгу, но, с другой стороны, за убийство с отягчающими... впрочем, не будем о прошлом! Княжеские копи ты найдёшь к югу от входа в моё скромное убежище. С «блаженными» ещё проще. Попасть туда не составит никакого труда. Хороший каламбур! - Сам себе широко улыбнулся философ. (147)
46 
· Привет, бойцы! Как погляжу, вы уже давно здесь кого-то поджидаете, - обратился Фаргал к сидящим в засаде воинам. - Не скажете, который час?
Вероятно, что-то во внешнем виде или выговоре нашего героя сильно поразило горцев. Прозвучала команда, и залп десятка длинных луков прервал земное существование нашего воителя.
Никогда не отвлекайте людей, занятых важным делом. Пора начинать игру с начала.
47 
Стараясь не шуметь, Фаргал вошёл под арку и стал осторожно спускаться по наклонной галерее, которая вела в самую толщу гор.

Рис. 2. Ситуация № 47.

«Конечно, в подземельях трудно ориентироваться, но, будем надеяться, старые умения меня не подведут!» - подумал эгерини. Когда он странствовал с циркачами, старый Тарто научил его не только свободно ходить по проволоке, но и в любое время дня и ночи, хоть во время пылевой бури, хоть в глубокой темнице, безошибочно определять, где находится север. Фаргал надеялся, что давнишняя наука сослужит ему хорошую службу в опасных пещерах.
Неожиданно он заметил у стены пещеры маленькое белое пятно. Нагнувшись, герой поднял непонятный предмет и увидел, что это обрывок бумаги, на котором была грубо начерчена какая-то схема. Судя по всему, листок оборонили проходившие здесь кладоискатели. Рассмотрев чертёж повнимательнее, Фаргал подпрыгнул от радости, - это был план подземелья, наскоро перечерченный грабителями с украденного ими манускрипта. Теперь герой хотя бы примерно знал, что его ждёт впереди (см. рис. 2). К сожалению, сверху значилось: «Нижние пещеры».
«Значит, есть и верхние, что же находится там?» - подумал эгерини, забираясь всё глубже и глубже внутрь горы. (211)
Если у вас зачёркнут сектор времени 6, то (333).
48 
Эгерини чувствовал присутствие людей поблизости: взгляд невидимого врага воин буквально ощущал своей кожей. Но решение было принято, и он уверенно ступил на мощёную булыжником мостовую узкой улочки.
Если у вас зачёркнута метка 7 то (32).
Если зачёркнута метка 9, то (18).
Если не зачёркнута ни одна из них, то (198).
49 
Рассказав несколько поучительных историй из своего боевого прошлого, Фаргал спросил:
· А что здесь есть интересного в округе?
· Наши копи самые северные, - ответил Торгенс. - Дальше уже ничего нет. На западе лежат княжеские шахты
местечко не из приятных. Особенно надоедают стражники. На востоке - заброшенные шахты, туда я тебе заходить не советую: интересного нет ничего, а неприятностей - масса! Кроме того, там настоящий лабиринт - можно спокойно заблудиться. Между ними - в центре этого горного массива - сплетение ходов, прорытых рудокопами, и естественных пещер. Без проводника там делать нечего. На самом юге - святилище Неразделённого бога; вроде бы отту


да можно попасть на «поля блаженных», где живут старцы отшельники, но как это сделать - мы не знаем.
1. Спросите рудокопов о каменной гусенице? (91)
2. Спросите их о гробнице? (223)
3. Вежливо попрощаетесь? (159)
50 
Фаргал и маг подошли к воротам и забарабанили кулаками в массивные дубовые створки.
· Эй, хозяин, открывай гостям!
Через довольно долгое время к ним вышел трактирщик и недовольно пробурчал:
· Нету у нас местов!
· Ах, нету? - разозлился маг. - Да ты посмотри, кто перед тобой стоит! Я тебя мигом в свинью превращу, а пот- том мой товарищ приготовит неплохой бифштекс... с кровью!
Хозяин исподлобья поглядел на вновь прибывших. «Похваляться и угрожать всякий может, а вот кто будет платить за постой?» - читалось на его угрюмой физиономии.
· Ладно, проходите. Ночлег в общей зале - по монете с носа, за комнату - пять монет!
1. Выйдете поужинать в зал к другим постояльцам? (150)
2. Немедленно отправитесь спать в отдельную комнату? (86)
3. Немедленно отправитесь спать в общую залу? (180)
51 
Стараясь не шуметь, Фаргал осторожно двинулся вперёд. Вскоре он увидел две человеческие фигуры. Люди стояли спиной к нему и тихо переговаривались. Вот они - Хувишка и Варад!
/. Нападёте на врагов? (207)
2. Или, как честный человек, сначала поздороваетесь с ними? (295)
52 
Настало время покинуть тихий хутор. Похоже, Фаргалу здесь делать больше нечего. Проникнуть в могилу Шар- румкина оказалось не так просто, как казалось в начале путешествия. Вероятно, вся эта долина населена потомками остатков гвардии великого полководца древности. Горцы берегут память своего легендарного предка и, на всякий случай, убивают всех чужеземцев.
1. Направитесь к деревне в центре долины? (10)
2. Или к грандиозным воротам в скалах на севере? Если у вас зачёркнута метка 11, то (294), если нет - (174).
3. Покинете негостеприимную долину тем же путём, что и пришли? (22)
53 
Эгерини выхватил меч и бросился на ближайшего из противников, но тот с неожиданной прытью обнажил древний клинок и отразил мощный удар Фаргала.
Если у вас зачёркнута метка 4, то (105), если нет, то (137).
54 
Наш герой вновь стоял на поляне посреди небольшой усадьбы; отсюда были хорошо видны огород, дом, старик, отдыхающий на завалинке, загородка, откуда доносилось блеянье овец. Пара грязных свиней нежилась в большой луже.
7. Попытаетесь поговорить со стариком? (36)
2. Поищете других собеседников? (250)
3. Покинете усадьбу? (52)
55 
Фаргал добрался до большой комнаты, высеченной в скале. Когда-то здесь была подземная харчевня для рудокопов. Каменные столы сохранились до сих пор, а от лавок осталась только труха и ржавые гвозди. На стене зала было размашисто нацарапано знакомым почерком: «Шутка. Выхода нет». Эгерини выругался, но тут его внимание привлёк какой-то странный писк. Он наклонил факел пониже и увидел в одной из стен дыру, в которую вполне мог пролезть взрослый человек. Оттуда и раздавался непонятный звук.
7. Полезете в дыру? (344)
2. Уйдёте из зала по ходу на северо-запад? (5)
3. Уйдёте из зала по ходу на северо-восток? (213)
56 
Зал постепенно наполнялся прихожанами. Мужчины и женщины чинно рассаживались на разложенные по полу циновки. Хор жрецов начал старательно выводить какой- то заунывный мотив, сопровождавшийся аккомпанементом литавр и длинных труб.
7. Останетесь на своём месте? (96)
2. Перекинетесь парой слов с симпатичной соседкой справа? (26)
3. Или, если вы утеряли всякий интерес к церемонии, самое время покинуть храм? (6)
Впереди замерцал свет факела, и эгерини увидел, что к нему приближаются двое людей в грязных плащах с капюшонами. Судя по всему, это были рудокопы. Один сжимал в руке кирку, второй крепко сжимал в руке цепь, оканчивающуюся ошейником на гигантской гусенице, покрытой каменной чешуёй.
Если у вас зачёркнута метка 14, то (183).
Если у вас зачёркнута метка 16, то (143).
Если у вас зачёркнута метка 14 и 18, то (1).
Если же у вас не зачёркнута ни одна из этих меток, то (29).
58 
Наш герой остановился на развилке в некотором недоумении. Куда же направиться - направо или налево? В кромешной темноте не было видно ни зги. «Почему я не захватил с собой лампу! - подумал Фаргал. - Как бы она мне сейчас пригодилась!»
Так куда вы пойдёте?
1. Направо! (76)
2. Налево! (242)
59 
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...и тут же увидел, что ошибся. Землетрясения не пощадили древней галереи. На полу стали попадаться камни, упавшие сверху, кое-где на стенах виднелись трещины. Вскоре впереди показалась небольшая комната. Фаргал вошёл в неё, освещая дорогу факелом. (177)
Зачеркните ещё два сектора времени на ваших «часах».
В этот ранний час трактир был почти пуст, если не считать одинокого охотника, решившего выпить кружечку эля перед дорогой.
Если у вас зачёркнута метка 1, то (256), если нет, выбирайте:
1. Попробуете нанять провожатого? (288)
2. Так как после смерти мага больше некому указать вам дорогу в долину Поющих Камней, повернёте обратно? (122)
[bookmark: bookmark543]61
Солнце успело пройти по небу не менее четверти своего ежедневного пути, а кладоискатели всё не появлялись. Фаргал несколько раз менял место засады, но каждое новое казалось ему ещё хуже предыдущего.
«Может быть, плюнуть и сунуться в эту проклятую дыру?» - подумал он.
Зачеркните ещё один сектор времени на ваших «часах».
1. Всё-таки войдёте под арку? (47)
2. Ещё чуть-чуть подождёте? (121)
Если у вас зачёркнут сектор времени 7, то (285).
[bookmark: bookmark544]62
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Фаргал укоризненно посмотрел со страницы этой книги на вас, уважаемый Читатель, и покачал головой. «Ну и зачем, скажите на милость, мне эта железяка?» - пробормотал он и, помахивая украденным ломом, вышел из дома на улицу. (54)
Фаргал бросился бежать, петляя между каменными многоножками. Но он явно недооценил их проворность. Стоило эгерини оступиться, как одна из тварей заглотила его ногу до колена, которую тотчас же и откусила без малейшего усилия. Воина оглушила страшная боль. Шок не дал эгерини возможности наблюдать, как подоспевшие гусеницы отгрызают остальные его конечности. А когда одна из них отправила в пасть и голову Фаргала, стало ясно, что приключения нашего героя подошли к концу.
Вообще-то камнееды не питаются людьми, но эти были специально выдрессированы для охоты на живых существ. В следующий раз не следует недооценивать реакцию кремнийорганических существ. Сыграйте ещё раз.
64 
Камень был очень тяжёл даже для нашего героя; но после приложения воистину титанических усилий алтарь начал медленно, со скрипом поворачиваться вокруг невидимой оси. К сожалению, Фаргала поджидали крупные неприятности: скрытый под плитой пружинный механизм вонзил массивное острое копьё прямо в грудь эгерини.
Как известно, жрецы мудрого бога-Змея всегда отличались предусмотрительностью. Эта ловушка уже не первое столетие поджидала свою жертву.
Оказывается, очень неприятно ощущать себя куропаткой, насаженной на вертел. Начинайте игру с начала.
65 
Эгерини замешкался, и сверкающий диск прошёл сквозь его тело. Пока воин падал, несколько других дисков отрубили ему обе руки и одно из ушей. Но Фаргал уже не думал о своём внешнем виде - он был мёртв.
Остаётся только проклясть строителей гробницы Шаррумкина и... начать игру сначала.
[bookmark: bookmark547]66
Хорошо заметное издалека пирамидальное здание действительно оказалось святилищем. Окинув взглядом это грандиозное, но неуклюжее творение неведомого зодчего, эгерини уверенно двинулся ко входу. Из-за распахнутых ворот из морёного дуба доносились протяжные песнопения. Стены храма были покрыты рельефами, изображавшими разнообразные сцены сражений: среди сломанных боевых колесниц высился торжествующий победитель, от- сёкший голову своей жертве и в неистовстве размахивающий этим кровавым сувениром; рядом застыла яростная схватка, где даже раненые вцеплялись зубами в ноги сражающихся...
«Ничего себе местечко!» - пробормотал Фаргал, инстинктивно нащупывая спрятанный под одеждой эфес меча.
1. Войдёте в храм? (88)
Если у вас зачёркнут сектор времени 4, то (14).
Остановите кого-нибудь из прохожих, чтобы спросить у него:
2. - Где здесь ближайшая лавка сувениров? (124)
3. - Когда в храме начнётся служба? (44)
[bookmark: bookmark548]67
В углу коридора Фаргал заметил дочиста обобранный им раньше скелет. «Всё лежишь, старина!» - шутливо поприветствовал он его. В потолке галереи виднелась большая дыра с гладкими краями, - видимо, сюда выходил низ какого-то колодца.
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1. Пойдёте вверх на юг? (287)
2. Или на север? (95)
- Вот и отлично! Завтра с утра пораньше выходим! А теперь вы, конечно, не откажетесь пропустить по стаканчику с новыми друзьями! - промолвил жрец, пододвигая к спутникам наполненные кружки. (208)
[bookmark: bookmark549]69
Потирая ушибленные места, Фаргал прошёл через комнату и двинулся дальше по вырубленному в скале коридору. Вызванное магией жезла землетрясение оставило здесь заметный след. Стены прохода покрывали трещины, на полу валялось множество камней. Футов через триста проход был перекрыт свежим завалом. Видимо, отсюда и донёсся до Фаргала тот страшный грохот. Одного взгляда было достаточно, чтобы понять, что этот завал невозможно разобрать: некоторые глыбы казались совершенно неподъёмными.
Фаргал осмотрелся и увидел образовавшуюся в полу коридора широкую трещину, в которую он вполне мог пролезть. Судя по еле заметному движению воздуха, через неё можно было попасть в какое-то другое помещение. Непонятно только, какое расстояние придётся пролететь, прежде чем ноги достигнут пола.
1. Рискнёте и полезете в трещину? (231)
2. Не станете рисковать и вернётесь в зал с гробницей? (205)
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3. Вернётесь в ближайшую комнату и ещё раз попробуете взять .жезл, по принципу «клин клином вышибают»? (187)
Старик ничего не ответил воину: он уже дремал, склонив голову на грудь и тихонько похрапывая. (52)

Фаргал оказался в тупике, но не в обычном. Свежая куча руды и крепь из недавно срубленного дерева указывали на то, что работы здесь велись совсем недавно. Видимо, рудокопы находились где-то недалеко отсюда. У стены были сложены брёвна и два заступа, значит, добыча руды прервана ненадолго. Воин отправился вперёд по галерее. (239)

- А не подскажете ли, уважаемая... - начал воин, но женщина не дала ему закончить. Обернувшись на звук его голоса, она внезапно побелела как мел и пронзительно завизжала от страха.
«Вероятно, я одет слишком необычно для жителей этих мест», - решил про себя Фаргал.
Он был совершенно прав. Местные жители не любят чужеземцев - ведь последние обычно приходят в долину Поющих Камней за сокровищами их легендарного предка Шаррумкина.
Прибежавшие на крики своей соотечественницы мужчины отнеслись к Фаргалу очень недружелюбно. Даже великий воин не может в одиночку сражаться со всем племенем. Начинайте игру с начала.

Новый камень тоже поддавался с трудом. Наконец эгерини удалось его выломать. К разочарованию Фаргала, рубин оказался очень маленьким. Воин присел на каменный пол, чтобы отдохнуть и подумать.
Зачеркните ещё один сектор времени на ваших «часах».
1. Выломаете ещё один рубин, может быть, теперь попадётся крупный экземпляр? (163)
2. Плюнете на это бессмысленное дело и вернётесь на развилку? (135)
[bookmark: bookmark553]74
· Как и все настоящие полководцы, ты весьма догадлив. Всё очень просто: я говорю тебе, где они сейчас, ты находишь их, убиваешь, забираешь то, что принадлежит тебе, а я получаю назад свою собственность.
· Скажи, что за рукопись они украли у тебя?
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· Тут нет никакого секрета. Это описание местонахождения гробницы Шаррумкина. Ты не слышал о нём? Впрочем, и неудивительно. С момента его гибели прошло много веков. Тем не менее, в своё время Шаррумкин был знаменитым полководцем... и заодно великим магом. Его смерть ознаменовала собой конец эры Аша. Остатки преданной гвардии вынесли тело своего командира из последней битвы и захоронили его где-то в затерянной долине в горах Ашшура. Семижды семь дней грохотали барабаны и горели костры на погребальной церемонии, а от воя плакальщиц содрогалась земля. Многие сподвижники Шаррумкина предпочли быть похороненными заживо со своим полководцем.
Не сомневаюсь, что двое моих бывших слуг задумали вскрыть эту гробницу и вынести находящиеся в ней несметные богатства. Должен признать, что, несмотря на систему защиты, конечно же предусмотренную в захоронении чародеями прошлого, у этой парочки есть немалые шансы на успешное осуществление запланированного мероприятия. Я не раз поручал им подобные дела, поэтому опыта им не занимать. В своей работе они профессионалы высшего класса. Учти, Фаргал: если ты не найдёшь их сейчас, эти двое либо погибнут в гробнице, где их поджидает множество опасностей, либо успешно ограбят её и залягут на дно на несколько лет. Они прекрасно знают, что я буду их искать. У тебя есть единственный шанс найти свой меч - немедленно отправляйся за ними в погоню, иначе будет поздно!
1. - Отправляемся в путь! (128)
2. - Как я могу верить какому-то колдуну? (100)
[bookmark: bookmark554]75
Эгерини долго плутал в лабиринте узких ходов. Он заблудился и не был уверен, что ему удастся выбраться в большие пещеры.
· Эй, путник! - услышал он окрик сзади и обернулся.
Перед Фаргалом стоял человек с длинными седыми волосами и бородой. Кожа его была очень бледной от долгой жизни под землёй, на ней виднелись синие прожилки кровеносных сосудов, а руки несли на себе следы кандалов. Одеждой человеку служил характерный подпоясанный плащ. Так его носили только бродячие философы; другое дело, что эта одежда была перешита из грубой робы каторжника.
· Я следил за тобой, - сказал философ, - и вижу, что ты не княжеский стражник. Что ты здесь делаешь? Я с радостью помогу путнику!
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Если у вас зачёркнута метка 21, то (45), если нет - (307).
«Конечно же, направо!» - решил Фаргал и зашагал дальше. Вероятно, он сделал правильный выбор: пол подземной галереи стал плавно повышаться, а ветерок усилился. Вдалеке замаячило пятнышко призрачного свечения. Оно не было похоже на свет дня - это было странное мерцание зеленоватого оттенка.
Если у вас зачёркнута метка 3, то (80), если нет - выбирайте:
1. Как ни в чём не бывало продолжите путь? (28)
2. Обнажив меч, крадучись двинетесь вдоль стены? (244)
77 
Фаргал быстро шагал по вырубленному в скале коридору. Его стены были тщательно отшлифованы, а плиты пола даже блестели. Эгерини подумал, что время и люди за столько лет совсем не оставили следов в этом подземелье...
Если у вас зачёркнута метка 6, то (59), если нет - (235).
78 
Фаргал и маг неплохо провели время в приятной компании, поглотив за вечер неимоверное количество хозяйского эля и вина. Через несколько часов попойки их новые друзья один за другим уснули в разных позах за столом, заваленным объедками и пустыми кружками. Попутчики были тоже изрядно навеселе. (156)
Воин выбрался наверх и сразу же узнал шлифованные стены коридора, ведущего к гробнице Шаррумкина. «Теперь надо идти точно на север - к гробнице!» - подумал он и широкими шагами двинулся в избранном направлении.
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80 
Фаргал с сомнением посмотрел на зажжённую лампу. Не окажет ли она ему дурную услугу?
1. Выключите лампу (тем более что масла в ней осталось совсем немного) и, обнажив меч, крадучись двинетесь вдоль стены? (244)
2. Как ни в чём не бывало двинетесь дальше по коридо- ру? (28)
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Похоже, воин оказался на границе этого района горных выработок.
Пришлось возвращаться на ближайшую развилку (135).
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- Вон те наверняка знают! - сообщил рудокоп, указав чёрным от грязи пальцем на нескольких охотников за соседним столиком. - Обратитесь лучше к ним!
1. Последуете этому совету? (176)
2. Немедленно отправитесь спать в общую залу? (180)
79
79
3. Немедленно отправитесь спать в отдельную комнату? (86)
93
93
Воин быстро прошёл через комнату с жезлом, пнув по дороге подвернувшиеся под ноги останки какого-то мертвеца, и через некоторое время достиг знакомого зала. (243)
Если у вас зачёркнут сектор времени 7, то (145).
84 
Ударив кресалом о железную пластинку, наш герой запалил предусмотрительно захваченную с собой лампу и начал осторожно спускаться по выщербленным крутым ступеням. Вскоре лестница кончилась. Фаргал зашагал по узкому, казавшемуся бесконечным коридору. (24)
85 
· Я наёмник, который скитается в поисках работы, - произнёс эгерини. - Мне сказали, что её можно найти у горных князей, но я сбился с дороги и случайно зашёл в эти пещеры.
Его собеседники разразились таким громким хохотом, что, казалось, задрожал каменный монолит стен.
· Видимо, мы имеем честь принимать у себя известного сказочника, - выдавил наконец Торгенс. - Может быть, ты и наёмник, хотя очень уж у тебя богатое оружие для безработного, но случайно зайти сюда ты никак не мог. Разве что наняться стражником в княжеские копи. Но это работа для слабаков, а не для такого бойца, как ты. Выкладывай-ка нам правду, а то мы решим, что ты шпион князя, и скормим тебя нашим милым зверькам. - Он кивнул на лежащую у порога гусеницу.


Ничего не поделаешь, придётся сказать правду. (251)
45
45
Изрядно притомившись с дороги, наши герои проследовали в отведённую им комнату и немедленно завалились спать, предусмотрительно заперев дверь изнутри на крюк.
Они спали так крепко, что не услышали, как через несколько часов бесшумно отворились ставни на окне, аккуратно поддетые снаружи лезвием ножа. Две фигуры в бесформенных балахонах проскользнули в комнату.
Один из них держал в руках обнажённый меч, второй опирался на посох.
· Ты только взгляни, Варад, - прошептал второй своему товарищу, - да это же наш бывший хозяин! Он даже не удосужился наложить магическую защиту на окно!
· Послушай, Хувишка, а кто этот эгерини? Неужели сам Фаргал, войска которого стоят в Нурте? Странного компаньона выбрал себе старик!
· Теперь это уже не имеет никакого значения, - пожал плечами Хувишка. - Убьём их!
Двумя быстрыми ударами Варад отрубил головы спящим, после чего Хувишка спалил трупы струёй огня, вылетевшего из набалдашника его магического жезла.
Так бесславно закончилось ваше приключение; не расстраивайтесь, и попробуйте начать с начала.
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Эгерини подумал, что всё уже позади, когда очередной диск отсёк ему правую ногу. Фаргал неловко завалился набок и стал настоящей мишенью для тех дисков, которые летели над самым полом. Вскоре они прервали мучения бедного воина.
Можем вам только посочувствовать! Начните игру сначала.
45
45
Стены огромного зала терялись в полумраке, который местами рассеивался мерцанием свисавших на цепях светильников. Внимание Фаргала привлекла статуя из чёрного базальта, изображающая свернувшегося в кольца змея. Подле неё находилась массивная алтарная плита. Храм был почти пуст - лишь несколько человек в жреческих одеяниях подливали масло в лампы.
1. Подойдёте к ближайшему жрецу ? (154)
2. Обойдёте статую бога-Змея вокруг? (160)
3. Проследуете прямо к алтарю? (268)
4. Опустившись на колени в тёмном углу, притворитесь, что погружены в молитву? (56)
89 
От большого хода, ведущего с юго-запада на северо- восток, ответвлялся узенький коридор.
1. Пойдёте по нему? (175)
2. Пойдёте на юго-запад? (41)
3. Или на северо-восток? (31)
90 
- Признаться, вот эти двое жрецов вызывают у меня недоверие, - произнёс, понизив голос, хозяин и опустил деньги в карман залатанного фартука. - Они приехали вчера и долго выспрашивали у посетителей, не искал ли кто- нибудь двух проезжих - колдуна и воина-горца. Подозрительные жрецы! По-моему, у того, что справа, под хламидой спрятан меч.
Что вы ответите хозяину?
1. - Большое спасибо, мы вам весьма признательны! (306)
2. - Если хочешь жить, держи язык за зубами! А если ещё что-нибудь узнаешь, тотчас же сообщи нам! (104)
- А, - усмехнулся рудокоп и пнул странную тварь сапогом в бок, - это маленький зелёный камнеед. Питается камнем и вполне безобиден, если не попадаться ему на дороге. Мы выдрессировали с десяток зверей для наших нужд - они значительно быстрей копают новые ходы, чем мы. Теперь эти малыши и человечиной не брезгуют, поэтому шпионы князя совсем перестали у нас появляться. Вот с большими камнеедами значительно сложнее. Если услышишь в шахте сильный шум, стой и не двигайся, есть шанс, что тварюга проскочит мимо. Большому камнееду заглотить тебя ничего не стоит.
1. Спросите Торгенса об окружающих шахтах? (49)
2. Спросите его о гробнице? (223)
3. Вежливо попрощаетесь? (159)
92 
Фаргал осторожно приблизился. Он не исключал вероятности, что из-за скалы на него выпрыгнет демон.
79
Ничего не произошло. Камень вблизи выглядел совершенно обыкновенным... Но что это? Его поверхность была испещрена сквозными отверстиями. Воин прислушался: именно оттуда раздавались плач и вой. Загадки Поющих Камней больше не существовало: неведомый мастер просверлил в них отверстия, а постоянно дующий на перевале ветер издавал на этом странном инструменте ужасающие звуки. Не вызывало сомнения, что хитроумное изобретение было создано для того, чтобы отпугивать от таинственной долины случайных странников, заплутавших в горах. (112)

93
Фаргал выхватил меч и бросился на неизвестных людей. Это явно были воины. Их головы защищали древние шлемы с выцветшими когда-то цветными гребнями; кольчуги, сделанные из огромных бронзовых чешуек, прикрывали мускулистые тела врагов. По мнению эгерини, так не одевались уже лет пятьсот. Их оружие - длинные кривые мечи - тоже было, по меньшей мере, странным. Воин подскочил к ближайшему из противников, размахнулся и... замер. Под шлемом зияли пустые глазницы, кожа на лице ссохлась и даже покрылась пылью.
«Я воюю с мёртвыми!» - понял Фаргал и опустил меч.
В ту же секунду рука мумии с неожиданной быстротой потянулась к поясу, и в воздухе блеснул клинок синеватого металла. Старые кожаные ножны на поясе мёртвого воина распались, но на меч время, похоже, не подействовало.
Если у вас зачёркнута метка 4, то (105), если нет, то (137).
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· Привет, ребята! - обратился Фаргал к рудокопам. - Можно составить вам компанию?
· Присаживайся, если купишь нам выпить, - ответил один из них, однорукий мужик в потёртой кожаной куртке.
Маг расплатился с кабатчиком, и на столе в один миг появилась батарея полных кружек.
· Послушайте, - начал он, когда все сделали по паре глотков, - а что вам известно о долине Поющих Камней?
Однорукий рудокоп пожал плечами:
· Почти что ничего. В тех краях когда-то была пара- тройка шахт, но они давным-давно заброшены. Порода там бедная, да и место, говорят, проклятое. Даже издалека слышится странный вой и стоны - будто сами горы вокруг тебя рыдают на разные голоса.
1. — А знаете ли вы туда дорогу? (82)
2. - Какой уж ас! Лучше давайте-ка выпьем! (78)
95 
Вскоре эгерини дошёл до новой развилки.
1. Пойдёте на юг? Если у вас зачёркнута метка 10, то (67), если нет - (219).
2. Пойдёте на север? (253)
3. Или на запад? (107)
96 
К алтарю вышел жрец в богато расшитых одеждах. Его лысый череп венчал серебряный обруч, а на правом запястье красовался массивный золотой браслет с изображением готовой к броску змеи.
· Привет вам, о соплеменники! - обратился он к своей пастве. - Дурные вести! Беда пришла в наши дома! Двое или трое иноземцев проникли в нашу заповедную долину!
Глухой ропот толпы был ему ответом.
Жрец продолжал:
· Эти кровожадные пришельцы убили многих лучших сынов, стерегущих перевал, прокрались, как воры, мимо наших домов; все до единого стражники Ворот, ведущих к могиле нашего священного предка, пали, пытаясь преградить им путь к святыне! И вот я спрашиваю вас, о мой народ: что ждёт наших врагов?
· Смерть!!! - дружно закричали все присутствующие.
1. Присоединитесь к хору и останетесь сидеть на своём месте? (134)
5

5

2. Может быть, подойдёте к верховному э/срецу и вежливо поинтересуетесь, чем вы заслужили гнев его соплеменников? (124)

Следующий зал, казалось, не содержал никакой ловушки. Фаргал внимательно осмотрел стены и каменный пол, но не заметил ничего необычного. Однако стоило ему выйти на середину зала, как казавшийся цельным пол разошёлся и эгерини полетел в открывшийся проём. Ему удалось зацепиться за какую-то балку, и в свете улетающего факела воин увидел, что колодец расходится на два рукава.
В какой из них вы постараетесь попасть, так как выбраться наверх нет никакой возможности:
1. В правый? (167)
2. В левый? (203)
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С трудом натянув на свои широкие плечи старое платье и накидку, а также не забыв повязать голову платком, Фаргал вышел из хижины. (54)
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В подземном зале было холодно, и Фаргал решил, что лучшим способом согреться будет продолжение работы воров. Под землёй звуки слышны очень хорошо, и его острый, натренированный слух сразу уловит приближение врагов. Было бы забавным открыть гробницу раньше грабителей.
Плита оказалась очень тяжёлой, и воителю понадобилось больше часа, чтобы расширить щель и увидеть содержимое могилы. Эта картина заставила его несколько раз помянуть вслух лживость и предусмотрительность жрецов Аша. Никаких сокровищ в могиле не было. Не было там и самого покойного. В качестве заместителя там пребывала тщательно выполненная статуя Шаррумкина, которая сделала бы честь любому храму. Поддельная могила! Фаргал вспомнил, что знатные последователи Змеи часто устраивали парадно украшенную ложную гробницу, а самого умершего и все его сокровища хоронили в другом месте.
Скорее всего, настоящая гробница находилась поблизости, так как о том, что она расположена где-то здесь, ясно говорилось в бумагах покойного мага. Возможно, кладоискатели уже догадались об этом и отправились на поиски сокровищ. Нужно было как можно скорее догнать их! С другой стороны, может быть, стоит выбраться обратно в долину и попытаться выяснить, где же находится настоящая гробница.
Зачеркните ещё один сектор времени.
1. Вернётесь в долину? (157)
2. Пойдёте в левую дверь? (77)
3. Пойдёте в среднюю дверь? (15)
4. Пойдёте в правую дверь? (151)
[bookmark: bookmark572]100
- Дело твоё, - пожал плечами маг. - Хочешь найти свой меч - придётся мне поверить!
1. Отправитесь в путь? (128)
2. Распорядитесь применить к магу пыточный арсенал? (16)
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Фаргал вошёл в новый зал и внимательно осмотрелся. Такого он в этих пещерах ещё не видел. Здесь находилось одно из святилищ рудокопов. Потолок зала был выполнен в форме купола, а на стенах слабо мерцало несколько масляных светильников. За святилищем определённо кто-то присматривал. Больше всего воина поразили свежие цветы,
лежащие на алтаре, - откуда они могли появиться в этих пещерах?
Сам мраморный алтарь тоже привлекал к себе внимание. На нём было высечено позолоченное солнце с лучами- руками - символ Неразделённого бога. Его почитатели поклонялись единой ипостаси Аша и Яго до их разделения, пытаясь примирить в себе противоречия и во всём уподобиться Неразделённому, Тому, Кто Воссоединится Вновь. Нужно сказать, что некоторым монахам это, видимо, удалось, и о представителях этой конфессии ходили самые невероятные слухи, хотя Фаргал не обращал на них внимания, доверяя только Яго и Таймат.
В храме находилось ещё одно странное украшение: выгравированная на южной стене решётчатая дверь. Был ясно виден замок, петли, луг за воротами и горы на горизонте. Эгерини даже потрогал изображение, но холодная поверхность камня убедила воина, что это всего лишь великолепное произведение искусства.
Как поклоняться Неразделённому богу Грядущего, Фаргал не знал, да и не стремился узнать. Оставалось только покинуть святилище.
1. Пойдёте на север? (245)
2. На восток? (133)
3. На запад? (141)
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Наш герой был немало удивлён, обнаружив в ущелье между двух скал следы недавнего сражения. На белом снегу расплылись пятна крови, вокруг валялось не менее десятка трупов. Фаргал подошёл к одному и, подцепив его носком сапога, перевернул несчастного лицом вверх. Это был невысокий воин в мешковатой одежде из тёмной шерсти. За его спиной висел пустой колчан, а в руках покойный держал переломившийся протазан - узкий клинок на длинном древке. Посиневшее лицо было искажено предсмертной яростной гримасой. Все погибшие, несомненно, принадлежали к одному и тому же народу, на что указывали их костюмы и разбросанное оружие. Кто же послужил причиной их гибели? Фаргал только покачал головой, рассматривая разрубленные пополам и опалённые огнём тела. Очевидно, здесь не обошлось без магии.
Наш герой отметил, что тут пение демонов слышится значительно тише. Однако что это? Плач и завывания несутся от большого камня при входе в ущелье.
1. Обследуете поющий камень? (92)
2. Не рискнёте приблизиться к нему и продолжите свой путь в долину? (112)
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Новая развилка порадовала Фаргала неожиданным украшением: на стене была укреплена большая мраморная доска. Поскольку в этих горах мрамора не добывали, оставалась предположить, что эта тяжёлая плита привезена сюда издалека. По краю камень был окантован бронзовыми листьями. На мраморной поверхности кто-то аккуратно высек надпись: «Территория вольных рудокопов Торгенса, Викли и Торга. Проникновение с целью грабежа и поиска ценных руд карается смертью. Гостей милости просим!»
1. Пойдёте по ходу слева от плиты? (41)
2. Пойдёте по ходу справа от стены? (149)
3. Или по большой галерее на юг? (107)
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- О, непременно! Обязательно сообщу! - заверил их трактирщик. По его лицу было видно, что бедняга изрядно напуган. (184)
105 
Несмотря на почтенный возраст (вероятно, мёртвые стражи пробыли в пещере ни одну сотню лет), мумия владела мечом очень хорошо. Фаргал с огромным трудом отбил несколько быстрых ударов. Два других стража обходили его с боков. Как только они вступят в схватку, сопротивление станет бесполезным. Спасения не было.
Эгерини заметил, что движения его странных противников стали замедляться. В то же время каменный череп, о существовании которого Фаргал уже успел позабыть, неожиданно ожил. Сердоликовые глазницы налились алым светом и замерцали; будто заворожённые этим светящимся взглядом, мёртвые воины опустили оружие и отошли к стене коридора. Путь был свободен. Эгерини не стал задерживаться и быстро прошёл вперёд. (332)
106 
- Разумеется, это боевой щит моего предка в пятом поколении по материнской линии, который за долгие годы беспорочной службы в рядах императорской гвардии Шаррумкина прошёл путь от ефрейтора до старшего сержанта!
- А где находится могила этого Шаррумкина? (190)
- Кто э/сивёт в этой долине? (118)
- Спасибо, мне пора! (решив, что от старика больше ничего интересного не добьёшься, попробуете поискать кого-нибудь ещё.) (158)
45
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После продолжительного пути эгерини вышел на перекрёсток. Здесь ходы пересекались под прямым углом. В центре стоял камень - указатель в виде небольшой пирамидки. На каждой из его граней, обращённых к коридорам, были видны следы каких-то надписей. Фаргал подошёл поближе в надежде выбрать путь, руководствуясь указателем. К сожалению, ему удалось разобрать только несколько слов: «погибнешь», «потеряешь» и «женатым будешь». Пришлось выбирать дорогу самостоятельно.
1. На юг? (245)
2. На север? (103)
3. На запад? (241)
4. На восток? (95)
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Эгерини и священнослужитель поменялись местами. Понукаемый Фаргалом, трясущийся от страха жрец налёг вместе с воином на плиту алтаря. В результате их совместных усилий прямоугольный камень начал медленно, со скрипом поворачиваться вокруг невидимой оси. Внезапно скрытый под плитой пружинный механизм, о котором прекрасно знал служитель Мудрого Аша, вонзил массивное острое копьё прямо в грудь жреца. Эта ловушка уже не первое столетие поджидала свою жертву. Бедняга сам попался в заготовленную для Фаргала западню.
Перед нашим героем раскрылся вход в подземный тоннель. Старые сбитые ступени вели в непроглядную темноту.
1. Немедленно начнёте спуск вниз? Если у вас зачёркнута метка 3, то (84), если нет - (8).
2. Для начала обыщете тело жреца, висящее на проткнувшем его насквозь копьё? (218)
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· Кто из вас Горг?! - крикнул воин, подойдя к ближайшей группе заключённых. Один из каторжников, высокий седобородый старик, обернулся:
· Горга здесь нет! Он во второй шахте, - поднимись по лестнице и иди на север!
1. Ещё немного поговорите с каторжниками? (338)
2. Пойдёте туда, где находится Горг? (23)
3. Полезете в щель? (319)
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· Погода, однако, не удалась в этом году...
· Да и прошлое лето было неурожайное...
· Что и говорить, засуха...
· А как дожди польют, вся пшеница сгниёт на корню...
· Свёклы тоже недород...
· И яблоки не уродились...
За столь увлекательной беседой вечер в компании крестьян прошёл незаметно. (156)
111
Наконец друзья сдвинули плиту, и колдун начал водить над могилой рукой с зажатым в ней странным приспособлением.
· Магии нет! - удовлетворённо заключил он и спустился вниз. Наверх полетели кости Шаррумкина, обломки кольчуги, черепки от каких-то сосудов... - Вот ОНА - священная диадема Аша! - крикнул маг, показавшись из могильной ямы с серебряной диадемой в руках.
Когда Варад отложил меч и наклонился к другу, Фаргал решил, что настал его черёд действовать. Он затушил факел и осторожно двинулся к могиле, надеясь завладеть мечом Таймат прежде, чем его заметят.


Хувишка гордо водрузил диадему себе на голову; внезапно удовлетворённая усмешка на его лице сменилась удивлённой гримасой, глаза вылезли из орбит, а из горла вырвался нечленораздельный хрип. Маг повалился на край могилы, упавшая с головы Хувишки диадема покатилась прямо под ноги Фаргала. Дальнейшие события произошли практически одновременно.
- Что с тобой? - Варад склонился над Хувишкой, а эгерини схватил многострадальный меч Таймат, после чего его длинный кинжал тут же врезался в спину Варада; тот крякнул и рухнул в могилу Шаррумкина.
Фаргал оглянулся и увидел, что из неприметных дверей в зал вступают змеелюди. Их было много, очень много! Все они держали в руках факелы и длинные кинжалы с вычеканенной на лезвии змеёй. Жить оставалось лишь несколько секунд.
1. Примете бой, ведь меч Тсшмат теперь с вами? (173)
2. Или наденете на голову диадему Аша - может быть, вам она не противопоказана? (353)
[bookmark: bookmark582]112
Зачеркните ещё один сектор времени на ваших «часах».
Спуск в долину занял не менее трёх часов. Посреди неё находилось озеро, куда впадала пара горных речек; на его берегу, судя по заметным издали дымкам, располагалась небольшая деревня.
1. Пойдёте, не скрываясь, прямо в деревню? (42)
2. Постараетесь незаметно подкрасться к поселению и разведать обстановку? (162)
3. Двинетесь на противоположную сторону долины, обойдя поселение вокруг? (220)
Ход несколько раз плавно изгибался, и Фаргал едва не потерял направление. Неожиданно он услышал впереди чьи-то стоны. Подойдя поближе, воин увидел человека, но в каком он был состоянии! На правой ноге не хватало стопы, и кровоточащая культя была обмотана обрывками одежды. Спина выглядела ужасно («Били бичом!» - определил эгерини опытным взглядом), один глаз отсутствовал. Этот вид дополняло выжженное на лбу клеймо в форме руки. Скорее всего, это был беглый каторжник.
· Могу я чем-то помочь? - учтиво осведомился Фаргал, понимая, что несчастному уже вряд ли кто-нибудь поможет.
Умирающий поднял на воина единственный глаз, в котором светилось безумие.
· Иди на запад! Мои братья! Я отрезал ногу - хотел умереть свободным! Дальний ход! Скажи Философу!.. Друг Керт умер... Освободи... Помо... - Речь несчастного превратилось в бессвязное бормотание, и вскоре он умер в жутких судорогах.
Эгерини почтил память погибшего наклоном головы и стал думать, стоит ли ему идти туда, куда указал каторжник.
Зачеркните метку 19.
Так куда вы отправитесь?
1. На запад? (141)
2. Или на восток? Если у вас зачёркнута метка 17, то (279), если нет, то (271).
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Фаргал, недолго думая, опрокинул на противника стол со всей стоявшей на нём посудой. Воин в жреческом балахоне инстинктивно заслонился клинком, который прошёл сквозь дубовые доски, как нож сквозь масло. Но, тем не менее, наш герой выиграл время: его врагу не удалось сразу же выбраться из под обломков разрубленного стола, груды оловянных тарелок и пивных кружек. Фаргал, выбив плечом ставни в оконном проёме, выпрыгнул на улицу. Вослед ему неслась отборная ругань.
Эгерини бесшумно, как кошка, прокрался вдоль фасада и скрылся в густой тени от сарая. Ему дважды слышался характерный щелчок и свист - это неведомый враг палил без особой надежды во тьму из арбалета.
Фаргал затаился. Прошло немного времени. Из окна были слышны голоса двух «жрецов», которым визгливо вторил хозяин. Через некоторое время всё стихло. Скрипнула входная дверь, и вскоре по дороге дробно застучали копыта.
1. Вернётесь в трактир? (302)
2. Просидите в кустах до рассвета? (278)
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Зачеркните метку 2.
Эгерини прислушался.
· Хувишка! - говорил Варад. - Щель уже достаточно велика, чтобы ты мог просунуть в неё зрительную трубку и убедиться, что старик Шаррумкин не приготовил нам никаких сюрпризов.
Маг что-то тихо ответил и зашуршал своими принадлежностями. На минуту повисла тишина.
· Ашшур тебя дери! - неожиданно вскрикнул Хувишка. - Чтоб тебя разодрало, как Аша с Яго! (Остальные ругательства и богохульства мага, которые разносились под сводами зала ещё добрых десять минут, мы опускаем, чтобы не утомлять наших любезных читателей.) Здесь нет ничего, кроме статуи покойного. Это ложная гробница!
Варад тоже несколько раз выругался и логично спросил:
· А где же настоящая?
· Думаю, где-то в этой горе. Пергамент нашего прежнего нанимателя ясно указывает, что именно здесь находится «истинная гробница». Вспомни крипту Эшнунны, которую мы брали прошлым летом, - настоящая могила находилась в двух лигах от ложной.
· Да, еле нашли, - вздохнул наёмник.
Решив, что настал самый удобный момент для нападения, Фаргал сделал шаг вперёд и случайно наступил на едва заметную в темноте зелёную полоску. Раздался громкий треск.
· Здесь кто-то есть! Уходим!» - закричал маг, и зал погрузился во тьму.
Когда наш герой добежал до середины зала, Варад и Хувишка были уже далеко. (257)
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На перевале было холодно. Дул порывистый ветер, яростно швырявший в лицо одинокому воину мелкие снежинки. Плач и вой вокруг продолжались, но Фаргал уже попривык к ним и обращал на «пение камней» не больше внимания, чем на окружающую непогоду. Самих демонов нигде не было видно; зато можно было обнаружить недавнее присутствие людей. Намётанный глаз воина заметил припорошенную снегом цепочку следов. Не составило труда определить, что недавно по перевалу туда же, куда направлялся эгерини, прошли два человека.
Фаргал продолжал свой путь. Впереди тропа шла меж двух высоких чёрных скал, нависающих над ней с обеих сторон. «Опасное место! - заметил про себя наш герой. - Удобная позиция для засады!» (102)
Если у вас на «часах» уже зачёркнут сектор времени 3, то (152).
117 
Воин переждал, пока очередной диск пролетит перед его грудью, и сделал шаг. Теперь диски свистели за спиной, а эгерини находился в безопасности. Перед ним находились две арки, за каждой из которых, можно было не сомневаться, таились неприятные сюрпризы.
1. Пойдёте направо? (181)
2. Или налево? (97)
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- Сынок, разве ты не знаешь, что мы ведём свой род от могучих воинов гвардии Шаррумкина, величайшего из полководцев минувшего тысячелетия, мудрого и прозревающего будущее, подобно нашему змеебогу Ашу, в битве свирепого, подобно горному льву? Преданный своими приближёнными, разбитый и тяжело раненый в своей последней битве, Шаррумкин отступил в горы Ашшура, ставшие местом его последнего успокоения. Но придёт время, когда исполнится старое пророчество и его дело восторжествует! Шаррумкин вновь вернётся и поведёт свою гвардию в бой! Мы завоюем все земли от племён Ай- пегов до пустыни Джехи, от моря до гор Ашшура!
1. - А где находится могила этого Шаррумкина? (190)
2. - Что за щит прибит у тебя над дверью? (106)


3. - Спасибо, мне пора! (Решив, что от старика больше ничего интересного не добьёшься, попробуете поискать кого-нибудь ещё.) (158)
· Вперёд! За мной! - скомандовал Фаргал и шагнул под богато украшенную арку в следующий зал. Гронир пошёл за ним. Они не сделали и трёх шагов, как эгерини почувствовал, что кто-то вцепился сзади ему в шею. Клыки, пронзившие тело героя, источали яд, и смерть последовала почти мгновенно.
Конечно, это был никакой не Гронир, а оборотень, че- ловек-змей - один из древних стражей гробницы Шаррумкина. Да и откуда здесь взяться Грониру? Сыграйте ещё раз.
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· Погодка так себе. Год выдался засушливый, народ бедствует. Чего ещё изволят благородные господа?
1. - Как проехать в гробницу Шаррумкина? (202)
2. - Не было ли в последние дни в трактире странных людей? (138)
3. Нам две кружки пива и чего-нибудь пожрать! (184)
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Найдя в ближайших кустах укромное местечко, с которого был хорошо виден вход в гробницу, наш герой удобно устроился и начал ждать, не покажутся ли на свет его противники.
Прошло несколько часов. Фаргал успел перекусить парой сухих лепёшек, запив их вином из походной фляги. Хувишка с Варадом так и не появились.
Зачеркните очередной сектор времени на ваших «часах».
1. Всё-таки рискнёте и спуститесь в гробницу? (47)
2. Подождёте ещё? (61)
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Если у вас зачёркнут сектор времени 7, то (285).
Несолоно хлебавши, Фаргал вернулся к своей армии в город Нурта. Своего меча, утерянного подарка богини Таймат, он так и не вернул.
Стыдно! Так настоящие герои не поступают. Когда наберётесь храбрости, попробуйте сыграть в эту игру с начала.
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Эгерини оказался на развилке. От большой, вырубленной в скале галереи на юг отходил коридор меньших размеров. Кроме того, наверх, к дыре в потолке, вела лестница, сложенная из грубых каменных блоков.
1. Пойдёте наверх? (79)
2. По маленькому коридору? (241)
3. По большому ходу на северо-восток? (185)
4. Или на юго-запад? (311)
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Ничего более глупого, чем обратиться к местному жителю с подобным вопросом, и придумать нельзя. В долине Поющих Камней не любят чужеземцев - их обычно ловят и приносят в жертву богу-Змею Ашу на алтаре племенного святилища. Наш герой пополнил собой список жертв этой необычной традиции.
В некоторых случаях полезно держать язык за зубами. Начинайте игру с начала.
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Фаргал сделал несколько шагов по галерее и - о, ужас! - увидел, что проход завален камнями. Разгрести эту кучу не представлялось возможным. Эгерини осмотрелся повнимательней и заметил, что землетрясение не только обрушило потолок пещеры, но и вывалило большой кусок стены, за которым виднелась каменная осыпь. Низ её терялся в непроглядном мраке.
Зачеркните очередной сектор времени.
1. Рискнёте и спуститесь по осыпи? (265)
2. Вернётесь в ближайшую комнату и заберёте магический жезл, вдруг поможет? (153)
3. Вернётесь в зал с лоэ/сной могилой? (83)
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· А не подскажете ли, уважаемая... - начал Фаргал.
· Некогда мне с вами разговаривать! У самой дел невпроворот! - огрызнулась она. - Пока постираешь, детей накормишь, скотину подоишь - глядишь, и день прошёл!
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Обыскав помещение, Фаргал обнаружил, что рудокопы хранят свои ценные вещи в очень крепком сундуке, обитом железом. Из горного оборудования внимание эгерини привлекла только прочная верёвка, сплетённая из пеньки и тонкой проволоки, которую он и прихватил с собой. Напоследок Фаргал снял с вешалки подбитый мехом плащ и накинул его на плечи: в коридорах было довольно холодно. (41)
Зачеркните метки 8 и 16.
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На дворе их уже ждала четвёрка осёдланных лошадей.
· Куда мы едем? - спросил Фаргал.
· Да тут недалеко - в горы Ашшура. - Маг махнул рукой в сторону покрытых вечными снегами вершин на горизонте.
До предгорий от Нурты было около тридцати миль. Дорога вела к рудникам и по этой причине поддерживалась властями в неплохом состоянии.
К вечеру следующего дня путники стояли у ворот трактира с оптимистичным названием «Последний привал». Вероятно, хозяин имел ввиду то обстоятельство, что это последний трактир в предгорьях Ашшурова хребта; тем не менее, многие путешественники воспринимали его как проявление местного самобытного юмора.
- Нам придётся остановиться здесь, - сказал маг. - В противном случае мы рискуем сломать себе шею на дороге: ночи нынче тёмные. Завтра продолжим наш путь!
1. - Ну уж нет! Меч Таймат ждёт меня! Никаких ночёвок! (4)
2. - Разумно! Переночуем в «Последнем привале», а утром отправимся дальше. (50)
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Отчаянным прыжком Фаргал преодолел последние три фута опасного участка. Теперь диски свистели за спиной, а эгерини оказался в безопасности. Перед ним находились две арки, за каждой из которых, можно было не сомневаться, таились не меньшие опасности, чем в этом зале.
1. Пойдёте направо? (181)
2. Или налево? (97)
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Время шло, но сверхъестественное пение не прекращалось. Оно то затихало, то возобновлялось с новой силой. Фаргал понял, что дольше оставаться на перевале невозможно: или он пойдёт в долину, или придётся поворачивать назад.


Пометьте ещё один сектор на ваших «часах».
1. Повернёте обратно? (122)
2. Продолжите путь? (116)
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Ход становился всё уже, а деревянные брёвна, поддерживавшие кровлю, всё трухлявее. Фаргалу пришлось идти согнувшись. Ему за воротник падали каменные чешуйки и капли грунтовых вод. Доски отзывались треском на каждый шаг воина. Может быть, не стоит идти дальше по этому опасному ходу?
1. Вернётесь? (33)
2. Или пойдёте дальше? (327)
132 
· Мир вам и да благословят боги ваш путь! - склонили головы святые отцы. - Не соблаговолят ли благородные господа разделить скромную вечернюю трапезу со смиренными жрецами Ашшура?
· Соблаговолят, - согласился Фаргал, плюхнувшись на пустующую скамью. Маг уселся рядом с ним.
· Куда господа держат путь? - спросил один из жрецов, пододвигая к Фаргалу наполненную вином кружку.
1. -Мы направляемся к гробнице Шаррумкина! (146)
2. -Мы просто гуляем и охотимся в предгорьях. (188)
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Фаргал остановился в нерешительности. Такого ему ещё не приходилось видеть в этой шахте: из зала выходило сразу пять ходов. Когда-то здесь распределяли на работу. Об этом говорили аккуратно высеченные на стене выдержки из горного устава короля Арштана V, вроде: «Работая в шахте, помни о короле!» или: «Порядок под землёй - порядок на земле». За долгие годы рудокопы сделали немало приписок к уставу самого разнообразного свойства. В основном это были советы, как следует королю поступить с этими правилами. Там существовало множество любопытных рекомендаций, но Фаргала не заинтересовало это занимательное чтение. Предстояло выбрать направление дальнейшего пути.
1. По ходу вверх? (191)
2. По ходу вниз? (269)
3. На юго-запад? (213)
4. На север? (277)
5. На юг?
Если у вас зачёркнута метка 20, то (267).
Если у вас зачёркнута метка 20 и 22, то (318).
Если оісе не зачёркнута ни одна из них - (101).
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Воздав молитвы великому Ашу и посетовав на отсутствие какого-нибудь чужеземца для подобающего жертвоприношения, жрец завершил свою весьма эмоциональную проповедь.
1. Дождавшись, пока все прихожане разойдутся, подкрадётесь к жрецу? (178)
2. Спрячетесь в тёмной нише до тех пор, пока не останетесь в зале один? (280)
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- Неужели эти развилки никогда не кончатся!!! - взревел Фаргал на очередном разветвлении ходов.
/. Пойдёте на юг? (81)
2. По узкой галерее на северо-запад? (291)
3. По коридору на северо-восток? (329)
Малыши были очень увлечены постройкой замка из песка и на Фаргала не обратили ни малейшего внимания.
(52)
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Клинок мумии с невероятной быстротой очертил в воздухе широкую дугу, которая окончилась под мышкой у Фаргала. Древняя сталь без труда рассекла доспехи, и великий воин упал на каменный пол расчленённым на две неравные части.
Мёртвые часто приносят смерть живым. Попробуйте сыграть ещё раз.
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- А как же, конечно! Других здесь отродясь не было, - вот вы, например, весьма подозрительные субъекты! - нагло заявил неприветливый хозяин. - Впрочем, за небольшую сумму в пять золотых я, так уж и быть, сообщу вам кое-что интересное.
1. Как ты смеешь! Да я тебя... (Начинаете бить хозяина дубовым табуретом по голове.) (170)
2. По рукам! (Вынимаете из кошелька пять золотых.) (90)
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Фаргал стал осторожно спускаться вниз. Пару раз эгерини срывался, но ему с большим трудом удавалось удержаться на осыпи. В третий раз камень, за который схватился Фаргал, подался и остался в его руке. Воин покатился вниз. Вскоре ход стал совершенно вертикальным, и наш герой перешёл в свободный полёт. Высоты колодца как раз хватило для того, чтобы внизу он превратился в бесформенную лепёшку.
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Если хотите стать спелеологом, не забывайте о страховке! Начните игру с начала.
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Зачеркните метку 13.
- Конечно есть! Любой мальчишка знает, что под плитой алтаря в Храме начинается подземный ход, который выводит прямо к гробнице. Но этим путём пользуются только жрецы два раза в год, на дни солнцестояний, когда приходит пора приношения жертв нашему великому пер- вопредку.
Фаргал поблагодарил старика. Его слова зажгли маленький огонёк надежды: наверняка сооружение посреди деревни и есть тот Храм, о котором толкует дед. Может быть, стоит попробовать прорваться в Змеиную долину этим путём? Хувишка и Варад, если они вообще остались в живых, наверняка уже там! (52)
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После продолжительного пути Фаргал вновь оказался перед выбором - маленький ход пробивал стену более широкой галереи.
1. Пойдёте по маленькому ходу на северо-восток?
Если у вас зачёркнута метка 19, то (271).
Если у вас зачёркнуты вместе метки 17 и 19, то (279).
Если же не зачёркнута ни одна из них, то (113).
2. По большому ходу на юго-восток?
Если у вас зачёркнута метка 20, то (267).
Если у вас зачёркнута метка 20 и 22, то (318).
Если лее не зачёркнута ни одна из них, то (101).
3. Или на северо-запад?
Если у вас зачёркнута метка 18, то (335), если нет - (25).
Узкой тропой, вероятно, никто не пользовался уже много лет - местами она была сильно разрушена обвалами, и воину частенько приходилось перелезать через загородившие дорогу каменные осыпи. Вокруг не было видно ни души: лишь пара обозревавших окрестности с высокой скалы горных козлов могла составить компанию нашему герою. Через несколько часов в отдалении послышались первые звуки, от которых в жилах стыла кровь. Голоса на перевале плакали, стонали и выли на все лады. Человек, не отличающийся особой храбростью, заслышав такое, непременно бросился бы бежать без оглядки, но Фаргал упорно шагал вперёд. И чем дальше он шёл, тем громче становился жуткий хор. Прошёл час или около того, как наш герой достиг превала. Впереди в лёгкой дымке показалась затерянная в горах небольшая долина. Окружающие воителя нечеловеческие голоса здесь стали невыносимыми: казалось, что каждый камень, каждая гора в округе поёт или плачет своим голосом. Нестройный хор был так силён, что Фаргал схватился за голову от нестерпимой боли.
1. Переждёте здесь некоторое время, вдруг демонам надоест петь? (130)
2. Повернёте назад? (122)
3. Продолжите путь вниз, в загадочную долину? (116)
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Когда рудокопы подошли поближе, Фаргал дружелюбно улыбнулся. Улыбка довольно странно смотрелась на его суровом лице, но внимание его новых знакомых привлекло что-то другое.
142
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- Смотри, Торгенс, не мой ли выходной плащик на плечах у этого типа? - спросил один.

· Точно - он! - радостно ответил Торгенс. - И наша лучшая верёвка у пояса болтается!
Эгерини понял, что схватки не избежать, и потянулся за мечом. Рудокоп вскинул кирку. Фаргал никогда не встречал человека, который так быстро орудовал тяжёлой киркой. Видимо, этот случай был первым и последним, так как она расколола череп воина на две аккуратные половинки.
Разве мама в детстве не говорила вам, что воровать нехорошо, а попадаться после этого - ещё хуже? Теперь расплачивайтесь — начинайте игру с начала.
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Наш герой подкрался к трупу и наклонился над ним...
Внезапно каменная плита пола, казавшаяся такой прочной, легко повернулась вокруг своей оси, и Фаргал полетел в темноту. В последний момент воину удалось уцепиться руками за край ямы-ловушки. Он напряг мышцы и начал было подтягиваться, когда в тоннеле послышались чьи-то неспешные шаги.
· Один из чужаков всё же попался нам! - произнёс незнакомец, и Фаргала ослепил свет лампы, направленной ему в лицо. - Ба! Да он ещё жив! Ну, хвала Ашу, это ненадолго !
Тяжёлый сапог, оснащённый острыми металлическими шипами, обрушился сначала на его правую, а затем и на левую кисть. Боль была так сильна, что руки воина разжались, и он упал вниз.


На дне ямы ещё в древности установили заточенные э/селезные прутья, поэтому кончину нашего героя приятной не назовёшь. Начинайте игру с начала.
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Входя в зал с гробницей, Фаргал услышал чьи-то шаги и отступил назад. Он решил, что это возвращаются Варад и Хувишка, но это были не они. Воины горного клана тоже заметили нашего героя и с криком бросились в атаку. Эгерини отчаянно защищался, стоя в дверном проёме, но вскоре его силы иссякли, и он упал, пронзённый острым боевым копьём.
Что Dice делать! Попытайтесь сыграть ещё раз.
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· Опасное дело вы затеяли! - заметил второй из жрецов. - Гробница Шаррумкина находится в долине Поющих камней или где-то поблизости от неё. В округе рассказывают, будто в этой затерянной в горах долине обитает Древнее Зло и что она буквально битком набита демонами и оборотнями.
· Но с другой стороны, что такое пара-тройка демонов для настоящего воина? - заметил его товарищ. - Мы с моим собратом были неподалёку от входа в эту таинственную долину, и как видите, с нами ничего не случилось. Хотите, мы завтра проведём вас туда самой короткой дорогой?
1. - Конечно хотим! (68)
2. - Нет, спасибо. Мы как-нибудь сами доберёмся. (156)
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· Добравшись до святилища Бога Неразделённого (а надо сказать, все обитатели полей почитают этого бога), встань у алтаря, начерти на изображении солнца пальцем косой крест и скажи: «Откройтесь мне поля вечной весны!» После этого появится привратник и спросит тебя о цели твоего появления. Попроси повидать Наставника На- бонида; если учитель будет не в религиозном трансе, он тебе всё расскажет, а если в трансе, то тоже расскажет, но ты вряд ли что-нибудь поймёшь.
· А как найти само святилище? - поинтересовался Фаргал.
· Оно находится на самом юге этих пещер. Если хочешь, я могу проводить тебя почти до самого храма.
Зачеркните метку 20.
1. Согласитесь на это предложение? (309)
2. Или попросите вывести вас обратно в галерею, что философ, без сомнения, и сделает? (299)
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Наш герой бесшумно приблизился к селению.
На первый взгляд посёлок выглядел вполне мирно: кудахтали куры, на лугу паслись козы. Ветер трепал вывешенное на просушку свежевыстиранное бельё. Однако намётанный глаз воина заметил одну странность: вокруг не было видно ни души. Не играли дети, не сидели на завалинке старики. В деревне царила абсолютная тишина.
1. Соблюдая осторожность, подойдёте к домам? (198)
2. Не станете входить в деревню и обойдёте её стороной? (220)
149 


Идти пришлось недолго. Фаргал попал в длинный и узкий зал. Воин взмахнул слабо чадившим факелом, тот ярко вспыхнул. Эгерини увидел, что в стенах этого небольшого зала находилось с дюжину круглых нор, из которых уже выползали какие-то странные твари. Больше всего они напоминали гусениц с каменной чешуёй. Впереди у этих созданий располагалась внушительная пасть. Фаргал заметил, что каждое из существ имеет массивный железный ошейник (хотя было не совсем понятно, есть ли у них шея), к которому крепится цепь из крупных звеньев. Однако у эгерини уже не было времени размышлять над тем, кто бы мог быть хозяином таких милых животных, так как они стремительно приближались, плотоядно щёлкая зубами. Обернувшись, Фаргал увидел, что в стене за его спиной находятся два выхода из зала. По какому же из них он пришёл? Куда бежать?
1. Попытаетесь сбежать по правому ходу? (239)
2. По левому? (103)
3. Попытаетесь пробежать через зал до хода, который виден в противоположной стене зала? (63)
4. Останетесь стоять на месте, надеясь, что скоро придёт хозяин этих «собачек», а они не станут вас трогать, если вы будете вести себя смирно? (13)
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В зале было довольно людно. Он представлял собой просторное помещение с закопчённым потолком, опиравшимся на столбы из лиственничных брёвен.
За столами сидели десятка два посетителей: пяток рудокопов, человек восемь крестьян, компания охотников и два жреца Ашшура, расположившихся в самом тёмном углу.
1. Поговорите с трактирщиком? (164)
2. Подсядете к рудокопам? (94)
3. Побеседуете с охотниками? (176)
4. Поговорите с крестьянами? (110)
5. Попытаетесь завязать разговор со э/срецами? (132)
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Около часа Фаргал шёл по узкому коридору. Один факел прогорел, и пришлось зажечь новый. До слуха героя донёсся отдалённый гул. Стенки коридора дрогнули, и пол чуть покачнулся. «Землетрясение!» - решил Фаргал и стал лихорадочно думать, как под землёй можно спастись от подобного бедствия. Внутренний голос подсказывал, что спастись вряд ли удастся. Но сотрясение больше не повторялось, да и ум эгерини был занят совсем другим: он размышлял, стоит ли подходить к нескольким тёмным фигурам, которые показались впереди.
Зачеркните метку 6.
1. Атакуете неизвестных? (93)
2. Остановитесь и станете наблюдать за ними - вдруг они вас не заметили? (227)
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...И он не ошибся в своих подозрениях. Огромный валун, который чьи-то руки столкнули с вершины чёрного пика, чуть было не расплющил воина; однако Фаргал в последний момент отпрыгнул в сторону, на ходу выдернув меч из ножен.
В этот момент горы ожили. Хохот и улюлюканье, раздавшиеся со всех сторон, на некоторое время заглушили даже отдалённое пение демонов. Вслед за ними послышался свист стрел. Невидимые лучники, спрятавшиеся в скалах, расстреливали со всех сторон удобную мишень. Скрыться было некуда - Фаргал отбил несколько стрел своим клинком, но врагов было слишком много. Эгерини упал, пронзённый в горло и в сердце.
Снег рядом с неподвижным телом окрасился алым.
Смерть в бою - достойная кончина для воина. Не расстраивайтесь и начинайте игру с начала.
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Фаргал осторожно положил руку на жезл. Ничего не произошло. Тогда он обхватил рукоятку пальцами и потянул её на себя. Жезл оказался неожиданно тяжёлым, воин с большим трудом приподнял его над гладкой поверхностью постамента. Стены комнаты вздрогнули и затряслись. Свод над головой у Фаргала треснул, и огромный камень рухнул на героя, целиком накрыв его...
Да... Вы попались на ту лее приманку, что и Хувишка с Варадом. Но у тех хватило ума не трогать жезл после первого землетрясения, которое основательно расшатало стены камеры. А вам уже не повезло. Начните игру сначала!
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Молодой послушник склонил голову в молчаливом приветствии.
Что вы хотите у него спросить?
1. - Где здесь ближайшая гостиница подешевле? (238)
2. - Не подскажете, как проникнуть в могилу Шаррумкина? (124)
3. - Молено ли присутствовать на молении? (232)
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Зачеркните метку 22.
Привратник довёл эгерини до выхода из долины и попрощался с ним. Фаргал снова шагнул под тяжёлые своды пещеры. Ещё несколько мгновений через решётку светило весёлое горное солнце, но вскоре его свет померк. Ворота снова превратились в узор на каменной стене. Воин потрогал стену, однако никаких пазов и щелей не обнаружил. Можно было покинуть святилище.
1. Пойдёте на север? (245)
2. На восток? (133)
3. На запад? (141)
Пока наши герои были заняты беседой, посетители постепенно разошлись. Лишь двое жрецов продолжали тихо шептаться о чём-то.
Время уже позднее, пора устраиваться на ночлег.
1. Отправитесь спать в отдельную комнату? (194)
2. Или предпочтёте переночевать в общей зале, совмещённой в этом заведении с хлевом и конюшней? (180)
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Воитель без всяких приключений миновал галерею и вышел на залитую солнцем площадку перед входом. Как раз этого и ждали лучники горного клана. Сразу несколько стрел засвистели в воздухе. От двух или трёх Фаргал увернулся, но вскоре железный наконечник проткнул колено, и эгерини упал. Ещё десяток стрел вонзился в тело Фаргала, а он невпопад подумал: «Интересно, я похож на дикобраза?» С этой дурацкой мыслью и умер наш герой.
Начните игру сначала.
158 
Чем же вы займётесь дальше?
1. Поищете ещё кого-нибудь? (250)
2. Зайдёте в дом? (228)
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Фаргал поговорил ещё немного о житье-бытье рудокопов и уже совсем собрался распрощаться с радушными хозяевами, когда Викли предложил ему переночевать у них.

Эгерини плохо представлял, сколько времени он провёл под землёй, но понимал, что спать ему не приходилось давно, и он с радостью согласился.
Воин не помнил, сколько часов проспал, но, проснувшись, почувствовал новый прилив сил. Хозяева любезно предложили ему заходить ещё, после чего проводили к одному из выходов из своих земель.
1. Строго на юг -к святилищу? (107)
2. На юго-восток - к заброшенным шахтам? (95)
3. На юго-запад - к выходу в верхние ходы и княжеским копям? (123)
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За статуей находился небольшой шкафчик, в котором хранились церемониальные облачения жрецов. Кроме раскормленного спящего кота, больше ничего интересного в этом тёмном закутке не было.
Фаргал незаметно вернулся на старое место и сделал вид, что погружён в молитву. (56)
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Воин оказался на перекрёстке. Горизонтальный ход, идущий с юга на север, пересекала галерея, которая под значительным уклоном вела сверху вниз. «Похоже на лабиринт!» - подумал Фаргал и почти не ошибся.
Пойдёте на юг? (43)
Пойдёте на север? (33)
Пойдёте вниз? (269)
Пойдёте вверх? (191)
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Деревня состояла из нескольких десятков домов, сложенных их камня-дикаря впечатляющих размеров. Каждое жилище имело трёх-четырёхэтажную башню с бойницами вместо окон и напоминало скорее миниатюрныи замок, нежели скромную хижину охотника или скотовода. Дома были выстроены без всякого плана. Посреди селения высилась огромная пирамидальная постройка. Каждый из камней, пошедших на её создание, вероятно, приходилось тащить всей общиной, - так они были велики.
Фаргал пытался высмотреть хоть что-нибудь, что смогло бы подсказать назначение этого сооружения. Может статься, это и есть гробница Шаррумкина?
1. Подойдёте поближе? (148)
2. Обойдёте деревню? (220)
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«Вроде бы я не бедный человек, - подумал Фаргал, принимаясь за работу, - а почему-то не могу устоять перед искушением!» После долгих трудов ему удалось отбить один камень, но рубин при этом раскололся на множество мелких осколков.
Зачеркните очередной сектор времени на. ваших «часах».
1. Продолжите работу? (73)
2. Или вернётесь на развилку? (135)
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Трактирщик не очень дружелюбно посмотрел на подошедшего к нему Фаргала, продолжая вытирать вымытые кружки большим засаленным полотенцем, небрежно перекинутым через плечо.
Какую тему для разговора вы изберёте?
1. - Как проехать в гробницу Шаррумкина? (202)
2. - Не было ли в последние дни в трактире странных людей? (138)
3. - Как погодка? (120)
4. - Нам две кружки пива и чего-нибудь пожрать! (184)
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Фаргал взял жезл, потянул его на себя, но тот оказался неожиданно тяжёлым. Эгерини напрягся и приподнял жезл над постаментом. По подземелью прокатился страшный гул, где-то впереди со скрежетом рухнула огромная каменная глыба, и всё вокруг содрогнулось. С потолка посыпались камни, один из которых больно ударил героя по затылку.
1. Будете ещё пытаться завладеть жезлом? (187)
2. Или оставите всё как есть и пойдёте дальше? (69)
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Фаргал высек кресалом искру и зажёг светильник. Отблески слабого огня на фитиле заплясали по осклизлым каменным стенам. Наш герой осторожно двинулся вперёд. Но что это?! На полу и стенах галереи были хорошо различимы свежие красные пятна. Сломанный меч и окровавленное тряпьё свидетельствовали о недавней схватке.
В этом месте коридор плавно поворачивал. Фаргал встал спиной к стене и заглянул за угол. Посередине коридора лежало распростёртое тело бойца; судя по одежде, бедняга был из местных. Эгерини отметил, что большая плита в полу, на которой лежал труп, несколько отличается от остальных.
«Неужели ловушка?» - подумал он.
1. Подойдёте поближе к телу и проверите содержимое карманов несчастного? (144)
2. Обойдёте тело и двинетесь дальше по галерее? (182)


3. Повернёте назад? (234)
Фаргал несколько раз качнулся и отпустил балку. Расчёт оказался точным. Он попал в правый колодец. Но так ли это хорошо? Через пару секунд томительной неизвестности воин приземлился на каменный пол. При падении он получил пару синяков, но этим его потери и ограничивались. (71)
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Этот вариант Фаргала определённо не устраивал: наш герой знал, что там его ждёт засада. Вероятнее всего, Хувишка и Варад, вооружённый его мечом, проникли в Змеиную долину именно через «парадный» вход, попросту перебив немногочисленную охрану. Теперь горцы были на чеку, и последовать за беглыми слугами покойного мага по тому же пути не представлялось возможным.
1. - Скажи, папаша, а есть ли другие пути к гробнице Шаррумкина ? (140)
2. - Спасибо, старик, мне пора! (70)
142
142
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Фаргал сделал несколько шагов вниз по стёртой до блеска сотнями ног лестнице и оказался в просторном зале. В отличие от многочисленных галерей, коридоров и залов, которые воин видел в пещерах, здесь просто кишмя кишели люди. В свете сотен факелов и ламп работали не покладая рук рудокопы: часть из них раскручивала огромное деревянное колесо, которое откачивало из шахты воду, другие откалывали кирками породу, остальные выносили её из пещеры в плетёных корзинах. Присмотревшись повнимательней, Фаргал понял, что это не совсем обычные труженики гор: те из них, которые работали с кирками и на колесе, были прикованы цепями к прочным брёвнам, остальные же имели на ногах тяжёлые колодки; причём лбы многих из этих людей украшали замысловатые клейма. Эгерини оказался на каторге. Надсмотрщиков видно не было, но быстрой и слаженной работе способствовала выстроенная в виде буквы «П» виселица, где уже болтались тела троих несчастных. Надпись на перекладине гласила: «РАБОТАЙ БЫСТРО И ТОЧНО». В северной стене пещеры Фаргал заметил узкую щель, которая могла являться началом какого-то хода. Расположена она была довольно высоко, и каторжникам в колодках добраться до неё не представлялось возможным.
Если у вас зачёркнута метка 21, то (109), если нет - выбирайте:
1. Подойдёте поближе к каторжникам? (338)
2. Полезете в трещину? (319)
3. Вернетёсъ обратно по лестнице? (23)
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Жирный трактирщик завизжал от ужаса и бухнулся на колени, пытаясь закрыться руками. Это ему не помогло. Однако посетители харчевни не остались безучастными: почти все вскочили со своих мест, похватали ножи и дубинки и бросились к Фаргалу. Воин пинками и ударами меча разгонял их, словно взбесившихся собак, в то время как придворный маг Владыки Нузи метал во все стороны искрящиеся молнии. В пылу начавшейся заурядной трактирной драки никто не заметил, как перемигнулись два жреца Ашшура, сидевшие в сторонке. Один из них осторожно обошёл сражающихся и подкрался к магу сзади. Сверкнул внезапно появившийся из-под жреческого плаща клинок - и фетс-колдун медленно осел на пол, захлебнув-
шись кровью. Мягко развернувшись на пятках, «жрец» двинулся по направлению к нашему герою.
Фаргал остолбенел: он узнал меч в руках врага. Он узнал бы это оружие при любых обстоятельствах, ибо это был его собственный клинок, подарок богини Таймат.
1. Будете сражаться? (212)
2. Или, здраво рассудив, что опытный боец из горного клана, вооружённый таким мечом, вдвойне опасен, постараетесь избежать боя? (114)
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Фаргал спокойно шёл по коридору, когда почувствовал, что его нога проваливается в яму. Раздался страшный треск. Воин осмотрелся. Он стоял в неглубоком ровике, заполненном камнями неизвестной Фаргалу породы. При малейшем движении камни начинали сильно греметь, но никакой опасности для жизни не представляли.
1. Пойдёте дальше? (123)
2. Или остановитесь, чтобы не привлекать громкими звуками излишнее внимание жителей пещер? (57)
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- Уж лучше послужить пищей грифам и шакалам, чем попасть в лапы к демонам, поедающим людские души! - гордо ответил охотник.
1. - Я пошутил! (Отпускаете провожатого.) (312)
2. - Ты сам сделал свой выбор! (Сталкиваете его в пропасть.) (186)
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Эгерини взмахнул мечом над головой, и тот радостно запел в руках хозяина. Первый же натиск Фаргала привёл к значительным потерям среди нападавших. Тела оборотней падали на пол, а их зеленоватая кровь стекала в могилу Шаррумкина, вскоре заполнив её до краёв.
Тем не менее, старые клятвы не давали стражам отступить. Когда воин думал, что у него осталось лишь несколько противников, из дверей вырвались новые толпы нападавших. Фаргал поскользнулся и рухнул в могильную яму. Вынырнуть ему было не суждено: он захлебнулся в ядовитой крови.
ЭТО ДЕЙСТВИТЕЛЬНО ОБИДНО - ОСТУПИТЬСЯ НА ПОСЛЕДНЕЙ СТУПЕНИ! ВЫ ДОБЫЛИ СВЯЩЕННЫЙ МЕЧ ТАЙМ AT, НО НЕ СМОГЛИ ВЕРНУТЬСЯ ИЗ ОПАСНОГО ПУТЕШЕСТВИЯ ОБРА ТНО В КАРНАГРИЮ. Сочувствуем! Вы не знали, что рядом с гробницей существует целое поселение змеелюдей. Сыграйте ещё раз.
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Вблизи это сооружение впечатляло своими размерами. В основании горы были вырублены гигантские, футов трёхсот в высоту, ворота. По бокам находились каменные изваяния стражей, сравнимые размерами с самими воротами. Правая статуя изображала воина в полном доспехе, шлеме с личиной и боевым топором в руке; левая же запечатлела человека с головой змеи, кожа которого была расчерчена на правильные шестиугольники.
Бронзовые створки ворот были гостеприимно распахнуты, и перед Фаргалом открылся огромный чёрный зев тоннеля, уходящего в монолитную скалу.
1. Направитесь прямо в ворота? (192)
2. Отправитесь на близлежащий хутор? (276)
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Через несколько минут Фаргал достиг преграждавшей коридор огромной каменной глыбы.
1. Попробуете сдвинуть её? (275)
2. Или не будете тратить драгоценное время на это бесполезное занятие и вернётесь на развилку? (89)
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Фаргал и колдун подсели к компании охотников, весь вечер молчаливо полоскавших усы в местном эле. Они удостоили наших героев парой недружелюбных взглядов, после чего уткнулись в свои кружки, будто желая отыскать на дне утонувшее сокровище.
· Привет, ребята! - начал беседу маг. - А не знаете ли, как пробраться в долину Поющих Камней?
· И что это все туда повадились? - буркнул в ответ рыжебородый охотник. - Сегодня с утра уже двое интересовались... Шляются тут всякие, приключений ищут на собственную голову...
1. - Неужели туда ходить так опасно? (2)
2. - Сами удивляемся, чего это нас туда понесло! Лучше давайте-ка выпьем! (78)
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Воин оказался в небольшой комнате со сводчатым потолком. Было видно, что здесь совсем недавно кипела жаркая битва. На полу валялись изрубленные и обожжённые тела, всё было усеяно обломками бронзовых доспехов.
«Узнаю работу Хувишки и Варада! - подумал эгерини. - Странно только, что почти не видно следов крови, разве что на этом мече пара капель». Фаргал присел, чтобы рассмотреть меч, но тут его внимание привлекла отрубленная рука, сжимавшая оружие. Это была высохшая рука мумии! «Значит, мои враги сражались здесь с мёртвыми стражниками, - понял воин. - Судя по следам крови, кого-то из кладоискателей слегка задело».
Фаргал поднялся на ноги и увидел, что в середине комнаты стоит маленький каменный постамент. На самом его краешке лежит золотой жезл. Так, будто кто-то брал его в руки, а потом неаккуратно положил обратно. Воин подошёл поближе к жезлу.
1. Возьмёте жезл? (153)
2. Или не будете рисковать, связываясь с непонятным магическим предметом в таком мрачном месте, а пойдёте по коридору, виднеющемуся в дальней стене комнаты? (125)
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В опустевшем зале жрец раскладывал на алтаре ритуальные ножи из обсидиана и бронзы. Казалось, он был полностью погружён в это увлекательное занятие, и Фаргалу удалось незаметно подойти к нему почти вплотную.
1. Безо всяких церемоний рубанёте его по спине мечом? (222)
2. Веэ/сливо заговорите с ним? (230)
3. Схватите жреца за шкирку и попытаетесь выяснить, есть ли здесь вход в подземный ход? Если у вас зачёркнута метка 13, то (292), если нет - (252).
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Эгерини опять стоял на развилке. Судя по всему, он оказался тут не первым. На стенке красовалась свежепро- царапанная надпись: «Хувишка и Варад завтракали здесь». В качестве доказательства на полу валялось несколько куриных косточек.
Куда же пойти:
1. По ходу на северо-запад вниз? (247)
2. На юг? (345)
3. На восток? (5)
В этом просторном помещении спали вповалку на сене большинство постояльцев, не имевших возможности оплатить отдельные номера. Рядом неплохо расположились их собственные лошади и хозяйская скотина. Казалось, здесь можно было чувствовать себя в безопасности: вряд ли убийца рискнул бы пробраться к спящим.
Фаргал и маг подобрали пару наименее грязных тюфяков, в изобилии раскиданных рядом со стойлами, и с комфортом устроились на ночлег.
Среди ночи нашего героя разбудило какое-то движение поблизости; он по привычке схватился за меч, но ничего не произошло. Посетовав на расшатавшиеся нервы, эгерини заснул мёртвым сном и проснулся лишь наутро.
Его растолкал трясущийся от страха трактирщик. Не в силах промолвить ни слова, он указал на мирно спящего поблизости мага. Фаргал протёр глаза и посмотрел на своего попутчика. Казалось, всё было в порядке... за исключением того прискорбного факта, что у бывшего придворного чародея владыки Нузи не хватало головы.
Обезглавленный труп мага лежал в том же положении, в котором бедняга заснул с вечера; рядом валялся клочок бумаги, на котором было небрежно нацарапано: «ОН НЕРЕГУЛЯРНО ПЛАТИЛ НАМ ЗАРАБОТАННЫЕ ДЕНЬГИ».
142
142
· Так-то принимают в твоём доме честных постояльцев?! - взревел Фаргал, схватив толстого трактирщика за шиворот и пару раз хорошенько встряхнув. - Говори, что тебе известно?!
· В нашем заведении доселе никогда не совершалось подобных преступлений! - пролепетал трактирщик, ноги которого болтались в локте от пола. - Осмелюсь сообщить благородному господину, что убийство, вероятно, совершено двоими незнакомцами, одетыми, как жрецы Ашшура! Они уже два дня здесь кого-то поджидали, а сегодня утром их и след простыл! Вместе с ними из конюшни пропала пара моих лучших лошадей!
1. Немедленно в погоню! (60)
2. Всё пропало! Без мага мне никогда не найти долину Поющих Камней, а значит, не вернуть своего меча! Ничего не поделаешь - надо возвращаться домой! (122)
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Новая комната несколько отличалась от той, которую Фаргалу посчастливилось пройти живым: посередине её разделяла глухая каменная стена, преграждавшая путь герою, из которой торчали три металлических рычага. Над ними в темноте слабо фосфоресцировали иероглифы. Но и без надписи было понятно, что необходимо выбрать один рычаг из трёх. Только какой?
В переводе с забытого древнего языка надпись означает: «ВЫБИРАЙ И ПРОИГРАЕШЬ!» - выбирайте...
1. Правая ручка? (255)
2. Центральная ручка? (337)
3. Левая ручка? (305)
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...Но к несчастью, там его уже поджидали враги. Фаргал в узком коридоре с зажжённой лампой в руках представлял собой отличную мишень. Дружный залп из полудюжины луков прервал земное существование воителя.


Ему никогда не стать императором Карнагии, если вы не начнёте эту игру с начала.
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Это оказались старые знакомые - Торгенс и Викли.
· А, Фаргал, - радостно приветствовал его маленький Викли, - как жизнь?
· Ещё живой! - в тон ему ответил эгерини.
· Это особенно приятно в наше тяжёлое время, - усмехнулся Торгенс.
Воин снова был приведён в жилище рудокопов и снова под завязку нагрузился их замечательным вином. После этого он покинул шахты, принадлежавшие вольным рудокопам.
Куда Dice вы пойдёте:
1. Строго на юг -к святилищу? (107)
2. На юго-восток — к заброшенным шахтам? (95)
3. На юго-запад - к выходу в верхние ходы и к княэ/се- ским копям? (123)
184 
Цены в этом заведении были воистину астрономические. Трактирщик брякнул на стол две деревянные кружки с мутным пивом и блюдо с плохо прожаренной свининой.
Что вы намереваетесь предпринять, утолив голод?
1. Немедленно отправитесь спать в общую залу? (180)
2. Немедленно отправитесь спать в отдельную комнату? (86)
3. Подсядете к рудокопам? (94)
4. Побеседуете с охотниками? (176)
5. Поговорите с крестьянами? (110)
6. Попытаетесь завязать разговор со D/среиами? (132)
185 
Фаргал шёл по коридору довольно долго. Неожиданно он почувствовал, что его нога проваливается в яму. Раздался страшный треск. Воин осмотрелся. Он стоял в неглубоком ровике, заполненном камнями неизвестной Фаргалу породы. При малейшем движении камни начинали сильно греметь, но никакой опасности для жизни не представляли.
1. По идёт е дал ыие? (5 7)
2. Или вернётесь обратно? (123)
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Крики несчастного, падавшего с высоты в несколько тысяч футов, далеко разнесло горное эхо.
- Покойся с миром! - пожелал ему Фаргал и, поправив снаряжение, зашагал дальше. (304)
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Фаргал вздохнул, предчувствуя, что и вторая попытка завладеть жезлом не доведёт до добра. Однако любопытство пересилило - он снова потянул жезл к себе. Результат не заставил себя ждать. Стены подземелья вновь затряслись, старые своды не выдержали и рухнули на незадачливого воина. Эгерини даже не успел вскрикнуть.
Собственно говоря, эта ловушка была рассчитана только на одно землетрясение, но за столетия сила магии ослабла, что и дало вам шанс выжить. Но вы им не воспользовались. Увы! Сыграйте ещё раз с самого начала и не повторяйте своих ошибок.
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- У благородных господ свои причуды, - вежливо ответил жрец. - Но сегодня вечером, надеюсь, вы окажете


нам честь и пропустите по кружечке-другои со жрецами Ашшура? Мы угощаем!
1. - Молено далее три-четыре крулеечки! (208)
2. - Извините, но нам завтра рано вставать. (156)
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· А может быть, кто-нибудь знает, как преодолеть эти ловушки? Или хотя бы часть из них? Вероятно, гробница находится где-то за ними? Неужели такие старые горные волки, как вы, не пытались выяснить, что же находится там, за лабиринтом?
Торгенс, помявшись, ответил:
· Однажды мы хотели туда пробраться, но там оказалась такая твёрдая порода, которую не берёт даже камнеед. Мы пробили ход наверх и оказались в дальней части лабиринта, куда никто из знакомых нам людей не заходил. У нас тоже не было настроения испробовать на себе новые особенности ловушек, и мы закрыли ход специальной потайной дверью, чтобы никакая нечисть не смогла пробраться оттуда. Мы, конечно, отведём тебя через этот ход, но тебе придётся заплатить за это.
· Какова ваша цена? - осведомился Фаргал. - Если я выберусь отсюда живым, то все богатства, накопленные мной на императорской службе, ваши!
Торгенс усмехнулся:
· Викли, покажи ему!
Второй рудокоп подошёл к большому сундуку, который притулился около камина, провернул в замочной скважине ключ, и взору эгерини предстало множество драгоценных камней. Разноцветное зарево переливалось на потолке пещеры.
· В этом сундуке не меньше, чем в сокровищнице твоего сопливого императора! - спокойно сказал Торгенс. -
Мы просим другой платы. Наш третий компаньон, Горг, недавно попал в руки княжеских стражников и сейчас трудится на копях. Подкупить офицера нам не удалось: он не взял бриллиантов и едва не захватил нас в плен. Если ты освободишь нашего друга, то мы с радостью отведём тебя к ловушкам. И не будем больше об этом!
«Неплохо бы освободить этого Горга!» - подумал Фаргал.
Зачеркните метку 21.
1. Спросите их об окружающих шахтах? (49)
2. Спросите их о каменной гусенице? (91)
3. Вежливо попрощаетесь? (159)
190 
- Каждый знает, что гробница нашего великого перво- предка находится в соседней Змеиной долине. Туда ведёт галерея, прорубленная в толще горы. Вход в неё украшают статуи Воина и Змеечеловека.
Если у вас зачёркнута метка 11, то (168), если нет - читайте дальше:
Фаргал поблагодарил старика.
1. Немедленно отправляетесь указанном направлении? (236)
2. Задержитесь на хуторе? (158)
191 
Фаргал, пыхтя, взбирался вверх по длинному ходу. Наконец он оказался в зале, стены которого были испещрены мелкими пещерками. Видимо, здесь когда-то находился толстый слой породы, которую выработали полностью. Сейчас в пещерках гнездились летучие мыши.
Из зала вели вниз три галереи.
1. Пойдёте на север? (161)
2. На юг? (133)
3. На восток? (277)
Фаргал уверенно шагнул в темноту. Шаги гулким эхом отражались от стен и сводчатого потолка тоннеля.
Если у вас зачёркнута метка 3, то (226), если нет - (206).
193 
Вы же знаете, что это ложная гробница и кладоискатели, скорее всего, сюда не вернутся! Чего вы собираетесь ждать? Прихода эры Аша? Вернитесь на (257) и выберете направление погони.
194 
· Ничего себе комнатка, - заметил Фаргал, оглядывая тёмную, грязную конуру, которую здесь величали «отдельным номером».
Маг тем временем внимательно осмотрел постели.
· Только блохи, - сообщил он наконец. - Но зато здесь их не менее эскадрона! Послушай, воин, - продолжал он, - нам надо быть готовыми ко всякого рода неожиданностям. Я постараюсь защитить своими чарами дверь и окно, но, тем не менее, нам придётся по очереди дежурить. Кто будет первым?
1. - Ты! А я пока посплю! (282)
2. -Я! (298)
195 
Воин освободил ещё два десятка каторжников, когда услышал резкую команду и увидел, что по лестнице, гремя доспехами, сбегает целая толпа стражников во главе с капитаном. О сопротивлении нечего было и думать, тем более что заключённые как-то не стремились защитить своего нежданного избавителя. Фаргал попытался уйти через щель в стене шахты. Он уже почти скрылся, когда острое копьё пронзило его сердце.
Позорно умереть, повернувшись к врагу спиной, но зачем вы стали отпускать этих отпетых убийц и насильников на свободу? Сыграйте ещё раз.
196 
Карапуз исподлобья глянул на Фаргала и, утерев нос, спокойно заявил:
- Ты чужеземец! Мой папа отрежет тебе голову и положит её на алтарь первопредка Шаррумкина! Я бы тоже отрубил тебе голову, но я ещё пока маленький! - С этими словами малыш вновь вернулся к своим играм. (52)
197 
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Да, следующий зал действительно был тайной гробницей Великого Шаррумкина. Он чем-то напоминал ложную гробницу, но рельефы на стенах были позолочены и украшены драгоценными камнями, а могильная плита исполнена из огромного куска синего нефрита. Впрочем, сейчас гробница пребывала не в лучшем состоянии: плита была сдвинута, а кости славного Шаррумкина валялись на полу. Тут же лежали Хувишка и Варад, не подававшие признаков жизни, а рядом с ними столпилось около двадцати змеелюдей. Один из них как раз рассматривал меч богини Тай мат. За спиной Фаргал услышал шаги других невесть откуда появившихся стражей гробницы. Пришлось принять бой.
Первый натиск эгерини был сокрушительным, и три новых тела прибавились к трупам, лежавшим на полу. Но окружённый со всех сторон Фаргал не смог отбить метко брошенный узкий кинжал и упал, обливаясь кровью. Добить воина было делом нескольких секунд.
КАК НЕПРИЯТНО! ВЫ ПОГИБЛИ У САМОЙ ЦЕЛИ! Где же вы потеряли столько времени, что не успели застать Хувишку и Варада живыми? Сыграйте ещё раз и нигде не задерживайтесь.
198 
Фаргал бесшумно прокрался в просвет между двумя крайними домами.
Дурное предчувствие не обмануло Фаргала и на этот раз. Увы, последний.
Большая сеть, ловко брошенная с верхнего этажа, в мгновение ока опутала его с ног до головы. Воин пытался было вырваться, разрезать сеть кинжалом, но тщетно: верёвки всё прочнее и прочнее стягивали его тело.
· Ага, один из их компании всё-таки попался! - произнёс чей-то голос. Над эгерини стояли несколько человек в одеждах из тёмной шерсти, вооружённые искривлёнными мечами. Каждый из них держал маленький круглый щит.
· Принесём нечестивца по обычаю в жертву, братья! - обратился к ним один из воинов, одетый побогаче остальных. Множество рук подняли Фаргала с земли и понесли по направлению к пирамидальному зданию.
Смерть нашего героя была так ужасна, что мы не возьмёмся её описать. Начинайте игру с начала и помните: вы не на прогулке!
199 
Путь по очередной подгорной галерее не отличался ничем особенным. Те же грубо обработанные стены и каменная крошка на полу. Правда, вскоре тонкий слух бывшего циркача стал улавливать какой-то странный звук, медленно приближавшийся из тощи скалы. Фаргал прислушался. Звук вскоре перешёл в могучий рокот. Создавалось впечатление, что целая армия рудокопов со страшной скоростью дробит скалу, проделывая новый ход. И их целью был именно Фаргал.
1. Побелейте, .желая избежать встречи с неизвестной опасностью? (217)
2. Или замрёте на месте - авось пронесёт? (317)
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Зачеркните метку 7.
Национальный костюм местных горцев пришёлся нашему герою как раз впору. Оттащив труп к стене, чтобы никто не споткнулся о него в темноте, Фаргал зашагал дальше по тоннелю. (260)
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Ожидание Фаргала вскоре закончилось. Во мраке замерцал факел, в зал вошли двое людей. Один из них достал из кармана трещотку и повернул её несколько раз над головой. Услышав треск, отвратительные твари задвигались и расползлись по своим норам. Двое рудокопов (об этом говорила их характерная одежда и кирка в руках одного из пришельцев) подошли к воину. Эгерини заметил, что один из них держит на цепи такое же существо, как и те, что напали на него.
Если у вас зачёркнута метка 14, то (183).
Если у вас зачёркнута метка 16, то (143).
Если у вас зачёркнута метка 14 и 18, то (1).

Если же у вас не зачёркнута ни одна из них, то (29).
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- Какого Шаррумкина? Не знаю никакой гробницы! - буркнул хозяин в ответ.
Продолжим беседу?
1. - Как погодка? (120)
2. - Не было ли в последние дни в трактире странных людей? (138)
3. - Нам две кружки пива и чего-нибудь пожрать! (184)
203 
Фаргал покачнулся и прыгнул в левое ответвление колодца. Падая, он увидел внизу свет; ещё секунда - и воин приземлился почти что на головы двух рудокопов. От обыкновенных представителей этой профессии их отличало то, что при них держалось странное существо, напоминавшее огромную чешуйчатую гусеницу.
Если у вас зачёркнута метка 14, то (183).
Если у вас зачёркнута метка 16, то (143).
Если у вас зачёркнута метка 14 и 18, то (1).
Если же у вас не зачёркнута ни одна из них, то (29).
204 
Жрец не обманул нашего героя: в результате их совместных усилий каменный алтарь начал медленно, со скрипом поворачиваться вокруг невидимой оси.
Фаргала поджидали крупные неприятности: скрытый под плитой пружинный механизм, о котором прекрасно знал проклятый служитель Мудрого Аша, вонзил массивное острое копьё прямо в грудь эгерини.
Как известно, жрецы бога-Змея всегда отличались предусмотрительностью. Эта ловушка уже не первое столетие поджидала свою жертву.


Оказывается, очень неприятно ощущать себя куропаткой, насаженной на вертел. Начинайте игру с начала.
205 
Воин быстро проследовал мимо коварного жезла, мимо застывших у стены мёртвых стражей и через некоторое время достиг знакомого зала. (243)
Если у вас зачёркнут сектор времени 7, то (145).
206 
Чуть касаясь сырой стены рукой, наш герой осторожно продвигался вперёд в кромешной темноте. Внезапно каменная плита пола, казавшаяся такой прочной, легко повернулась вокруг своей оси, и Фаргал полетел в темноту. В последний момент воину удалось уцепиться руками за край ямы-ловушки. Он напряг мышцы и начал было подтягиваться, когда в тоннеле послышались чьи-то неспешные шаги.
- Один из чужаков всё же попался! - произнёс незнакомец, и Фаргала ослепил свет лампы, направленной ему в лицо. - Ба! Да он ещё жив! Ну, хвала Ашу, это ненадолго! - Тяжёлый сапог, оснащённый острыми металлическими шипами, обрушился сначала на его правую, а затем и на левую кисть. Боль была так сильна, что руки воина разжались, и он упал вниз.
На дне ямы ещё в древности установили заточенные железные прутья, поэтому кончину нашего героя приятной не назовёшь. Начинайте игру с начала.
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Эгерини поднял меч и с боевым кличем кинулся вперёд. Враги обернулись... и Фаргал увидел, что ошибся, - это были два совершенно неизвестных ему рудокопа с чумазыми лицами. Воин опустил меч, желая показать этим людям свои мирные намерения, но, видимо, первое впечатление оказалось сильнее. Один из рудокопов взмахнул рукой, и безошибочно направленный удар тяжёлой кирки раздробил тонкий подпорный столб крепежа. Несколько крупных обломков породы рухнули с потолка шахты, похоронив под собой нашего героя. Таким образом рудокопы испокон века управлялись с наиболее опасными врагами...
Как жаль, что незнакомые люди иной раз не понимают наших благородных намерений. Сыграйте ещё раз.
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Вечер прошёл очень весело. Жрецы оказались удивительно милыми и общительными людьми. Вот только почему от этого вина так тянет в сон? «Ну ничего, - решил Фаргал, опуская внезапно отяжелевшую голову на стол, - сейчас подремлю минутку-другую...»
К сожалению, проснуться нашему герою уже не было суждено. Он так и не узнал, что под э/срецов были замаскированы их враги, беглые слуги придворного чародея Владыки Нузи. Опоив мага и Фаргала снотворным зельем, они незаметно прикончили обоих, перерезав им горло острым кинжалом. Тела были сброшены в колодец, а хозяину трактира щедро заплатили за молчание.
Покойтесь с миром или начинайте игру с начала.
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Гулкий звук колокольчика раскатился по подземелью. Ничего не произошло. За дверью не послышалось никаких звуков. Наконец Фаргал услышал какой-то шум, и из ближайшей галереи к нему двинулись две фигуры. Эгерини разглядел, что это были рудокопы в длинных плащах с капюшонами. Один из них держал в руках кайло, а другой - цепь, к которой было привязано странное существо, похожее на гусеницу в чешуе.
Если у вас зачёркнута метка 14, то (183).
Если у вас зачёркнута метка 16, то (143).
Если у вас зачёркнута метка 14 и 18, то (1).
Если же у вас не зачёркнута ни одна из них, то (29).
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Один из воинов, самый толстый и ленивый, запыхался и отстал от своих товарищей. Дождавшись, пока все остальные скроются за углом, Фаргал ловко подставил бедняге ножку, и тот грянулся носом оземь. На помощь горец позвать не успел: клинок эгерини перерезал ему горло прежде, чем из него вылетели первые призывы о помощи.
1. Оставите труп? (260)
2. Или позаимствуете его одежду? (200)
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Опытный воин не стал зажигать факела, который он благоразумно припас. Ориентироваться в прямой галерее было проще простого, а свет мог легко выдать его присутствие. Вскоре он услышал голоса; Фаргал сразу же узнал их: Варад и Хувишка громко о чём-то спорили. Пройдя ещё пару дюжин шагов, воин увидел слабое мерцание факела. Ход впереди расширялся, превращаясь в просторный зал; даже при неверном свете было видно, что в середине помещения находится небольшое возвышение, над которым склонились две тёмные фигуры.
1. Кинетесь в бой и отобьёте у них священный меч богини? (39)
2. Или, притаившись, послушаете, о чём они говорят? (115)
Фаргал обнажил свой меч и атаковал, но горец попросту срубил его клинок почти у самой рукояти и нанёс стремительный ответный удар...
Печально погибнуть от своего собственного меча. Че- ловеков, равно как и демонов, он легко разрубает напополам, что и произошло с нашим героем.
Лучше всегда недооценивать, нежели переоценивать свои возможности. Начинайте игру с начала.
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Эгерини оказался в небольшом зале, в который сходилось несколько подземных галерей. «По-моему, я заблудился», - решил Фаргал. Но тут он заметил, что на стене одного из коридоров нацарапаны стрелочка и надпись «Выход» на языке горцев.
Зачеркните на ваших «часах» очередной сектор времени.
1. Пойдёте по нему? (55)
2. Пойдёте по ходу на запад? (345)
3. На северо-запад? (43)
4. На северо-восток? (133)
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· Вот она, долина Поющих Камней! - сообщил его провожатый, указывая в северо-западном направлении. Туда, к седловине меж двух заснеженных горных пиков, вела малоприметная тропа.
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· Этот перевал охраняют демоны, которые доводят случайных путников до безумия своими завываниями, - сообщил охотник. - Счастливого пути. Дальше не пойду - я ещё не выжил из ума.
1. - Спасибо, дальше я и сам доберусь! (312)
2. - Если не пойдёшь вместе со мной, отправлю на дно вон тон той пропасти! (172)
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Присев на траву, Фаргал более часа подробно рассказывал старику о своих приключениях. Тот не подавал никаких признаков, что слышит слова эгерини. Только слабое дыхание показывало, что «блаженный» ещё не покинул этот мир. Наконец воин закончил повествование и спросил:
· Не подскажешь ли ты мне, что делать дальше?
Дед не шевельнулся, и Фаргал усомнился, не потерял ли он время впустую, но тут уста лежащего разомкнулись, и слабый старческий голос произнёс:
· Бог поможет!
Видимо, на общие вопросы Наставник Набонид или владеющий им Абсолют предпочитал давать самые общие ответы. Может быть, спросить что-нибудь более конкретное?
1. Спросите о том, как пройти в гробницу? (225)
2. Спросите о ловушках? (313)
3. Позовёте привратника? (303)
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От внимательного взгляда Фаргала не скрылось, что жрец слегка побледнел.
· Минуточку! Я только повешу в шкаф своё облачение, чтобы не запачкалось! - промолвил он.
1. - Ничего! И так обойдёшься! (108)
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2. - Ладно, но пойдём вместе - вдруг ты хочешь сбе- жать! (224)
Фаргал даже не успел понять, что произошло. Он побежал вперёд, но стена рядом с ним раскололась, и наступила тьма...
Смерть в пасти Большого Серого Камнееда не лучший конец для человека, который собирался примерить венец Карнагрии. Попробуйте сыграть ещё раз.
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Помимо пары зубочисток и завалявшейся в карманах мелочи, внимание нашего героя привлёк только драгоценный браслет с изображением свернувшегося змея.
- Повсюду проникли проклятые поклонники Аша! - проворчал Фаргал. - Когда я стану императором Карнагрии, поприжму к ногтю всю эту братию!
Если вы хотите прихватить это произведение ювелирного искусства с собой, зачеркните метку 15.
Завершив осмотр трупа, Фаргал начал спускаться вниз по лестнице.
Если у вас зачёркнута метка 3, то (84), если нет - (8).
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Эгерини заметил, что у стены галереи лежит бесформенный ком тряпья. Подойдя поближе, воин понял, что это скелет какого-то несчастного. Похоже, этому человеку досталась смерть не из лёгких: все кости были расколоты на множество частей. От черепа осталась только горстка костной трухи. Вероятно, несчастный выпал из колодца, горловина которого виднелась в потолке. Обыск истлевшей одежды привёл к совершенно неожиданным результатам: Фаргал обнаружил верёвку, сплетённую из тонких металлических нитей, и поэтому не пострадавшую от времени, да свинцовую пластинку, часть которой сильно окислилась. На оставшейся части было начертано: «...После трёх рычагов будет самая опасная ловушка - сад-фантом. Если не найти правильной дороги, то гибель неминуема. Почти все деревья и существа, которые там видны, - порождение вашего воображения, вызванное спорами всего трёх кустов. В действительности же существуют как раз только эти кусты. Ориентируйтесь на них, и вам удастся покинуть "сад"...» Дальше было кратко изложено, как надо идти, чтобы выбраться из опасной ловушки. Фаргал прочитал записку и сунул её себе в мешок.
Зачеркните метки 8 и 10.
1. Пойдёте по южному входу вверх? (287)
2. Или на север? (95)
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На противоположном конце долины Фаргал заметил нечто, напоминающее огромные ворота, вырубленные в скале. В паре миль к востоку располагался небольшой хутор - три-четыре крытых соломой хижины с загонами для скота.
1. Направитесь в сторону «ворот»? (174)
Или, по возможности незаметно:
2. Вернётесь в деревню, которую вы обошли стороной? (148)
3. Подкрадётесь к хижинам? (276)
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Воин замер на мгновение и сделал небольшой шаг вперёд. Боги хранили Фаргала - диск только срезал прядь волос с его затылка. До свободного пространства осталось совсем немного.
1. Прыгнете вперёд? (129)
2. Сделаете шаг? (117)
3. Переждёте? (87)
Скорее всего, несчастный даже не успел сообразить, что с ним произошло, - заранее занесённый клинок Фаргала с хрустом разрубил жреца напополам.
1. Обыщете тело? (246)
2. Оттащите его в сторонку без детального осмотра? (272)
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· А может быть, вы знаете что-нибудь о гробнице древнего вождя, которая находится в этой горе? - осторожно спросил эгерини.
Рудокопы переглянулись и задумались. После продолжительного молчания Торгенс сказал:
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· Честно говоря, о гробнице мы ничего не слыхали, но о тех коридорах наверху кое-что знаем. К юго-западу от нашей берлоги есть лесенка, по которой можно подняться в верхние коридоры. Только делать этого не стоит. С одной стороны там мертвецы с мечами, которые дадут сто очков вперёд любому живому по части искусства фехтования. С другой стороны ещё хуже. - Фаргал навострил уши. - Там сложная система коридоров, а на каждом углу ловушка или какая-нибудь другая подлость. Из нормальных людей туда никому пройти ещё не удалось. Хотя говорят, что один из отшельников Неразделённого Бога сходил туда для выполнения каких-то обрядов... Кроме того, раз в год по верхним галереям проходит процессия каких-то жрецов, попадаться им на дороге не рекомендуется. Я видел их через щель в стене и остался жив только потому, что не только не шевелился, но и не дышал. Не советую туда соваться, если ты, конечно, не переодетый бог.
По взглядам, которые бросали друг на друга рудокопы, Фаргал понял, что они чего-то недоговаривают.
1. Продолжите разговор на эту тему? (189)
2. Или спросите об окружающих шахтах? (49)
3. Спросите о каменной гусенице? (91)
4. Вежливо попрощаетесь? (159)
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Жрецу не оставалось ничего другого, кроме как подчиниться. Они проследовали за огромный идол бога-Змея. Здесь на самом деле располагался небольшой шкафчик для хранения церемониальных облачений. Жрец стянул с себя расшитую золотом хламиду и полез в шкаф, чтобы уложить её на место.
· Эй! Что ты там копаешься? Жить надоело? - грозно окликнул его Фаргал.
· Минуточку! - Служитель Аша после небольшой заминки вылез наружу, но в этот момент наш герой услышал отчётливый металлический щелчок.
· Это ещё что такое?! Шутить со мной вздумал? - Остро наточенный клинок вновь оказался у горла лысого жреца.
· Ни в коем случае, господин! - прохрипел тот. - Просто я чуть не запамятовал отключить нужный рычаг. Я сделал это, чтобы особый механизм, спрятанный под алтарём, не вонзил в одного из нас копьё, как только мы отодвинем камень в сторону!


· Так вот почему ты уговаривал меня встать на опасное место! - прорычал Фаргал. - Если бы мне не нужна была твоя помощь, я прибил бы тебя прямо сейчас! К алтарю, живо!!! (240)
136

136

· Говорят, что вы, Наставник Набонид, посещали священную гробницу Шаррумкина. Я тоже хотел бы там побывать, может быть, вы объясните, как туда пройти?
Губы старца разомкнулись, и он заговорил. Речь его была столь мелодична, что казалось, он пел слова, положенные на какую-то одному ему известную мелодию. Возможно, то, что говорил Наставник Набонид, можно было слушать, как песню, и даже получать определённое удовольствие; единственное, что затрудняло понимание слов «блаженного», это полное отсутствие связи между ними.
· Гробница героя... Тяжёлый шаг... Тридцать ступеней... Путь по краю... Нет бездны и мрака... Свет и печаль... Высоко и низко... Скала героя... Божественный след... - Дальнейшая речь старика была не менее содержательна. Нельзя не сказать, что Фаргал был несколько разочарован.
1. Расскажете Наставнику Набониду о ваших проблемах и попросите помощи? (215)
2. Спросите, как пробраться мимо ловушек? (313)
3. Решив, что из старого сумасшедшего ничего не вытянешь, позовёте привратника? (303)
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В подземной галерее царила абсолютная тишина, нарушаемая лишь звуком падающих с потолка капель воды.
Может быть, вы хотите засветить предусмотрительно захваченную с собой масляную лампу?
1. -Да!	(166)
2. Продолжите путь в темноте, чтобы не выдать своё присутствие светом от лампы? (206)
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Воин затаился, но было уже слишком поздно: свет факела упал на обитателей подземелья. Сейчас они заметят его появление! Однако этого не произошло. Странные фигуры не двинулись с места. Фаргал присмотрелся: это определённо были люди, причём хорошо знакомой ему профессии - солдаты. Правда, одеты они были по очень странной моде: в древние шлемы с гребнями и доспехи из больших бронзовых чешуек. На поясе у каждого висел длинный кривой меч. Эгерини сделал шаг вперёд и всмотрелся в лицо ближайшего из солдат. Фаргала передёрнуло: то было лицо мумии! Высохшая кожа обтягивала скуластый череп, а на месте глаз и носа зияли провалы. Под ногой эгерини хрустнул камушек, и ужасная фигура вздрогнула. Мёртвый воитель повернул голову в сторону Фаргала. Тот замер. Прошло несколько безумно длинных секунд, и оживший мертвец отвернулся. Фаргал перёвел дух.
Зачеркните очередной сектор времени на ваших «часах».
1. Нападёте на мёртвых воинов? (53)
2. Не будете рисковать и вернётесь в зал с гробницей?
Если у вас зачёркнут сектор времени 7, то (145), если
нет - (137).
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В маленькой хижине, на счастье, никого не было. В углу в беспорядке было свалено какое-то тряпьё, а на крючке висела старая женская одежда. Кроме неё и внушительных размеров железного лома, здесь определённо не было ничего ценного.
1. Переоденетесь в безобидную старушку? Зачеркните метку 7 (если она у вас уже зачёркнута, второй раз это делать не обязательно). (98)


2. Захватите с собой :железный лом? Зачеркните метку 5 (если она у вас уже зачёркнута, второй раз это делать не обязательно). (62)
3. Захватите с собой железный лом и переоденетесь в старушку? Зачеркните метку 9. (98)
4. Не будете здесь ничего трогать и выйдете на ули- цу? (54)
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Фаргал обнажил меч и с боевым кличем бросился на врагов. Те оставили своё занятие и взялись за оружие. Начался бой. Талисман Таймат спасал эгерини от магии Ху- вишки, но меч той же самой богини не раз оказывался в опасной близости от шеи Фаргала, и, в общем, сражение протекало с переменным успехом. Враги даже не заметили, что в зале появились зрители - дюжина вооружённых кинжалами змеелюдей. Вскоре их метательные ножи положили конец схватке, а трупы сражающихся пали на пол гробницы Шаррумкина.
Победила дружба! Во славу Великого Бога Аша!
ВЫ НЕ ДОШЛИ ДО ЦЕЛИ САМУЮ МАЛОСТЬ! Зачем же сражаться, когда охрана гробницы может сама сделать за вас доброе дело? Сыграйте ещё раз.
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· А не подскажете ли, милейший... - начал Фаргал.
Жрец вздрогнул, и обернулся.
· А вот и чужеземец! - воскликнул он, потянувшись к обсидиановому ножу. - Сам пришёл! Очень кстати!
Жрец, очевидно, намеревался вонзить жертвенный нож ему в живот, но наш герой оказался проворнее: меч, со свистом вылетев из ножен, разрубил его наискось от плеча до бедра.
1. Обыщете тело? (246)
2. Оттащите его в сторонку без детального осмотра? (272)
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Фаргал осторожно полез в трещину. Вскоре опора под ногами исчезла, и он повис на руках. Ничего не оставалось, как разжать ладони и прыгнуть вниз! После пары секунд полёта эгерини мягко приземлился на каменный пол. Осмотревшись, он понял, что стоит в коридоре, прорубленном в скале. Стены были грубо отёсаны, - видимо, Фаргал попал в какую-то галерею, которая была проделана простыми рудокопами, а не почитателями Шаррумкина. По случайности (скорее всего, счастливой), горные рабочие буквально на десяток локтей разошлись с ходом, ведущим в гробницу. Предстояло решить, куда же теперь идти.
/. На юго-восток? (141)
2. На северо-запад? (25)
232 
Жрец утвердительно кивнул, сам уселся на циновку, прикрыл глаза и начал нараспев бормотать молитвы.
1. Проследуете прямо к алтарю? (268)
2. Опустившись на колени в тёмном углу, притворитесь, что погружены в молитву? (56)
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Фаргал в очередной раз наклонился, пролезая под скальным выступом, и через небольшую дыру выбрался в большой зал. В отличие от многочисленных галерей, коридоров и залов, которые воин видел в пещерах, здесь просто кишмя кишели люди. В свете многочисленных факелов и ламп работали не покладая рук рудокопы: часть из них раскручивала огромное деревянное колесо, которое откачивало из шахты воду, другие откалывали кирками породу, остальные выносили её из пещеры в плетёных корзинах. Присмотревшись повнимательней, Фаргал понял, что это не совсем обычные труженики гор: те из них, которые работали с кирками и на колесе, были цепями прикованы к прочным брёвнам, остальные имели на ногах тяжёлые колодки; причём лбы многих из этих людей украшали замысловатые клейма. Эгерини оказался на каторге. Надсмотрщиков видно не было, но быстрой и слаженной работе способствовала выстроенная буквой «П» виселица, где болтались трое несчастных. Надпись на перекладине гласила: «РАБОТАЙ БЫСТРО И ТОЧНО». В западном конце пещеры Фаргал приметил лестницу, которая вела в следующее подземелье; её ступени были натёрты ногами заключённых до блеска.
Если у вас зачёркнута метка 21, то (109), если нет - выбирайте:
1. Подойдёте поближе к каторжникам? (338)
2. Пройдёте мимо них к выходу? (23)
3. Полезете обратно в трещину? (319)
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«Пожалуй, следует поискать другие пути к гробнице», - решил Фаргал и направился к выходу. Однако вскоре он услышал приближающийся навстречу ему топот множества ног и бряцание оружия.
Спрятаться некуда.
1. Не обращая на весь этот переполох ни малейшего внимания, пойдёте дальше? (182)
2. Загасите лампу и прижмётесь к стене? (248)
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...и, не успев понять, что же произошло, упал на каменный пол. Раздался страшный грохот, стены подземелья снова дрогнули. Фаргал попытался подняться, но следующий удар бросил воина на стену галереи, и он потерял сознание.
Когда Фаргал пришёл в себя, коридор до неузнаваемости изменился. С потолка обрушилось множество камней, а все стены покрылись глубокой сетью трещин. Немного отдохнув, эгерини двинулся дальше и вскоре попал в небольшую комнату. (177)
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Фаргал покинул тихий хутор и отправился в сторону сооружения, напоминающего огромные ворота, вырубленные в горе на северной оконечности долины; идти ему было около мили. (174)
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Эгерини обнажил меч и рассёк первую попавшуюся ему крысу на две части. Её подруги не стали дожидаться подобной участи и с пронзительным писком бросились врассыпную. Фаргал обнаружил, что они грызли человеческое тело. Точнее, от тела уже почти ничего не осталось, и было невозможно определить пол или возраст погибшего, тем более что труп мог пролежать в таком холоде очень долго. Из личных вещей съеденного крысами человека сохранилась только небольшая серебряная коробочка, в которой Фаргал обнаружил странный рисунок: были изображены три рукоятки, над правой из которых стоял крестик,
нарисованный красными чернилами. «Что бы это значило?» - удивился воин.
Пора было двигаться дальше.
Зачеркните метку 17.
1. Пойдёте на юго-восток? (247)
2. На юго-запад? Если у вас зачёркнута метка 19, то (141), если нет - (113).
3. На запад? (199)
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- Хочешь отдохнуть? - ухмыльнулся жрец. - Я узнал тебя! Ты - один из тех двоих чужеземцев, которые недавно проникли в наши заповедные земли и перебили лучших воинов клана! Стража, взять его!
Фаргал, недолго думая, выхватил из ножен меч и пронзил им грудь говорливого священнослужителя. Но слишком поздно: со всех сторон к нему бежали вооружённые воины и жрецы.
Это была славная битва: немало сынов маленького горного клана сложили свои головы, пытаясь взять чужеземца живым. Фаргал сражался как безумный, разрубая тела клинком и сокрушая черепа тяжёлым эфесом своего меча.
Врагов было слишком много, и вскоре жизнь эгерини прервал подлый удар копьём в затылок. Начинайте игру с начала.
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Воин остановился на очередной развилке.
1. Пройдёте по ходу на северо-запад? (31)
2. Пройдёте по ходу на юго-восток? (149)
3. Войдёте в ход на северо-восток, который укреплён свежей крепью? (71)
Жрец и Фаргал дружно налегли на плиту алтаря. В результате их совместных усилий прямоугольный камень начал медленно, со скрипом поворачиваться вокруг невидимой оси, открывая спрятанный под ним люк в полу. Перед нашим героем раскрылся вход в подземный тоннель. Старые, сбитые ступени вели в непроглядную темноту.
1. Немедленно начнёте спуск вниз? Если у вас зачёркнута метка 3, то (84), если нет - (8).
2. Для начала убьёте .жреца (на всякий случай...)? (258)
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Вскоре Фаргал добрался до того места, где ход раздваивался. Многие народы считали перекрёсток трёх дорог дурным местом, но эгерини столько раз встречал в этих подземельях подобные развилки, что совершенно забыл о древнем суеверии.
Пойдёте на восток? (107)
На запад? (123)
На юго-восток? (199)
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«Ну конечно же налево!» - решил Фаргал и уверенно зашагал по коридору. Идти оказалось недалеко - совсем рядом в полу был устроен колодец-ловушка, перекрытый фальшивой плитой. Внезапно эгерини не почувствовал под собой пола (а он казался таким надёжным!) и полетел в пустоту.
217
217
Падал он очень долго - времени, чтобы припомнить основные события своей короткой жизни, Фаргалу хватило с избытком. Неведомые строители подземной галереи вырубили колодец на совесть...
Вот что может случиться, когда неверно выбран путь. Начинайте игру с начала.
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Воитель снова оказался в зале с гробницей.
Вернётесь в долину? (157)
Пойдёте в левую дверь? (77)
Пойдёте в среднюю дверь? (15)
Пойдёте в правую дверь? (151)
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Бесшумно, подобно призраку, наш герой проскользнул по коридору. То, что ждало его за поворотом, было настолько ужасно, что у менее храброго воина разом отбило бы всякое желание идти дальше. Подземная галерея здесь выходила в большой круглый зал. С высокого куполообразного свода капала вода, было сыро и неприютно. На противоположной стороне виднелась дверь с незапертой ржавой решёткой. Из-за неё в зал проникал дневной свет. Посреди круглого пространства на корточках сидело НЕЧТО. Фигура этого существа была бы похожа на человеческую, если бы не очень короткие ноги и несоразмерно широкий сутулый торс. Уродливая голова чудовища напоминала змеиную. Кожа существа была поделена на небольшие, очерченные тёмным шестиугольники и фосфоресцировала мертвенным зеленоватым светом.
Чудовище, казалось, спало, положив голову на колени. При появлении Фаргала оно не пошевелилось.
Немедленно атакуете? (264)


Попробуете тихо обойти монстра и выйти из зала в зарешечённую дверь? (254)
136

136

Эгерини с трудом пробирался по узкому ходу. Это был даже не ход, а слегка подтёсанная рудокопами трещина в толще камня. Мощное тело воина еле помещалось в проходе. Протискиваясь вперёд, Фаргал не сразу заметил, что ход раздваивается. Надо опять выбирать направление движения! Или, может быть, стоит повернуть обратно?
1. Пойдёте на юг?
Если у вас зачёркнута метка 20, то (267).
Если у вас зачёркнута метка 20 и 22, то (318).
Если же не зачёркнута ни одна из этих меток - (101).
2. На север? (107)
3. На запад? (319)
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Помимо пары зубочисток и завалявшейся в карманах мелочи внимание нашего героя привлёк только драгоценный браслет с изображением свернувшегося змея.
- Везде эти поклонники Аша! - проворчал Фаргал. - Когда я стану императором Карнагрии, поприжму к ногтю всю эту братию! (266)
Если вы хотите прихватить это произведение ювелирного искусства с собой, зачеркните метку 15.
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Эгерини довольно долго шёл по подземной галерее. Вбок от неё отходил узкий ход, свод которого поддерживали трухлявые доски.
1. Зайдёте в проход? (343)
2. Продолжите путь на северо-запад? Если у вас зачёркнута метка 17, то (279), если нет, то - (271).
3. Продолжите путь на юго-восток? (179)
136
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С криками «Они должны быть где-то здесь!» мимо него пронеслись с десяток вооружённых до зубов воинов в чёрном.
1. Не будете им препятствовать? (260)
2. Подставите ножку последнему из бегущих? (210)
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· А как его найти? - спросил Фаргал. Послушник открыл рот...
· А меня и не надо искать! - Рядом с воином прямо из воздуха образовался маленький старичок, замотанный в длинное полотно неопределённого цвета. И это - мудрейший из мудрых?!
Эгерини всмотрелся в глаза Аттиса, и всё в его душе перевернулось. Глаза старика светились необыкновенным умом, было абсолютно ясно, что нет таких тайн, которые бы скрылись от пытливого взора главы «блаженных». Воин почувствовал безграничное доверие к своему собеседнику.
· Послушай, Фаргал! - обратился Аттис к воину. - Зачем тебе вся эта мышиная возня? Этот меч богини Таймат (она, конечно, вполне достойная дама, но тебе-то что), эти доморощенные кладоискатели, эта корона Карнагрии? Это так мелко! Ты сам не понимаешь, за что борешься: сын жреца Аша, а прославляешь Яго и Таймат! А потом пойдут дворцовые интриги, заговоры, убийства. Твоя могучая душа погрязнет в склоках. Не лучше ли отдаться служению Неразделённому божеству Грядущего и познанию сущности мира? Ты сможешь пронзить взглядом время и пространство, постигнуть единство бытия - вот что достойно такого человека, как ты!
Фаргал даже не обратил внимание на отдельные факты своей биографии, о которых он был не осведомлён. Его ослепило и захлестнуло величие замысла. Служить богу Грядущего! Оказывается, об этом он и мечтал всю свою жизнь.
· Да! Я хочу стать послушником! Веди меня, учитель!
Дальнейшие приключения Фаргала в роли ученика и наставника «долины блаженных» описывать не имеет смысла, так как первые триста лет он постигал только азы этого культа и не покидал долины. Рекомендую запомнить, что опытный оратор может убедить неискушённого слушателя в чём угодно, тем более если он тренировался в риторике пару тысяч лет!.. Тут никакой талисман не спасёт. Сыграйте ещё раз.
250 
У соседнего дома под деревом играли двое детей лет пяти - мальчик и девочка. В отдалении какая-то женщина средних лет развешивала на верёвке бельё.
1. Подойдёте к детям? Если у вас зачёркнута метка 7, то (136), если нет - (196).
2. Подойдёте к .женщине? Если у вас зачёркнута метка 7, то (126), если нет, то (72).
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· Я полководец императора Карнагрии, - честно ответил Фаргал. - Двое кладоискателей украли у меня одну ценную вещь (незачем посвящать незнакомых людей в ненужные подробности) и бежали в горы. Они ищут здесь какую-то древнюю гробницу. Я преследовал их по ходам, которые, как я понимаю, лежат выше, чем шахты, но попал сюда.
· Как выглядят эти двое? - живо поинтересовался Викли.


· Один - крепкий воин, его зовут Варад, а другой - поменьше его ростом - маг Хувишка.
· Похоже, ты не врёшь, - сказал Торгенс. - Таких людей мы недавно встречали в ходах. А сами мы - вольные рудокопы, живём как хотим, защищаемся от стражников князя, да они к нам и не особо суются, добываем камешки и сбываем их контрабандистам. Так что, сам понимаешь, должны заботится о собственной безопасности.
Эгерини понял, что рудокопы не прочь поболтать.
1. Спросите их об окружающих шахтах? (49)
2. Спросите их о каменной гусенице? (91)
3. Спросите их о гробнице? (223)
4. Веэ/сливо попрощаетесь? (159)
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· Будешь шуметь - распрощаешься с жизнью! - пообещал Фаргал жрецу, мгновенно исполнив задуманный манёвр.
Жреца подобная перспектива не очень вдохновила - он часто закивал головой, демонстрируя свою полную покорность.
· Не убивайте меня, о господин! Здесь нет никакого входа!
1. Поверите ему и отправитесь домой? (122)
2. - Ты лжёшь, старая ящерица! Или покажешь мне путь туда, или я разделаю тебя твоими собственными ножами! (262)
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Ход стал уже и разделился на два ответвления. Судя по всему, Фаргал дошёл до очередного района горных выработок.
1. Пойдёте налево? (27)
2. Направо? (135)
3. Или вернётесь на юг? (95)
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К сожалению, задуманный манёвр не удался. То ли оборотень только притворялся спящим, то ли он обладал фантастическим слухом, однако в тот самый момент, когда Фаргал отворил ржавую решётку, чудовище прыгнуло. В мгновение ока воин развернулся на месте и вонзил в него свой меч; но длинные лапы, снабжённые острыми когтями, захлестнулись вокруг Фаргала и располосовали его тело...
В мрачном подземелье некому оказать вам первую помощь. Через некоторое время наш герой истёк кровью и умер от страшных ран. Начинайте игру с начала.
255 
Фаргал дёрнул за правую ручку и замер в тревожном ожидании. Раздался лёгкий скрип, и часть стены отъехала в сторону, открыв проход в другую половину зала. Эгерини не потребовалось отдельного приглашения - он тут же вошёл в образовавшийся проём. Потайная дверь аккуратно затворилась за его спиной.
Из зала вели два выхода.
1. Пойдёте в правый? (340)
2. Или в левый? Если у вас зачёркнута метка 10, то (322), если нет - (289).
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- Здорово! Долго спите! А где твой приятель? - обратился к Фаргалу охотник, с которым он уже познакомился накануне.
· Хмм... Он передумал ехать, - уклончиво ответил ему воин. - Поедем вдвоём!
· Вдвоём так вдвоём, - пожал плечами охотник. - Собирайся, нам пора в путь! (310)
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Воин зажёг факел и осмотрелся. Он обнаружил, что находится в центре большого треугольного зала. Вход, через который он попал сюда, был расположен в одном из углов. На противоположной стороне Фаргал увидел три высоких дверных проёма, украшенных такими же змеями, как и арка у входа в галерею. Теряющиеся в темноте стены зала были покрыты рельефами, проясняющими некоторые моменты жизни славного Шаррумкина. От многочисленных отрубленных голов, растерзанных тел и поверженных чудовищ немного рябило в глазах.
Эгерини с трудом оторвался от разглядывания этих интересных и понятных ему сюжетов и посмотрел на плиту, над которой минуту назад стояли кладоискатели. Без сомнения, это и было надгробье древнего поборника Аша. Оно представляло собой огромный зелёный камень с высеченным древними иероглифами именем покойного (впрочем, это могла быть молитва или какое-нибудь древнее ругательство - Фаргал не разбирался в мёртвых языках). Над иероглифами располагался золотой знак в виде меча, вокруг рукоятки которого обвилась змея - символ власти военачальника Аша.
Хувишка и Варад успели хорошо поработать. Они вогнали под плиту клинья и сдвинули её так, что уже показался край могильной ямы.
Фаргал сплюнул на гранитный пол. Он так и не понял, в каком направлении скрылись его противники. Но может быть, они ещё вернутся в этот зал?
1. Подождёте здесь? Если у вас зачёркнута метка 2, то (193), если нет - (99).
2. Пойдёте в правую дверь? (151)
3. Пойдёте в среднюю дверь? (15)
4. Пойдёте в левую дверь? (77)
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- Нет! Только не это! Я исполнил всё, что ты просил! - пронзительно завопил лысый служитель бога Аша, в ужасе пытаясь заслониться руками от занесённого над ним меча...
Но выло поздно. Фаргал тщательно отёр свой меч об одежду убитого, после чего занялся исследованием содержимого его карманов. (218)
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Вскоре ход немного сузился, упираясь в арку с надписью на древнем языке, но Фаргал, не останавливаясь, прошёл дальше.
«СМЕРТЬ ГРАБИТЕЛЯМ И НЕЧЕСТИВЦАМ!» - было начертано древними строителями. Но даже если бы эгерини знал языки тысячелетней давности, то он бы не остановился, так как не причислял себя ни к первым, ни ко вторым.
Не замедлило появиться и очередное препятствие. Из стен небольшого круглого зала вылетали тонкие металлические кружки, исчезая в противоположной стене. Похоже, наш герой дошёл до мест, где древние создатели гробницы намеревались дать бой всем посторонним, которые попытаются в неё проникнуть. Фаргал кинул вперёд камешек и с грустью отметил, что диск разрезал камень, даже не замедлив движения.
1. Может быть, стоит вернуться и спуститься вниз? (123)
А если вы рискнёте преодолеть препятствие:
2. Прыгнете вперёд? (19)
3. Шагнёте? (334)
4. Немного подождёте? (3)
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Зачеркните ещё один сектор времени на ваших «часах».
Крики и топот наконец стихли в отдалении. Переждав немного, Фаргал вышел из украшенного статуями грандиозного портала на свет дня.
Зачеркните метку 11.
На этом месте можно немного перевести дух и лишь потом перевернуть страницу. Попасть в гробницу Шаррумкина оказалось не так просто. Вероятно, побывавшие здесь недавно Хувишка и Варад наделали много шума. Вам предстоит решить, как действовать дальше.
1. Отправитесь на небольшой хутор поблизости от скальных ворот? (276)
2. Отправитесь в деревню в центре долины? (10)
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Некоторое время Фаргал поднимался по крутому ходу вверх; неожиданно галерея пошла горизонтально, а потом постепенно стала спускаться под уклон, переходя в каменную осыпь.
1. Вернётесь на предыдущую развилку? (287)
2. Пойдёте дальше? (139)
3. Зацепите верёвку за какой-нибудь уступ и будете спускаться со страховкой? (35)
- Вы совершенно правы, мой господин! - пробормотал жрец. Есть ещё потайная галерея, прорубленная в толще горы! Она ведёт прямо в Змеиную долину, к гробнице императора Шаррумкина! (292)
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Впереди эгерини заметил ещё одну дверь, в которой был проделан едва заметный глазок Видимо, через него смелые рудокопы наблюдали за происходящим на этом уровне. Фаргал отворил дверь и увидел, что она с наружной стороны облицована тонкими пластинами из камня. Дверка закрылась, и даже самый внимательный взгляд не увидел бы тонкой щели, которая отделяла пластины и настоящий камень стены. Глазок смотрелся как маленькая щербинка на стене, - всё-таки рудокопы были мастерами своего дела.
Оглядевшись, воин понял, что находится возле круглого зала, который ему предстояло бы пройти, не воспользуйся он помощью обитателей шахт.
«Да, - подумал эгерини, - пожалуй, пройти мне никуда и не удалось бы!»
В центре зал пересекал широкий ров, откуда с рёвом вырывались высокие языки пламени. Похоже, древние строители подвели сюда огненную жилу одного из окрестных вулканов. Если бы Фаргал попытался перепрыгнуть или перейти через такое препятствие, то сейчас уже находился бы если не в газообразном, то в расплавленном состоянии.
Воин повернулся к огненной стене спиной и по короткому коридору прошёл в следующий зал. Пол этого помещения был испещрён древними знаками стихий, - Фаргал узнал знаки дерева, воды, железа, огня, камня, снова огня... Здесь эгерини был неприятно удивлён: на круге со знаком огня стоял шестирукий человек. Тело его слабо блестело в свете факела, и Фаргал понял, что это всего лишь бронзовая статуя. Каждая длань загадочного монумента сжимала длинную и острую саблю. Воин шагнул вперёд, чтобы получше рассмотреть произведение неизвестного художника, но статуя оказалась проворной. Шестирукий человек вздрогнул и, подняв клинки, быстро двинулся к эгерини.
Если у вас зачёркнута метка 23, то (323), если нет - (342).
[bookmark: bookmark713]264
Фаргал не собирался предупреждать змеечеловека о своих намерениях - подобно молнии, он ринулся на оборотня и нанёс ему страшный удар мечом. И хотя в его руке не было клинка богини Таймат, который рубил демонов также легко, как и человеков, участь чудовища от этого не была менее печальной. Безжизненное тело, рассечённое почти напополам, с глухим стуком завалилось на бок. Из- под трупа растеклась лужа какой-то липкой зелёной мерзости.
Воин хладнокровно вытер меч и направился к выходу. (296)
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217
Эгерини всмотрелся в темноту, но не смог разглядеть внизу ничего определённого. Делать было нечего, пришлось начать опасный спуск по каменной осыпи. Внезапно осколок горной породы выскользнул из-под ноги Фаргала,
и тот упал и покатился вниз, увлекая за соОои целую лавину скальных обломков.
К счастью, падение продолжалось недолго. Выбравшись из-под камней, воин осмотрел себя и убедился, что, кроме дюжины синяков и ссадин, он не получил никаких серьёзных повреждений.
Фаргал зажёг факел и огляделся. Он стоял в широком коридоре. Судя по следам заступа на стенах, остаткам крепежа и колеям на полу, наш герой попал в какую-то шахту. Вероятно, она была вырыта значительно позже, чем в этой горе был похоронен великий воин племени Аша.
«Интересно, - подумал Фаргал, - а что здесь добывают: уголь, железо, золото? Впрочем, лучше подумать, куда идти по коридору: на север - в ту же сторону, куда ведёт и верхний коридор? Или на юг - но кто может знать, куда повернёт этот ход?»
1. Вы решите идти на север? (33)
2. Или на юг? (161)
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В огромном полутёмном зале было тихо и пустынно. Никто не услышал предсмертного стона жреца. Тем не менее, стоило поторопиться: рано или поздно товарищи заметят его отсутствие. Из услышанной речи Фаргал сделал вывод, что Хувишка и Варад с его мечом уже в гробнице Шаррумкина. Не стоило и пытаться прорваться туда через парадные ворота: после устроенной ими резни горцы наверняка многократно усилили стражу.
1. Поищете кого-нибудь из жрецов, задержавшихся в храме после службы, - может, они знают иной путь к гробнице Шаррумкина? (286)
2. Подвергнете детальному осмотру помещение? (274)
Фаргал вошёл в зал и внимательно осмотрелся. Действительно, он стоял в святилище. Потолок был выполнен в форме купола. На стенах слабо мерцало несколько масляных светильников: за святилищем определённо кто-то присматривал. Больше всего воина поразили свежие цветы, лежащие на алтаре, - откуда им быть в этих пещерах?
Сам мраморный алтарь тоже привлекал к себе внимание. На нём было высечено позолоченное солнце с лучами- руками - символ Неразделённого Бога. Его почитатели поклонялись единой ипостаси Аша и Яго до их разделения, пытаясь примирить в себе противоречия и во всём уподобиться Неразделённому, Тому, Кто Воссоединится Вновь. Нужно сказать, что некоторым монахам это, видимо, удалось, и о представителях этой конфессии ходили самые невероятные слухи, хотя Фаргал не очень-то в них вникал, доверяя только Яго и Таймат. Но то, что один из местных Наставников прошёл через загадочные ловушки до могилы Шаррумкина, внушало определённое уважение.
В храме было ещё одно странное украшение: выгравированная на южной стене решётчатая дверь. Был ясно виден замок, петли, луг за воротами и горы на горизонте. Эгерини даже потрогал изображение, но холодная поверхность камня убедила воина, что это всего лишь великолепное произведение искусства.
Воин встал перед алтарём и выполнил всё, о чём говорил ему философ. Не успели замолкнуть его слова, как изображение на стене налилось жизнью, ворота заскрипели и отворились, а через проём хлынул настоящий солнечный свет.
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Из ворот появился привратник - юноша в оранжевой тунике.
· Что нужно путнику в нашей обители? - вежливо спросил он.
· Я хотел бы видеть Наставника Набонида! - ответил Фаргал.
· Следуй за мной! - последовал ответ. Эгерини подчинился. (316)
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Своим поведением Фаргал нарушил какой-то местный обычай; он обнаружил это в тот момент, когда со всех сторон на него с криками бросились десятки вооружённых людей.
Наш герой сражался как подобает воину, но врагов было слишком много даже для Фаргала... Начинайте игру с начала.
269 
Эгерини дошёл до просторного помещения с низким потолком. Было похоже, что рудокопы натолкнулись здесь на плотный слой камня и прекратили работу. Отсюда было четыре выхода наверх.
1. По галерее на север? (161)
2. На юг? (133)
3. На восток? (277)
4. Пойдёте вверх по узкому ходу со ступенями? (5)
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Зачеркните очередной сектор времени на ваших «часах».
Не послушавшись разумных предостережений, наш герой вскочил на коня и галопом понёсся по тёмной каменистой дороге. Нагнать двух бывших слуг мага ему так и не удалось. Как и следовало ожидать, через несколько часов бешеной ночной скачки лошадь попала копытом в колдобину и сломала ногу. Фаргал кувырком перелетел через голову коня и рухнул в заросли какого-то колючего кустарника.
Делать было нечего - дальше пришлось идти пешком. Вытащив из своей одежды застрявшие в ней колючки, Фаргал зашагал по горной дороге. К рассвету он миновал развилку и свернул на старую, петляющую меж скал тропу. (304)
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Фаргал добрался до очередного зала, из которого выходили три подземных коридора. В углу помещения несколько крыс размером с овчарку что-то грызли, наполняя воздух аппетитным хрустом.
1. Нападёте на мерзких грызунов? (237)
2. Или не будете им мешать и пойдёте на юго-восток? (247)
3. На юго-запад? Если у вас зачёркнута метка 19, то (141), если нет, то (113).
4. На запад? (199)
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Схватив бездыханное тело за ноги, Фаргал протащил его по полу и небрежно затолкал в небольшой шкафчик для хранения парадных облачений жрецов за алтарём. На более тщательное наведение порядка у него не было времени. (266)
273 
В холодном низком помещении было довольно неуютно, и эгерини с радостью вернулся обратно в большой зал. (243)
Если у вас зачёркнут сектор времени 7, то (145).
274 
Обыск выявил следующее: во-первых, каменная плита алтаря чуть заметно двигалась вокруг невидимой оси, если её хорошенько толкнуть; во-вторых, в маленьком шкафчике для хранения жреческих облачений, находившемся за статуей Аша, Фаргал обнаружил загадочный рычаг.
Что вы попробуете сделать в первую очередь?
1. Попытаетесь сдвинуть в сторону алтарь? (64)
2. Нажмёте на потайной рычаг? (284)
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Эгерини вздохнул и с грустным видом принялся за это занятие. Несмотря на все усилия героя, глыба и не думала поддаваться. (Зачеркните очередной сектор времени на ваших «часах».) Но когда Фаргал задел коленом небольшой выступ на стене, раздался скрип и камень отъехал вбок.
1. Пойдёте в открывшийся проход? (263)
2. Или вернётесь на развилку? (89)
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Несколько домов, огороды, загоны для скота - всё это казалось островком тишины и спокойствия в долине Поющих Камней, населённой весьма странными обитателями.
На скамейке у полуразвалившейся хижины грелся на солнышке седой слепой старик. Трясущимися, скрюченными пальцами он на ощупь набивал табаком трубку с длинным почерневшим мундштуком.
1. Подойдёте поговорить со стариком? (290)
2. Поищете ещё кого-нибудь? (250)
3. Зайдёте в дом? (228)
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Воин остановился на очередной развилке.
1. Пойдёте на юг? (133)
2. Пойдёте на север? (350)
3. Пойдёте вверх? (191)
4. Пойдёте вниз? (269)
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Ночь выдалась довольно холодной, и к утру Фаргал изрядно продрог. Судя по всему, его враги покинули трактир; к рассвету наш герой решился войти в дом. (60)
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Через некоторое время Фаргал попал в новый зал. Из него выходили три коридора. По какому же из них идти?
1. На юго-восток? (247)
2. На запад? (199)
3. На юго-запад? Если у вас зачёркнута метка 19, то (141), если нет - (113).
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Плешивый священнослужитель раскладывал на алтаре начищенные до блеска жертвенные ножи, напевая себе под нос незатейливый мотив. Покончив с этим, он стянул с себя шитую золотом церемониальную хламиду и ушёл за статую бога-Змея. Через некоторое время где-то в отдалении хлопнула дверь; Фаргал остался в храме в полном одиночестве.
1. Поищете кого-нибудь из жрецов, задержавшихся в храме после службы, - может, они знают иной путь к гробнице Шаррумкина? (286)
2. Подвергнете детальному осмотру помещение? (274)
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· Как ты дошёл сюда? - удивился наш герой. - Мне пришлось преодолеть сотни опасностей в подземельях, а ты сразу оказался здесь, да и не слишком потёрто выглядишь!
· Очень просто! - улыбнулся Гронир. - Мне посчастливилось отыскать вот этот план. - Тысяцкий извлёк из- под плаща мятый пергамент и подошёл к Фаргалу.
Эгерини посмотрел на предложенную ему карту, но именно в этот момент произошло нечто из ряда вон выходящее: Гронир проворно изогнулся и укусил героя за горло. Вместо улыбающегося лица тысяцкого Фаргал вдруг увидел склонённую к нему отвратительную змеиную голову! Отверстая пасть монстра была усеяна огромными ядовитыми зубами.
· Меня обманули! - прохрипел эгерини, падая на каменный пол. Яд действовал очень быстро.
ВЫ ПОГИБЛИ В ДВУХ ШАГАХ ОТ ПОБЕДЫ. Ну подумайте сами, как здесь мог оказаться Гронир. А змеелю- ди - потомственные охранники полководцев Аша. Сыграйте ещё раз.
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Фаргал проснулся от шума, доносившегося из-за двери. Он схватил меч и вскочил на ноги. Было раннее утро: дневной свет уже проникал в комнату через щели в ставнях. Дверь в номер была приоткрыта; воин распахнул её и выбежал в коридор.
Зрелище, представшее его взору, никак не назовёшь очень приятным. Короткое копьё, вонзившееся в грудь магу, пришпилило несчастного к стене. На лице бывшего придворного чародея Владыки земли Нузи застыло выражение глубокого удивления; к древку копья был привешен клочок бумаги, где было нацарапано: «ОН НЕРЕГУЛЯРНО ПЛАТИЛ НАМ ЗАРАБОТАННЫЕ ДЕНЬГИ».
Рядом с безжизненным телом стоял побелевший от страха хозяин трактира.
· Так-то принимают в твоём доме честных постояльцев?! - взревел Фаргал, схватив толстого трактирщика за шиворот и пару раз хорошенько встряхнув. - Говори, что тебе известно?!
· В нашем заведении доселе никогда не совершалось подобных преступлений! - пролепетал трактирщик в ответ. - Осмелюсь сообщить благородному господину, что убийство, вероятно, совершено двоими незнакомцами, одетыми как жрецы Ашшура! Они уже два дня здесь кого-то поджидали, а сегодня утром их и след простыл! Вместе с ними из конюшни пропала пара моих лучших лошадей!
1. Немедленно в погоню! (60)
2. - Всё пропало! Без мага мне никогда не найти долину Поющих Камней, а значит, не вернуть своего меча! Ничего не поделаешь - надо возвращаться домой! (122)
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- ...и чудесный сад не смутит красотой; второй огонь остановит шестирукого, а лёгкий песок бесконечен, но только ясный взгляд и помысел поможет чистому пройти через стражу! - закончил старик.
«Второй огонь остановит шестирукого... Странно. Может быть, хоть в этой фразе скрывается какой-нибудь смысл? Нужно её запомнить!» - решил Фаргал.
Авторы игры также рекомендуют вам запомнить эти странные слова. Зачеркните метку 23.
1. Спросите, как пройти к гробнице? (225)
2. Расскажите Набониду о ваших проблемах и попросите помощи? (215)
3. Позовёте привратника? (303)
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Рычаг со скрипом поддался. Где-то в глубине стены послышался металлический щелчок. Больше ровным счётом ничего не произошло.
1. Вернёте рукоять в предыдущее положение, после чего попытаетесь сдвинуть в сторону алтарь? (64)
2. Оставив рычаг, попытаетесь сдвинуть в сторону алтарь? (300)
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Следующий час действительно оказался богат событиями, но Фаргал об этом, увы, не узнал. Увлечённый наблюдением за входом в гробницу, он не заметил, как несколько воинов горного клана подобрались к нему со стороны долины. Услышав подозрительный шорох, эгерини обернулся, но только для того, чтобы получить копьё точно в середину лба, а не в основание черепа, куда целил один из нападавших...
Обидно, но не отчаивайтесь! Попробуйте сыграть ещё раз и не стойте подолгу перед каждой открытой дверью - их на вашем пути встретится ещё немало.
136
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После недолгих поисков Фаргал обнаружил двоих храмовых служек, подметавших пол в служебном помещении. Может быть, они и знали иной путь к гробнице великого полководца, но не спешили поделиться информацией с нашим героем. Вместо этого жрецы, увидев чужеземца, хотели поднять тревогу. Один из них пал от меча эгерини раньше, чем успел открыть рот, зато другой, пронзительно крича, опрометью бросился вон.
Последние пятнадцать минут своей наполненной великими свершениями жизни Фаргал провёл, сражаясь с набежавшими невесть откуда воинами горного племени в чёрных одеждах. Погибая от разящего направо и налево меча Фаргала, как боевой клич они выкрикивали имя их легендарного предка Шаррумкина.
Потомки гвардии великого полководца оказались отличными бойцами. Наш герой пал в неравном бою, изрубленный их короткими кривыми клинками.
Достойная кончина. Начинайте игру с начала.
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Новая развилка.
1. Пойдёте по южному ходу вниз? (33)
2. Пойдёте на север вверх? Если у вас зачёркнута метка 8, то (261), если нет - (348).
3. Или на север вниз? Если у вас зачёркнута метка 10, то (67), если нет - (219).
288 
· Послушай, обратился к нему наш герой, - мне крайне необходим провожатый в долину Поющих Камней!
· Это будет недёшево стоить, - заметил охотник, окинув Фаргала оценивающим взглядом. - Думаю, не менее...
· Десять золотых! - прервал его воин и высыпал на стол горку монет.
· Десять золотых, конечно хорошая сумма... - начал охотник.
-Двадцать!!! И выезжаем немедленно!
Почти все люди устроены одинаково: деньги для них - решающий аргумент; не прошло и десяти минут, как Фаргал и его новый провожатый уже оседлали коней. (310)
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Следующий зал приятно поразил эгерини: он увидел большой цветущий сад. Огромные растения поднимали пышные кроны к самому потолку, между ними ютились деревья поменьше, под которыми раскинул тонкие ветви кустарник. Ноги воина ступили на мягкую траву, покрытую диковинными цветами. Над головой пролетали птицы; казалось, что из-за деревьев пробивается солнечный свет. «Как они умудрились вырастить такую красоту в этом подземелье?» - удивился Фаргал.
Сначала он продвигался вперёд без особых затруднений и сам не заметил, как потерял направление. Ещё через несколько часов эгерини понял, что кружит на одном месте.
· Я уже видел этот куст? Или нет? Или всё же видел? А это дерево? А вон тот оранжевый цветок? Нет, тогда он рос на земле, а не на лиане! Куда же идти? - И Фаргал шагал и шагал вперёд...
Не буду утомлять читателя, описывая бесполезные поиски выхода и голодную смерть героя (выяснилось, что плоды и листья местных растений голода не утоляют). Со стороны великий воин выглядел сумасшедшим, который бесцельно бродит по маленькому круглому залу меж- трёх чахлых кустов. Ядовитые споры этих растений и вызвали у героя такие красочные видения. От красивых галлюцинаций до смерти - один шаг. Начните игру сначала.
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· Здорово, отец! - поприветствовал старика Фаргал.
· И тебе привет, - ответил тот, попыхивая своей трубкой.
Наш герой заметил, что над дверьми хижины прибит старый щит с облупившейся от времени краской. На нём
с*
сохранились остатки букв: «5-я ГВАРДЕЙСКАЯ СОТНЯ».
1. - Как пройти к гробнице Шаррумкина? (190)
2. - А откуда у тебя этот щит? (106)
3. - Кто живёт в этой долине? (118)
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В этой галерее уже давно не велось никаких работ. Крепь сильно прогнила. Фаргал перебрался через небольшой завал и увидел зрелище, которое повергло бы в безумную радость любого рудокопа: недавний обвал обнажил рубиновую жилу. Драгоценные камни ярко блестели в свете факела.
1. Отковырнёте для себя пару рубинов? (163)
2. Или вернётесь на ближайшую развилку? (135)
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- Я уверен, что под этой плитой находится вход в подземный коридор! - прошипел Фаргал на ухо насмерть перепуганному жрецу, прижав поплотнее клинок к его горлу. - Как отодвинуть алтарь?


· Это всего лишь легенда! - робко попытался возразить пойманный служитель Аша. - Единственный проход в долину змей начинается за воротами на севере долины!
· Сдаётся мне, что ты совсем не дорожишь своей жизнью! - заметил Фаргал, прижав смертоносное лезвие к коже ещё сильнее. - На твоём месте я бы был посговорчивее!
· Ладно-ладно! Я покажу, как открыть вход! - торопливо пообещал жрец. - Только не убивай меня! Но одному мне не сдвинуть плиту - надо хорошенько подналечь вдвоём. Становись вот сюда, посередине, и толкай алтарь от себя изо всех сил. Я встану рядом, с краю.
1. - Согласен! (204)
2. - По ухмылке на твоём лице можно заподозрить ка- кую-то подлость. Давай-ка поменяемся местами! (216)
293 
Фаргал двинулся дальше и вскоре обнаружил пробоину с изломанными краями в стене галереи. Подойдя поближе, он увидел, что отверстие достаточно велико, и вниз ведёт лестница, сложенная из грубых обломков камня. Эта «архитектура» явно не соответствовала времени возведения гробницы. Судя по всему, проход не так давно прорубили рудокопы. Стоит ли лезть в дыру? Пока ему не встретились следы Хувишки и Варада. Может быть, они сейчас пытаются пробиться к гробнице Шаррумкина по новым шахтам?
1. Спуститесь вниз? (123)
2. Или двинетесь дальше по галерее? (259)
294 
...Разумеется, там его уже ждали. Засевший в скалах отряд лучников нашпиговал нашего героя стрелами так быстро, что Фаргал перед смертью не успел даже помолиться великому Ашшуру.
Глупо было возвращаться туда, где за вами ведётся охота. Начинайте игру с начала.
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- Привет! - громко крикнул Фаргал.
Двое разом обернулись, и воин понял, что это простые рудокопы, а вовсе не Хувишка и Варад. У ног «работников кирки и заступа» лежало странное существо, напоминающее гусеницу в чешуе из камня.
Если у вас зачёркнута метка 14, то (183).
Если у вас зачёркнута метка 16, то (143).
Если у вас зачёркнуты метки 14 и 18, то (1).
Если лее у вас не зачёркнута ни одна из этих меток - (29).
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Зачеркните ещё два сектора времени на «часах».
Отпихнув носком сапога клубок змей, свивших себе уютное гнёздышко прямо у входа в подземелье, Фаргал вышел на поверхность. Он оказался в небольшой долине, со всех сторон окружённой высокими горами, на вершинах которых в лучах солнца блестели ледники. От входа в подгорный тоннель вниз шла чуть приметная тропа; она вела прямо к небольшому храму посреди долины. Наш герой уверенно двинулся туда.
Не прошло и часа, как он стоял прямо перед входом. Всё здесь носило следы запустения. Дверь из полусгнивших досок покачивалась на одной петле, кровля давно обвалилась. Когда Фаргал вошёл в заброшенное святилище, стая обосновавшихся в развалинах голубей с шумом взлетела в небо.
Часовня имела два входа: тот, в который вошёл наш герой, и ещё один, находящийся в противоположной стене.
Посреди помещения стояла статуя полководца в натуральную величину. Высеченная из чёрного базальта, она изображала грозного воителя в тяжёлых доспехах, на нагрудную пластину которых было нанесено изображение Аша. Голову статуи венчала диадема; в руке находился маршальский жезл.
Не приходилось сомневаться, что это статуя великого Шаррумкина. Верная гвардия императора-воина, обосновавшись в горах подле гробницы своего властителя, образовала ныне живущий в долине Поющих Камней клан. Гробница расположена где-то поблизости; Фаргал был почти уверен, что входом в неё служит портал в скале, хорошо заметный из двери напротив. (21)
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После недолгого пути по коридорам Торгенс и Фаргал подошли к большой плите, которая загораживала проход. Рудокоп нажал незаметную кнопку, и плита отъехала в сторону.
- Тебе туда! - сказал Торгенс. - Даст Ашшур - повезёт!
Фаргал махнул рукой на прощание и двинулся вперёд. (263)
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Постояльцы трактира разошлись спать. Некоторое время ещё были слышны отдалённые пьяные выкрики и шум вспыхнувшей во дворе беспричинной ссоры, но вскоре всё стихло. Дежурство Фаргала прошло без особых происшествий. Никто не потревожил их покой, за исключением одинокой жирной крысы, которая бродила по комнате в поисках объедков. После полуночи наш герой разбудил мага и сам завалился в кровать. (282)
От коридора вбок отходил небольшой ход; даже не коридор, а узкая щель в стене. К тому же она была замаскирована обломками камней.
1. Пойдёте туда? (75)
Если у вас зачёркнута метка 20, то не делайте этого!
2. Или по большому ходу на юг?
Если у вас зачёркнута метка 18, то (328), если нет -
(7) [bookmark: bookmark746]-
3. На север? (311)
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Прямоугольный камень начал медленно, со скрипом поворачиваться, открывая спрятанный под ним люк в полу. Перед нашим героем раскрылся вход в подземный тоннель. Старые сбитые ступени вели в непроглядную темноту.
Если у вас зачёркнута метка 3, то (84), если нет, то
(8) [bookmark: bookmark748].
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Нет, никакая это была не ловушка! Продвигаясь по узкой трубе, эгерини почувствовал, что она ещё до конца не остыла и приятно согревала тело. Похоже, Хувишке и Ва- раду было лень прокапываться сквозь песок, и они просто проплавили его молнией или каким-то иным огненным заклинанием. Фаргал выбрался из трубы и двинулся по единственному коридору, который выходил из зала. Вперёд - за священным мечом Таймат!
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Если у вас зачёркнута метка 15, то (11), если нет - (346).
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Суматоха в доме поутихла; в трапезной трактирщик подметал остатки разбитой посуды. Фаргал осмотрел тело своего компаньона. Маг, без сомнения, был мёртв.
Что лее теперь делать? Как отыскать след Хувишки и Варада? Единственный выход - отправиться за ними в погоню, в долину Поющих Камней.
1. Отправляетесь в горы немедленно? (308)
2. Подолсдёте до утра и попытаетесь нанять проводника? (60)
3. Возвратитесь домой? (122)
303 
Эгерини понял, что у старого чудака не узнать больше ничего интересного. Да и ценность полученной информации была весьма сомнительна. Он оглянулся в поисках привратника и с радостью убедился, что тот находится неподалёку. Фаргал подозвал его.
1. - Я узнал всё, что нужно, и хотел бы покинуть вашу долину! (155)
2. - Может быть, ты сумеешь указать мне ещё какого-нибудь отшельника, который бывал в священной гробнице Шаррумкина? (320)
304 


Дорога оказалась на самом деле весьма опасной: неосторожного путника то и дело подстерегали глубокие расщелины, а на некоторых участках тропы даже звук шагов мог вызвать внезапный горный обвал. По дороге Фаргал обнаружил останки какого-то своего предшественника: выбеленный солнцем и ветрами скелет наполовину торчал из каменной осыпи. Неподалёку валялось какое-то полусгнившее тряпьё, а также неплохой ледоруб и медная лам-


па, в которой ещё оставалось некоторое количество масла. (142)
Если хотите прихватить с собой лампу, зачеркните метку 3, если хотите взять ледоруб, зачеркните метку 5.
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Воин дёрнул за левую рукоятку и тут же провалился в дыру между раздвинувшимися плитами пола. Полёт его закончился двумя локтями ниже, где тело Фаргала пронзили несколько остро отточенных пик, торчащих из дна колодца.
Не все колодцы так опасны, но это обстоятельство едва ли вас утешит. Сыграйте ещё раз.
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· На спасибо сыт не будешь! - буркнул хозяин в ответ. (184)
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Фаргал решил, что хитрить со старым чудаком не имеет смысла. В крайнем случае, он справится с ним одной левой.
· Я преследую двух своих врагов, у которых есть очень ценная для меня вещь. Думаю, что они направляются в древнюю гробницу, которая расположена где-то в этой горе. Ты не знаешь, как туда пробраться?
· Вообще-то я не понимаю ваших страстей, - невпопад ответил философ. - Какой смысл стремится за непонятной вещью, если можно в приятном уединении предаваться постижению смысла бытия? С точки зрения вселенской Судьбы, никакая вещь не может иметь для человека, равно как и для другого существа, никакого значения. В то же время сам человек не имеет цены для мира сверхъестественного. Если же посмотреть на эту проблему с другой стороны, то именно вещь могла бы являться центром мироздания. Но какая? Или их несколько? Прежде всего выясним предполагаемую форму этого (или этих) артефактов... - Эгерини понял, что бедному чудаку явно не хватает общения. Но может быть, он всё-таки расскажет что- нибудь ценное? (Зачеркните очередной сектор времени.)
И точно! Не прошло и пары часов, как философ вспомнил о существовании эгерини.
· ...Да, о гробнице. Я, собственно, не знаю, как туда попасть, но это знают мои друзья из «полей блаженных». Правда, мы с ними расходимся по ряду вопросов, например о месте божества в универсуме, но я частенько хожу к ним подискутировать.
· А как к ним попасть? - спросил Фаргал, вклинившись в небольшую паузу в речи философа. (147)
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«Необходимо хотя бы узнать дорогу» - решил Фаргал и подошёл к трактирщику.
· Рассказывай, как попасть в долину Поющих Камней!
· Нет ничего проще, о господин! - ответил хозяин. - В горы отсюда ведёт единственный путь. На развилке поворачиваете не направо, по наезженной дороге, ведущей к рудникам, а налево. Там вам придётся оставить коня: дальше можно пройти только пешком. Тропа очень плохая, и лошадь переломает там ноги. Потом идёте на север, к перевалу меж двух горных пиков. Что будет после - никто не знает, потому что живущие там демоны съедают любого путешественника без остатка. На вашем месте я всё же подождал бы до утра: ночью в наших окрестностях вы рискуете свернуть себе шею, даже не доехав до демонов.
1. Послушаетесь этого мудрого совета? (60)
2. Отправляетесь немедленно? (270)
309 
По дороге провожатый страшно надоел Фаргалу своими философскими беседами. Его постоянная болтовня мешала эгерини запоминать дорогу, и скоро воин совсем отказался от этой мысли. Они пролезали по щелям, ступали по немыслимым карнизам и узким мостикам, переправлялись через подземные речки, петляли между сталактитами. Наконец философ сказал:
- Отсюда иди вперёд и не сворачивай! Здесь недалече. - И исчез в каком-то проходе. Воин двинулся вперёд. (267)
310 
Сборы были недолгими: уже через несколько минут Фаргал и его провожатый скакали по дороге, ведущей в горы.
Охотник действительно хорошо знал окрестности. На развилке он предложил оставить лошадей, пояснив, что они не смогут пройти по узкой горной тропе. Дальше они продолжили свой путь пешком. (214)
311 
Фаргал остановился и присмотрелся: поперёк коридора была натянута цепь. Воин осторожно приблизился к ней, но не заметил никакого движения. Рядом в камне была вырублена кабинка для часового, которого на месте не оказалось, но шелуха от орехов и заплесневелая горбушка говорили о том, что этот пост иногда обитаем. Стоит ли идти дальше?
1. Пойдёте на юг? (299)
2. Пойдёте на северо-восток? (123)
· Ну прощай, друг! - произнёс провожатый и в мгновение ока растаял в близлежащем нагромождении скал.
Фаргал подивился такой прыти, презрительно хмыкнул и двинулся в путь. (304)
313 
· Говорят, что Вам, достопочтенный, удалось добраться до могилы Шаррумкина невредимым. Может, вы подскажете, как легче миновать многочисленные ловушки, которые подстерегают путника на пути к ней?
Этот вопрос так взволновал старика, что верхняя часть его тела приподнялась, и он завис над землёй под углом градусов в тридцать. Похоже, преодоление препятствий по пути к священной гробнице хорошо ему запомнилось. «Блаженный» заговорил, но его слова казались совершенной бессмыслицей.
· Если алмазные путы не станут на пути идущего или пройдут мимо, только правильный выбор из трёх не бросит его в пещеру без дна и стен, или коварство серого камня будет причиной его падения; стена из живого, огненная стена не даст прохода никому из живых, а крепкий духом не сгинет в хищной грязи...
Фаргал подумал, что мудрец снова перешёл на свой тарабарский язык и вряд ли скажет что-нибудь путное.
1. Будете слушать дальше? (283)
2. Прервёте его и спросите о том, как пройти в гробницу (может быть, он просто не понял вашего предыдущего вопроса)? (225)
3. Или честно расскажите ему о причинах, которые привели вас в горы, и попросите его совета? (215)
217
217
4. Решите закончить это бесполезное дело и позовёте привратника? (303)
Воин копал, отдыхал, снова копал, но песка не становилось меньше. Наоборот, его количество всё увеличивалось и увеличивалось! Эгерини даже не предполагал, что песок сыпался из огромного резервуара, расположенного над залом. Не прошло и пяти часов, как Фаргал понял всю бесполезность своей работы: песок занимал уже почти всё пространство зала, вытеснив героя ко входу. Отыскать загадочную трубу теперь не представлялось возможным.
Скорее всего, эгерини нашёл свою смерть на обратном путы через ловушки. Или его убили воины горного клана, или он погиб в старых шахтах, а может быть, ему далее удалось добраться до Карнагрии, но меча богини Таймат ему уже не видать как своих ушей! Сыграйте ещё раз.
315 
Фаргал с Торгом быстро добрались до жилища вольных рудокопов. Радости приятелей не было предела. Когда объятия и похлопывания по плечу через пару часов закончились, а пустой бочонок сгорел в камине, Торгенс вспомнил, что неплохо бы выполнить данное Фаргалу обещание.
После недолгого пути по коридорам они подошли к большой плите, которая загораживала проход. Рудокоп нажал незаметную кнопку, и плита отъехала в сторону.
- Тебе туда! - пояснил Торгенс. - Даст Ашшур - повезёт!
Фаргал махнул рукой на прощание и двинулся вперёд. (263)
142
142
316 
Фаргал вступил вслед за привратником на мягкую траву. Его глаза с трудом воспринимали такой переход. Только что он в мерцающем свете факела и ламп стоял под мрачными сводами подземелья, а теперь шёл по огромному лугу. Слабый ветерок шевелил его волосы, и солнце грело отвыкшую от тепла кожу. Эгерини осмотрелся, но до самых гор, окружавших долину, не заметил никаких построек.
· Долго ли ещё идти до жилища Наставника Набонида? - нарушил он молчание.
Привратник обернулся и спокойно ответил:
· Никто из последователей Неразделённого бога не имеет постоянного жилища, так как это отвлекает от постижения Божественной сущности.
· А как же мы его найдём? - не отставал воин.
· Я всегда точно знаю, в каком месте долины находится каждый Наставник. Этим знанием обладает каждый привратник обители.
Фаргал почёл за лучшее не задавать новых вопросов.
Вскоре они подошли к лежащему на траве старику. Морщинистая кожа и длинные непричёсанные космы показывали, что ему далеко за восемьдесят. Необычным было только то, что дед лежал не на самой траве, а на ладонь выше, иначе говоря, попросту висел над землёй. Видимо он не хотел мять цветочки.
· Наставник Набонид медитирует, но это нисколько не помешает ему ответить на ваши вопросы. Наоборот, теперь его ответы будут исполнены особого смысла и значения, так как он сейчас больше всего связан с Абсолютом. Я не буду мешать вашей беседе; если понадобится, позовите меня. - Привратник с завистью взглянул на Фаргала - видимо, завидовал тому потоку мудрости, который сейчас изольётся на воина, - и отошёл.
О чём же спросить Наставника Набонида?
1. - Как пройти к гробнице? (225)
2. - Как пробраться мимо ловушек? (313)
3. Расскажете ему о ваших проблемах и попросите помощи? (215)
317 
Эгерини замер на месте и стал ожидать приближающуюся опасность. Стена прохода футах в пяти от него с треском раскололась, и в мерцающем свете факела Фаргал на секунду увидел огромные челюсти неизвестного существа и его тело, покрытое огромными серыми чешуйками. Видение исчезло, оставив на полу пещеры горку мелкой каменной пыли. Ею же был заполнен и ход, проделанный чудовищем. По-видимому, это существо грызло камень, перетирая его в мелкую пыль. Воин никогда не слышал ни о чём подобном. Судя по удаляющемуся шуму, в ближайшее время страшилище не собиралось двигаться обратно. Идти дальше не хотелось, впрочем, как и двигаться обратно.
1. Пойдёте на юго-восток? Если у вас зачёркнута метка 17, то (279), если нет - (271).
2. Или на северо-запад? (241)
318 
Вскоре Фаргал снова оказался в святилище Неразделённого Бога. Однако повторять свой визит к «блаженным» у него не было никакой охоты. Нужно было выбрать дальнейший путь.
1. Пойдёте на север? (245)
2. На восток? (133)
3. На запад? (141)
319 
Место, до которого добрался Фаргал, даже нельзя назвать перекрёстком. Это было какое-то случайное пересечение трёх узких щелей в толще скалы. Подобная пещера могла порадовать только профессионала-спелеолога. Тем не менее, определить стороны света всё-таки удалось.
7. Пойдёте (вернее, поползёте) на восток? (245)
2. На север? (7)
3. Или на юго-запад? (233)
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Молодой человек на секунду задумался и произнёс:
· Я знаю, что Наставник Шалманасар однажды сопровождал Набонида. Он тоже сейчас в долине.
· Тогда я хотел бы поговорить с ним!
Через несколько минут Фаргал, следуя за послушником, догнал медленно прогуливающегося человека.
· Наставник Шалманасар! Этот человек хочет поговорить с вами, - сказал послушник.
«Блаженный» обернулся. Это был сравнительно молодой человек, на горбоносом лице которого сияли пронзительные глаза. Он довольно холодно воззрился на эгерини.
· Я хотел бы... - начал воин.
· Я уже вижу, что ты хотел. Тебе нужно проникнуть в гробницу Шаррумкина, это ясно читается в твоих мыслях! Ты, правда, не собираешься её грабить или разрушать, но это не имеет никакого значения. Дам тебе только один совет, чтобы силы Змеи не имели никакого преимущества: кого бы из знакомых или незнакомых людей ты ни встретил у гробницы Шаррумкина - не верь им! - Закончив речь, мудрец отвернулся и продолжил прогулку.
Его слова не сильно увеличили знания Фаргала о потайной гробнице.


7. Решив, что здесь нечего делать, покинете долину? (155)
2. Спросите у привратника о других старцах, которые бывалы в гробнице? (326)
321 
· Бриллианты я не возьму, - продолжал стражник, - именно их мы и добываем - могут заподозрить в воровстве. Оружия у меня навалом. Что же ты можешь мне предложить?
Фаргал пошарил в мешке и обнаружил на дне два золотых самородка. Осмотрев золото, стражник удовлетворённо кивнул и отошёл. Через пару минут он вернулся вместе с худым каторжником, облачённым в какую-то рваную хламиду.
· Забирай своего Торга!
Эгерини кратко объяснил рудокопу, что теперь он свободен и может вернуться к своим товарищам. Торг был несказанно обрадован: он и не чаял выбраться из этой дыры. Поблагодарив Фаргала, рудокоп предложил немедленно отправиться к Торгенсу и Викли.
Зачеркните метку 18.
1. Согласитесь на это? (315)
Или отпустите рудокопа и ещё побродите по пещерам самостоятельно, отправившись:
2. На юг? (141)
3. На север? (299)
322 
Следующий зал приятно поразил эгерини: он увидел чудесный цветущий сад. Огромные растения поднимали к потолку пышные кроны, между ними ютились деревья поменьше, под которыми раскинул тонкие ветви кустарник. Ноги воина ступили на мягкую траву, покрытую диковинными цветами. Над головой пролетали птицы; казалось, что из-за деревьев пробивается солнечный свет.
- Как они умудрились вырастить такую красоту в этом подземелье? - удивился Фаргал, но тут же вспомнил записи, найденные им в старых шахтах. - Нужно ориентироваться на кусты!
Руководствуясь этим, нашему герою удалось преодолеть странный сад, который исчез, как только эгерини выбрался из зала.
Немного отдохнув, Фаргал вошёл в следующее помещение. Оно было несколько меньше, чем предыдущие, но его перегораживала большая куча песка, поднимавшаяся до потолка. В этой своеобразной горе воин увидел не менее любопытную «нору»: она казалась сплавленной из песчинок. Эта труба горизонтально уходила куда-то в толщу песка.
1. Полезете в трубу? А вдруг там скрывается ловушка? (301)
2. Или попытаетесь раскопать проход в песке? (341)
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Фаргал сразу понял, что победить в схватке с металлическим противником ему не удастся. Даже если получится прорвать оборону шести сабель, то его меч не сможет рассечь бронзовое тело статуи. Эгерини сделал шаг вбок, и его противник чуть повернулся на ходу, двигаясь строго по прямой.
«„Второй огонь остановит шестирукого!" - вспыхнули в голове Фаргала слова старого отшельника. - В зале все знаки стихий встречаются по одному разу, и только огонь - дважды. Нужно заставить статую пройти через второй знак огня!»
136

Воин быстро прыгнул и стал так, что иероглиф «огонь» находился как раз между противниками. Бронзовый боец приблизился, занёс для удара клинки и... замер, вступив на древний знак. Фаргал посмотрел на прекрасно обработанную бронзу, подивился мастерству древних скульпторов и по единственному проходу направился в следующее помещение.
Если у вас зачёркнута метка 15, то (11), если нет - (346).
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Вскоре Фаргал вошёл в пещеру огромного размера, где работало несколько сот человек. Эгерини с удивлением смотрел на водоотводные колёса и дробильные машины - он никогда не видел таких сложных механизмов. Каторжники по двое толкали деревянные вагонетки с рудой, которые составляли настоящие поезда, уходившие в тоннели, пробитые в западной стене (видимо, там находился выход на поверхность). От шума сотен кирок звенело в ушах. За работой каторжников приглядывали десятки стражников и надсмотрщиков. Фаргал не без удовольствия наблюдал за происходящим. «Люблю работу!» - подумал он.
Пора было заняться делом.
1. Попытаетесь выяснить местонахождение Горга у кого-нибудь из стражников? (17)
2. У каторжников? (9)
Или от греха подальше уйдёте из шахты:
3. По галерее на север? (7)
4. На юг? (25)
Фаргалу удалось продвинуться вперёд - он оказался у самого края доступного дискам пространства. Только бы не ошибиться в самом конце!
1. Прыгнете вперёд? (129)
2. Сделаете шаг? (87)
3. Переждёте? (117)
326 
- Больше никто из Наставников не интересовался гробницей. Но можно спросить, - тут голос привратника наполнился уважением, - Великого Наставника Аттиса! Он прожил уже несколько тысячелетий, многое видел, а знает почти всё на свете. Если он захочет, то поможет тебе.
1. Встретитесь с Аттисом? (249)
2. Или вы уже порядком усталы от болтовни с «блаженными»? (155)
327 
Ещё несколько шагов - и доски, не выдержав, треснули. Потолок галереи рухнул, навсегда придавив под собой смелого эгерини.
Вас лее предупреэ/сдали! Начныте игру снова.
328 
Фаргал понял, что приближается к княжеским копям. У него не было никакого желания вновь встречаться с каторжниками и их конвоирами. Подобные места никогда не нравились эгерини. Воин отыскал боковой ход, вернее, даже не ход, а узкую трещину в скале, по которой и миновал княжеские шахты. Разветвления хода позволяли ему выбрать направление движения.
1. На юго-восток? (141)
2. На восток? (245)
3. Или, может быть, вы не собираетесь обходить владения князя и хотите вернуться обратно? (299)
329 
Вскоре воин упёрся в тупик. Пришлось возвращаться на ближайшую развилку. (135)
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Первый раз за время путешествия по подземелью эгерини оказался в нормальном человеческом жилище. Посередине комнаты стоял деревянный стол, по стенкам располагалось несколько шкафов и три кровати, а в углу был устроен большой камин. Гора грязной посуды и нестиранного белья у двери неопровержимо свидетельствовала, что здесь обитают мужчины. На стене было тщательно развешано различное оборудование для занятий горным промыслом: заступы, верёвки, фонари, кирки, зубила и множество других предметов, назначение которых не понятно никому, кроме опытного маркшейдера.
1. Позаимствуете у рудокопов что-нибудь из их оборудования? (127)
2. Или покинете помещение? (41)
331 
Не освободить каторжников было просто преступлением перед совестью. Фаргал прекрасно помнил тюрьмы, в которые его забрасывала судьба.
Он молча обнажил меч и разрубил ближайшую цепь. За ней последовали колодки, кандалы, снова колодки...
Прошло уже много времени, а эгерини не освободил и половины несчастных. Лишённые цепей каторжники тут же исчезали (видимо, возвращались к прерванным катор-
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гой занятиям), но новые и новые люди тянулись к избавителю.
Зачеркните ещё один сектор времени на ваших «часах».
1. Продолжите свою благородную миссию? (195)
2. Покинете зал по лестнице? (23)
3. Или выберетесь через щель в стене? (319)
332 
Он оказался в небольшой круглой комнате со сводчатым потолком. В её центре на небольшом мраморном постаменте лежал золотой жезл в локоть длиной. Его поверхность была испещрена непонятными Фаргалу знаками.
1. Возьмёте жезл? (165)
2. Или, от греха подальше, не будете прикасаться к нему? (293)
333 
Вскоре он заметил, что проход расширяется, переходя в просторный зал. Видимо, здесь и находилась легендарная гробница Шаррумкина. Фаргал ступал осторожно, чтобы не вспугнуть кладоискателей, которых он надеялся тут встретить. Острые глаза эгерини заметили слабо мерцающую зелёную полоску на полу у входа в зал. Это наверняка волшебная сигнальная линия, поставленная Хувишкой!
Воин поднёс к ней талисман богини Таймат - мерцание потухло, и Фаргал беспрепятственно перешагнул через зелёную черту. К его удивлению, грабителей в зале не было. (257)
Диск раскроил голову героя на две части, аккуратно отделив лицо. Мозги Фаргала окропили помещение. Боевой путь воина окончился.
Жаль, что не угадали. Сыграйте ещё раз.
335 
Фаргал понял, что приближается к княжеским копям. У него не было никакого желания вновь встречаться с каторжниками и их конвоирами. Подобные места никогда не нравились эгерини. Воин отыскал боковой ход, вернее, даже не ход, а узкую трещину в скале, по которой и миновал княжеские шахты. Разветвления хода позволяли ему выбрать направление движения.
1. На север (299)
2. На запад? (245)
3. Или, может быть, вы не хотите обходить владения князя и повернёте назад? (141)
336 
Вскоре Фаргал вошёл в пещеру огромного размера, где работало несколько сот человек. Эгерини с удивлением смотрел на водоотводные колёса и дробильные машины - он никогда не видел таких сложных механизмов. Каторжники по двое толкали деревянные вагонетки с рудой, которые составляли настоящие поезда, уходившие в тоннели, пробитые в западной стене (видимо, там находился выход на поверхность). От шума сотен кирок звенело в ушах. За работой каторжников приглядывали десятки стражников и надсмотрщиков. В такой суете никто не обратил внимания на эгерини. Фаргал не без удовольствия наблюдал за происходящим. «Люблю работу!» - подумал он. Разговаривать со стражей ему не хотелось: такая беседа могла закончить-
ся плачевно, да и время поджимало; должно быть, Хувишка и Варад далеко его обогнали.
По путям, ведущим на запад, зал не покинуть - слишком сильная стража, так что приходится выбирать между двумя ходами:
1. На север? (25)
2. На юг? (7)
337 
Эгерини дёрнул за центральную рукоятку, и огромный каменный куб тут же обрушился на героя.
Переждав для надёжности несколько минут, глыба скрылась в отверстии, которое было вырублено в потолке, а на полу осталось большое красное пятно, ничем уже не напоминавшее Фаргала - великого полководца Карнагрии.
Ловушка поджидает новых неудачников, а вы можете начать игру сначала.
338 
Эгерини подошёл поближе к несчастным.
· Эй, лейтенант! - крикнул воину невысокий чернявый каторжник (он явно льстил, так как Фаргал выглядел максимум на сержанта). - Я тоже когда-то был солдатом! Меня оболгали - освободи меня! Наши кирки могут разбить камень, но не кандалы. Эта работа для твоего меча!
· И меня! И меня! - закричали по всей пещере.
1. Освободите несчастных? (331)
2. Не обращая на них внимания, покинете зал по лестнице? (23)
3. Уйдёте через щель в стене? (319)
Эгерини предлагал взамен оружие, но получил отказ. За это время несколько стражников окружили собеседников. Наконец лейтенант (а именно такое звание имел этот охранник) сказал:
- Мне надоели эти разговоры! Взять его! Такие сильные работники нам всегда нужны!
Умело брошенная сеть накрыла Фаргала. Вскоре могучую фигуру эгерини можно было увидеть среди людей, толкавших тяжёлые тачки. Этот крепкий раб был чрезвычайно ценным приобретением для шахты...
Дальнейшие приключения Фаргала в роли каторжника ещё не нашли своего писателя. Надеемся, они были не менее интересными. Сыграйте ещё раз.
340 
Следующий зал очень походил на грязелечебницу, которую однажды пришлось увидеть Фаргалу. Но если там высшие сановники карнагрийского двора обмазывали грязью своё тело, надеясь поднять угасавшее здоровье, то эта субстанция, похоже, могла повлиять на самочувствие только отрицательно.
Всё пространство зала было заполнено чёрной массой, которая пузырилась, чавкала и даже тянулась к эгерини тонкими щупальцами. Воин присмотрелся и заметил тонкое плетение линий магического моста, переброшенного через это отвратительное болото. Здесь явно потрудился Хувишка, значит, враги были тут совсем недавно.
217
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Фаргал двинулся по ажурной переправе, но то ли колдовство мага-кладоискателя уже успело ослабеть от времени, то ли слабый мост не вынес присутствия талисмана богини Таймат, который напрочь устранял любую магию, - словом, сеть линий разорвалась, и эгерини рухнул вниз.

Воин потерял сознание, погружаясь в тёплую жижу. Последним ощущением Фаргала было чувство, что его начинают переваривать...
Бр-р-р! Как неприятно! Сыграйте ещё раз.
341 
Фаргал стал с остервенением копать песок, помогая себе мечом. Довольно быстро воину удалось выкопать глубокую нору, но она постоянно заполнялась сыпавшимся сверху песком. Странная и опасная труба, маня неизвестностью, чуть торчала над поверхностью в двух шагах от эгерини.
1. Продолжите работу? (314)
2. Или полезете в трубу (подумайте, там может быть ловушка)? (301)
342 
Противник приближался, а Фаргал лихорадочно соображал, как можно победить шестирукую бронзовую статую. Ничего не придумав, он сделал выпад. Его меч обогнул искривлённые клинки и ударился в грудь статуи, но бронза не поддалась. Меч взвизгнул и... сломался. Через секунду все шесть сабель начали шинковать Фаргала, словно он был большим капустным кочаном.
Тяжело победить бронзового врага. Начните игру сначала.
343 
Немного пройдя по узкому ходу, Фаргал обнаружил заброшенную почему-то жилу самородного золота. Он выковырял кинжалом пару самородков средних размеров и бросил их в сумку. Покончив с этим делом, воин снова вышел в основную галерею.
Зачеркните метку 12.
1. Продолжите путь на северо-запад? (271)
2. Продолжите путь на юго-восток? (179)
344 
Фаргал встал на четвереньки и пополз. Вскоре он увидел источник писка - это было гнездо крыс, в котором сидело несколько крысят. Но что это были за крысята! Каждый из них по размеру напоминал зайца. «Не хотел бы я встретиться с их родителями!» - подумал Фаргал. В тот же миг из темноты на него бросились две огромные крысы. В узком ходу воин даже не успел достать меч - ему уже перекусили горло. Кольчуга только слабо хрустнула под крепкими зубами.
Стать кормом для крыс - не лучший конец для великого героя. Но эту ошибку уже не исправить, можно разве что начать игру сначала.
345 
Фаргал несколько минут шёл по петлявшему ходу. Наконец он остановился. Природное чувство направления стало ему изменять. Куда же, собственно говоря, идти?
1. В одну сторону? (179)
2. Или в другую? (213)
346 
Фаргал вошёл в следующий зал и с огромным удивлением увидел в нём своего старого боевого товарища - тысяцкого Гронира.


- Фаргал! - радостно воскликнул он. - С каким трудом я отыскал тебя в этих проклятых горах! Мне пришлось поднять на ноги всё войско, чтобы выяснить, куда ты от-
правился. Говорят, ты уехал за своим старым мечом. Вместе мы легко отберём его у разбойников!
/. Спросите у Гронира, каким путём он проник в гробницу? (281)
2. Убьёте тысяцкого, так как его появление очень подозрительно, - быть может, он в сговоре с Хувшикой и В ар адом? (37)
3. Прикажете тысяцкому следовать за вами дальше - к гробнице Шаррумкина? (119)
347 
Воин отбросил руку стражника и сделал неожиданный выпад. Но охранник не зря заработал браслет лейтенанта; он отбил целый каскад стремительных ударов Фаргала, отчаянным криком позвав на помощь. Обладавшие немалым опытом борьбы против отъявленных убийц и грабителей, стражники окружили эгерини и накинули на него ловчую сеть...
Вскоре могучую фигуру Фаргала можно было увидеть среди людей, толкавших тяжёлые тачки. Такой крепкий работник был чрезвычайно ценным приобретением для шахты.
Дальнейшие приключения Фаргала в роли каторжника ещё не нашли своего писателя. Надеемся, они были не менее интересными. Сыграйте ещё раз.
348 
Некоторое время Фаргал поднимался по крутому ходу вверх, неожиданно галерея стала горизонтальной, а потом постепенно пошла под уклон, переходя в каменную осыпь.
1. Вернётесь на предыдущую развилку? (287)
2. Пойдёте дальше? (139)
Да, следующий зал действительно был тайной гробницей Великого Шаррумкина. Он чем-то напоминал ложную гробницу, сквозь которую наш герой проник в это подземелье; но здесь рельефы на стенах были позолочены и украшены драгоценными камнями, а могильная плита сделана из огромного куска синего нефрита. Именно её, морщась и кряхтя от напряжения, сдвигали вбок Хувишка и Варад. Они наконец добрались до вожделенного сокровища. А Фаргал добрался до них!
1. Нападёте на профессиональных воров и отберёте у них меч Таймат? (229)
2. Или подождёте результатов их нелёгкого труда? (111)
350 
Вскоре воин упёрся в стенку. Он оказался в тупике. Пришлось вернуться к предыдущей развилке. (277)
351 
За несколько минут воин обнаружил на полу столько обломков копий и топоров, сколько нормальный старьёвщик собирает за месяц работы. Наконец почти у самой стены он заметил небольшой оранжевый камешек. При внимательном осмотре оказалось, что это вырезанный из сердолика череп. Сзади у него находился крючок. «Ничего себе, элегантная брошка! - подумал Фаргал. - Впрочем, в этом мрачном месте ничем нельзя пренебрегать». Эгерини прикрепил череп к одежде и вышел в большую залу. (243)
Зачеркните метку 4.
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Если у вас зачёркнут сектор времени 7, то (145).
Впереди замерцали факелы, и вскоре воин оказался в приспособленном для жилья помещении. По стенам стояли простые кровати, а человек семь стражников играли в кости на деревянном чурбане. Служивые в изумлении уставились на появившегося из темноты эгерини. Их руки потянулись к оружию, но Фаргал не дал им напасть первыми. От его решительного натиска смог защититься только один из стражников: он прикрылся чурбаном. Его товарищи, истекая кровью, валялись на полу.
Однако эгерини явно недооценил размеры пещеры: она вмещала целый полк охраны. Конечно, набегающие поодиночке заспанные стражники не были достойными противниками, но их было слишком много, а когда к подчинённым присоединился капитан, вооружённый двуручным мечом, то участь Фаргала была решена. Сильный удар бросил его на пол пещеры, а короткие копья стражи покончили с величайшим полководцем Карнагрии.
Обидно погибнуть так глупо. Начните игру сначала.
353 
Эгерини нагнулся, поднял с пола драгоценную диадему и водрузил её себе на голову. У Фаргала было такое впечатление, как будто кто-то ударил его по голове кузнечным молотом. В этот момент талисман Таймат нагрелся и даже обжёг кожу героя, заставив, наконец, очнуться. Со всех сторон на него удивлённо смотрели змеелюди. Когда они поняли, что святотатец не умер у них на глазах, доблестные служители Аша рухнули перед ним на колени.
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- Повелевай нами! Владетель короны Аша! - проскрипел ближайший змеечеловек. Значит, монстры не представляли теперь опасности.
«Хорошо бы раздавить этот в прямом смысле гадючник проклятых прислужников бога-Змея, но сейчас важнее выбраться отсюда», - подумал Фаргал.
· Выведите меня на равнину, презренные черви! - произнёс он вслух.
Через полдня сопровождаемый змеелюдьми эгерини вышел на небольшую тропку, которая спускалась в предгорья. Здесь он распрощался с проводниками, велев им вернуться в подземелье и больше никогда не покидать гробницы. Монстры, зашипев, нехотя подчинились.
Оказавшись внизу, Фаргал раздобыл в ближайшей деревне лошадь и поскакал к оставленной им в Нурте армии.
«Не натворили бы чего-нибудь без меня!» - думал он. Теперь, когда он обладал вожделенным мечом Таймат, а кроме того, и бесценной диадемой Аша, наступило время великих деяний.
· Учтрою я служителям Аша весёлую жизнь! Пусть только попробуют поднять на меня руку...
Тут эгерини потянуло в сон, и он не заметил, как всё сильнее разгорался незаметный доселе огонёк в большом камне диадемы. Вскоре Фаргал, спешившись, лёг отдохнуть под придорожным деревом.
Высокий человек с лицом без возраста склонился над спящим воином.
· Священная диадема Аша снова пришла в наш мир! Наконец-то я удостоился чести лицезреть тебя! - воскликнул странный путник и снял украшение с головы Фаргала. Прочитав молитву на непонятном языке, маг (а кто ещё это мог быть?) водрузил драгоценную вещь себе на голову и... ничего не произошло! Только камень стал светиться ещё ярче. - Я мог бы приказать убить тебя, но ещё не время! Мы встретимся, и наша встреча запомнится тебе надолго! - произнёс загадочный человек, скрываясь в лесу.
Фаргал заворочался во сне, нащупал рукой холодный металл меча и снова глубоко заснул.
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