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Описание:
Подсел на фанфики про Нарика, захотел почувствовать себя шиноби с рпг составляющей.
Решил пробовать поиграть в онлайн игру, из-за отключения интернета пришлось играть офлайн.
Выбрав главного героя, в итоге попал как и хотел, в мир шиноби, в выбранного героя с игровым интерфейсом.
Но кто ему сказал что будет легко, не смотря на то что он выбрал средний уровень сложности. 

Публикация на других ресурсах:
Эээм... Я стесняюсь. Как только наберусь смелости, сам где можно опубликую.
А пока я против публикаций, где либо. 



Примечание к части

Обновил характеристики, на момент 21 главы. 

Характеристики.

Имя: Хаширама (Сенджу).
Возраст: 10
Вид: Человек/Биджу/Божественный Творец.
Уровень: 110
Класс: Игрок.
Подкласс*: Нет.
*При поступлении в академию, будет предоставлен подкласс Шиноби.
Титул*: Лорд.
*После окончания академии, титул - Генин, или уйдя из деревни титул - Нукенин.
Специализация*: Нет.
*В Академии Шиноби на 10 ур. возможность выбрать одну из трёх: танк, поддержка, медик.
ОЖ: 3600/3600 (720 ОЖ/м)
ОЧ: 4500/4500 (900 ОЧ/м)
Опыт: 3100000/16000000
Свободные очки: 3451
Деньги: 35400000
Переносимый груз*: 104150 кг.
*Сила, помноженная на пять.
Урон*: 104150
*Урон зависит от веса, 1кг = 1урона: к оружию, навыкам и умениям.
Таблица распределения статов. ?*
*Нажмите "?" чтобы увидеть таблицу.

Характеристики:

Сила*: 830+20000(Коса Проводника)=20830
*Влияет на то, сколько суммарно килограмм вы сможете носить в инвентаре, плюс вес тела и экипировка, 1 очко силы = 5 килограмм грузоподъёмности, 10 очков силы = 1 к ячейке в инвентаре.

Ловкость*: 480
*От ловкости зависит гибкость тела, сможете ли вы уклоняться от чего-либо и попасть туда, куда целились, или вообще в цель, 5 ловкости = 1 к интеллекту, с каждой сотни.

Интеллект*: (потоки сознания: 500/500) 14200
*Влияет на шанс выучить технику и с какой попытки это удастся, чем она более высокоранговая, тем больше должен быть интеллект. E ранг = 10 - Академия, D ранг = 25 - Генин, C ранг = 50 – Чунин, B ранг = 100 – Токубецу Джонин, A ранг = 150 – Джонин, S ранг = 200 – ДжонинS или Каге - относится к запретным техникам Киндзюцу. В нехватке интеллекта может помочь контроль в соотношении один к двум, 5 интеллекта = 1 к контролю, с каждой сотни.

Скорость*: 600+10000(Коса Проводника)=10600/11200 км/ч
*Не зависит от чакры и техник, навыков и умений, зависит с какой скоростью сокращаются мышцы в вашем теле, бежите ли вы или едите, 1 очко = 2 км/ч скорость любых ваших действий.

Выносливость*: 360
*Выносливость - это телесная энергия, находящаяся в шиноби, она распределена по всем клеткам в теле, является ЯН «Йотон» составляющей чакры. От неё зависит количество жизни: 1 очко выносливости = 10 очков жизни (ОЖ), регенерация: 10 очков жизни (ОЖ) = 1 очко жизни в минуту (ОЖ/м)

Мудрость*: 217240
*Мудрость - это духовная энергия, которую можно увеличить путём накопления жизненного опыта, является ИН «Интон» составляющей чакры, 5 мудрость = 1 к контролю, с каждой сотни.

Чакра*: 450
*Чакра состоит из двух разных видов энергии, выносливости (Ян) и мудрости (Ин), смешанных в соотношении 1 к 1 обеих энергий, шиноби способны использовать чакру, выносливость + мудрость = чакра, чакра * 10 = очки чакры (ОЧ), регенерация: 10 очков чакры (ОЧ) = 1 очко чакры в минуту (ОЧ/м)

Волевой Контроль*: 10200/10200% к крепости щита воли/102000 контроль
*Сочетает в себе Волю и Контроль, теперь в десять раз труднее наложить на вас иллюзии поставить все возможные закладки или ментально внушить нужные действия и мысли, а также прочесть их, 1 очко = 1% к крепости щита воли. Мысленный контроль над всеми видами энергий, благодаря воле повысился в десять раз, чтобы получить хоть какой то контроль над энергиями, соотношение должно быть один к десяти, чем меньше разница между ними, тем лучше контроль.

Кейракукей*: 1650+30000(Коса Проводника)=31650/316500 ОЧ/с
*Система циркуляции чакроканалов, по которым течёт чакра к тенкетсу, которых у человека 361 штука, и сквозь них выходит наружу, после чего используется в техниках. Пропускная способность: 1 очко проводит = 10 ОЧ/с для техник.


Вторичные характеристики:

Удача*: 1110
*Это стратегия, можно пойти в подземелье за трофеями и удачно получить полный сет, при этом найти по дороге и тайники, но это не убережет вас от возможных неприятностей, 1 очко = 1% к общей удаче.

Интуиция*: 630
*Это тактика, шестое чувство на неприятности, можно пойти в подземелье за трофеями и получить ржавые обломки, но по дороге обойти все ловушки, 1 очко = 1% к общей интуиции.

Харизма*: 460
*Определяет степень воздействия вами на окружающих, это нечто большее чем просто обаяние, сюда включаются и лидерские качества, возможность увлечь и убедить, 1 очко = 1% что воздействие удастся.

Красноречие*: 460
*Возможность убедить в чём-то собеседника, группу людей или разговорить, узнав необходимые сведения, заговорить и втереться в доверие, 1 очко = 1% что воздействие удастся.

Наблюдательность*: 410
*Возможность детально видеть предмет и явление, влияет на отображение информации об окружении игрока, персонажей, предметов и объектов, увидеть невидимое по косвенным признакам, 1 очко = 1% к возможности увидеть на 1 метре расстояния.


Способности:

ДВАЖДЫ РОЖДЁННЫЙ*: 100** ур.
*Вы родились во второй раз, при этом не умерев в первый, способность активна, все характеристики умножаются на два.
**С 50 уровня вторичные характеристики также умножаются на два.
Способность активна, развивается до 100 уровня - после чего прекращает действовать, можно получить один раз за жизнь.

КЭКЭЙ ГЭНКАЙ - УЗУМАКИ*: 100 ур.
*Несмотря на то, что вы полукровка. Благодаря матери вы носитель крови главы клана Узумаки - мастеров печатей, славившихся своим контролем, выносливостью и чакрой: +50 к контролю, +50 к выносливости, +50 к чакре.
За каждый уровень кэкэй гэнкай: +1 к контролю, выносливости и чакре.
Наследие крови - ФУИНДЗЮЦУ*: 25%.
*Скорость изучение печатей: +25%.
Скорость рисования печатей: +25%.
Мощь ваших печатей: +25%.
Качество ваших печатей: +25%.
Нанесение печатей касанием и в воздухе: возможно только при достижении фуиндзюцу 100%.
Каждый уровень фуиндзюцу: +1% к скорости изучения и рисованию, к качеству и мощи.
Способности активны, развиваются до 100 уровня, можно получить один раз за жизнь.

КЭКЭЙ ГЭНКАЙ - СЕНДЖУ*: 100 ур.
*Несмотря на то, что ваше родство всего четверть. Благодаря отцу вы носитель крови главы клана Сенджу. Ваш предок Асура - основатель клана Сенджу унаследовал от отца Рикудо Сеннина выносливость, силу и контроль: +50 к выносливости, +50 к силе, +50 к контролю.
За каждый уровень кэкэй гэнкай: + 2 к выносливости, силе и контролю.
Наследие крови - МОКУТОН*: Активен**.
*Требуется: стихия воды: +75%, стихия земли: +75%.
**Чтобы разблокировать Мокутон, требуется Кэкэй Гэнкай - Сенджу: 100 ур.
Способности активны, развиваются до 100 уровня, можно получить один раз за жизнь.

КЭКЭЙ ГЭНКАЙ - УЧИХА*: 100 ур.
*Несмотря на то что ваше родство всего десятая часть. Благодаря отцу вы носитель крови клана Учиха. Ваш предок Индра основатель клана Учиха, унаследовал от отца Рикудо Сеннина его глаза, особую чакру, и контроль: +30 к Шарингану, +30 чакре. +60 к контролю.
За каждый уровень кэкэй гэнкай + 2% к Шарингану и +2 чакре, +4 контролю.
Наследие крови - ШАРИНГАН*: 200%**.
*Шаринган имеет четыре формы на красной радужной оболочке, каждое томоэ можно пробудить на определённом этапе:
Первая форма - одно томоэ на 25% наследия.
Вторая форма - два томоэ на 50% наследия.
Третья форма - три томоэ на 75% наследия.
Четвёртая форма - Мангекё на 100% наследия.
Пятая форма - четыре томоэ на 125 % наследия.
Шестая форма - пять томоэ на 150% наследия.
Седьмая форма - шесть томоэ на 175% наследия.
Восьмая форма - Риннеган на 200% наследия
**После 100% нужно наследии Асуры, ДНК клана Сенджу или продолжить развитие Шарингана.
Способности активны, развиваются до 100, а наследие до 200 уровня, можно получить один раз за жизнь.

ВЫ СТИХИЯ*: 300%**.
*Взаимодействие со стихией бывает трёх видов: родство до 100%, объединение с 100% до 200%, слияние с 200% до 300%.
**Родство со стихией: 100%.
Стихия воды: 100%.
Стихия ветра: 100%.
Стихия молнии: 100%.
Стихия земли: 100%.
Стихия огня: 100%.
**Объединение со стихией: 100%.
Стихия воды: 100%.
Стихия ветра: 100%.
Стихия молнии: 100%.
Стихия земли: 100%.
Стихия огня: 100%.
**Слияние со стихией: 100%.
Стихия воды: 100%.
Стихия ветра: 100%.
Стихия молнии: 100%.
Стихия земли: 100%.
Стихия огня: 100%.
Способности активны, развиваются до 300%, можно получить один раз за жизнь.

АВАТАР*
*Вы получили тело игрока, позволяющее вам жить реальном мире как в игровом.
Во время сна снимаются все негативные эффекты,
Восстанавливаются: ОЖ, ОЧ и положительные эффекты.
Способность активна, не развивается, можно получить один раз за жизнь

КОНСТРУКТОР ТЕХНИК*
*Вы можете создавать любые техники в конструкторе, что облегчит вам задачу и убережёт от ошибок, лишь бы хватило контроля их удержать.
Способность активна, не развивается, можно получить один раз за жизнь.
Вы получаете +100 контроль.

ИСТОЧНИК ЖИЗНИ*: 100%**.
*Вы смогли активировать очаг, переродив его в источник жизни, и запустить тонкое тело.
**Для полного слияния с силой жизни, развивая и уплотняя тонкое тело, используйте силу жизни для исцеления себя и окружающих.
Вы получаете: источник жизни +30%, мудрость +50, выносливость +50, ловкость +50, сила +50, скорость +50, чакра +50, контроль +50.
Способность активна, развивается до 100%, можно получить один раз за жизнь.

ИСТОЧНИК ПРОСТРАНСТВА ВРЕМЕНИ*: 100%**.
*Вы смогли активировать очаг, переродив его в источник пространства времени, и запустить тонкое тело.
**Для полного слияния с источником, развивая и уплотняя тонкое тело, используйте источник для перемещения себя и окружающих.
Вы получаете: источник пространства времени +30%, кейракукей +100, интуиция +100, мудрость +100, интеллект +100, контроль +100, воля +100, чакра +100.
Способность активна, развивается до 100%, можно получить один раз за жизнь.

НОВЫЙ БИДЖУ*: ОЧ/В/М/Ч**.
*Еще не родившись, ваш очаг чакры достиг размеров биджу. При рождении очаг чакры переродится в источник, вы больше не будете зависеть от тела с выносливостью. В случае смерти вы переродитесь в хвостатого, Джуби десятихвотый не имеет над вами власти. Показатель силы для биджу это хвосты, для первого хвоста необходимо 10000 ОЧ, как и для каждого следующего хвоста.
**Для активации источника необходимы все ОЧ, а также для его поддержания вся чакра, для перерождения очага чакры и формирования источника забираются все очки выносливости и мудрости.
Способность активна, не развивающаяся, можно получить один раз за жизнь.

БИО КОНТРОЛЬ*.
*Контроль любых биологических объектов, с возможностью их полного изменения на генном уровне с помощью жизненной энергии.
Вы получаете: интеллект +50, контроль +50.
Способность активна, не развивающаяся, можно получить один раз за жизнь.

ПРОСТРАНСТВЕННЫЙ КОНТРОЛЬ*
*К вам невозможно подкрасться не замеченным, радиус сферы 0,01 характеристики контроль в метрах, чем больше наблюдательность, тем больше объектов и их свойств можно наблюдать.
Вы получаете: интеллект +50, контроль +50.
Способность активна, не развивающаяся, можно получить один раз за жизнь

МНОГОПОТОЧНОСТЬ*
*Каждый поток сознания может выполнять от одной до десяти задач одновременно.
На каждую задачу 50 интеллекта не меньше.
Вы получаете: интеллект +50, контроль +50.
Способность активна, не развивающаяся, можно получить один раз за жизнь

СЕНСОР*
*Вы способны обнаружить любое живое существо, а также некоторые виды не живых: по очагу чакры, огоньку разума и искре души.
Радиус сферы поиска зависит от характеристик: чакра, интеллект и мудрость, от самого маленького по статом из трёх, 1/1 в метрах.
Чем больше наблюдательность, тем больше объектов и их свойств можно наблюдать.
Вы получаете: чакра +50, интеллект +50, мудрость +50, контроль +50.
Способность активна, не развивающаяся, можно получить один раз за жизнь

ЧАКРОЗРЕНИЕ*
*Вы способны видеть чакру во всём её разнообразии, а также производить с ней всевозможные манипуляции.
Вы получаете: чакра +50, интеллект +50, контроль +50.
Способность активна, не развивающаяся, можно получить один раз за жизнь.

ИСТОЧНИК СМЕРТИ*: 100%**.
*Вы смогли переродить очаг в источник смерти и запустить тонкое тело.
**Для полного слияния с силой смерти, развивая и уплотняя тонкое тело, используйте силу смерти, на благо смерти, для уничтожения всего живого и неживого.
Вы получаете: источник смерти +45% от Смерти, источник смерти +45% от Шинигами, мудрость +50, выносливость +50, ловкость +50, сила +50, скорость +50, чакра +50, контроль +50.
Способность активна, развивается до 100%, можно получить один раз за жизнь.

КОНТРОЛЬ ЖИЗНИ и СМЕРТИ*.
*Вы получили в дар Гармонизатор Жизни и Смерти, который интегрировался в источник пространства времени.
Благодаря ему вы можете контролировать жизнь и смерть, вас ограничивает только мощность их источников.
Вы получаете: мудрость +50, выносливость +50, сила +50, интеллект +50, контроль +50.
Способность активна, не развивающаяся, можно получить один раз за жизнь.

ВЫХОД на ГРАНЬ*.
*Вы смогли перейти на Грань Планов вашего Мира, уже с него можно попасть в любое место вашего плана, стоит только вам представить место куда вы хотите попасть.
Если в вас присутствует связь с любым другим планом, вы сможете довольно легко на него перейти.
Если же её нет, то переход на любой другой план, потребует от вас в три раз больше любого вида энергии.
Для Выхода на Грань, требуется соединить 3000 духовной энергии, с 3000 любого вида энергии, но которая есть на планах в вашем Мире. (огня, земли, молнии, воздуха, воды, и остальных)
Вы получаете: мудрость +50, воля +50, интеллект +50, контроль +50.
Способность активна, не развивающаяся, можно получить один раз за жизнь.

БОГОРАВНАЯ АУРА*: 97%*.
*Ваша Аура, состоит из девяти составляющих: стихий – огня, земли, молнии, ветра и воды, а также двух противоположных сил – жизни, и смерти, поля пространства времени, и духовной энергии, вы можете комбинировать их, использовать все сразу или по одной.
Наносимый Аурой урон, зависит от количества её составляющих, активных на данный момент, умноженный на имеющийся у вас урон.
Изначально способность имеет радиус действия от вас пятьдесят метров, в дальнейшем каждый 1% будет добавлять дополнительно десять метров.
Способность активна, предела развития не имеет, можно получить один раз за жизнь.

Источник Магии*.
*Вы смогли пробудить в себе источник магии и запустить тонкое тело, настоятельно рекомендуем развивать магический резерв, для этого используйте заклинания не только в бою, но и в повседневной жизни.
Количество Очков Маны зависит: интеллект плюс мудрость, в пропорции один к одному, умноженное на десять.
Вы получаете: мудрость +100, интеллект +100, контроль +50, воля +50, кейрикукей+50.
Способность активна, не развивается, можно получить один раз за жизнь.

Телепатия*.
*Вы получили возможность не только передавать мысли, но и принимать их, от разнообразных живых, и неживых существ.
Чтобы пользоваться всеми гранями способности, нарабатывайте навыки и умения или получите их у наставника.
Вы получаете: мудрость +50, интеллект +50, волевой контроль +50.
Способность активна, не развивается, можно получить один раз за жизнь.

Тьма*: 92%**.
*Вы смогли познать, что представляет из себя тьма, став её частью: родство до 100%, объединение с 100% до 200%, слияние с 200% до 300%.
**Родство с тьмой: 88%.
**Объединение с тьмой: 0%.
**Слияние с тьмой: 0%.
Способность активна, развиваются до 300%, можно получить один раз за жизнь.

Я Тень*: 92%**.
*Вы смогли познать, что таят в себе тени, став одной из них: родство до 100%, объединение с 100% до 200%, слияние с 200% до 300%.
**Родство с тенью: 88%.
**Объединение с тенью: 0%.
**Слияние с тенью: 0%.
Способность активна, развиваются до 300%, можно получить один раз за жизнь.

Божественный Творец*.
*Вы не захотели становится одним из пастухов разумного стада, при этом стричь с него энергию веры с духовной и собирать души.
Приняв решение пойти по стопам странствующего ремесленника, идя по дороге миров и развивая по пути своё мастерство Творца.
Так как вы уже были полубожеством, на момент выбора пути развития, то вы сохраняете за собой его способности, которые уже не будут развиваться.
Для становления на следующую ступень мастерства – Творца Миров, вам необходимо создать миллион разнообразных предметов и сущностей.
Вы получаете +1000 Свободных Очков.
Способность активна, не развивается, можно получить один раз за жизнь.


Достижение:

МУДРЫЙ МЛАДЕНЕЦ* +100 мудрость
*Ваша душа превышает человеческую в 100 раз, вы прожили не одно тысячелетие или переродились 100 раз, накопив огромное количество мудрости, начало новой жизни с тем количеством мудрости, сколько раз вы переродились.
Пассивное, можно получить один раз за жизнь.

СЫН ГЛАВ КЛАНОВ* +10**.
*Вы сын глав двух кланов, Кушина - ваша мать глава клана Узумаки, является Джинчурики Девятихвостого Демона Лиса: +25 выносливость, +25 чакра, +75 контроль, +50 воля, +50 Кейракукей, +15 удача, +15 интуиция.
Минато - ваш отец глава клана Намикадзе, является Хокаге Деревни Скрытого Листа: +25 сила, +25 ловкость, +50 интеллект, + 50 скорость, +25 мудрость, +15 харизма, +15 красноречие.
**+10 ко всем характеристикам, включая и вторичные.
Пассивное, можно получить один раз за жизнь.

КЛАНОВЫЙ ШИНОБИ* +5 кэкэй гэнкай.
*Вы рождены в клане, каждый клан имеет свой КЭКЭЙ ГЭНКАЙ: + 5 кэкэй гэнкай.
Пассивное, можно получить один раз за жизнь.

СЫН ДВУХ ШИНОБИ*: +5**.
*Вы сын двух шиноби, оба ваши родители воины.
**+5 ко всем характеристикам, включая и вторичные.
Пассивное, можно получить один раз за жизнь.

СТУДЕНТ АКАДЕМИИ ШИИНОБИ* +10**.
*Все ваши характеристики достигли 10 статов, независимо от уровня при достижении 6 лет вы поступаете в Академию Шиноби Конохи.
**Вы получаете +10 Свободных Очков (СО).
Пассивное, можно получить один раз за жизнь.

ГЕНИН ДЕРЕВНИ СКРЫТОГО ЛИСТА* +25**.
*Все ваши характеристики достигли 25 статов, независимо от уровня и возраста после окончания Академии Шиноби Конохи или сдачи экзаменов вы получаете звание Генин и протектор Конохи.
**Вы получаете +25 Свободных Очков (СО).
Пассивное, можно получить один раз за жизнь.

ЧУНИН ДЕРЕВНИ СКРЫТОГО ЛИСТА* +50**.
*Все ваши характеристики достигли 50 статов, независимо от уровня и возраста вы можете пойти на сдачу экзамена на звание Чунина со своей командой.
**Вы получаете +50 Свободных Очков (СО).
Пассивное, можно получить один раз за жизнь.

ТОКУБЕЦУ ДЖОНИН ДЕРЕВНИ СКРЫТОГО ЛИСТА* +100**.
*Все ваши характеристики достигли 100 статов, независимо от уровня и возраста вы можете пройти экзамен на звание Токубецу Джонин.
**Вы получаете +100 Свободных Очков (СО).
Пассивное, можно получить один раз за жизнь.

250 НЕ ПРЕДЕЛ* +25**.
*Ваша характеристика достигла 250.
**Вы получаете +25 Свободных Очков (СО).
Пассивное, можно получить один раз за жизнь.

500 НЕ ПРЕДЕЛ* +50**.
*Ваша характеристика достигла 500.
**Вы получаете +50 Свободных Очков (СО).
Пассивное, можно получить один раз за жизнь.

750 НЕ ПРЕДЕЛ* +75**.
*Ваша характеристика достигла 750.
**Вы получаете +75 Свободных Очков (СО).
Пассивное, можно получить один раз за жизнь.

1000 НЕ ПРЕДЕЛ* +100**.
*Ваша характеристика достигла 1000.
**Вы получаете +100 Свободных Очков (СО).
Пассивное, можно получить один раз за жизнь.

ИСТОЧНИК ЧАКРЫ ОГНЯ*
*Вы смогли активировать очаг, переродив его в источник чакры, и запустить тонкое тело. Для слияния со стихией огня развивайте и уплотняйте тонкое тело.
Вы получаете: родство со стихией +200%, выносливость +50, удача +50, сила +50, контроль +50, чакра +50.
Пассивное, можно получить один раз за жизнь.

125 НЕ ПРЕДЕЛ* +25**.
*Ваша вторичная характеристика достигла 125.
**Вы получаете +25 Свободных Очков (СО).
Пассивное, можно получить один раз за жизнь.

ИСТОЧНИК ЧАКРЫ ЗЕМЛИ*
*Вы смогли активировать очаг, переродив его в источник чакры, и запустить тонкое тело. Для слияния со стихией земли развивайте и уплотняйте тонкое тело.
Вы получаете: родство со стихией +200%, выносливость +50, харизма +50, красноречие +50, наблюдательность +50, чакра +50.
Пассивное, можно получить один раз за жизнь.

1250 НЕ ПРЕДЕЛ* +125**.
*Ваша характеристика достигла 1250.
**Вы получаете +125 Свободных Очков (СО).
Пассивное, можно получить один раз за жизнь

ИСТОЧНИК ЧАКРЫ МОЛНИИ*
*Вы смогли активировать очаг, переродив его в источник чакры, и запустить тонкое тело. Для слияния со стихией молнии развивайте и уплотняйте тонкое тело.
Вы получаете: родство со стихией +200%, скорость +50, воля +50, интеллект +50, контроль +50, чакра +50.
Пассивное, можно получить один раз за жизнь.

1500 НЕ ПРЕДЕЛ* +150**.
*Ваша характеристика достигла 1500.
**Вы получаете +150 Свободных Очков (СО).
Пассивное, можно получить один раз за жизнь.

ДЖОНИН ДЕРЕВНИ СКРЫТОГО ЛИСТА* +150**.
*Все ваши характеристики достигли 150 статов, независимо от уровня и возраста вы можете пройти экзамен на звание Джонин.
**Вы получаете +150 Свободных Очков (СО).
Пассивное, можно получить один раз за жизнь

ИСТОЧНИК ЧАКРЫ ВЕТРА*
*Вы смогли активировать очаг, переродив его в источник чакры, и запустить тонкое тело. Для слияния со стихией ветра развивайте и уплотняйте тонкое тело.
Вы получаете: родство со стихией +200%, красноречие +50, контроль +50, интеллект +50, харизма +50, чакра +50.
Пассивное, можно получить один раз за жизнь.

1750 НЕ ПРЕДЕЛ* +175**.
*Ваша характеристика достигла 1750.
**Вы получаете +175 Свободных Очков (СО).
Пассивное, можно получить один раз за жизнь.

ИСТОЧНИК ЧАКРЫ ВОДЫ*
*Вы смогли активировать очаг, переродив его в источник чакры, и запустить тонкое тело. Для слияния со стихией воды развивайте и уплотняйте тонкое тело.
Вы получаете: родство со стихией +200% наблюдательность +50, интуиция +50, контроль +50, воля +50, чакра +50.
Пассивное, можно получить один раз за жизнь.

ДЖОНИНS ДЕРЕВНИ СКРЫТОГО ЛИСТА* +200**.
*Все ваши характеристики достигли 200 статов, независимо от уровня и возраста вы можете пройти экзамен на звание ДжонинS.
**Вы получаете +200 Свободных Очков (СО).
Пассивное, можно получить один раз за жизнь.

2000 НЕ ПРЕДЕЛ* +200**.
*Ваша характеристика достигла 2000.
**Вы получаете +200 Свободных Очков (СО).
Пассивное, можно получить один раз за жизнь.

250 НЕ ПРЕДЕЛ* +50**.
*Ваша вторичная характеристика достигла 250.
**Вы получаете +50 Свободных Очков (СО).
Пассивное, можно получить один раз за жизнь.

2250 НЕ ПРЕДЕЛ* +225**.
*Ваша характеристика достигла 2250.
**Вы получаете +225 Свободных Очков (СО).
Пассивное, можно получить один раз за жизнь.

2500 НЕ ПРЕДЕЛ* +250**.
*Ваша характеристика достигла 2500.
**Вы получаете +250 Свободных Очков (СО).
Пассивное, можно получить один раз за жизнь.

АТЛАНТ*.
*Как древнегреческий могучий Атлант, держащий на плечах небесный свод.
Так же, как и он, вы держали свой небесный свод, не дав ему упасть на ваш мир, спасая его таким образом от затопления и разрушения.
Вы получаете +500 Свободных Очков. 
Пассивное, можно получить один раз за жизнь.

БОГ*.
*Вы стали Богом, но только в своём внутреннем мире. Это может стать стимулом или только поводом для гордости.
Вы получаете +500 Свободных Очков. 
Пассивное, можно получить один раз за жизнь.

БОГ СУДЬБЫ*.
*Как мифические, богини судьбы три сестры Мойры, ткут нити судеб.
Так же, как и они, вы сплели из пряжи-души нить судьбы нового биджу, даруя ей новую судьбу и новую жизнь.
Вы получаете +500 Свободных Очков. 
Пассивное, можно получить один раз за жизнь.

ВЕЛИКАЯ ДУША*.
*Ваша душа достигла предела развития для человеческой, ступив на путь духовного величия не останавливайтесь на нём.
Для становления на следующую ступень Полубога, вам надо поднять характеристику мудрость до 10000.
Вы получаете +100 Свободных Очков.
Пассивное, можно получить один раз за жизнь.

ДОТОШНЫЙ ЧИТАТЕЛЬ*.
*Вы не просто читаете открытую книгу, но интуитивно вникаете в её смысл, что открывает перед вами полное её понимание.
Вы получаете интеллект + 25, мудрость + 25.
Пассивное, можно получить один раз за жизнь.

Прародитель*.
*Вы сможете ощущать своих потомков, за каждого нового появившегося благодаря вам, вы будете получать: +10 свободных очков.
Способность активна, не развивающаяся, можно получить один раз за жизнь.

375 НЕ ПРЕДЕЛ* +75**.
*Ваша вторичная характеристика достигла 375.
**Вы получаете +75 Свободных Очков (СО).
Пассивное, можно получить один раз за жизнь.

500 НЕ ПРЕДЕЛ* +100**.
*Ваша вторичная характеристика достигла 500.
**Вы получаете +100 Свободных Очков (СО).
Пассивное, можно получить один раз за жизнь.

Целитель*.
*Обладая только книжными знаниями, вы смогли исцелить не только безнадёжно больных, но и увечных имеющих повреждение чакро системы.
За каждого исцелённого вы будете получать: +1 интеллект, +1 мудрость, +1 выносливость, +1 контроль, +1 воля
Пассивное, можно получить один раз за жизнь.

Полубог*.
*Ваша Великая Душа достигла предела развития, ступив на путь духовного величия, вы не остановились на нём.
Для становления на следующую ступень - Бога, вам надо собрать миллион душ.
Вы получаете +1000 Свободных Очков.
Пассивное, можно получить один раз за жизнь.

Величие Разума*.
*В-своём развитие ваш разум достиг предела развития для человека, за котором открывается развития различных пси навыков и умений, ступив на путь развития разума не останавливайтесь на нём.
Для становления на следующую ступень Чистого Разума, на котором вы перестанете зависеть от собственного тела, вам надо поднять характеристику интеллект до 10000.
Вы получаете +100 Свободных Очков.
Пассивное, можно получить один раз за жизнь.

Лорд*.
*Завоевав обширную территорию, вы показали своим соседям, что достойны владеть ей, по праву сильнейшего.
Построив на ней город, таким образом смогли утвердится на ней, теперь вы по праву, можете носить титул Лорда.
Вы получаете: +20 Харизма, +20 Красноречие, +10 Удача.
Пассивное, можно получить один раз за жизнь.

Гроза Пауков*: 10ур*.
*За уничтожение тысячи пауков, увеличение урона на 13% по всем видам пауков.
Для получения второго уровня достижения, вам придётся уничтожить уже 1020000 пауков, за новый уровень вы получите +1% к урону.
Пассивное, можно получить один раз за жизнь.

Победитель Титанов*: 5ур**.
* Как победитель высокоуровневых существ, получаете увеличение урона на 3% по ним.
**Для получения второго уровня достижения, вам придётся победить уже 32 противника, превышающих ваш уровень на двести, за новый уровень вы получите +1% к урону.
Пассивное, можно получить один раз за жизнь.

Солнце Подобный*.
Вы в прямом смысле стали равны солнцу хоть и маленькому, оно дарит жизнь всему живому при этом неся тепло, но если к нему, как и к вам приблизится близко то можно сгореть.
Урон, наносимый плазменной аурой увеличен в десять раз (х10).
Пассивное, можно получить один раз за жизнь.

Чистый Разум*.
*Вы достигли бессмертия для своего разума, теперь все ваши знания, навыки и умения, навсегда останутся с вами.
Для становления на следующую ступень – Вездесущего Разума, вам надо получить или забрать от других разумных и не очень, их пси или ментальную энергию в размере десяти миллионов интеллекта.
Вы получаете +1000 Свободных Очков.
Пассивное, можно получить один раз за жизнь.

625 НЕ ПРЕДЕЛ* +125**.
*Ваша вторичная характеристика достигла 625.
**Вы получаете +125 Свободных Очков (СО).
Пассивное, можно получить один раз за жизнь.

750 НЕ ПРЕДЕЛ* +150**.
*Ваша вторичная характеристика достигла 750.
**Вы получаете +150 Свободных Очков (СО).
Пассивное, можно получить один раз за жизнь.

875 НЕ ПРЕДЕЛ* +175**.
*Ваша вторичная характеристика достигла 875.
**Вы получаете +175 Свободных Очков (СО).
Пассивное, можно получить один раз за жизнь.

1000 НЕ ПРЕДЕЛ* +200**.
*Ваша вторичная характеристика достигла 1000.
**Вы получаете +200 Свободных Очков (СО).
Пассивное, можно получить один раз за жизнь.

Божественная Удачи*.
*Ваша Удача достигла предела развития для человека,
благодаря чему что вы обладаете силой Полубога,
вы можете и дальше продолжить повышать свою Удачу.
Вы получаете +100 Удачи.
Пассивное, можно получить один раз за жизнь.


Бонус:

ДВАЖДЫ РОЖДЁННЫЙ*: 100 ур.
Получаете бонус +5 ко всем характеристикам, включая и вторичные.

МУДРЫЙ МЛАДЕНИЦ* +100 мудрость.
Получаете бонус +10 ко всем характеристикам, включая и вторичные.

КЭКЭЙ ГЭНКАЙ УЗУМАКИ*.
Получаете бонус к способностям: +10% ветру, +5% молнии к родству стихий.

КЭКЭЙ ГЭНКАЙ СЕНДЖУ*.
Получаете бонус к способностям: +10% воде, +10% земли к родству стихий.

КЭКЭЙ ГЭНКАЙ УЧИХА*.
Получаете бонус к способностям: +10% огню, +5% молнии к родству стихий.

АВАТАР*.
Получаете бонус +5 ко всем характеристикам, включая вторичные и способности.

500 НЕ ПРЕДЕЛ* +50*.
Получаете бонус +5 ко всем характеристикам, включая вторичные.

1000 НЕ ПРЕДЕЛ* +100*.
Получаете бонус +5 ко всем характеристикам, включая вторичные.

ИСТОЧНИК ОГНЕННОЙ ЧАКРЫ*.
Получаете бонус +5 ко всем характеристикам, включая вторичные и способности.

ИСТОЧНИК ЗЕМЛЯНОЙ ЧАКРЫ*.
Получаете бонус +5 ко всем характеристикам, включая вторичные и способности.

ИСТОЧНИК ОГНЕННОЙ ЧАКРЫ*.
Получаете бонус +5 ко всем характеристикам, включая вторичные и способности.

ИСТОЧНИК ЖИЗНИ*: 10%.
Получаете бонус +10 ко всем характеристикам, включая вторичные и способности.

1500 НЕ ПРЕДЕЛ* +150**.
Получаете бонус +5 ко всем характеристикам, включая вторичные.

ИСТОЧНИК ЧАКРЫ ВЕТРА*.
Получаете бонус +5 ко всем характеристикам, включая вторичные и способности.

ИСТОЧНИК ЧАКРЫ ВОДЫ*.
Получаете бонус +5 ко всем характеристикам, включая вторичные и способности.

ИСТОЧНИК ПРОСТРАНСТВА ВРЕМЕНИ*: 10%**.
Получаете бонус +10 ко всем характеристикам, включая вторичные и способности.

2000 НЕ ПРЕДЕЛ* +200**.
Получаете бонус +5 ко всем характеристикам, включая вторичные.

250 НЕ ПРЕДЕЛ* +50**.
Получаете бонус +5 ко всем характеристикам, включая вторичные.

2500 НЕ ПРЕДЕЛ* +250**.
Получаете бонус +5 ко всем характеристикам, включая вторичные.

НОВЫЙ БИДЖУ*: ОЧ/В/М/Ч**.
Получаете бонус +25 ко всем характеристикам, включая вторичные и способности.

Поздравляем вы первый смогли получить 15 способностей.
Получаете бонус +15 ко всем характеристикам, включая вторичные и способности.

ИСТОЧНИК СМЕРТИ*: 10%**.
Получаете бонус +30 ко всем характеристикам, включая вторичные и способности.

ПРАРОДИТЕЛЬ*.
Получаете бонус +100 ко всем характеристикам, включая вторичные.

500 НЕ ПРЕДЕЛ* +100**.
Получаете бонус +5 ко всем характеристикам, включая вторичные.

ВЫХОД на ГРАНЬ*.
Получаете бонус +15 ко всем характеристикам, включая вторичные.

750 НЕ ПРЕДЕЛ* +150**.
Получаете бонус +5 ко всем характеристикам, включая вторичные.

1000 НЕ ПРЕДЕЛ* +200**.
Получаете бонус +5 ко всем характеристикам, включая вторичные.


Навыки*:
*Можно получить у наставников, выучить из свитков и книг или особым действием.

Медитация*.
*Медитации помогает восстановить ОЧ и ОЖ, в два раза быстрее чем если бы вы просто сидели и отдыхали.
Вы получаете 100 Свободных Очков.
Пассивный – действует постоянно, можно получить один раз за жизнь.

Ускорение Чакры*: 12 ур.
*Благодаря ускорению чакры в кейракукей, вы двигаетесь быстрее на сколько ускорили чакру. Чтоб двигается намного быстрее ускоряйте чакру, или поднимайте физические характеристики тела.
Активный, развивается – действует при активации, можно получить один раз за жизнь.
ВП войти*: 12 ур.
*Используется для создания временного подземелья, для создания необходимо 1000 ОЧ. С каждым уровнем поднимается сложность, один уровень навыка равняется десяти часам, проведённым внутри временного подземелья.
Активный, развивается – действует при активации, можно получить один раз за жизнь.

ВП выход*: 12 ур.
*Для выхода из временных подземелий, один уровень равняется десяти часам, проведённым внутри временного подземелья
Активный, развивается – действует при активации, можно получить один раз за жизнь.
Поток Информации*.
*Вы можете не только передавать, но и принимать большие объёмы информации.
Активный, не развивается – действует при активации, можно получить один раз за жизнь.


Умения*:
*Можно получить на тренировке, выучить из свитков и книг или особым действием.

Картограф*.
* Всё что находится в сфере действия способности Сенсор, наносится на имеющуюся карту или чертит саму карту, детализация получаемой карты зависит, от величины характеристики наблюдательность.
Вы получаете 100 Свободных Очков.
Пассивный – действует постоянно, можно получить один раз за жизнь.


Техники:

Сенбонзакура*.
*Имеет вид меча в неактивном виде, можно призывать по желанию, имеет три активных формы. Основа состоит из духовной энергии (Ин), в активном состоянии имеет форму лепестков сакуры, стороны которой состоят из энергии жизни и смерти.
Зависит от характеристик мудрость, в шикае будет столько лепестков сколько статов, в банкае количество лепестков умножается на десять.
Техника активна, не развивается – действует при активации, можно получить один раз за жизнь.

Создании Одежды*.
*При использовании техники, на вас появляется, полный набор одежды из семи предметов: сапоги, штаны, свитер, перчатки, кимоно, пояс, маска.
Для активации необходимо: 3000 духовной энергии (ИН), чтобы придать форму и также свойств будущего предмета, также требуется 3000 любого вида доступной вам энергии, для материального воплощения создаваемой вещи, нужна энергия, которая есть на планах в вашем Мире. (огня, земли, молнии, воздуха, воды, и остальных)
Вы получаете: мудрость +30, воля +10, интеллект +30, контроль +60.
Техника активна, не развивающаяся, можно получить один раз за жизнь.

Создание Двойника*.
*Вы можете создать, такое количество своих клонов, сколько захотите, также можете задать из какой стихии, сил или их сочетания они будут состоять.
Доступна передача информации, энергии или чакры, на любое расстояние, от пользователя клонам и обратно.
В остальном полностью схож с Моку Буншин но Дзюцу.
Вы получаете: мудрость +30, интеллект +30.
Техника активна, не развивающаяся, можно получить один раз за жизнь.

Каге Мане но Дзюцу*.
*Объединив свою тень с тенью своих противников, вы получите возможность не только обездвижить врага, но и убить его, управляя действиями врага словно марионеткой.
Дальность действия техники полностью зависит от того, на сколько развито ваше родство с Тенью: 1% = 1м.
Техника активна, не развивающаяся, можно получить один раз за жизнь.


Титулы:

Лорд*.
*Завоевав обширную территорию, вы показали своим соседям, что достойны владеть ей, по праву сильнейшего.
Построив на ней город, таким образом смогли утвердится на ней, теперь вы по праву, можете носить титул Лорда.
Вы получаете: +20 Харизма, +20 Красноречие, +10 Удача.
Пассивное, можно получить один раз за жизнь.


Оружие:

Коса Проводника*.
*Вы решили не идти по стопам мифического Харона, переводя лично души умерших на план смерти, созданная вами коса, делает это всё за вас.
При экипировке характеристики получают: кейракукей +3000, сила +2000, скорость +1000.
Благодаря тому, что она имеет прямой канал на план смерти, урон по живым, как и мёртвым увеличивается в три раза, 3% что удастся разрезать нить жизни - упокоив с одного удара, 5% что любая цель распылится прахом.
Любые раны, нанесённые косой смертельны, из-за остающихся в них частичек материи смерти, вызывает эффект отложенной смерти.
Имеются активные способности:
Сфера Праха – вы являетесь центром увеличивающейся сферы, всё по мере прохождения через неё рассыпается прахом.
Конус Праха – вы определяете куда его направить, а также какой ширины и высоты он будет.
Их радиус, как и возможность применить их снова, зависит от количества вложенной в них энергии, как и от того за сколько времени вы сможете её накопить.
Коса увеличит в десять раз свои характеристики, при становлении вами Полубогом,
стимулируя вас к дальнейшему развитию.
Размеры косы можно регулировать без ограничений, за это отвечает энергия с плана смерти.
Прочность: неуничтожима.
Вес: нет. 

Пролог.

      Проснувшись и не открывая глаз, нащупал пульт, нажал большую круглую кнопку. Изголовье кровати начало подниматься, приятный женский голос начал отсчёт с интервалом по пять, на семидесяти ещё раз нажал кнопку, медленно открыл глаза. Нажал следующую кнопку в виде сердца, стал дожидаться результата. После звукового сигнала, известившего о прошествии двадцати минут, повторил нажатие и молча заслушал ответ. Всё как всегда, давление в организме 40 на 75 - ухудшений нет, что не могло не радовать. 

      Да, как вы уже поняли с давлением всё непросто, с сердцем проблем нет, а вот с клапанами в артериях, которые помогают кровообращению, при сидячем положении почти не работают. Стоять можно не более одной минуты, дальше происходит потеря сознания.

      Сегодня, можно сказать, двойной праздник: день рождения и то, что я его всё же встретил. В свои 36 я выгляжу здоровенным мужиком за два метра. В меру мускулист, занимаюсь на тренажёрах, ха-ха, лёжа или полулёжа.

      Передвигаюсь по комнате ползком или быстро, но на четвереньках, качаю мышцу, хотя есть электроплатформа. Комната большая - тридцати квадратов, всё необходимое стоит вдоль стен. Даже окно есть от пола до потолка - люблю, полулёжа смотреть в него. Жаль, что оно не открывается, потому что давление в комнате составляет три атмосферы, с двухкратным содержанием кислорода. Любят меня родители, несмотря на мою особенность. 

      Скоро придут дети, хе-хе, да, есть и дети - искусственное оплодотворение с суррогатным материнством решили вопрос с внуками для моих родителей. Всё благодаря бате и высокому посту в правительстве, хе-хе.

      Что-то крыша последние пару лет начинает ехать, появилась необычайная лёгкость мышления, хотя должна быть заторможенность и прогрессирующее слабоумие. Не иначе батя опять что-то нашёл, еще одно средство и проверяет, добавляя в еду или в воздух. А может наконец-то сработали медитации на контроль и духовное развитие, или наконец-то удалось переместить ядро личности в душу и, я думаю, что это так, телесное здоровье больше не будет влиять на мышление. Медитативно-духовными практиками занимаюсь уже более двадцати лет по десять часов в день, думаю, это должно было дать такой результат.

      Сползал на утренний моцион, заодно перекусив печеньками с малиновым чаем, вполз на кровать. Ну, как вполз, кровать представляет собой что-то вроде обычного пружинного матраса, лежащего на полу с многочисленной электромеханической начинкой внутри.

      Устроившись на нём, пододвинул подставку с клавиатурой к себе, нажав новую кнопку на всё том же пульте - монитор, висевший на стене напротив, включился. Хороший такой мониторчик, два на три метра, состоящий из четырёх 1,5-метровых плазменных панелей, хе-хе.

      О да, вот оно, игра скачалась и установилась, да, Наруто, я иду к вам, шиноби, хе-хе. 

      Всё началось два года назад, как только мне полегчало, видимо медитации сказались, а то кислородное голодание мозга не способствует самоосознанию, а только прогрессирующему слабоумию и тупоумию.

      Вот с тех пор стал познавать окружающий МИР, хе-хе, ИНТЕРНЕТ - это мир и очень большой.

      Да, инет - это окно в большой мир, особенно для привязанных к одному месту инвалидов, ДА, я сказал это слово, хе-хе...

      Книги и онлайн-библиотеки, позволили разнообразить досуг, не только читать их, но и понимать. Камеры, расположенные в разных странах и городах, позволили совершить кругосветное путешествие.

      Особо близко пришлись книги самиздата, подхватив вирусы: ЛитРпг и фэндомы на тему The Gamer, большинство которых посвящено Наруто. Чтобы понять, кто это, прочёл кучу фанфиков на него, само анимэ посмотрев едва ли на четверть, таких слов нет, как его назвать, да и то еще поискать.

      Так, аккаунт создан еще вчера, пора в игру, залогинившись, появился экран загрузки, два полуметровых глаза с вращающимися шаринганами с тремя томоэ на черном фоне. 

      Раскат грома и молния прочертила кривую за окном, осветив окно, близко попала, где-то на территории перед домом. Свет моргнул и пропал, на меня смотрели из темноты комнаты и монитора два полуметровых глаза, хе-хе. Источник бесперебойного питания наше всё, минут тридцать можно не переживать.

      От размышлений отвлёк мобильный, звонил охранник, известив, что через семь минут включат электрогенераторы. Не первый и не последний раз, постоянно хоть одна молния в грозу да попадает в дом, или рядом.

      Моё внимание привлекло объявление на экране гласившее, что онлайн игра недоступна, но можно сыграть одному и в главного героя. Что же, Нарик, жди меня, я иду - я согласился, нажав да. Появилось новое уведомление, с какого именно промежутка времени я хочу начать игру.
1 Генин. 2 Академия. 3 Рождение.



      Конечно с рождения - мало ли как распределены характеристики, какие навыки изучены и как они раскачены. Так что только Рождение, я думаю, выбор очевиден.

      В тоже мгновение открылся третий глаз с шаринганом во лбу у появляющегося из темноты почти двухметрового лица. Все они смотрели прямо на меня, с каждым оборотом шарингана появлялось еще одно томоэ, вращение остановилось, как только количество томоэ в каждом из трёх глаз достигло двенадцати штук. Не удержавшись и моргнув, я увидел вместо глаз с томоэ двенадцать кругов разного цвета на золотом фоне. Смотря на них, я начал медленно погружаться вглубь. В себя я пришёл от одного слова, понять которое я не смог, но которое подбросило меня с кровати, с ощущением, что я прошёл сквозь стену, а комнату заполнял туман насыщенного фиолетово-золотистого цвета, исходящее от глаз незнакомца. Это вызвало улыбку на его лице, побуждая меня оглянуться, и это того стоило.

      Моё тело так и осталось лежать, при этом от него ко мне шёл лучик фиолетово-золотистого цвета. Он неуловимо чем-то отличался от окружающего меня. Я осознал себя шаром, уступая по насыщенности окружающей дымке. Видать душа покинула тело, повинуясь непонятному слову.

      Между тем, по лежавшему на кровати телу прошла волна, изменив его, омолодив его лет до двадцати четырёх, тут же прошла вторая, оставив на вид лет двенадцать, третья добила, оставив висящего в воздухе еще не родившегося младенца с пуповиной. В одно мгновение обстановка начала изменяться, словно иллюзия на месте ребенка начала проявляться беременная красноволосая девушка. В метре от нее иллюзия обрывалась, создавалось ощущение портала. Вот в этот момент весь окружающий туман втянулся в меня, оказавшийся духовной энергией, моя душа увеличилась в размере, став плотнее и ярче. Не успел удивиться, как меня понесло к Кушине - да, я узнал ее. Как только я влетел в нее, моё сознание отключилось, в голове были последние слова незнакомца: «Да начнётся игра» 

Примечание к части

В последующих пяти главах будет обоснуй, к будущему МС. 

Глава 1.

      Не успел очнуться, как из окружающей темноты появились уведомления, написанные огненными буквами.
Добро пожаловать в новый мир!

Теперь вы ИГРОК.

В мире настоящих Шиноби
всё зависит от выбранного вами уровня сложности.
От реального: с минимумом игрового интерфейса,
где всё зависит от навыков и как вы сможете их развить,
где нет канона и всё зависит от вас.
До развитого: с игровым интерфейсом,
где не надо заботиться о наработке навыков,
все решают умения и их уровень, и всё строго по канону,
изменения невозможны.



      Слов нет, но я вроде как живой и мне, судя по ощущениям, предстоит еще родиться. Хотя логично, я сам это выбрал, а перед рождением надо проверить настройки, а то мало ли что. Я даже рад, что закончил ту неполноценную жизнь - родители смогут сосредоточится на внуках. Что же, вперед к новой жизни! Так, что там, ага, выбор сложности из пяти представленных.
1. Реализм*

*Ваш противник умирает,
как любой нормальный человек,
от первого же попадания
в голову или в сердце,
то же самое применимо и к вам.
Нет привязки к ОЖ (очки жизни),
как нет и самой характеристики ОЖ.
Шиноби отличается от простого человека тем,
что имеет чакру, умеет ей пользоваться
и укреплять ей тело.
Навыки присутствуют,
но чтобы их получить и развить,
надо стать вторым Майто Гай.
Присутствует особая жестокость 
и насилие с детского возраста.
Учеба - семь лет, до одиннадцати лет,
класс «Спец группа ― дети глав кланов»
не проводит обучение практикам
сексуального соблазнения
женщин и мужчин.
Канона нет, но кто вам сказал,
что ваш отец стал Хокаге,
как и мать - джинчурики,
ведь Второй Хокаге жив,
как и жена Первого, являющаяся джинчурики.



      Мда... Ну, очень хорошее предложение, моя задница мне дорога. А то пошлют с миссией соблазнения добыть информацию к любителю маленьких мальчиков. Да и с таким описанием, что канона нет, что-то сомнительно, что я попаду в класс «Спец группа» будущих глав кланов, только их не пошлют на такие миссии. Так что нафиг, никогда не мог читать слеш-пидары-рассказы, а тут предлагают провести детство, разрабатывая задницу. Так что, ну его в задницу, что там дальше.
2. Превозмогание*

*Ваш противник умирает 
уже не как простой человек,
не от первого же попадания в голову 
или корпус, а от пяти,
тоже самое применимо и к вам.
Частичная привязка к ОЖ (очки жизни),
появилась характеристика ОЖ.
Шиноби отличается от простого человека тем,
что имеет чакру, умеет ей пользоваться
и укреплять ей тело.
Навыки присутствуют,
но чтобы их получить и развить,
надо стать вторым Рок Ли. 
Присутствует жестокость 
и насилие с детского возраста.
Учеба - пять лет, до одиннадцати лет,
класс «А», как и «Спец группа ― дети глав кланов»
не проводит обучение практикам
сексуального соблазнения
женщин и мужчин.
Канон где-то на четверть присутствует,
но где-то и как-то:
вы сын Четвертого Хокаге,
но кто вам сказал, что и джинчурики,
а не её соклановницы,
у Хокаге полно поклонниц.



      Тоже не то, что-то я не чувствую в себе «силу юности», да и бастардом быть не привлекает, смотрим дальше.
3. Игрок*

*Ваш противник уже не умирает,
как любой нормальный человек
от первого и даже пятого попадания
в голову или корпус пока есть очки жизни,
тоже самое применимо и к вам.
Полная привязка ОЖ (очки жизни) к телу,
можно пережить и бомбу биджу в эпицентре,
было бы нужное количество ОЖ.
Шиноби отличается от простого человека тем,
что имеет чакру, умеет ей пользоваться
и укреплять ей тело. 
Присутствует как Навыки, так и Умения,
полностью РПГ составляющая и прокачка.
Развив Навыки с Умениями, можно стать в два раза сильнее,
ваши противники могут иметь только одно из двух,
но чтобы их получить и развить, вам надо очень постараться
или заглянуть в настройки.
Присутствует жестокость и насилие с детского возраста.
Учеба - семь лет, до тринадцати лет,
класс «А» и «Б», как и «Спец группа ― дети глав кланов»
не проводит обучение практикам сексуального соблазнения
женщин и мужчин.
Канон присутствует где-то наполовину в ключевых моментах:
кто вам сказал, что вы единственный ребёнок
Четвертого Хокаге и джинчурики
и что именно в вас запечатают биджу.



      В названии толстый намёк, чтоб его выбрать, а в описании намёк на читерную прокачку. Надо не забыть посмотреть в настройках, как оно связано с навыками и умениями. Думаю, что выберу эту сложность, а пока посмотрю, что там дальше.
4. Пафос*

*Ваш противник иногда умирает,
после проигранной схватки
просто теряет сознание.
ПАФОСНЫЕ речи до схватки, во время неё и после,
происходят также и словесные баталии,
тоже самое применимо и к вам.
Полная привязка ОЖ (очки жизни) к телу,
на пороге смерти включается биджу-регенератор,
полностью восстанавливая ОЖ.
Шиноби отличается от простого человека тем,
что имеет чакру, умеет ей пользоваться
и укреплять ей тело. 
Навыки отсутствуют, но есть Умения и их прокачка,
сумел прыгнуть пару десятков раз,
убежать от толпы догоняющих,
получай Умения «прыгун» или «бегун».
Учеба - пять лет, до тринадцати лет.
Обучению практикам сексуального соблазнения
женщин и мужчин проходят
ученики с минимальным количеством чакры,
Корень Анбу.
Канона на семьдесят пять процентов,
вы сын Четвертого Хокаге и джинчурики.



      Пафос, и этим всё сказано, смотрим дальше.
5. Канон*

*Ваш противник не умирает
после проигранной схватки, 
а просто теряет сознание.
ПАФОСНЫЕ речи до схватки, во время неё и после,
происходят также и словесные баталии,
то же самое применимо и к вам.
Полная привязка ОЖ (очки жизни) к телу,
на пороге смерти включается биджу-регенератор,
полностью восстанавливая ОЖ,
объединяя свою жизнь с джинчурики и увеличивая его ОЖ.
Шиноби отличается от простого человека тем,
что имеет чакру, умеет ей пользоваться
и укреплять ей тело. 
Навыки отсутствуют, но есть Умения и их прокачка,
сумел прыгнуть пару раз,
пробежать быстрее пешехода,
получай умения «прыгун» или «бегун».
Обучение практикам сексуального соблазнения
женщин и мужчин проходит только в Корень Анбу.
Учеба - полностью канонная,
вы сын Четвертого Хокаге и джинчурики.



      Что могу сказать, канон мне никогда не нравился, так что в топку.

      Выберу третий вариант, как я понял из описания, реальная жизнь с полной РПГ составляющей. Но прежде чем выбирать, надо заглянуть в настройки, да и в описании об этом говорится. Так в прочитанных мной книгах ГИ «герой-игрок» упоминает интерфейс, меню или настройки, ну, что же, пробуем. Проговариваем про себя, тела то пока еще нет. 

      - Открыть интерфейс.

      Тут же появилась табличка, скрыв под собой предыдущую с выбором сложности.
Интерфейс

Настройки
Профиль
Управление



      Так, уже хорошо, что есть доступ, а вот «управление» это уже и прям интересно. Ну, что же, начнём по порядку настройки.
Звук
Видео
Игровой процесс



      Что же, начнём сверху, выбираю звук
Все звуки: 0 ____________ 100 «100»
Музыка: 0 ____________ 100 «100»
Эффекты: 0 ____________ 100 «100»
Речь: 0 ____________ 100 «100»


      Не, музыка мне не нужна, а вот всё остальное пригодится, плохо, что нет общей громкости. Дальше у нас видео.

Размытие при движении: Вкл/Выкл


      Вот из-за чего будет размытие на высокой скорости, надо включить, а то ничего не увижу, а так хоть шлейф от высокоскоростного движения виден будет.

Размытие при движении: Вкл/Выкл

Повышенная чёткость: 
Выкл ____________ Очень Высокое 
«Выкл»


      Хмм, думаю, очень высокое будет достаточно, интересно почему изначально было выключено. 

Качество детализации: 
Низкое ____________ Запредельное 
«Низкое»


      А чего это-то на низком, ладно, исправить не сложно, думаю, запредельное качество детализации мне хватит, может получу додзюцу, шаринган, хе-хе.

Дальность видимости: 
Низкое ____________ Запредельное 
«Низкое»


      И эту ставлю на запредельное, она тоже была на низком.

Качество окружения*: 
Низкое ____________ Запредельное 
«Низкое»
*Сюда относятся: вода, земля, трава, небо, деревья, строения, тени.

Качество текстур: 
Низкое ____________ Запредельное 
«Низкое»

Качество персонажей: 
Низкое ____________ Запредельное 
«Низкое»

Качество ландшафта: 
Низкое ____________ Запредельное 
«Низкое»


      Ну и эти до отказа, запредельное.

Яркость: 
Низкое ____________ Динамическое освещение 
«Динамическое освещение»

Искажения: Вкл/Выкл

Блики: Вкл/Выкл


      А вот выключенные блики - это нехорошо, ведь даже протектор может бликануть и выдать засаду шиноби, так что включаем. Осталось настроить только игровой процесс.

Уровень сложности: «Реализм» ― по умолчанию


      Вот оно как, ставлю сложность Игрок, как и задумал, подтверждаю выбор.

Уровень сложности: «Игрок»
Постоянное отображение имён, характеристик, данных*: Вкл/Выкл
*Отображение информации об окружении игрока, персонажах и объектах, 
зависит от характеристики наблюдательность, степени её прокачки.

Авто-подбор трофеев: Вкл/Выкл

Автоматический вход в подземелье или локацию: Вкл/Выкл

Автоматический выход из подземелья или локации: Вкл/Выкл

Конвертер свободных очков*: Вкл/Выкл
*Количество свободных очков (СО) за уровень: 160,
10 первичных характеристик (ПХ),
50 СО = 5 вторичных характеристик (ВХ),
100 СО = 1 очко способности (ОС).
Все очки СО можно вложить в одну из трёх.

Обратный конвертер свободных очков*: Вкл/Выкл
*Один раз за уровень из любой способности можно забрать три ОС,
перераспределить между другими или перевести их в свободные очки (СО).

Открыть навык или умение к имеющемуся*: Вкл/Выкл
*Если навык или умение достигло 50 уровня,
можно открыть такое же умение или навык,
пожертвовав 40 уровнями,
получая навык и умение по 10 уровню каждый.



      Так, авто-переход отключил, два конвертера предоставляют интересные возможности. За два уровня прокачать одну способность на три, или вторичную характеристику на шесть, поднять одну способность за счёт другой. Ну а подбор трофеев и отображении информации - это просто замечательно. А прокачка навыка или умения не такая уж и читерная, халявы не будет.

      Что же, с настройками закончили, переходим дальше, профиль.

Доступ к Профилю невозможен.

Не произведено создание персонажа.


      Хмм, это что же, мне дадут изменить внешность Наруто, уже интересно, хотя канон тут где-то всего лишь наполовину. Внешность - такая малость по сравнению со смертью Джирайи или Данзо, я так думаю, при создании перса проверю.

      Так, осталось настроить управление, выбираю и смотрю.

Мысленное управление*: Вкл/Выкл
*интерфейс, профиль, инвентарь.

Слияние чакры с телом*: Вкл/Выкл
*Скорость прохождения сигнала от мозга к мышцам
с помощью нервов вас больше не сдерживает,
управление происходит с помощью чакры,
зависит от характеристики скорость и степени её прокачки.
К ней не имеют отношение такие навыки и умения,
как напитка чакрой мышц,
её сжигание в них и ускорение чакры.



      А вот слияние включаем, скорость лишней не будет, а лишь дополнит остальные возможности ускорения.

Крафтерный конструктор*: Вкл/Выкл
*Мысленное управление конструктором,
крафт зависит от характеристики контроль,
чем она выше, тем разнообразнее и лучше изделия.

Управление предметами*: Вкл/Выкл
*Манипуляция предметами в пространстве,
убрать и достать из инвентаря предметы
с помощью навыка или умения чакро-нити.
Вес предмета, его удалённость от вас и количество нитей
развивается с поднятием уровня навыка или умения.
Достаточно подвести нить к предмету,
чтобы перенести его в инвентарь или достать из него,
предмет появится от вас на том расстоянии,
на какое хватит длины нити.



      Ооо, слов нет - вот она плюшка, конструктор, надо будет глянуть, чего можно накрафтить. Значит в схватке в полный контакт можно достать кунай из инвентаря и воткнуть противнику в спину. Однозначно включаю, такой рояль в кустах, хе-хе. Что же, с настройками закончили, так, мысленно командую, надо привыкать.

      - Закрыть интерфейс.

Сохранить изменения: Принять/Отменить


      - Принять, - появилось окно создания персонажа.

Так как вы ещё не родились,
то имеете возможность выбрать свою будущую внешность.


      А вот это интересно, каким же я себя вижу, хорош вопросец. Так, смотрим, что тут и как в конструкторе создания персонажа. Что же, всё ясно, выбираю свою прошлую внешность, но только рост метр восемьдесят. Думаю, с двумя буду выделяться на фоне мелких местных жителей, ведь, как помню, в анимэ Цунаде была высокой по местным меркам, а в вики написали, что её рост 163 см. Волосы покрасил в вертикальную радугу, снизу красный, сверху, собственно, фиолетовый.

      Жму сохранить, принять и опять темнота. 

Примечание к части

Здесь намеки и обоснуй, к будущим событиям, с помощью чего и как он будет действовать. 

Глава 2.

      Первыми ощущениями, как только я снова осознал себя, стала всё та же темнота. Не успел я предаться размышлениям на тему чем бы заняться, появились уведомления в чуть прозрачной рамочке:

Вы получили уровень*: 1 ур.
*В связи с тем, что вы не можете родится с нулевым уровнем и нулевыми статами,
вы получаете первый уровень - вам их надо распределить,
по одному очку к каждой характеристике минимум, ко вторичной также.

Поздравляем вы первый кто смог получить способность.

ДВАЖДЫ РОЖДЁННЫЙ*: 1** ур.
*Вы родились во второй раз,
при этом не умерев в первый,
все характеристики умножаются на два.
**С 50 уровня вторичные характеристики
также умножаются на два.
Способность активна, развивается до 100 уровня,
можно получить один раз за жизнь.

Получаете бонус +5 ко всем характеристикам,
включая и вторичные.


      Прикольно, я вроде как еще и не родился, нахожусь в животе у будущей мамы, а уже первый уровень и способности. Хотя это всё условности, я чувствую себя заново рождённым. Скорее всего будет задание для рождения, больше никак нельзя это объяснить.

      Как я понял, при добавлении свободных очков они будут удваиваться, и не только они. Вот еще одна плюшка - по 10 очков к каждой характеристике и ко вторичной 5 очков. Только вот интересно, по какой схеме будет подниматься уровень, так это закрываем и читаем дальше.

Поздравляем вы первый кто смог получить достижение.

МУДРЫЙ МЛАДЕНЕЦ* +100 мудрость.
*Ваша душа превышает человеческую в 100 раз,
вы прожили не одно тысячелетие или переродились 100 раз,
накопив огромное количество мудрости,
новая жизнь начинается с тем количеством мудрости,
сколько раз вы переродились.
Пассивное, можно получить один раз за жизнь.

Получаете бонус +10 ко всем характеристикам,
включая и вторичные.

ДВАЖДЫ РОЖДЁННЫЙ*: 25* ур.


      Вот и второй рояльчик, со способностью дважды рождённый мудрость достигла двухсот тридцати, да это просто нет слов, ну и плюшка бонуса тоже хороша, смотрим дальше.

Поздравляем вы получили способность.

КЭКЭЙ ГЭНКАЙ - УЗУМАКИ*: 50 ур.
*Несмотря на то что вы полукровка,
благодаря матери вы носитель крови главы клана Узумаки,
мастеров печатей, славившихся своим контролем,
выносливостью и чакрой:
+50 к контролю, +50 к выносливости, +50 к чакре.
За каждый уровень кэкэй гэнкай:
+1 к контролю, выносливости и чакре.
Наследие крови - ФУИНДЗЮЦУ*: 25%**
*Скорость изучения печатей: +25%
Скорость рисования печатей: +25%
Мощь ваших печатей: +25%
Качество ваших печатей: +25%
**Нанесение печатей касанием и в воздухе:
возможно только при достижении фуиндзюцу 100%.
За каждый уровень фуиндзюцу:
+1% к скорости изучения и рисованию, к качеству и мощи.
Способности активны, развиваются до 100 уровня,
можно получить один раз за жизнь.

Получаете бонус к способностям:
Родство стихий: +10% ветру, +5% молнии.

ДВАЖДЫ РОЖДЁННЫЙ*: 40* ур.


      Это что же получается, уже четыре характеристики перевалили за сотню, а одна аж за две. Если посчитать, то это 620 статов, по десять на уровень, то я на 62 уровне, а если плюсануть остальные, то 180 делим на 10 и получаем общий уровень - 80. 

      Круто конечно на первом уровне, но это 80 уровень только со способностью дважды рождённый, а так всего 40 уровень, сколько можно поднять статов между уровнями, тот еще вопрос. Если десять, то мой 40 уровень не даст мне преимуществ, и это еще не факт, надо будет потом проверить и можно будет прикинуть, как тут прокачаны джонины S класса.

      Что могу сказать, фуиндзюцу это круто, буду продавать печати, как это делают всевозможные попаданцы, денежки и мне надо будет зарабатывать.

Поздравляем вы получили способность.

КЭКЭЙ ГЭНКАЙ - СЕНДЖУ*: 25 ур.
*Не смотря на то что ваше родство всего четверть,
благодаря отцу вы носитель крови главы клана Сенджу.
Ваш предок Асура - основатель клана Сенджу
унаследовал от отца Рикудо Сеннина
выносливость, силу и контроль:
+50 к выносливости, +50 к силе, +50 к контролю.
За каждый уровень кэкэй гэнкай:
+ 2 к выносливости, силе и контролю.
Наследие крови - МОКУТОН*: Заблокировано**.
*Требуется: стихия воды +75%, стихия земли +75%.
**Чтобы разблокировать Мокутон,
Требуется Кэкэй Гэнкай Сенджу 100 ур.
Способности активны, развиваются до 100 уровня,
можно получить один раз за жизнь.

Получаете бонус к способностям:
Родство стихий: +10% воде, +10% земли.

ДВАЖДЫ РОЖДЁННЫЙ*: 55* ур.
*С 50 уровня вторичные характеристики
также умножаются на два.



      Очень интересно, получается Минато бастард Сенджу, так вот как бесклановый смог стать Хокаге, ну Хирузен и жук, так он же еще младший брат Цунаде, для меня она тётка получается. Слов нет, фигня, будет первой женой, будем возрождать клан Сенджу, ну и Узумаки, если их лис на ноль помножит, насчет остальных жен надо думать. Мокутон это хорошо, прокачаюсь и буду вторым Хаширамой, надо еще шаринган найти и можно будет пробовать пробудить риннеган.

Поздравляем вы получили способность.

КЭКЭЙ ГЭНКАЙ - УЧИХА*: 10 ур.
*Не смотря на то что ваше родство всего десятая часть,
благодаря отцу вы носитель крови клана Учиха.
Ваш предок Индра - основатель клана Учиха
унаследовал от отца Рикудо Сеннина его глаза, 
особую чакру, и контроль:
+30 к Шарингану, +30 чакре, +60 к контролю.
За каждый уровень кэкэй гэнкай:
+ 2% к Шарингану, +2 чакре, +4 контролю.
Наследие крови - ШАРИНГАН*: 20%**.
*Шаринган имеет четыре формы на красной радужной оболочке,
каждое томоэ можно пробудить на определённом этапе:
Первая форма - одно томоэ, на 25% наследия.
Вторая форма - два томоэ, на 50% наследия.
Третья форма - три томоэ, на 75% наследия.
Четвёртая форма - Мангекё, на 100% наследия.
Пятая форма - четыре томоэ, на 125 % наследия.
Шестая форма - пять томоэ, на 150% наследия.
Седьмая форма - шесть томоэ, на 175% наследия.
Восьмая форма - Риннеган, на 200% наследия.
**После 100% нужно наследие Асуры,
ДНК клана Сенджу или продолжить развитие Шарингана.
Способности активны, развиваются до 100,
а наследие до 200 уровня,
можно получить один раз за жизнь.

Получаете бонус к способностям:
Родство стихий: +10% огню, +5% молнии.
КЭКЭЙ ГЭНКАЙ - УЧИХА*: 10 ур.
Наследие крови - ШАРИНГАН*: 50%*
ДВАЖДЫ РОЖДЁННЫЙ*: 64* ур.
*С 50 уровня вторичные характеристики
также умножаются на два.



      Ну, папаша даёт - носитель двух Кэкэй Гэнкай, он мог бы развить Риннеган,
жаль, что умрет, да и я не промах, у меня их три пока что есть. Так можно попробовать получить два разных Риннегана по одному в каждом глазу, один как у Рикудо Сеннина, второй как у Саске Учиха.

      Можно попробовать третий вариант, свой, хе-хе, осталось только подумать, так, два томоэ уже разблокировались, осталось только активировать, думаю, что это проблемой не станет, с отношением-то деревни к джинчурики.

      Вот мысля пришла, если кэкэй гэнкай Сенджу и Учиха довести до сотни, то я стану генетическим двойником Асуры и Индры, два в одном, интересно, что это мне даст.

Поздравляем вы получили способность.

ВЫ СТИХИЯ*: 10%**.
*Взаимодействие со стихией бывает трёх видов:
родство до 100%, объединение с 100% до 200%,
слияние с 200% до 300%.
**Родство со стихиями: 10%.
Стихия воды: 10%.
Стихия ветра: 10%.
Стихия молнии: 10%.
Стихия земли: 10%.
Стихия огня: 10%.
*Объединение со стихией: заблокировано.
*Слияние со стихией: заблокировано.
Способности активны, развиваются до 300%,
можно получить один раз за жизнь.



      Вот и стихийки появились, только появился вопрос, сколько их по времени придётся прокачивать, кидать в них очки способностей не вариант. Всё же я рад, что у меня все стихии, хорошая плюшка, пусть и дальше они на меня все сыплются.

Поздравляем вы первый кто смог получить достижения.

СЫН ГЛАВ КЛАНОВ* +10**.
*Вы сын глав двух кланов,
Кушина - ваша мать, глава клана Узумаки,
является Джинчурики Девятихвостого Демона Лиса:
+25 выносливость, +25 чакра, +75 контроль,
+50 воля, +50 Кейракукей, +15 удача, +15 интуиция.
Минато - ваш отец, глава клана Намикадзе,
является Каге Деревни Скрытого Листа:
+25 сила, +25 ловкость, +30 интеллект, +30 скорость,
+25 мудрость, +15 харизма, +15 красноречие.
**+10 ко всем характеристикам, включая и вторичные.
Пассивное, можно получить один раз за жизнь.

ДВАЖДЫ РОЖДЁННЫЙ*: 100** ур.
Способность активна, развивающаяся до 100 уровня,
можно получить один раз за жизнь.



      Хорошие плюшки от родителей, хотя Минато как бы вроде бесклановый. Ответ-то на этот вопрос один - создал свой, вот только кто в чей клан вошел, хотя двое детей решат и эту проблему.

      Ну вот, отработала способность Дважды Рождённый, всё халявы больше не будет, так смотрим дальше.

Поздравляем вы получили достижение.

КЛАНОВЫЙ ШИНОБИ* +5 кэкэй гэнкай.
*Вы рождены в клане,
каждый клан имеет свой КЭКЭЙ ГЭНКАЙ:
+ 5 кэкэй гэнкай.
Пассивное, можно получить один раз за жизнь.

КЭКЭЙ ГЭНКАЙ - УЗУМАКИ*: 55 ур.
+5 к контролю, выносливости и чакре.
Наследие крови - ФУИНДЗЮЦУ*: 25%.

КЭКЭЙ ГЭНКАЙ - СЕНДЖУ*: 30 ур.
+ 10 к выносливости, силе и контролю.
Наследие крови - МОКУТОН*: Заблокировано*.

КЭКЭЙ ГЭНКАЙ - УЧИХА*: 15 ур.
+ 10% к Шарингану и +10 чакре, +20 контролю.
Наследие крови - ШАРИНГАН*: 60%*.

Поздравляем вы получили достижение.

СЫН ДВУХ ШИНОБИ*: +5**.
*Вы сын двух шиноби, оба ваши родители воины.
**+5 ко всем характеристикам, включая и вторичные.
Пассивное, можно получить один раз за жизнь.

Поздравляем вы первый кто смог получить способность.

АВАТАР*.
*Вы получили тело игрока,
позволяющее вам жить в реальном мире, как в игровом.
Во время сна снимаются все негативные эффекты.
Восстанавливаются: ОЖ, ОЧ и положительные эффекты.
Способность активна, не развивается,
можно получить один раз за жизнь.

Получаете бонус +5 ко всем характеристикам,
включая вторичные и способности.
ВЫ СТИХИЯ*: 15%**.
**Родство со стихиями: 15%.



      Еще бы я не первый способность получил, а если нет, то это был бы повод думать, что я тут такой не один. Ну а бонус просто шикарен, плюс пять к способностям, вкусненько, дайте два. Просто какой-то звездопад плюшек, чтож читаем дальше.

КЭКЭЙ ГЭНКАЙ - УЗУМАКИ*: 60 ур.
+5 к контролю, выносливости и чакре.
Наследие крови - ФУИНДЗЮЦУ*: 25%.
КЭКЭЙ ГЭНКАЙ - СЕНДЖУ*: 35 ур.
+ 10 к выносливости, силе и контролю.
Наследие крови - МОКУТОН*: Заблокировано*.

КЭКЭЙ ГЭНКАЙ - УЧИХА*: 20 ур.
+ 10% к Шарингану, +10 чакре, +20 контролю.
Наследие крови - ШАРИНГАН*: 70%*.


      Ну вот, все уведомления закончились, можно посмотреть профиль. Не успел открыть его, как посыпались новые сообщения, плюшкопад продолжается:

Поздравляем вы получили достижение.
СТУДЕНТ АКАДЕМИИ ШИНОБИ* +10**.
*Все ваши характеристики достигли 10 статов,
не зависимо от уровня, при достижении 6 лет
вы поступаете в Академию Шиноби Конохи.
**Вы получаете +10 Свободных Очков (СО).
Пассивное, можно получить один раз за жизнь.

ГЕНИН ДЕРЕВНИ СКРЫТОГО ЛИСТА* +25**.
*Все ваши характеристики достигли 25 статов,
независимо от уровня и возраста,
после окончания Академии Шиноби Конохи или сдачи экзаменов,
вы получаете звание Генин и протектор Конохи.
**Вы получаете +25 Свободных Очков (СО).
Пассивное, можно получить один раз за жизнь.

ЧУНИН ДЕРЕВНИ СКРЫТОГО ЛИСТА* +50**.
*Все ваши характеристики достигли 50 статов,
независимо от уровня и возраста
вы можете пойти на сдачу экзамена
на звание Чунина со своей командой.
**Вы получаете +50 Свободных Очков (СО).
Пассивное, можно получить один раз за жизнь.

ТОКУБЕЦУ ДЖОНИН ДЕРЕВНИ СКРЫТОГО ЛИСТА* +100**.
*Все ваши характеристики достигли 100 статов,
независимо от уровня и возраста
вы можете пройти экзамен
на звание Токубецу Джонин.
**Вы получаете +100 Свободных Очков (СО).
Пассивное, можно получить один раз за жизнь.



      Что же не плохо, 185 свободных очков лишними не будут, как ни как почти 19 уровней. А что, неплохо - младенец Токубецу Джонин, это даже не смешно.
      Что же подожду, может еще что получу, я был прав - появились новые уведомления:

Поздравляем вы получили достижение.
250 НЕ ПРЕДЕЛ* +25**.
*Ваша характеристика достигла 250.
**Вы получаете +25 Свободных Очков (СО).
Пассивное, можно получить один раз за жизнь.

500 НЕ ПРЕДЕЛ* +50**.
*Ваша характеристика достигла 500.
**Вы получаете +50 Свободных Очков (СО).
Пассивное, можно получить один раз за жизнь.

Получаете бонус +5 ко всем характеристикам,
включая вторичные.
750 НЕ ПРЕДЕЛ* +75**.
*Ваша характеристика достигла 750.
**Вы получаете +75 Свободных Очков (СО).
Пассивное, можно получить один раз за жизнь.



      Что я могу сказать по этому поводу, это просто слов нет, это какая такая характеристика, что перевалила за семь с половиной сотен. Ладно, потом смотрю, так, новых уведомлений нет, проговариваю про себя профиль. 

Примечание к части

Он может стать и слабаком, вот отрывок.

Круто конечно на первом уроне, но только это 80 со способностью дважды рождённый, а так всего 40 уровень, сколько можно поднять статов между уровнями тот еще вопрос. Если десять, то мой 40 уровень не даст мне преимуществ, и это еще не факт, надо будет потом проверить и можно будет прикинуть, как тут прокачаны джонины S класса.

Думаю сделать так что можно меж уровнями на раскачать характеристики на 30 любых статов.
Так что он со своим 80 уровнем, будет ровняться 20 уровню как то так, но я это еще не решил.

Кстати не забываем он еще не родился 

Глава 3.

      Так профиль открылся, появилось меню из двух пунктов:

Характеристики.
Инвентарь.


      Что же? жму характеристики, сейчас посмотрю, что же там и какая из них набрала больше всего статов.

Характеристики.
Имя: Зависит от родителей.
Возраст: 3 месяца
Вид: Человек.
Уровень: 1
Класс: Игрок.
Подкласс*: Нет.
*При поступлении в академию будет предоставлен подкласс Шиноби.
Звание*: Нет.
*После окончания академии, будет получено звание Генин, а уйдя из деревни звание Нукенин.
Специализация*: Нет.
*На 10 ур. возможность выбрать одну из трёх: танк, поддержка, медик.
ОЖ: 3350/3350 (335 ОЖ/м)
ОЧ: 9350/9350 (935 ОЧ/м)
Опыт: 0/500
Свободные очки: 430
Деньги: 
Переносимый груз*: 1125 кг.
*Сила, помноженная на пять.
Урон*: 1125
*Урон зависит от веса, 1 кг = 1 урона: к оружию, навыкам и умениям.
Таблица распределения статов. ?*
*Нажмите, «?» чтобы увидеть таблицу.

Характеристики:
Сила*: 225
*Влияет на то, сколько суммарно груза в килограммах, вы сможете носить в инвентаре, плюс вес тела и экипировка, 1 очко силы = 5 килограмм грузоподъёмности, 10 очков силы = 1 к ячейке в инвентаре.
Ловкость*: 105
*От ловкости зависит гибкость тела, сможете ли вы уклоняться от чего-либо и попасть туда, куда целились, или вообще в цель, за 5 ловкости = 1 к интеллекту, с каждой сотни.
Интеллект*: 135
*Влияет на шанс выучить технику и с какой попытки это удастся, чем она более высокоранговая, тем больше должен быть интеллект. E ранг = 10 - Академия, D ранг = 25 - Генин, C ранг = 50 – Чунин, B ранг = 100 – Токубецу Джонин, A ранг = 150 – Джонин, S ранг = 200 – Джонин-S или Каге - относится к запретным техникам Киндзюцу. В нехватке интеллекта может помочь контроль в соотношении один к двум, за 5 интеллекта = 1 к контролю, с каждой сотни.
Скорость*: 115/230 км/ч
*Не зависит от чакры и техник, навыков и умений, зависит с какой скоростью сокращаются мышцы в вашем теле, бежите ли вы или едете, 1 очко = 2 км/ч скорость любых ваших действий.
Выносливость*: 335
*Выносливость - это телесная энергия, находящаяся в шиноби, она распределена по всем клеткам в теле, является ЯН (Йотон) составляющей чакры. От неё зависит количество жизни, 1 очко выносливости = 10 очков жизни (ОЖ), регенерация: 10 очков жизни (ОЖ) = 1 очко жизни в минуту (ОЖ/м)
Мудрость*: 305
*Мудрость - это духовная энергия, которую можно увеличить путём накопления жизненного опыта, является ИН (Интон) составляющей чакры, 5 мудрость = 1 к контролю, с каждой сотни.
Чакра*: 935
*Чакра состоит из двух разных видов энергии, выносливости (Ян) и мудрости (Ин), смешанных в соотношении 1 к 1 обеих энергий, шиноби способны использовать чакру, выносливость + мудрость = чакра, чакра * 10 = очки чакры (ОЧ), регенерация: 10 очков чакры (ОЧ) = 1 очко чакры в минуту (ОЧ/м)
Контроль*: 675
*Обычно чакра вне тела быстро рассеивается, но шиноби может влиять на неё, но только через комбинации манипуляции, формы и свойства, с помощью ручных печатей или мысленным контролем. Чтобы получить контроль над чакрой, соотношение должно быть один к десяти, 5 очков контроля = 1 к воле, с каждой сотни.
Воля*: 275/27,5% щиты воли
*Определяет насколько возможно наложить на вас иллюзии, поставить всевозможные закладки и как долго они продержатся, ментальное внушение нужных действий и мыслей, а также их чтение, 1 очко воли = 0,1% щиты воли.
Кейракукей*: 155/1550 ОЧ/с
*Система циркуляции чакроканалов, по которым течёт чакра, и тенкетсу, которых у человека 361 штука, через них чакра выходит наружу, после чего используется в техниках, пропускная способность чакроканалов и тенкетсу: 1 очко = 10 ОЧ/с для техник.

Вторичные характеристики:
Удача*: 70%
*Это стратегия, можно пойти в подземелье за трофеями и удачно получить полный сет, при этом найти по дороге и тайники, но это не убережет вас от возможных неприятностей, 1 очко = 1% к общей удаче.
Интуиция*: 70%
*Это тактика, шестое чувство на неприятности, можно пойти в подземелье за трофеями и получить ржавые обломки, но по дороге обойти все ловушки, 1 очко = 1% к общей интуиции.
Харизма*: 70%
*Определяет степень воздействия вами на окружающих, это нечто большее, чем просто обаяние, сюда включаются и лидерские качества, возможность увлечь и убедить, 1 очко = 1% что воздействие удастся.
Красноречие*: 70%
*Возможность убедить в чём-то собеседника, группу людей, или разговорить, узнав необходимые сведения, заговорить и втереться в доверие, 1 очко = 1% что воздействие удастся.
Наблюдательность*: 40%
*Возможность детально видеть предмет и явление, влияет на отображение информации об окружении игрока, персонажей, предметов и объектов, увидеть невидимое по косвенным признакам, 1 очко = 1% к возможности увидеть на 1 метре расстояния.

Способности:
ДВАЖДЫ РОЖДЁННЫЙ*: 100** ур.
*Вы родились во второй раз, при этом не умерев в первый, способность активна, все характеристики умножаются на два.
**С 50 уровня вторичные характеристики также умножаются на два.
Способность активна, развивается до 100 уровня, можно получить один раз за жизнь.
КЭКЭЙ ГЭНКАЙ - УЗУМАКИ*: 60 ур.
*Не смотря на то, что вы полукровка. благодаря матери вы носитель крови главы клана Узумаки - мастеров печатей, славившихся своим контролем, выносливостью и чакрой: +50 к контролю, +50 к выносливости, +50 к чакре.
За каждый уровень кэкэй гэнкай: +1 к контролю, выносливости и чакре.
Наследие крови - ФУИНДЗЮЦУ*: 25%.
*Скорость изучение печатей: +25%.
Скорость рисования печатей: +25%.
Мощь ваших печатей: +25%.
Качество ваших печатей: +25%.
Нанесение печатей касанием и в воздухе: возможно только при достижении фуиндзюцу 100%.
За каждый уровень фуиндзюцу: +1% к скорости изучению и рисованию, к качеству и мощи.
Способности активны, развиваются до 100 уровня, можно получить один раз за жизнь.
КЭКЭЙ ГЭНКАЙ - СЕНДЖУ*: 35 ур.
*Не смотря на то, что ваше родство всего четверть, благодаря отцу вы носитель крови главы клана Сенджу. Ваш предок Асура - основатель клана Сенджу, унаследовал от отца - Рикудо Сеннина выносливость, силу и контроль: +50 к выносливости, +50 к силе, +50 к контролю.
За каждый уровень кэкэй гэнкай: + 2 к выносливости, силе и контролю.
Наследие крови - МОКУТОН*: Заблокировано**.
*Требуется: стихия воды: +75%, стихия земли: +75%.
**Чтобы разблокировать Мокутон, требуется Кэкэй Гэнкай Сенджу: 100 ур.
Способности активны, развиваются до 100 уровня, можно получить один раз за жизнь.
КЭКЭЙ ГЭНКАЙ - УЧИХА*: 20 ур.
*Не смотря на то, что ваше родство всего десятая часть, благодаря отцу вы носитель крови клана Учиха. Ваш предок Индра - основатель клана Учиха, унаследовал от отца - Рикудо Сеннина его глаза, особую чакру, и контроль: +30 к Шарингану, +30 чакре, +60 к контролю.
За каждый уровень кэкэй гэнкай + 2% к Шарингану и +2 чакре, +4 контролю.
Наследие крови - ШАРИНГАН*: 70%**.
*Шаринган имеет четыре формы на красной радужной оболочке, каждое томоэ можно пробудить на определённом этапе:
Первая форма - одно томоэ, на 25% наследия.
Вторая форма - два томоэ, на 50% наследия.
Третья форма - три томоэ, на 75% наследия.
Четвёртая форма - Мангекё, на 100% наследия.
Пятая форма - четыре томоэ, на 125 % наследия.
Шестая форма - пять томоэ, на 150% наследия.
Седьмая форма - шесть томоэ, на 175% наследия.
Восьмая форма - Риннеган, на 200% наследия
**После 100% нужно наследие Асуры, ДНК клана Сенджу, или продолжить развитие Шарингана.
Способности активны, развиваются до 100, а наследие до 200 уровня, можно получить один раз за жизнь.
ВЫ СТИХИЯ*: 15%**.
*Взаимодействие со стихией бывает трёх видов: родство до 100%, объединение с 100% до 200%, слияние с 200% до 300%.
**Родство со стихией: 15%
Стихия воды: 15%.
Стихия ветра: 15%.
Стихия молнии: 15%.
Стихия земли: 15%.
Стихия огня: 15%.
**Объединение со стихией: заблокировано.
**Слияние со стихией: заблокировано
Способности активны, развиваются до 300%, можно получить один раз за жизнь.
АВАТАР*
*Вы получили тело игрока, позволяющее вам жить в реальном мире как в игровом.
Во время сна снимаются все негативные эффекты,
восстанавливаются: ОЖ, ОЧ и положительные эффекты.
Способность активна, не развивается, можно получить один раз за жизнь

Достижение:
МУДРЫЙ МЛАДЕНЕЦ* +100 мудрость
*Ваша душа превышает человеческую в 100 раз, вы прожили не одно тысячелетие или переродились 100 раз, накопив огромное количество мудрости, новая жизнь начинается с тем количеством мудрости, сколько раз вы переродились.
Пассивное, можно получить один раз за жизнь.
СЫН ГЛАВ КЛАНОВ* +10**.
*Вы сын глав двух кланов, Кушина - ваша мать, глава клана Узумаки, является Джинчурики Девятихвостого Демона Лиса: +25 выносливость, +25 чакра, +75 контроль, +50 воля, +50 Кейракукей, +15 удача, +15 интуиция.
Минато - ваш отец, глава клана Намикадзе, является Каге Деревни Скрытого Листа: +25 сила, +25 ловкость, +50 интеллект, + 50 скорость, +25 мудрость, +15 харизма, +15 красноречие.
**+10 ко всем характеристикам, включая и вторичные.
Пассивное, можно получить один раз за жизнь.
КЛАНОВЫЙ ШИНОБИ* +5 кэкэй гэнкай.
*Вы рождены в клане, каждый клан имеет свой КЭКЭЙ ГЭНКАЙ: + 5 кэкэй гэнкай.
Пассивное, можно получить один раз за жизнь.
СЫН ДВУХ ШИНОБИ*: +5**.
*Вы сын двух шиноби, оба ваши родители воины.
**+5 ко всем характеристикам, включая и вторичные.
Пассивное, можно получить один раз за жизнь.
СТУДЕНТ АКАДЕМИИ ШИИНОБИ* +10**.
*Все ваши характеристики достигли 10 статов, не зависимо от уровня при достижении 6 лет вы поступаете в Академию Шиноби Конохи.
**Вы получаете +10 Свободных Очков (СО).
Пассивное, можно получить один раз за жизнь.
ГЕНИН ДЕРЕВНИ СКРЫТОГО ЛИСТА* +25**.
*Все ваши характеристики достигли 25 статов, независимо от уровня и возраста после окончания Академии Шиноби Конохи или сдачи экзаменов
вы получаете звание Генин и протектор Канохи.
**Вы получаете +25 Свободных Очков (СО).
Пассивное, можно получить один раз за жизнь.
ЧУНИН ДЕРЕВНИ СКРЫТОГО ЛИСТА* +50**.
*Все ваши характеристики достигли 50 статов, независимо от уровня и возраста вы можете пойти на сдачу экзамена на звание Чунина со своей командой.
**Вы получаете +50 Свободных Очков (СО).
Пассивное, можно получить один раз за жизнь.
ТОКУБЕЦУ ДЖОНИН ДЕРЕВНИ СКРЫТОГО ЛИСТА* +100**.
*Все ваши характеристики достигли 100 статов, независимо от уровня и возраста вы можете пройти экзамен на звание Токубецу Джонин.
**Вы получаете +100 Свободных Очков (СО).
Пассивное, можно получить один раз за жизнь.
250 НЕ ПРЕДЕЛ* +25**.
*Ваша характеристика достигла 250.
**Вы получаете +25 Свободных Очков (СО).
Пассивное, можно получить один раз за жизнь.
500 НЕ ПРЕДЕЛ* +50**.
*Ваша характеристика достигла 500.
**Вы получаете +50 Свободных Очков (СО).
Пассивное, можно получить один раз за жизнь.
750 НЕ ПРЕДЕЛ* +75**.
*Ваша характеристика достигла 750.
**Вы получаете +75 Свободных Очков (СО).
Пассивное, можно получить один раз за жизнь.

Бонус:
ДВАЖДЫ РОЖДЁННЫЙ*: 100 ур.
Получаете бонус +5 ко всем характеристикам, включая и вторичные.
МУДРЫЙ МЛАДЕНЕЦ* +100 мудрость.
Получаете бонус +10 ко всем характеристикам, включая и вторичные.
КЭКЭЙ ГЭНКАЙ УЗУМАКИ
Получаете бонус к способностям: +10% ветру, +5% молнии к родству стихий.
КЭКЭЙ ГЭНКАЙ СЕНДЖУ
Получаете бонус к способностям: +10% воде, +10% земли к родству стихий.
КЭКЭЙ ГЭНКАЙ УЧИХА
Получаете бонус к способностям: +10% огню, +5% молнии к родству стихий.
АВАТАР*
Получаете бонус +5 ко всем характеристикам, включая вторичные и способности.
500 НЕ ПРЕДЕЛ* +50*.
Получаете бонус +5 ко всем характеристикам, включая вторичные.

Навыки*:
*Можно получить у наставников, выучить из свитков и книг, или особым действием.

Умения*:
*Можно получить на тренировке, выучить из свитков и книг, или особым действием.

      Что могу сказать, характеристики очень даже ничего, хороший старт, осталось только не упустить возможность стать сильнее, да и подрасти не помешает.

      Чакра перевалила за девятьсот, еще сотня и можно будет, как я думаю, получить бонус за тысячу.

      Вот сейчас и проверим, но сначала посмотреть таблицу статов, так, жму на знак вопроса.

      Чакра зависит от выносливости плюс мудрость, плюс сама чакра и получается характеристика. 

      Всё просто и ясно, выносливость и мудрость надо довести до 350, чакру до 300, вот и новое достижение, так и сделаю, готово:

Поздравляем вы получили достижение.
1000 НЕ ПРЕДЕЛ* +100**.
*Ваша характеристика достигла 1000.
**Вы получаете +100 Свободных Очков (СО).
Пассивное, можно получить один раз за жизнь.

Получаете бонус +5 ко всем характеристикам,
включая вторичные.


      Так, надо догнать контроль к чакре, как написано один к десяти, подниму до 1110 статов, а остальное в кейракукей, увеличив пропускную мощь чакросистемы. Что ж приступим, мне нравится, красивая таблица получилась.

Ваша характеристика Контроль достигла 1000.
Поздравляем вы получили способность.
КОНСТРУКТОР ТЕХНИК*
*Вы можете создавать любые техники в конструкторе,
что облегчит вам задачу и убережёт от ошибок, 
лишь бы хватило контроля их удержать.
Способность активна, не развивается,
можно получить один раз за жизнь.
Вы получаете +100 контроль.



      А вот конструктор техник это хорошо, буду создавать свои техники. Армагеддон ждет своего создания, ну и применения тоже, можно замутить свой мокутон и попробовать озеленить Суну, думаю, будет забавно. Так, помню мне приглянулись кое-какие мечи из блича, Сенбонзакура с её техниками очень даже ничего смотрится.

      Надо бы волю прокачать, если не хочу чтобы мне поставили закладки, если конечно в меня запечатают лиса, да и от гендзюцу поможет.

      Так, остался инвентарь, мысленно вызываю его. Открылось окно, разделенное на две половины по вертикали. Справа - пятьдесят ячеек под инвентарь, открыто только 23 из них, внизу - стрелочка, показывающая что есть куда еще расширять инвентарь, было бы достаточно силы.

      Слева - улыбающийся эмбрион возрастом три месяца, с пуповиной, мда, до рождения еще, получается, ждать шесть месяцев, что ж, займусь развитием чакр и медитацией. Вокруг него - ячейки для экипировки: десять снизу и сверху, расположены полукругом, так, понял - это для колец на руки и на ноги, как бы не было смешно. Два десятка для одежды, так же по десять справа и слева. Пора осмотреться, закрываю всё, когда еще выпадет такая возможность, хе-хе. 

Примечание к части

Обращаю внимание на то что звания шиноби могут получить, только когда все характеристики достигнут определённого значения. На 10, 25, 50, 100, 150, 200, 250, 300 уровне, но это если только не качать статы меж уровнями.
Как я уже писал ранее, я еще не определился на сколько можно поднять, но склоняюсь к 30, это плюс 3 уровню к каждому поднятому. Как пример Майто Гай, он сто пудово поднял эти три уровня - меж уровней, мне даже влом считать на сколько у него и как прокачины характеристики. Так что ГГ далеко не МС, всё еще впереди это только обоснуй к нему. 

Глава 4.

      Всё так же темно, ничего не изменилось, начинаю медитировать, мне не привыкать, имею двадцатишестилетний опыт. Вглядываюсь в себя, довольно быстро проявляется тонкое тело, где ищу энергетические центры - «Чакры». Начинаю работать с чакрами тела, их надо развивать, духовной энергии много, да и её регенерация на высоте. Надо успеть до рождения раскрыть чакры и развить систему энергоканалов, пока нет постороннего влияния в виде окружающей обстановки и социума, что может наложить свой отпечаток на тонкие тела.

      Что ж, займусь первым энергетическим узлом, он отвечает за выживание (Чакра Мyладхаpа).

      Этот очаг чакры дает очень важную вещь - желание жить, безусловное принятие себя таким, какой есть, уверенность в себе, по крайней мере, не врать самому себе. Очаг отвечает за аспекты жизни, со способностью доводить дела до конца, связанные с деньгами, за физическую силу для обеспечения пищей, работой. Это энергетический центр, энергия которого проявляет способность к концентрации.

      Направив духовную (ИН) энергию в очаг по каналу, подведённому к нему, не превышая регенерацию ИН энергии, производя непрерывную передачу. Контролируя её, смотря, как очаг стал развиваться, увеличиваясь при этом в размерах, тоже самое начало происходить с отходящими от него энергоканалами. Как только энергетический очаг чакры сформировался и активировался, превысив по мощи и плотности обычный, пошло его перерождение в источник, при этом он усилено потреблял ИН-энергию, по завершению перестав поглощать передаваемую ему ИН-энергию, начал вырабатывать свою.

      Постепенно наливаясь ярко красным цветом, что интересно источник стал вырабатывать огненную чакру, вместо земляной, что ж мир другой - законы тоже. Набрав мощи, источник полыхнул, создав огненное тонкое энергетическое тело, постепенно накачивая его энергией, при этом уплотняясь. Приобретя форму материального тела, как интересно, это, как я понимаю, так выглядит слияние со стихией, это явно не родство, как у шиноби. Что ж, прокачаю все очаги чакры до источника, так как я и хотел. Получается я смогу сливаться со стихией, приобретя огненное тело, как у элементаля, что ж буду качать. Появились строчки текста уведомлений, информирующие о том, что мои усилия вознаградили, при этом не мешая смотреть на огненное тело:

Поздравляем вы первый кто смог получить достижение.
ИСТОЧНИК ЧАКРЫ ОГНЯ*
*Вы смогли активировать очаг,
переродив его в источник чакры, и запустить тонкое тело.
Для слияния со стихией огня
развивайте и уплотняйте тонкое тело.
Вы получаете: родство со стихией +200%,
выносливость +50, удача +50,
сила +50, контроль +50, чакра +50.
Пассивное, можно получить один раз за жизнь.

Получаете бонус +5 ко всем характеристикам,
включая вторичные и способности.
ВЫ СТИХИЯ*: 20%**.
**Родство со стихией: 20%.
**Объединение со стихией: 100%.
**Слияние со стихией: 20%.

Поздравляем вы получили достижения.
125 НЕ ПРЕДЕЛ* +25**.
*Ваша вторичная характеристика достигла 125.
**Вы получаете +25 Свободных Очков (СО).
Пассивное, можно получить один раз за жизнь.

КЭКЭЙ ГЭНКАЙ - УЗУМАКИ*: 65 ур.
+5 к контролю, выносливости и чакре.
Наследие крови - ФУИНДЗЮЦУ*: 25%.
КЭКЭЙ ГЭНКАЙ - СЕНДЖУ*: 40 ур.
+ 10 к выносливости, силе и контролю.
Наследие крови - МОКУТОН*: Заблокировано*.
КЭКЭЙ ГЭНКАЙ - УЧИХА*: 25 ур.
+ 10% к Шарингану и +10 чакре, +20 контролю.
Наследие крови - ШАРИНГАН*: 80%*.


      Что ж, очень неплохое пополнение характеристик и способностей, и такой праздник, можно сказать, еще шесть раз, так что продолжим.

      Второй энергетический узел - социальный центр (Свадхистхана)

      Этот очаг чакры ярко светлого цвета омолаживает, улучшает внешний вид, повышает уверенность, гибкость мышления, делает человека сексуально привлекательным. Когда очаг чакры становится тускло тёмного цвета, появляется недостаток и снижение жизненного тонуса, депрессивное настроение, вялость, сомнения.

      Какая чакра будет в очаге, отвечает за наши чувства, эмоции, информацию, связанную с семьёй и с восприятием самого себя, сексуальную энергию. Также чакра отвечает за самоуважение человека и за то, как он воспринимает себя, тут же накапливаются проблемы и травмы, алкогольная или наркотическая зависимость.

      Как я понимаю, такое бывает у шиноби при потерях близких и на войне, их чакра становится землистого оттенка грязных тонов, как пример можно вспомнить Саске с его жаждой мести, или тот же Наруто - вечный позитив.

      Как и в первый раз произвожу те же самые действия, жду перерождение очага в источник, как он постепенно наливается оранжевым цветом. Что интересно, этот источник также повёл себя по-другому, стал вырабатывать чакру земли, вместо воды, что ж мир другой - законы тоже. Набрав мощи, источник полыхнул, создав тонкое тело из чакры земли, постепенно приобретая форму материального тела. Снова появились строчки текста уведомлений, информирующие о том, что мои усилия вознаградили:

Поздравляем вы первый кто смог получить достижение.
ИСТОЧНИК ЧАКРЫ ЗЕМЛИ*
*Вы смогли активировать очаг,
переродив его в источник чакры, и запустить тонкое тело.
Для слияния со стихией земли
развивайте и уплотняйте тонкое тело.
Вы получаете: родство со стихией +200%,
выносливость +50, харизма +50,
красноречие +50, наблюдательность +50, чакра +50.
Пассивное, можно получить один раз за жизнь.

Получаете бонус +5 ко всем характеристикам,
включая вторичные и способности.
ВЫ СТИХИЯ*: 25%**.
**Родство со стихией: 25%.
**Объединение со стихией: 100%.
**Слияние со стихией: 25%.

КЭКЭЙ ГЭНКАЙ - УЗУМАКИ*: 70 ур.
+5 к контролю, выносливости и чакре.
Наследие крови - ФУИНДЗЮЦУ*: 25%.
КЭКЭЙ ГЭНКАЙ - СЕНДЖУ*: 45 ур.
+ 10 к выносливости, силе и контролю.
Наследие крови - МОКУТОН*: Заблокировано*.
КЭКЭЙ ГЭНКАЙ - УЧИХА*: 30 ур.
+ 10% к Шарингану и +10 чакре, +20 контролю.
Наследие крови - ШАРИНГАН*: 90%*.
Поздравляем вы получили достижение.

1250 НЕ ПРЕДЕЛ* +125**.
*Ваша характеристика достигла 1250.
**Вы получаете +125 Свободных Очков (СО).
Пассивное, можно получить один раз за жизнь



      Третий энергетический узел - центр воли (Манипypа)

      Этот очаг чакры помогает в плане физиологии, мышления, эмоций: радость, веселье, жизнерадостность; улучшает память, активизирует умственную деятельность, особенно то, что связано с практической деятельностью.

      Плотность и объём чакры отвечает за силу воли и способность сконцентрироваться на достижении определенной цели, за оптимизм и упорство. От качества чакры в очаге, где находятся интеллект и здравое суждение, активизирует свою волю. Зависит, сможет ли он раскрыть их или будет зависеть от чужого мнения, оставшись недалёким и безвольным.

      Провожу активацию и разгон очага чакры, перерождая его в источник, он стал вырабатывать чакру молнии. Смотрю на тонкое тело из чакры молнии, как оно постепенно приобретает форму материального тела. Снова появилось сообщение о новом достижении:

Поздравляем вы первый кто смог получить достижение.
ИСТОЧНИК ЧАКРЫ МОЛНИИ*
*Вы смогли активировать очаг,
переродив его в источник чакры, и запустить тонкое тело.
Для слияния со стихией молнии
развивайте и уплотняйте тонкое тело.
Вы получаете: родство со стихией +200%,
скорость +50, воля +50,
интеллект +50, контроль +50, чакра +50.
Пассивное, можно получить один раз за жизнь.

Получаете бонус +5 ко всем характеристикам,
включая вторичные и способности.
ВЫ СТИХИЯ*: 30%**.
**Родство со стихией: 30%.
**Объединение со стихией: 100%.
**Слияние со стихией: 30%.

КЭКЭЙ ГЭНКАЙ - УЗУМАКИ*: 75 ур.
+5 к контролю, выносливости и чакре.
Наследие крови - ФУИНДЗЮЦУ*: 25%.
КЭКЭЙ ГЭНКАЙ - СЕНДЖУ*: 50 ур.
+ 10 к выносливости, силе и контролю.
Наследие крови - МОКУТОН*: Заблокировано*.
КЭКЭЙ ГЭНКАЙ - УЧИХА*: 35 ур.
+ 10% к Шарингану и +10 чакре, +20 контролю.
Наследие крови - ШАРИНГАН*: 100%*.


      Четвёртый энергетический узел - сердечный центр (Анахата)

      Когда этот очаг чакры работает мощно и стабильно, генерируемая очагом энергия жизни как телесная, так и природная, подвигает человека испытывать любовь к себе и к другим. Энергия очага жизни дает возможность ощутить единство со всем живым: людьми, природой, животными и неживым. Из очага жизни проистекает выносливость тела, его ловкость, сила и скорость. Также начинается исцеление, поскольку он непосредственно связан с двумя второстепенными чакрами, расположенными в ладонях.

      Здесь находиться душа, где под её контролем, духовная энергия смешивается с телесной и получается чакра используемая шиноби. Но на физическом плане очаг чакры находится в животе за пупком.

      Провожу активацию и разгон очага чакры, перерождая его в источник, источник стал вырабатывать чакру жизни. Смотрю на тонкое тело, формирующегося из жизненной энергии, как оно постепенно приобретает форму материального тела. Как я понимаю, при объединении физического тела с тонким, состоящим из жизненной энергии, я стану неубиваем. А в случае слияния восстану даже из пепла, словно феникс, хе-хе, вот оно бессмертие, можно сказать, осуществил мечту Орочимару. Снова появилось сообщение о новом достижении.

Поздравляем вы первый кто смог получить способность.
ИСТОЧНИК ЖИЗНИ*: 10%**.
*Вы смогли активировать очаг,
переродив его в источник жизни, и запустить тонкое тело.
**Для полного слияния с силой жизни,
развивая и уплотняя тонкое тело,
используйте силу жизни
для исцеления себя и окружающих.
Вы получаете: источник жизни +30%,
мудрость +50, выносливость +50,
ловкость +50, сила +50, скорость +50,
чакра +50, контроль +50.
Способность активна, развивается до 100%,
можно получить один раз за жизнь.

Получаете бонус +10 ко всем характеристикам,
включая вторичные и способности.
ИСТОЧНИК ЖИЗНИ*: 40%**.
Поздравляем вы получили достижение.
1500 НЕ ПРЕДЕЛ* +150**.
*Ваша характеристика достигла 1500.
**Вы получаете +150 Свободных Очков (СО).
Пассивное, можно получить один раз за жизнь.

Получаете бонус +5 ко всем характеристикам,
включая вторичные.
Поздравляем вы получили достижение.
ДЖОНИН ДЕРЕВНИ СКРЫТОГО ЛИСТА* +150**.
*Все ваши характеристики достигли 150 статов,
независимо от уровня и возраста
вы можете пройти экзамен
на звание Джонин.
**Вы получаете +150 Свободных Очков (СО).
Пассивное, можно получить один раз за жизнь.



      Ну, вот я уже и джонин, смешно, как говорят, сила есть, а ум придётся получать во время учёбы в академии, да в библиотеке, если меня туда пустят.

КЭКЭЙ ГЭНКАЙ - УЗУМАКИ*: 85 ур.
+10 к контролю, выносливости и чакре.
Наследие крови - ФУИНДЗЮЦУ*: 25%.
КЭКЭЙ ГЭНКАЙ - СЕНДЖУ*: 60 ур.
+ 20 к выносливости, силе и контролю.
Наследие крови - МОКУТОН*: Заблокировано*.
КЭКЭЙ ГЭНКАЙ - УЧИХА*: 45 ур.
+ 20% к Шарингану и +20 чакре, +40 контролю.
Наследие крови - ШАРИНГАН*: 120%*.
ВЫ СТИХИЯ*: 40%**.
**Родство со стихией: 40%.
**Объединение со стихией: 100%.
**Слияние со стихией: 40%.

ИСТОЧНИК ЖИЗНИ*: 50%**.


      Пятый энергетический узел - горловой центр (Вишyддха)

      Этот очаг чакры - одна из важнейших способностей энергии ветра выражать словами мысли и эмоции, легко произнося вслух свои мысли, высказывая свое мнение. Один из признаков нарушения в работе очага чакры - это злость и слезы, раздражение, ком в горле и ощущение, что что-то сдавливает горло. 

      Очаг чакры является центром личности и индивидуальности, активно показывая миру, кто такой человек. Здесь генерируется все, что связано с авторитетом, обучением, лидерством и организационными способностями, а также голосом, пением и речью.

      Провожу активацию и разгон очага чакры, перерождая его в источник, источник стал вырабатывать чакру ветра. Смотрю на тонкое тело, формирующееся из чакры ветра, как оно постепенно приобретает форму материального тела. Снова появилось сообщение о новом достижении:

Поздравляем вы первый кто смог получить достижение.
ИСТОЧНИК ЧАКРЫ ВЕТРА*
*Вы смогли активировать очаг,
переродив его в источник чакры, и запустить тонкое тело.
Для слияния со стихией ветра
развивайте и уплотняйте тонкое тело.
Вы получаете: родство со стихией +200%,
красноречие +50, контроль +50,
интеллект +50, харизма +50, чакра +50.
Пассивное, можно получить один раз за жизнь.

Получаете бонус +5 ко всем характеристикам,
включая вторичные и способности.
ВЫ СТИХИЯ*: 45%**.
**Родство со стихией: 45%.
**Объединение со стихией: 100%.
**Слияние со стихией: 45%.

КЭКЭЙ ГЭНКАЙ - УЗУМАКИ*: 90 ур.
+5 к контролю, выносливости и чакре.
Наследие крови - ФУИНДЗЮЦУ*: 25%.
КЭКЭЙ ГЭНКАЙ - СЕНДЖУ*: 65 ур.
+ 10 к выносливости, силе и контролю.
Наследие крови - МОКУТОН*: Заблокировано*.
КЭКЭЙ ГЭНКАЙ - УЧИХА*: 50 ур.
+ 10% к Шарингану и +10 чакре, +20 контролю.
Наследие крови - ШАРИНГАН*: 130%*.
ИСТОЧНИК ЖИЗНИ*: 55%**.
Поздравляем вы получили достижение.
1750 НЕ ПРЕДЕЛ* +175**.
*Ваша характеристика достигла 1750.
**Вы получаете +175 Свободных Очков (СО).
Пассивное, можно получить один раз за жизнь.



      Значит опять чакра поднялась, это где-то 17500 очков чакры, интересно, а у биджу сколько, или я уже с ними сравнялся. Ладно продолжим.

      Шестой энергетический узел - центр третьего глаза (Аджна)

      Это очаг чакры интуитивного мышления, посредством мышления можно проникнуть в устройство мира и глубины сознания, понять их. Холодный цвет очага чакры, благодаря которому можно видеть мир без прикрас и эмоций, спокойно смотреть правде в глаза, также он дает вам волю и целеустремленность.

      Очаг чакры воды - это знания, управление - это жесткий контроль, навязывая своё видение мира, идеи, которые бывают оторваны от реальной жизни - горе от ума.

      Это очаг, отвечающий за интуицию, или внутреннее знание, когда человек знает, не отдавая себе отчет, откуда он это знает. Позволяет интуитивно прогнозировать исход той или иной ситуации, оставив в стороне эмоции или желания. Очаг чакры генерирует энергию для ясновидения и других экстрасенсорных способностей.

      Провожу активацию и разгон очага чакры, перерождая его в источник, источник стал вырабатывать чакру воды. Смотрю на тонкое тело, формирующееся из чакры воды, как оно постепенно приобретает форму материального тела. Снова появилось сообщение о новом достижении:

Поздравляем вы первый кто смог получить достижение.
ИСТОЧНИК ЧАКРЫ ВОДЫ*
*Вы смогли активировать очаг,
переродив его в источник чакры, и запустить тонкое тело.
Для слияния со стихией воды
развивайте и уплотняйте тонкое тело.
Вы получаете: родство со стихией +200%,
наблюдательность +50, интуиция +50,
контроль +50, воля +50, чакра +50.
Пассивное, можно получить один раз за жизнь.

Получаете бонус +5 ко всем характеристикам,
включая вторичные и способности.
ВЫ СТИХИЯ*: 250%**.
**Родство со стихией: 100%.
**Объединение со стихией: 100%.
**Слияние со стихией: 50%.

Поздравляем вы получили достижение.
ДЖОНИН-S ДЕРЕВНИ СКРЫТОГО ЛИСТА* +200**.
*Все ваши характеристики достигли 200 статов,
независимо от уровня и возраста
вы можете пройти экзамен
на звание Джонин-S.
**Вы получаете +200 Свободных Очков (СО).
Пассивное, можно получить один раз за жизнь.

КЭКЭЙ ГЭНКАЙ - УЗУМАКИ*: 95 ур.
+5 к контролю, выносливости и чакре.
Наследие крови - ФУИНДЗЮЦУ*: 25%.
КЭКЭЙ ГЭНКАЙ - СЕНДЖУ*: 70 ур.
+ 10 к выносливости, силе и контролю.
Наследие крови - МОКУТОН*: Заблокировано*.
КЭКЭЙ ГЭНКАЙ - УЧИХА*: 55 ур.
+ 10% к Шарингану и +10 чакре, +20 контролю.
Наследие крови - ШАРИНГАН*: 140%*.
ИСТОЧНИК ЖИЗНИ*: 60%**.


      Вот я уже достиг уровня Каге, это хороший вклад в будущее, сейчас же S класс мне ничем не поможет. Продолжим, остался последний очаг чакры.

      Седьмой энергетический узел - коронный центр (Сахасpаpа)

      Этот очаг чакры связывает человека с тонкими энергиями Космоса, интуицией, прозрением, постижением сути вещей.

      Очаг чакры пространства времени, объединяет все остальные и создаёт для энергетической системы (кейракукей) человека нужную "разность потенциалов".

      Коронный очаг чакры помогает сориентироваться на жизненном пути, излучаемая этой чакрой энергия действует как передатчик, притягивая или отталкивая от вас людей. На духовном уровне этот центр соединяет человека с его высшим я и обеспечивает энергию для творчества и образного мышления. Он также отвечает за раскрытие духовного потенциала.

      Провожу активацию и разгон очага чакры, перерождая его в источник, это заняло в два раза больше времени и духовной энергии, чем на источник жизни. Источник пространства времени вызвал у меня большой интерес, как я понимаю, при слиянии можно путешествовать по времени, параллельным мирам и реальностям. Это получается, что можно научиться манипулировать вероятностями, создавать цепь событий к нужной мне цели, что же буду учиться. Смотрю на тонкое тело, формирующееся из пространства времени, это неописуемо, то чего нет, как оно постепенно приобретает форму материального тела.

      Как я понял, если объединить тонкое тело с физическим, я стану невидим, неосязаем, наподобие призрака, никто не увидит и ни ощутит чакру - хорошая маскировка, прям как Тоби с его пространственными техниками. Снова появилось сообщение о новом достижении, что-то начинают надоедать эти надписи.

      Мысленно отдаю команду, чтобы надписи перед взором всегда сворачивались, если что, потом посмотрю, а также появлялось знание о них, при этом не отвлекая. На появившиеся запросы мысленно ответил, принять и сохранить.

Поздравляем вы первый кто смог получить способность.
ИСТОЧНИК ПРОСТРАНСТВА ВРЕМЕНИ*: 10%**.
*Вы смогли активировать очаг,
переродив его в источник пространства времени,
и запустить тонкое тело.
**Для полного слияния с источником,
развивая и уплотняя тонкое тело,
используйте источник
для перемещения себя и окружающих.
Вы получаете: источник пространства времени +30%,
кейракукей +100, интуиция +100,
мудрость +100, интеллект +100,
контроль +100, воля +100, чакра +100.
Способность активна, развивается до 100%,
можно получить один раз за жизнь.

Получаете бонус +10 ко всем характеристикам,
включая вторичные и способности.
ИСТОЧНИК ПРОСТРАНСТВА ВРЕМЕНИ*: 40%**.
Поздравляем вы получили достижение.
2000 НЕ ПРЕДЕЛ* +200**.
*Ваша характеристика достигла 2000.
**Вы получаете +200 Свободных Очков (СО).
Пассивное, можно получить один раз за жизнь.

Получаете бонус +5 ко всем характеристикам,
включая вторичные.
Поздравляем вы получили достижение.
250 НЕ ПРЕДЕЛ* +50**.
*Ваша вторичная характеристика достигла 250.
**Вы получаете +50 Свободных Очков (СО).
Пассивное, можно получить один раз за жизнь.

Получаете бонус +5 ко всем характеристикам,
включая вторичные.
ВЫ СТИХИЯ*: 260%**.
**Родство со стихией: 100%.
**Объединение со стихией: 100%.
**Слияние со стихией: 60%.

КЭКЭЙ ГЭНКАЙ - УЗУМАКИ*: 100 ур.
+5 к контролю, выносливости и чакре.
Наследие крови - ФУИНДЗЮЦУ*: 25%.
Способности активны, развиваются до 100 уровня,
можно получить один раз за жизнь.

Способность полностью развилась,
оставшиеся 5 очков можно:
перевести в 500 свободных очков,
присоединить к другой способности.


      Хороший вопрос, из выпавшего списка выбираю «кэкэй гэнкай - Учиха», жму применить.

КЭКЭЙ ГЭНКАЙ - УЧИХА*: 60 ур.
+ 10% к Шарингану и +10 чакре, +20 контролю.
Наследие крови - ШАРИНГАН*: 150%*.
Кэкэй Гэнкай - Узумаки содержит четверть Кэкэй Гэнкай - Сенджу.
Вы получаете +25 Кэкэй Гэнкай - Сенджу.

КЭКЭЙ ГЭНКАЙ - СЕНДЖУ*: 95 ур.
+ 50 к выносливости, силе и контролю.
Наследие крови - МОКУТОН*: Заблокировано*.
КЭКЭЙ ГЭНКАЙ - СЕНДЖУ*: 100 ур.
+ 10 к выносливости, силе и контролю.
Наследие крови - МОКУТОН*: Активен*.
Способности активны, развиваются до 100 уровня,
можно получить один раз за жизнь

Способность полностью развилась,
оставшиеся 5 очков можно:
перевести в 500 свободных очков,
присоединить к другой способности.


      Что ж, выбор очевиден, выбираю «кэкэй гэнкай - Учиха».

КЭКЭЙ ГЭНКАЙ - УЧИХА*: 65 ур.
+ 10% к Шарингану и +10 чакре, +20 контролю.
Наследие крови - ШАРИНГАН*: 160%*.
КЭКЭЙ ГЭНКАЙ - УЧИХА*: 75 ур.
+ 20% к Шарингану и +20 чакре, +40 контролю.
Наследие крови - ШАРИНГАН*: 180%*.
ИСТОЧНИК ЖИЗНИ*: 70%**.
ИСТОЧНИК ПРОСТРАНСТВА ВРЕМЕНИ*: 50%**.


      Ну вот, с чакрами закончил, хотя можно прокачать еще и ауру, и сенсорику, начиная поиском от ауры, заканчивая чакрой. Узумаки и Сенджу полностью прокачалось, надо бы и Учиха прокачать до рождения.

      Кстати, чакра перевалила за 20 штук, и, как я помню, контроль должен быть от 1/10, то есть 2 штуки. Соотношение выносливости к мудрости 1/1, не забыть поднять кейракукей, чтоб больше чакры пропускало.

      Мысленно вызываю – Характеристики.

      Смотрю на статы, я имба, для своего уровня, при этом ни техник, ни возраста, печаль. Надо поднять чакру чтобы получить достижения за 2500 очков характеристик. Что же, поднимаю чакру до 1000, выносливость и мудрость до 750, контроль до 2500, остаток, как и решил, в кейракукей.

Поздравляем вы получили достижение.
2250 НЕ ПРЕДЕЛ* +225**.
*Ваша характеристика достигла 2250.
**Вы получаете +225 Свободных Очков (СО).
Пассивное, можно получить один раз за жизнь.

Поздравляем вы получили достижение.
2500 НЕ ПРЕДЕЛ* +250**.
*Ваша характеристика достигла 2500.
**Вы получаете +250 Свободных Очков (СО).
Пассивное, можно получить один раз за жизнь.

Получаете бонус +5 ко всем характеристикам,
включая вторичные.


      Вот и новые свободные очки, что же поднимаю кейракукей до 1000 для возможности пропустить одномоментно через чакроканалы и тенкецу до 10000 очков чакры, остальное в контроль. Закрываю характеристики, закрываю таблицу и выхожу из медитации. 

Примечание к части

В 5 главе, квест родись или умри, пора заканчивать с плюшками. 

Глава 5.

      Мда, всё та же темень, но судя по появившимся ощущениям, вокруг меня тёплая слегка вязковатая жидкость, жизнеутверждающе. Так вот как себя чувствуют еще не рождённые младенцы, что же полученные факты подтверждают, что я нахожусь в теле младенца, а не завис где-то в темноте и успокаиваю себя умозаключениями на тему своего местоположения.

      Надо бы заглянуть в инвентарь и посмотреть сколько примерно мне осталось до рождения.

      Хмм, интересная мысль пришла, почему мне за 25 тысяч очков чакры не дали плюшку, это же не порядок. Не успел я еще толком возмутиться, как появилось знание в голове о получении способности и возникла мигающая точка, справа и снизу. Взглянув на неё мысленно приказываю развернуться, а вот и логи, смотрю последние только что появившиеся уведомления:

Желаете ли вы получить силу биджу.

Принять/Отказаться.


      Мм, хорош вопрос, а что это за сила и к чему она может привести, что-то нет желания становиться хвостатым, да и от чего-то явно придётся отказаться, и это тот еще вопрос. Хотя кто же от такого рояля просто так откажется, ведь во мне даже не запечатан биджу, а силу его я уже получу, вот только это плюшка или ловушка, а вот сейчас и узнаю, жму принять:

Поздравляем вы третий кто смог получить способность.

НОВЫЙ БИДЖУ*: ОЧ/В/М/Ч**.
*Еще не родившись, ваши очки чакры достигли размеров биджу.
При рождении очаг чакры переродится в источник,
вы больше не будете зависеть от тела с выносливостью.
В случае смерти вы переродитесь в хвостатого,
Джуби десятихвостый не имеет над вами власти.
Показатель силы для биджу это хвосты,
для первого хвоста необходимо 10000 ОЧ,
как и для каждого следующего хвоста.
**Для активации источника необходимы все ОЧ,
а также для его поддержания вся чакра
для перерождения очага чакры и формирования источника,
забираются все очки выносливости и мудрости.
Способность активна, не развивающаяся,
можно получить один раз за жизнь.

Получаете бонус +25 ко всем характеристикам,
включая вторичные и способности.


      Что я могу сказать по такому замечательному и эпическому событию, бережем свои нервы, да и чего переживать то, выносливость с мудростью и чакрой мне достались на халяву. Свой источник чакры это очень даже хорошо, а статы это ерунда, так что сам качну, буду вкладывать в них свободные очки за уровень.

      Интересно другое, кто эти двое счастливчиков, что получили такую же способность, и я кажется интуитивно догадываюсь, кто это может быть. Первым естественным биджу стал Шинжу с джинчурики Кагуей, после её реинкарнации вместе с Древо-Богом - второй биджу, ставший известным как десятихвостый Джуби.

      И я думаю, что-то, что я только что измыслил, является истиной, и что же я могу сказать по такому замечательному поводу, достойный пра-пра и еще много так раз правнук бабушки Кагуи.

      Она бы гордилась мной, ага, поймала бы и убила, предварительно забрав всю чакру, она и сыновей то на подкормку себе пустить то хотела, да обломалась, запечатали её сынки на луне. Хагоромо запечатал Шинжу в себе, впоследствии став известным как Мудрец Шести Путей.

      Вот хороший и достойный предок на кого буду равняться, стану таким же как и Мудрец Шести Путей (Рикудоу Сеннин).

      А вот действительно из-за чего стоит рвать волосы на заднице, так это о форме биджу после перерождения, блин, где редактор создания нового тела я вас спрашиваю?! Тут же замигала точка на периферии зрения, открываю, хм, редактор биджу, блин, из-за взявших меня волнений проморгал появление уведомления, так и поседеть можно еще не родившись.

      Что за фигня, всего одна вкладка с созданием тела биджу, с выбором из зверей, это что такое я вас спрашиваю, сами бегайте в теле крысы, так спокойствие сигналит о новом уведомлении, открываю и смотрю:

ВЫ СТИХИЯ*: 285%**.
**Родство со стихией: 100%.
**Объединение со стихией: 100%.
**Слияние со стихией: 85%.

КЭКЭЙ ГЭНКАЙ - УЧИХА*: 100 ур.
+ 50% к Шарингану и +50 чакре, +100 контролю.
Наследие крови - ШАРИНГАН*: 200%*.
Способности активны, развиваются до 100 уровня,
можно получить один раз за жизнь.

ИСТОЧНИК ЖИЗНИ*: 95%**.
ИСТОЧНИК ПРОСТРАНСТВА ВРЕМЕНИ*: 75%**.
Вы хотите расширить функционал редактора создания биджу*
*Для контроля чакры и для создания тела требуется
передать редактору 500 очков контроля.

Принять/Отказаться.


      Что же умно, слов нет, но куда деваться то, даже поднявшийся до сотни кэкэй гэнкай Учиха не радует, жму принять и открываю снова редактор. Да уж, слов нет - все матерные, а что я хотел то после зверя идёт звероформа, этакий крокодил Гена, нет, спасибо в топку. Отказываюсь от создания тела, снова сигналит о новом сообщении, открываю, смотрю на новый запрос.

Вы хотите расширить функционал редактора создания биджу*


      Снова принимаю, открываю третью вкладку и что же я вижу - человекообразные, три раза ха-ха, это опять что-то с чем то, человеческое тело, покрытое шерстью, с хвостом и звериной головой. Снова отказываюсь, жду новое уведомление, открываю его.

      Принимаю, открываю редактор на четвёртой вкладке и что же я вижу, видовая принадлежность Хомо Сапиенс, род Люди, раса Монголоидно-Анимэшная. Мда, слов нет, как я понимаю это что-то типа сногсшибательно красивой японки с большими сиськами пятого размера ну и глазами, конечно, ниже обозначены мои же характеристики. Открываю вторую подвкладку и смотрю на своё тело биджу, оно такое же как и основное, что я выбрал при создании персонажа, но с таким большим недостатком, что слов нет. Рост достигает высоты девятихвостого лиса, вставшего на задние лапы, хорош прикол, тупо смотрю на строчку параметры тела, мысленно хочу изменить, снова появился огонёк, сигналя о получении уведомления, разворачиваю и смотрю, всё тоже - пятьсот контроля и будет тебе счастье.

      Принимаю, куда же деваться, размер это святое, некоторые из-за маленького размера готовы на всё и хотят его увеличить, хе-хе, у меня же проблема другая, он очень большой – рост и его надо уменьшить. Снова открываю вторую подвкладку и мысленно жму на строчку параметры, открывается список, из предоставленного выбираю строение биологического тела до момента его смерти. Смотрю на сменившиеся значения, полностью соответствующие созданному телу.

      Открываю третью подвкладку и смотрю на текущее тело и его параметры, оно полностью выросло и сформировалось, возраст около восьми месяцев и четырёх недель. Это хорошо, скоро рождение, сохраняю и закрываю редактор.

      Вот и запасной вариант бессмертия, если не удастся воскреснуть аки феникс. Так, надо посмотреть таблицу статов, контроль жалко уменьшился на две тысячи статов, о выносливости с мудростью и чакрой я молчу, вообще по двадцать пять, спасибо бонусу.

      О, а вот и плохая новость, теперь очки чакры зависят только от чакры с соотношением 10/1, а не как раньше – выносливость + мудрость + сама чакра если в неё вообще кидать свободный очки и всё это = Очкам Чакры, всё халява кончилась. Источник чакры биджу не зависит от тела, а только от чакры, мда, теперь придётся качать только чакру с контролем в соотношении 10/1. Свободные очки решил пока добавить пополам по пятьдесят пять в выносливость и мудрость, получив по восемьдесят в каждом, сохраняю и закрываю.

      Вот тоже интересный момент, я как бы провёл в медитации пять месяцев, прокачивая чакры, но так и не получил ни навыка ни умения, хотя он должен был и прокачаться так не слабо, что очень странно. Хм, что-то странное происходит, как только начинаю возмущаться, появляется сигнал о уведомлении, как и сейчас, открываю его:

Поздравляем вы можете получить: «МЕДИТАЦИЯ»,
выберите навык или умение,
выбрав из активного или пассивного.


      Что же выбор очевиден, выбираю навык и пассивный, ведь намного интересней заниматься сбором трофеев после схватки и при этом, пассивно медитируя, восстанавливать очки жизни и чакры, чем просто тупо сидеть, активно медитируя.

МЕДИТАЦИЯ*
*Медитации помогает восстановить ОЧ и ОЖ
в два раза быстрее, чем если бы вы просто сидели и отдыхали.
Вы получаете 100 Свободных Очков.
Пассивный – действует постоянно,
можно получить один раз за жизнь.



      Что и требовалось доказать, я оказался прав. Чего-то мало плюшек, хоть я их и получил за каждый источник, что же добавляю 100 СО в чакру.

      Что же займусь сенсорикой, открыв сознание и настроившись на окружающее пространство, медленно начало появляться осознание окружающего пространства. Вот и третий глаз открылся, а может и седьмой источник подключился к информационному полю планеты. Кто его знает, я в этом не знаток, в прошлой жизни не до того было, себя бы сохранить, но главное, что получилось.

      Такое ощущение, что из центра тела начал увеличиваться шар, при этом я осознавал всё, что находилось внутри него, строение тела, начиная с нуклеиновых кислот и заканчивая системой чакроканалов с тенкецу. Это просто невероятно, узнал полное строение тела, теперь его можно полностью улучшить с помощью источника жизни. От сенсорного шока и обширного инсульта меня спасло только то, что ядро личности находится в душе. И к физическому телу не имеет никакого отношения, и я смог обработать такой большой поток информации.

      Сфера увеличивалась, при этом изменяясь, повторяя форму моего тела, достигнув границы жидкости, окружающей моё тело, она замерла и мгновенно увеличилась до шести метров от меня с каждой стороны и снова замерла. А вот полученная из этого объёма информация была очень интересной, как оказалось, в описании сложности была правда, да еще какая, я не одинок, они существуют, хе-хе.

      Как говорится шок — это по-нашему, я шестой, при том не близнец с пятью остальными, это не канон и претендентов на то, чтобы получить биджу и стать джинчурики, полно, один к шести, включая меня. Хотя мне это уже и не надо, но пятой точкой чувствую, что не минует меня чаша сия, может быть смогу отбрыкаться.

      Кстати от одной только проскользнувшей мысли стало страшно, аж мурашки пробежали по коже, меня же и остальных ожидает Большой Полярный ЛИС, так успокоиться, мы не успеем все родиться. Тоби захватит первого родившегося и потребует биджу, когда отец будет спасать ребёнка и ушуршит с места схватки. Аааа, он же в это время будет биджу из матери доставать, заберет ЛИСА, мать его, как я понимаю и всё, кто не успел родиться, умрут, и я в том же числе, так как я появлюсь на свет последним. Ну что сказать по этому эпичному поводу? Хмм, а вот сейчас и узнаю, что на это скажет уведомление, разворачиваю и смотрю, пару способностей и да это эпик, но все знают, какие бывают обломы:

Поздравляем вы первый кто смог получить способность.
БИО КОНТРОЛЬ*.
*Контроль любых биологических объектов,
с возможностью их полного изменения на генном уровне
с помощью жизненной энергии.
Вы получаете: интеллект +50, контроль +50.
Способность активна, не развивающаяся,
можно получить один раз за жизнь.

Поздравляем вы первый кто смог получить способность.
ПРОСТРАНСТВЕННЫЙ КОНТРОЛЬ*.
*К вам невозможно подкрасться незамеченным,
радиус сферы 0,01 характеристики контроль в метрах,
чем больше наблюдательность,
тем больше объектов и их свойств можно наблюдать.
Вы получаете: интеллект +50, контроль +50.
Способность активна, не развивающаяся,
можно получить один раз за жизнь.

Получено задание: Рождение.
Сможешь ли ты родится, как и ваши братья с сёстрами,
наперекор судьбы (канона) спасите себя,
братьев и сестёр от неминуемой гибели.
Ограничение по времени неделя.
Награда: Рождение.
Провал: Смерть.



      Начнём по порядку, первая способность что-то мне напоминает, ах да призыв Цунаде, она, как я помню, могла исцелять большое количество народу. Эх, как подумаю, сколько и чего надо выучить, чтобы менять организмы на генном уровне, а я ни в коей мере не медик. Я по жизни был никем и жил сегодняшним днём, но хватит предаваться унынию, в прошлой жизни не учился, придётся начинать в этой.

      Что я могу сказать по поводу второй способности, почувствуй себя Хьюга с бьякуганом, но без слепой зоны. Так контроль у меня сейчас 875, это сфера радиусом 8,75 метра, а что неплохо можно искать клады. Хотя, о чем это я, какие тут клады, разве что искать на полигоне железо, пролетевшее мимо мишени, да и то я такой буду не один. Надо будет попробовать получить способность сенсора на дальние расстояния, а то получается как-то урезано. 

      Ну что сказать про задание, коротко и сердито, даже не откажешься, и я ведь не успею даже стать биджу, так как не успею родиться, придётся придумать план, пусть будет «А», буду думать, время то пока есть. 

      Первое, ускорить как-то роды, в моём понимании они не начнутся, пока все плоды не разовьются до определённых параметров, по крайней мере, я так думаю, я в этом не знаток, да и не надо мне это было.

      Второе, роды должны пройти достаточно быстро, чтобы Тоби не успел среагировать и все мы вшестером смогли появиться на этот свет, притом не уйдя на тот.

      Третье, время, как я вспоминаю, а может и выдумываю, кто знает, ведь не проверишь же, роды были ночью. Чтобы избежать больших потерь среди мирного населения, надо попробовать перенести их на утро, а в идеале на день.

      Так план «А» в основном готов, надо будет продумать что-то и на тот случай, если родиться успеет только один и Тоби выдернет биджу. Надо как-то попробовать выжить, нужно посмотреть как это можно осуществить и в этом, как я думаю, могут помочь только способности, так как больше ничего и нет, вся моя надежда только на них.

      И что мы видим, третий пункт поможет осуществить только что приобретённая способность Пространственный Контроль, с его помощью можно подобрать время и место для осуществления начала первого и второго пункта плана, но сначала проверка.

      Активировав способность, осматриваю окружающее пространство и что же я вижу, да ничего не вижу, ночка то тёмная, про комнату я вообще молчу - темень как в глухом подвале. Так этот пункт прояснили, время и место подобрать можно, блин, да Кушина же на сносях и никуда не пойдёт с таким животом.

      Так думай, к ней же должен кто-то приходить для осмотра и даже может быть каждый день, это уже хорошо, можно подгадать к этому времени. Думаем дальше, а кто это может быть: жена хокаге, джинчурики девятихвостого, она ждёт шестерых малышей, последний месяц, вот-вот должны начаться роды. Это могут быть только двое, главный врач Конохи, что не факт, или один из саннинов и это, конечно же, Цунаде, не должна же она кинуть жену своего незаконно рождённого брата. Думаю, она в курсе о родстве с Минато, да и вся верхушка кланов так же, а то что-то сомнительно чтобы они его поддержали на выборах на пост Хокаге.

      Всё, успокоил себя вроде логическим построением и обоснованием, осталось только не пропустить и сегодня же проверить правильность своего измышления.

      Что касается первого пункта плана, то по нему подойдут только две способности. Био Контроль, с помощью которого можно попробовать подстегнуть развитие каждого плода или всех их вместе взятых. Источник Жизни поможет для ускорения развития с помощью выработанной энергии жизни. Но есть один маленький момент, который всё портит, источник полностью не прокачан и насколько по времени получится с ним слиться, это тот еще вопрос, что же не попробовав не узнаешь.

      Начнем, для начала активирую Био Контроль, что могу сказать, а ничего - пустота, ощущаю только себя, так в описании недаром написано про жизненную энергию. Что же активирую слияние и наблюдаю как энергия жизни наполняет каждую клетку организма, при этом появились непередаваемые ощущения.

      Что могу сказать, пришлось резко прерывать слияние, так как я испугался, и все из-за того, что на меня сошло озарение или очнулась прокачанная интуиция, заявив, что я дурак. Хе-хе, не просто так же написано "слияние", а мысль то в голову хорошая пришла, при слиянии с источником жизни я становлюсь Элементалем жизни в теле человека, а что при этом случится то, а? Честно не знаю, но интуиция просто так и орала, что план «А» пойдёт прахом, при этом придётся импровизировать.

      На первый взгляд проверка прошла нормально, но надо подумать и попробовать спрогнозировать, как могло пройти взаимодействие двух этих способностей, чтобы быть готовым к их применению в связке. В моём понимании элементаль, есть сам источник жизни, так пока всё правильно, и у него же есть аура жизни, логично, а вот какой она плотности и как далеко распространяется, тот еще вопрос. Вот оно что, поэтому интуиция меня остановила, значит я правильно пока рассуждаю, идём дальше. Благодаря ауре жизни появляется возможность для работы Био Контроля за счет того, что аура обволакивает объект воздействия или даже проникает в него, что же всё пока логично, да и интуиция, судя по ощущениям, одобряет.

      На первом пункте плана можно ставить галочку, как и под третьим, а над вторым придётся поразмышлять и что-нибудь да придумать, так как способностей для этого я не наблюдаю.

      Так надо поставить для себя стимул, задаю себе вопрос – жить хочешь, вопрос хорош и ответ очевиден, хочу.

      Да, а как жить хочешь – просто или хорошо, а вот тут так просто не ответишь, хорошо не получится, а просто не выйдет, но постараться стоит, хотя, как получится.

      Стимул есть и стоит побороться, напрячь мыслительные процессы, а что помогло, в голове как просветлело.

      По второму пункту плана выход прост и не затейлив, с помощью Био Контроля при родах наращиваем в длину мышцы для увеличения диаметра, только вот, как сказать, если не знаешь названия, через что проходят дети, хе-хе, появляясь на свет, пусть будет отверстие, хе-хе. Увеличив размер можно добиться быстрых родов, ребёнок родится без схваток, ему даже можно будет помочь, всё решение нашлось.

      Так план «А» полностью готов, но не всё всегда идёт гладко, надо продумать план «Б», на всякий случай.

      Хмм, неприятности может принести только Тоби, но именно на рождении какого по счёту ребёнка он появится, это тот еще вопрос и на этот случай надо придумать план действий. А выход то только один, растворить с любого бока брюшную полость матери и вместе с водами вырваться на свободу, так как мы не переживём освобождение биджу, а так хоть какой-никакой, но шанс выжить.

      Теперь надо бы подумать, как избежать вмешательства в свою личность после запечатывание во мне биджу, если оно состоится, побуду пессимистом, будут копаться в личности и устанавливать закладки и ограничения. Этого не удастся избежать, при этом обнаружат мою личность, а это не принесёт мне ничего хорошего. Но выход есть и, если я прав, что же попытаюсь размышлениями подтолкнуть систему к действию, как, например, с получением способности Новый Биджу.

      Идея состоит в том, что в фиках на тему Миров Содружества максимальный рациональный размер интеллекта в пятьсот единиц, и, если существует мир Наруто, то почему не существовать содружеству. А суть в том: то, что сверх пятиста единиц, идёт на формирование второго потока сознания и систему надо сподвигнуть к выдаче способности. Сделать это можно, как написано в навыках и умениях, одним методом – особым действием, но каким не указано, до этого мне возможно, так сказать, помогло пару раз возмущение и это стоит проверить снова.

      Приготовившись и оформив в идею то, что я хочу получить, принялся возмущаться.

      Что за фигня, да я с таким интеллектом должен быть гением в квадрате, где мои способности с достижениями, да что тут творится блин такое. Хмм, а теория то работает, что подтверждает появившийся сигнал о уведомлении:

Поздравляем вы можете получить
способность «Многопоточность».


      Интересная тут мысль пришла, что я не очень умный человек и полученные возмущением плюшки я должен был получить после рождения, и как идиот рву жопу пытаясь взять то, что и так уже моё. Из появившегося списка выбрал пятьсот статов интеллекта в каждый поток сознания, как я понимаю лучше один на пятьсот, чем пять по сто.

Поздравляем вы первый кто смог получить способность.
МНОГОПОТОЧНОСТЬ*
*Каждый поток сознания может выполнять
от одной до десяти задач одновременно.
На каждую задачу 50 интеллекта, не меньше.
Вы получаете: интеллект +50, контроль +50.
Способность активна, не развивающаяся,
можно получить один раз за жизнь.



      Ну, вот один поток сознания готов, что же осталось только создать в нём личность младенца, выделяю на эту задачу пятьдесят интеллекта, думаю этого вполне хватит для имитации сознания и подсознания. С интересом смотрю и слов нет, личность сама сформировалось, выполнив поставленную задачу, это хорошо, так как я сам такую задачу не потяну, подсознание — это сила, а то, что это его работа, сомнений не вызывает. На контроль целостности личности и на отслеживание внешнего и внутреннего вмешательства в виде всевозможных закладок, ненавязчивого влияния на личность и поступки, все остальные четыреста пятьдесят интеллекта.

      Обманка для особо одарённых готова, и можно будет поучиться у профессионалов своего дела, и за свою личность можно не переживать.

      Включаю пространственный контроль и готовлюсь ждать утра, которое поставит все точки на свои места. 

Примечание к части

Хочу поблагодарить Jet ALONE за найденные не стыковки и The28AWG отстаивающему написаное.

Вот смотрю на некоторые отзывы и дивлюсь, такое ощущение что почти все забывают, о чем было в предыдущих главах, прологе же написано, из него можно понять, что он, в прошлой жизни был слабоумным из-за органического повреждения мозга да к тому же и не ходячим. Его в десять лет научили медитациям, и тренировкам лёжа, для поддержания мышц в тонусе, в тридцать четыре, как только ядро личности попало в душу и перестало зависеть от повреждённого мозга. Он только можно сказать начел развиваться как личность, на протяжении двух последних лет, да и то, кем можно стать, развивая личность с помощью интернета.
Так что ваши предложения и критика ну никак не может соответствовать его характеру и его действиям, нет у него не какого жизненного опыта и как вести в тоё или иной ситуации, он только начинает жить, но не с нуля как все новорождённые, а с задатками на будущее. Это студенты попаданцы имеют опыт и знания и у них такие действия буду смотреться глупо.
Прошу это понять.

Глава 6.

      Наступило утро, ну наконец-то начались хоть какие-то движения, в комнату зашла девушка в кимоно с клановым символом на спине, переговорив о чём-то с Кушиной, поклонившись, она вышла, как и ожидалось языка я не знаю и придётся учиться. Что же, похоже я в клановом квартале в доме главы клана Узумаки. Не прошло и пары минут как она же вернулась вместе с Цунаде, которая, присев рядом с ней, начала водить засветившимися зелёным светом руками по животу Кушины.

      В комнату на середине осмотра зашел будущий отец – Минато, перекинувшийся парой слов с присутствующими – скорей всего поздоровался, подойдя к Кушине, устроился рядом с ней. Как только Цунаде закончила обследование, завязался разговор, скорее всего по итогу обследования, но кто его разберёт.

      У меня же пока есть о чем подумать, так почему же мне выдали такое задание, тут же должна быть куча печатей и барьеров, не удивлюсь, что поставленных еще самой Мито Узумаки, и чужак не пройдёт, так что посторонний сюда вряд ли доберётся.

      От дальнейших размышлений меня оторвал страх от осознания того, что за фигура появилась в комнате у стены слева от двери, находящиеся в комнате не обратили на неё никакого внимания, что ж я-то такой особенный. Особо примечательно смотрелась надпись благодаря прокаченной наблюдательности, появившаяся над ней, Аватара, Смерть – Одиннадцатого Порядка.

      Да я знаю, что тут есть Шинигами – Бог Смерти и он никак не похож на земную Смерть из прошлой жизни, по крайней мере, как там её представляют. А была это именно она, скелет в черном балахоне с капюшоном и косой в костлявой руке, и что же это она интересно тут делает, да неужто за моей душой, не смешно. Как только это до меня дошло, тут-то я и понял, что полученное мной задание очень серьёзное и смерть вполне реальная, и она не просто сухие строчки в тексте полученного задания.

      Появление второй фигуры, но уже местного Бога Смерти – Шинигами, прошло всё также незаметно для переговаривающихся людей в комнате, над ним также появилась надпись, как только я всмотрелся в него, Аватара, Смерть – Одиннадцатого Порядка. Сразу после его появления в комнате проявилась маска похожая на него и пропала, а вот её все присутствующие в комнате увидели и замолчали, погрузившись в свои размышления, на меня же это не произвело никакого впечатления.

      Было понятно, что между двумя Аватарами происходит разговор насчёт меня и, подтверждая это, они повернули головы в мою сторону, взглядом просветили всю душу, осветив все её закоулки, отвернувшись, продолжили свой молчаливый диалог. Что можно было понять из только что произошедшего, да только то, что Шинигами не очень-то и рад моему тут появлению, что было понятно по его скривившемуся лицу, и поэтому только благодаря мне тут и смогла появиться вторая Аватара Смерти из другой реальности.

      Pov. Минато.

      Зайдя как всегда перед уходом в комнату Кушины, встретил уже пришедшую на её осмотр Цунаде, поприветствовав всех присутствующих и сев в изголовье, стал ожидать завершения осмотра.

      Закончив его, она принялась объяснять полученный результат, из только что сказанного Цунаде стало ясно, что с детьми всё в порядке и оставшийся до родов месяц (беременность джинчурики длится 10 месяцев) осложнений в развития близнецов не ожидается, взяв жену за руку, чуть сжал её ладошку, приободряя и успокаивая разволновавшуюся Кушину, приготовившись слушать Цунаде дальше.

      - А вот с шестым ребёнком не всё так однозначно, вчера у него был нормальный очаг чакры и большие её запасы, на уровне превосходящим двухвостого. Но сегодня ситуация совсем иная, чакры осталось на среднего Чунина (Чунин – все характеристики равны 50 статов или могут быть больше, кроме последнего только ставшего равным 50), хотя очаг чакры стал источником как у биджу, и вот это интересно, что могло привести к этому.

      Сказав это, она молча посмотрела на Кушину, я так же посмотрел на неё, снова молча пожал её ладошку, подбадривая её. Поддерживая, ободряя и временами успокаивая, выслушал её вместе с Цунаде, из рассказа стало понятно, что ничего особенного ночью не произошло, только в определённый момент словно прибавилось жизненной энергии и стало легче.

      - Могу сказать со своей стороны, что ребёнку это не повредит, – продолжила Цунаде, – Просто у него будет свой источник чакры, независимый от тела, с душой расположенным в ней. Могу предположить, что скорее всего есть большая вероятность, что после смерти он возродится через определённое время, став кем-то вроде биджу, а вот как он будет выглядеть после перерождения, остается только гадать.

      Вот это новость и, как понимаю, её надо держать в полной тайне, что я и сказал, при этом успокаивая разволновавшеюся Кушину, дождавшись от Цунаде и жены ответа, что они ни с кем не будут это обсуждать и сохранят в тайне. Также Цунаде предложила наблюдать за ребенком и, чтобы не вызывать подозрений своими частыми приходами, стать личным ирьёнином детей, а заодно семьи. Подумав, мы с женой согласились, что так будет лучше и не вызовет подозрений и не придётся посвящать в тайну другого ирьёнина, после чего все погрузились в размышления.

      Молчание прервала Цунаде, заметно волнуясь, она начала, как было по ней видно, трудный разговор – я улыбнулся ей и кивнул, подбадривая её к продолжению.

      - Минато-сан, Кушина-сан, я, как последний представитель и глава клана Сенджу, хочу просить вас, тех в ком течёт кровь клана, рассмотреть возможность того, что кто-то из ваших сыновей, в ком проснется наследие Сенджу, в дальнейшем станет главой клана и возродит его.

      Что же, не ожидал я такого, - Что я могу сказать, Цунаде, – начал я, но почувствовав пожатие ладони, посмотрел на жену, она молча улыбнулась и кивнула, показывая, что она согласна, ответно пожав ладошку, поворачиваюсь к Цунаде.

      Что же, очевидно, что они уже давно всё обговорили и договорились, какая мать не желала бы своему будущему ребенку счастья, Кушина, как одна из них, рада, что один из них займёт место главы клана Сенджу. Я же в свою очередь тоже не имею ничего против, так как также являюсь Сенджу хоть и на половину, являясь бастардом главы клана и младшим братом Цунаде, и я рад, что мой сын возглавит клан Сенджу, возвращая его величие.

      - Мы с радостью принимаем ваше предложение, Цунаде-сан, мы рады внести вклад в возрождении одного из великих кланов, и мы готовы передать одного из сыновей, если в ком-то из них пробудится Кэкэй Гэнкай Сенджу, осталось только озвучить официальное соглашение.

      - Но с начала я хотел бы предложить, выбрать имя будущему главе клана, и я склоняюсь к имени одного из основателей Деревни Скрытого Листа и Первому Хокаге. Также прадеда будущего главы клана Сенджу, – после этих слов я посмотрел на Цунаде, оценивая, как она отреагирует на последнее заявление, она же явно была довольна, что клан возглавит его правнук, что снова подтвердило то, что Кушина с Цунаде всё обговорили и дело только за мной. - Как вы уже поняли это имя Хаширама, что вы думаете по этому поводу.

      Как стало ясно из их слов они полностью меня поддержали, они и сами хотели предложить это, но я их опередил, что же, если вопрос решен, осталось произнести официальное соглашение.

      - Я, Минато Намикадзе, Глава Клана Намикадзе, Четвёртый Хокаге Деревни Скрытого Листа - даю своё официальное согласие на переход в клан Сенджу одного из моих сыновей, если в одном из них проявится в достаточной степени Кэкэй Гэнкай Сенджу, чтобы он занял положение главы клана Сенджу и будет мне Шинигами свидетелем, – закончив говорить, повернулся к Кушине и кивнул.

      - Я, Кушина Узумаки, Глава Клана Узумаки, Джинчурики Девятихвостого - даю своё официальное согласие на переход в клан Сенджу одного из моих сыновей, если в одном из них проявится в достаточной степени Кэкэй Гэнкай Сенджу, чтобы он занял положение главы клана Сенджу и будет мне Шинигами свидетелем.

      - Я, Цунаде Сенджу, Глава Клана Сенджу, Саннин - даю своё официальное согласие на принятие в клан Сенджу одного из сыновей Минато Намикадзе Главы Клана Намикадзе, Четвёртого Хокаге Деревни Скрытого Листа и его жены Кушины Узумаки Главы Клана Узумаки, Джинчурики Девятихвостого - если в одном из их детей проявится в достаточной степени Кэкэй Гэнкай Сенджу, чтобы он занял положение главы клана Сенджу и возродил величие клана, да будет мне Шинигами свидетелем.

      Как только прозвучали последние слова, в комнате появилась маска Шинигами, подтверждая только что заключённое соглашение и выступая гарантом, после чего маска исчезла.

      Не успели мы вздохнуть, переведя дыхание, ведь только что мы получили зримое подтверждение того, что мы были услышаны и это не пустые слова, и дань традиции.

      В комнате резко изменилась обстановка, накатила волна энергии жизни, атмосфера же стала неуютной и напряжённой, и по восклицанию жены у неё резко начались роды. Что случилось помогла разъяснить Цунаде, быстро обследовав Кушину, с её слов стало ясно, что это шестое дитя и от него исходит мощный поток энергии жизни, закрутившийся в шар с детьми в нём и идущим на развитие близнецов и экстренное начало родов. Кушина же добавила, что она ощущает распространяемую им волну страха, паники и желания поскорее родиться, это стало неожиданностью, что так могло его испугать, не маска же Шинигами.

      - Минато, я приму роды у Кушины, так как они уже начались, и мы её не успеем доставить в госпиталь или еще куда, да и акушерок ждать уже некогда, так что позови служанок и пошли за командой прикрытия, и следи за печатью чтобы биджу не смог вырваться, – молча кивнув Цунаде, я вышел из комнаты.

      Повторив всё сказанное стоящей за дверью служанке, а также чтобы послали за Сарутоби Хирузеном, Джирайей и Орочимару, которые должны были держать двухсторонний барьер на случай если девятихвостый освободится из ослабленной печати или кто-то захочет проникнуть внутрь и помешать родам, и известили их о начавшихся неожиданно родах, заодно чтобы предупредили Анбу, чтоб они смогли позаботиться о гражданских, если Лис вырвется.

      Закончив отдавать распоряжения, вернулся в комнату, где узнал, что стал отцом, родилась первая девочка, присев рядом с Кушиной и положив руки на печать, появившуюся у неё на животе, начав её отслеживать и поддерживать, не допуская её ослабления.

      Зашедшим в комнату служанкам взглядом указал на Цунаде, принимающую роды, приняв у той ребёнка, принялись за ним ухаживать.

      Второй также родилась девочка, как и первую её переполняла жизненная энергия, так что от неё исходила зеленоватая дымка. Не успела Цунаде передать её в руки служанке, как всех отвлёк вылезший из потолка по середину груди человек белого цвета.

      - Всем привет, – поздоровался он, привлекая к себе внимание, как только все посмотрели на него, и я поднял руки с живота Кушины, он тут же снова ушёл в потолок. Этого времени хватило, чтобы рядом со мной появился второй враг - больше никем он быть не мог, он успел положить свою руку на лицо Кушине, отчего она обмякла, отключившись.

      Повернувшись к нему, я его хорошо рассмотрел, особо примечательна была маска с одной глазницей, из которой смотрел шаринган с тремя томоэ. Ничего не говоря и не обращая внимания на меня, он закрутился в водоворот и исчез, применив неизвестную мне пространственно-временную технику.

      До того как они исчезли, над Кушиной появилась сфера тёмно-зелёного цвета, состоящая из концентрированной энергии жизни с четырьмя маленькими телами внутри неё, сфера исчезла и малыши начали падать. Я и Цунаде подхватили их, не позволив упасть, уложив на кровать, где до этого была их мама.

      Это были мои сыновья, трое близнецов и не похожий на них их брат, близнецов также окружала зелёная дымка, но при этом они усиленно продолжали расти. Увеличиваясь прямо на глазах, остановились они только достигнув размера и комплекции годовалого ребенка, их брат был в сфере жизни и также не отставал от них в развитии. Я посмотрел на него и улыбнулся, герой, спас братьев и помог родиться сёстрам, если бы они исчезли вместе с мамой, то скорее всего ничего хорошего их бы не ждало.

      Попросил Цунаде присмотреть за детьми, так как я пошёл спасать Кушину, выйдя из комнаты, чтобы встретить Сарутоби Хирузена, Джирайю и Орочимару, объяснив им ситуацию и возможное освобождение из Кушины девятихвостого. Отослав одного из Анбу с сообщением, чтобы предупредил о возможных разрушениях и эвакуации гражданских, так как неизвестно где Кушина и когда вырвется на свободу Лис.

      Собралв всех оставшихся и приготовился перенести их, настроившись на печать Кушины, жди - мы уже идём.

Конец - Pov. Минато.

      Что же это их разборки, у меня же тихо начинала появляться паника и страх от осознания провала моего плана, что могу сказать, да я, блять его, полный идиот, если смерть перешла в эту реальность, придя за моей душой сюда, это первый звонок о моей приближающейся смерти. Второй звонок прозвучал с появлением Шинигами, не только для разборок же со второй Аватарой он пришёл, но из-за скорой смерти моих братьев и сестёр. С моей стороны было бы глупо дожидаться третьего звонка, после которого как я понимаю появится Тоби`ас, рефлексировать бесполезно, время уходит, остаётся только форсировать роды.

      Активирую Био Контроль и полностью сливаюсь с Источником Жизни, становясь Элементалем Жизни, аурой окружаю и проникаю в тонкие тела младенцев, накачивая их максимально энергией жизни, подстёгивая их развитие.

      Напитываю также и гладкую мускулатуру матери, для лучшего её растяжения и увеличения прохода для скорейшего рождения.

      Рождение сестёр прошло быстро и без осложнений для них, так как энергии жизни закачено в них столько, сколько у взрослого шиноби, так что они быстро вырастут, да и сейчас их организм полностью сформировался, не смотря на то, что они такие маленькие.

      А вот дальше я понял, что моё время закончилось, а как этого не понять, когда из потолка высовывается Широ Зецу «Белый Зецу» и своим появлением заставляет всех убрать руки от Кушины. Вот этим то и воспользовался Тоби`ас, положил руки на лицо Кушины, отключив её, и начал свою пространственно-временную технику, что же план пошёл в разнос и растворять стенку живота Кушины чтобы выбраться бессмысленно и опасно, так как я увидел печать, которая полностью покрывала живот и бока, можно повредить её и спровоцировать появление хвостатого, чтобы переместиться вместе с ней.

      Что же придётся рискнуть и слиться с источником Пространства-Времени, какие будут последствия предсказать не берусь, но выхода то нет.

      Активирую способность, заключаю в ауру троих братьев и заодно помещаю нас в сферу из энергии жизни, в последнее мгновение удаётся переместиться на полметра над Кушиной, перед её исчезновением вмести с Тоби. ЖИВОЙ, только это пульсировало в голове, да и перемещение удалось, в себя привело только начавшееся падение и прекратившая его рука, подставленная под спину, оказавшаяся рукой Цунаде, которая положила меня на кровать.

      Оставив активным только контроль пространства, остальные все отменил, что интересно я всё также продолжал ощущать своих братьев, на душе потеплело от осознания того, что я не один и у меня появилась семья. Такого я не чувствовал к родителям, и даже появление детей не вызывало таких чувств, скорее всего я не понимал своего счастья.

      Оправившись от нахлынувших на меня чувств и ощущений, я стал вникать в появившееся уведомление, висящее перед глазами и написанное золотыми буквами

В связи с тем, что вы родились нестандартным способом, на вас накладывается ограничение -90% всех характеристик, а также и вторичных.
За каждый год жизни будут открываться дополнительные 10% характеристик, в десять лет ограничение будет полностью снято.
Поздравляем вы выполнили задание: Рождение.


      Хорошая награда, ну или подарок в виде -90% всех характеристик, можно быстрее прокачивать характеристики между уровнями пока они низкие, это должно быть намного проще, чем если бы статы были большими.

      Интересно, что сейчас делают две Аватары Смерти, ведь я с братьями и сёстрами живы и уже родились, хотя, как я понимаю, еще не всё закончилось, и осталась проблема Лиса.

      Я же теперь даже на Студента Академии Шиноби не тяну из-за пары статов, выносливость с мудростью — они точно меньше десяти, а может и еще какая характеристика. Одна лишь радость, что способности не порезали и ими можно пользоваться в полном объёме, надо глянуть характеристики.

Имя: Зависит от родителей.
Возраст: 0
Вид: Человек
Уровень: 1
Класс: Игрок
Подкласс*: Нет
Титул*: Нет
Специализация*: Нет
ОЖ: 8/80 (16 ОЖ/м)
ОЧ: 12,5/125 (25 ОЧ/м)
Опыт: 0/500
Свободные очки: 5
Деньги: 0
Переносимый груз*: 275кг
Урон*: 275 урон
Таблица распределения статов. ?*

Характеристики:
Сила*: 55 / 275 кг / 275 урон
Ловкость*: 25
Интеллект*: 10
Скорость*: 31 / 62 км/ч
Выносливость*: 8 / 80 ОЖ / 16 ОЖ/м
Мудрость*: 8
Чакра*: 12,5 / 125 ОЧ / 25 ОЧ/м
Контроль*: 94,5
Воля*: 61 / 6,1% щиты воли
Кейракукей*: 102,5 / 1025 ОЧ/с

Вторичные характеристики:
Удача*: 21,5 / 21,5%
Интуиция*: 31,5 / 31,5%
Харизма*: 26,5 / 26,5%
Красноречие*: 26,5 / 26,5%
Наблюдательность*: 23,5 / 23,5%


      Вот и не осталось ничего от Имбоватого МС, но главное, что я родился и жив, а также нашлось обоснование тому, отчего резко уменьшился радиус сферы контроля пространства, составляя теперь только девяносто четыре с половиной сантиметра.

      Осталось только ждать, кого заберёт Минато чтобы запечатать девятихвостого и останемся ли мы с братьями и сёстрами сиротами, а также как сильно разрушат Коноху. 

Примечание к части

Спасибо semenoh предложившего свою кандидатуру на роль беты. 

Глава 7.

      Интересно наблюдать за вторым потоком сознания, который имитирует личность и действия младенца, главное не отличишь от лежащих рядом братьев. Да, хорош прикол, служанки-то брали пеленки для новорождённых, но я с братьями уже вырос и выглядим мы уже на годовалых, сестёр-то они запеленали, а нас-то никак. Оо, а вот и нам одежду принесли, рубашку типа распашонки с поясом и шорты ниже колен, всё с символами клана, ну и местный подгузник, если его так назвать можно.

      Вот смотрю с помощью ПК (пространственный контроль), вглядываюсь в своих братьев, благодаря наблюдательности вижу их характеристики, и у всех они одинаковые, да и у сестер такие же. Слов нет, сплошное МС, и что же это получается, что почти у всех детей глав кланов примерно такие же характеристики, но только со своим уклоном на специфику клана.

Имя: Зависит от родителей.
Возраст: 0
Уровень: 1
Специализация*: Нет.
ОЖ: 1460/1460 (146 ОЖ/м)
ОЧ: 3030/3030 (303 ОЧ/м)

Характеристики:
Сила*: 91
Ловкость*: 31
Интеллект*: 36
Скорость*: 36
Выносливость*: 146
Мудрость*: 31
Чакра*: 303
Контроль*: 276
Воля*: 56
Кейракукей*: 56

      Да они уже намного выше уровня Генина - выпускника Академии Шиноби, я же со своим ограничением на их фоне вообще не смотрюсь, похож на простого кланового из побочной ветви. Мда, тут же встаёт вопрос, а как же дети у простых людей, они же от своих родителей ничего не получают при рождении, если это конечно не бастарды клановых, да на их фоне дети простых шиноби смотрятся куда лучше. Хотя если они получают за каждый уровень по единичке статов к каждой характеристике, но этого мало, без тренировок не обойтись для поступления в Академию Шиноби, если конечно не поднять 10 уровень.

      Вот хотел бы я знать, какие характеристики были при рождении у ребёнка Хаширамы Сенджу и Мито Узумаки, однозначно покруче меня до ограничения, вот кто был настоящим Имбой и мне до него еще очень далеко.

      Интересно, а как Сакура попала в класс к детям глав кланов, как я понимаю ей могла помочь попасть туда только куча даров, полученных при рождении, которых нет даже у меня, так что это за гранью фантастики, ведь способностей у её родителей быть не может, они простые жители деревни и не имеют их чтобы передать ей. Но скорее всего она не дочь своего отца, а бастард одного из кланов, кто-кто из клановых под Хенге-но-Дзюцу позабавился с её матерью и затёр этот эпизод. Хм, скорее всего это был кто-то из Яманака или Учиха, повелся на смазливое личико и красивое тело с выдающимися формами и тупо попользовался, вот откуда у Сакуры такой хороший контроль.

      А может всё намного хуже, от пришедшей идеи стало немного не по себе, если подумать, то могут быть и специальные команды Анбу, зачищающие память гражданскому населению Конохи. Скрывая многочисленные изнасилования - а как их еще назвать, когда тобой пользуются под гендзюцу, или под Хенге, притворяясь любимым человеком, и поощряя таким образом Чунинов с Генинами, так как денег у последних на посещение квартала красных фонарей нету - администрация Хокаге повышает рождение и приток бесклановых шиноби, да и простые люди рады рождению в семье шиноби, ведь всегда нужна смазка для кунаев, или попросту мясо, да и не пойдут клановые на миссии определённой направленности. 

      Как я понимаю, Хирузен с Данзо сделал ставку на бесклановых, и они официально должны были это разрешить и поддерживать, проведя решение через совет кланов, обосновав это возможностью возмещения потерь во второй мировой войне, при этом сохранив это решение в тайне. После этого решения в деревне должен был твориться полный мрак и чернуха, так как вернувшиеся с войны шиноби не очень-то располагали романтическим отношением к девушкам, как я это понимаю.

      Изначально Учихам отдали полицию для того, чтобы они следили за шиноби и подчищали память жертвам возможного насилия, останавливали заигравшихся Шиноби, не допуская убийств среди мирного населения. Но после узаконивания насилия, официально назвав это возмещением потерь, Учиха должны были просто зашиваться, и это могло стать одной из причин, почему они захотели устроить переворот в деревне. Главе клана Фугаку Учихе попросту должно было надоесть разбирать отчеты о многочисленных актах насилия шиноби над женским населением деревни, да и не только над ним. Не удивительно, что из-за этого их и не любили бесклановые шиноби, кому понравится, когда тебя снимают с девушки, чем Хирузен умело с Советниками и пользовался. Интересно, а как они справлялись с этой проблемой, когда Учиха вырезали, но скорее всего всё уже было подготовлено и ждало своего часа, в деревне без полиции никак.

      Скорее всего Фугаку ощутил разницу в правлении Минато и Хирузена, и она была не в пользу последнего, что и сподвигло его к принятию решения о перевороте. Самому ему было не по силам прекратить или снизить многочисленные правонарушения, ну а Третьему Хокаге только на руку увеличение бесклановых с одновременным сокращением клановых шиноби.

      Мда, вот так подумаешь на отстранённую тему и придёшь к неутешительным выводам, что-то мрачно получилось, и ведь интуиция просто вопит, что это далеко еще не вся правда и поэтому я прав лишь частично, и всё намного хуже. Самая чернуха творится за закрытыми дверями и оберегается печатями молчания и закладками верности деревни, примером тому может быть Корень Анбу.

Мудрость повышена на 15

Интеллект повышен на 15


      А что неплохо, я явно мыслю в правильном направлении и система, подтверждая это, наградила меня, подкинув не только мудрость, но и интеллект, так что интуиция была права и это не моя больная разыгравшаяся фантазия. Кстати, надо побольше размышлять и строить логические цепочки, вот только интересно, почему интуицию не добавили. Цифры-то какие одинаковые, и что-то мне подсказывает, что я больше не получу ни одного плюса к характеристикам пока не подниму уровень, так как больше 30 статов поднять меж уровнями не получится, а я довел уже до капа.

      Надо развеяться от мрачноватой прозы жизни, пока есть свободное время займусь сенсорикой на дальние расстояния. Если ПК (пространственный контроль) зависит от контроля, то за дальнее обнаружение должна отвечать по идее чакра, помогая найти её очаг вместе с шиноби, но есть умельцы её скрывать. Думаем дальше, интеллект по идее должен помочь обнаружить искру разума, ну а мудрость поможет найти огонёк души, осталось выбрать только одно, хотя зачем выбирать, три диапазона поиска лучше чем один.

      Что же приступим, сформировав мысль о поиске по трём характеристикам и концентрируясь на них, попытался увидеть, что находится за пределами сферы ПК. Удивительно, получилось сразу, утвердив мою уверенность в том, что я получаю информацию из информационного поля планеты благодаря полностью открытой седьмой чакре, и третий глаз тут совершено не причем.

      Вот и уведомление о полученной способности, открываю и смотрю, так и есть.

Поздравляем вы первый кто смог получить способность
СЕНСОР*
*Вы способны обнаружить любое живое существо,
а также некоторые виды неживых:
по очагу чакры, искре разума и огню души.
Радиус сферы поиска зависит от характеристик:
чакра, интеллект и мудрость,
от самой маленькой по статам из трёх, 1/1 в метрах.
Чем больше наблюдательность,
тем больше объектов и их свойств можно наблюдать.
Вы получаете: чакра +50, интеллект +50,
мудрость +50, контроль +50.
Способность активна, не развивающаяся,
можно получить один раз за жизнь.



      Так, открываю характеристики и смотрю, блять, одним словом – мечта умерла, не родившись, прикольная наёбка, смешно, аж плакать от счастья охота, но кто мне сказал, что будет легко.

      Полученные статы плюсанулись к основным характеристикам и я получил все те же 10%, так что с прокачкой статов между уровней всё будет очень сложно и может не получиться довести до капа.

      Самым маленьким по статам получается мудрость - 14,5, ну и остальные: интеллект - 16,5, чакра - 17,5 и, собственно, получаем радиус 14,5 метров сенсорной сферы с поиском по этим трём характеристикам. Активирую способность Сенсор и осматриваю комнату, Смерть тут, как и Шинигами, ожидают, с последним всё понятно, ведь впереди еще запечатывание девятихвостого.

      Минато с Кушиной по идее (канону) или судьбе должны погибнуть и его присутствие понятно, а вот присутствие Смерти что-то мне не нравится, и наводит на определённые мрачные мысли, что я могу еще умереть или она, я надеюсь на это, просто решила досмотреть чем дело закончится, лучше бы последнее.

      Смотрю на Цунаде, всматриваюсь в неё, над ней, кроме имени, ничего не отображается, видать не хватает моей наблюдательности, служанки же пятнадцатого уровня, по пятнадцать статов в характеристиках, кроме интеллекта - тридцать и три в чакре.

      Фига себе землетрясение, хотя по канону Лис уже должен громить деревню, но есть существенная разница, начал то он явно не с квартала Узумаки, если бы это было так, то мы бы тут уже не сидели, интересно кому так сказочно повезло. Подтверждая мои предположения, появился сигнал об уведомлении, разворачиваю его, и слов нет выразить свою радость – да это просто праздник какой-то, допрыгался, обезьян, есть в мире шиноби справедливость, не всё ему уничтожать чужие кланы.

Деревня Скрытая в Листве подверглась нападению Курамы Демонического Девятихвостого Лиса.

Биджудама Курамы полностью уничтожила стену Конохагакурэ но Сато (Коноха) и квартал Клана Сарутоби, как и всех его жителей, так же частично разрушив Мемориал павших героев, как и квартал клана Инузука.


      Как я помню, на неофициальных картах Конохи местоположение клана Сарутоби не указано, но если подумать над полученным уведомлением, то становится ясно, где располагался квартал. От главного проспекта вправо вдоль стены шла улица к реке и полигону за ней, выше по течению находится мемориал павших, выше него по реке клановый квартал Инузука. Так вот, похоже в конце этой улицы у стены и находился квартал Сарутоби, хотя, логично они же клан торговцев, склады ставить лучше у причалов на берегу, река также рядом, перевозить по ней товары, да и до ворот не далеко.

      Чего-то я туплю не по-детски, так, собраться, мысленно командую карта и, о чудо, получилось, открывшееся вызвало восхищение, напомнило карту с игры Скайрим, но намного круче, как взгляд с воздушного шара на землю при том, что всё было реальным. Так, проверяем свои измышления насчет расположения кланового квартала Сарутоби, что же я был и в этот раз прав. На месте, где река вытекает из деревни за стену образовалась громадная воронка, в которую заливалась вода из реки, вот и новое озеро готово.

      Что примечательно при максимальном увеличении можно рассмотреть гуляющего кота, что я сейчас и делал, так детально, как если бы он сидел у меня на руках, карта просто потрясающая. Но всегда есть одно всё портящее "но", люди на карте не отображались - только животные, пустые улочки деревни выглядели мрачновато. Да и за пределы деревни карта не двигалась, такой себе квадрат с вписанной в него круглой деревней, как понимаю карта отображает только локацию - Деревню Скрытую в Листве. Наигравшись с картой и просмотрев её вдоль и поперек, закрываю, плохо, что на ней не отображены надписи с пояснениями, что за здания и названия улиц.

      Что касается квартала Сарутоби, очень надеюсь, что старик Хирузен там же и сгорел, хотя, я его и не знал, но судя по многочисленным фанфикам и канону манги с анимэ, та еще тварь вместе с Советниками, ну и Данзо в придачу.

      Хм, а Цунаде то явно напряглась, скорее всего поняв, что это было за землетрясение и что случилось что-то очень серьёзное, почувствовав взрыв чакры, произошедший на окраине деревни, но виду не подает, служанки также взволновались от произошедших толчков, но, посмотрев на Цунаде, успокоились.

      Займусь-ка я пока исследованием чакросистемы с тенкецу, по которой циркулирует чакра, что же заглянем в себя, активирую Био Контроль и смотрю, так вот оно как тут всё происходит, при полном резерве чакра, вырабатываемая очагом, в моём случае источником, понемногу постоянно стравливается в окружающее пространство. При этом источник находится в пассивном состоянии и не работает в полною силу, как это бы было при пустом резерве. И по этим-то утечкам сенсоры и находят шиноби, а Хьюга видят к тому же всю чакросистему, мне тоже не помешало бы видеть чакру.

      Надо бы научиться видеть чакру, за пределами тела она растворяется в воздухе и её не видно, но она всё равно в нем присутствует и её надо научиться видеть. Это можно сравнить с магическим зрением, которое присутствует у всевозможных попаданцев и это почему-то всегда делает их мега крутыми нагибаторами, вот может и мне поможет, я тоже так хочу, но не нагибать, а видеть чакру.

      Мысленно охватываю всю систему чакроканалов с тенкецу вместе с источником, чувствую всю находящуюся в них чакру, а также ту, что находится за пределами моего тела, покидая его. Из всех тенкецу струятся едва заметные тоненькие струйки чакры, распространяясь по комнате, постепенно, как я вижу, самая старая чакра, вытекшая из меня, когда я был еще в животе у Кушины, пропадает, скорее всего переходит в нейтральную. Становится ясно, что поиск по чакре имеет временные рамки, а вот что происходит с нейтральной чакрой пока непонятно, но скорее всего, помогает как-то в техниках шиноби и поглощается растениями. Мгновенно осознал всё это, а также составляющую своей чакры, имеющую светло зелёный цвет из-за источника жизни.

      Так вот как шиноби не оставляют следов, перекрывают тенкецу, да это же сколько тренироваться надо и какой контроль иметь, но зато твой след не смогут взять и это того стоит. Что же стоит попробовать, сосредотачиваюсь и мысленным приказом перекрываю утечки, всё быстро и просто получилось, при этом возросло давление на чакроканалы. Но стоит всё же их открыть, а то порвутся еще каналы от давления чакры, надо найти способ куда её девать и тогда можно ходить, не оставляя за собой след из чакры, что ж есть над чем еще подумать в будущем.

      Оглянувшись кругом и осмотревшись, используя глаза, я был приятно вознаграждён, было видно многоцветие чакры, её течение в присутствующих тут, даже служанки испускали в окружающее пространство чакру. Всех окутывала энергия жизни, так называемая природная чакра во всей своей многогранности, ведь если учиться её использовать у жаб, можно не только ожабиться, она ведь у них еще и с добавкой стихии земли, так что можно еще и окаменеть, ведь это энергия жизни земляных жаб, а не людей.

      А вот и уведомление о получение способности, разворачиваю.

Поздравляем вы первый кто смог получить способность.
ЧАКРОЗРЕНИЕ*
*Вы способны видеть чакру во всём её разнообразии,
а также производить с ней всевозможные манипуляции.
Вы получаете: чакра +50, интеллект +50, контроль +50.
Способность активна, не развивающаяся,
можно получить один раз за жизнь.

Поздравляем вы первый смогли получить 15 способностей.

Получаете бонус +15 ко всем характеристикам,
включая вторичные и способности.
ВЫ СТИХИЯ*: 300%**.
Способности активны, развиваются до 300%,
можно получить один раз за жизнь

ИСТОЧНИК ЖИЗНИ*: 100%**.
Способность активна, развивается до 100%,
можно получить один раз за жизнь.

Способность полностью развилась,
оставшиеся 10 очков можно:
перевести в 1000 свободных очков,
или присоединить к другой способности.


      Выбираю из выпавшего списка Источник Пространства-Времени.

ИСТОЧНИК ПРОСТРАНСТВА-ВРЕМЕНИ*: 85%**.

ИСТОЧНИК ПРОСТРАНСТВА-ВРЕМЕНИ*: 100%**.
Способность активна, развивается до 100%,
можно получить один раз за жизнь.

Поздравляем вы смогли полностью освоить Слияние,
со Стихиями, Силой Жизни и Пространства-Времени.
Вы получаете возможность при слиянии перейти или открыть проход
на любой план из Стихий или Силы.



      О да, да я получил его - чакрозрение, да я крут, как не знаю даже кто, а вот плюшка, полученная за слияние, это что-то с чем то, чувствую себя котом, наевшимся сметаны с валерьянкой, от открывшихся перспектив аж дух захватывает. Что мне будет стоить притащить с плана огня элементаля 100 уровня, да ничего, потому что я не знаю как это провернуть. Но идея хорошая, надо запомнить, в жизни всё пригодится, или можно открыть переход на план молний за спиной врага и подтолкнуть его туда, да и самому там пошариться не помешает.

      А время то идёт, а Минато всё нет и нет. Он уже должен был вернуться с Кушиной, хотя, скорее всего, заберёт кого-то из нас для запечатывания в него биджу. А вот и папик, только вспоминал его, а вот и он.

      Появившийся в комнате Минато огляделся и начал о чем-то разговаривать с Цунаде, при этом показывая на нас, но всё же, как я понял, согласился с её доводами. Походу они выбрали меня, Цунаде наклонившись взяла меня на руки, что я могу сказать по такому эпическому поводу, ну вот здравствуй биджу для нового джинчурики, Минато же остановился напротив близнецов, подумав, выбрал среднего, повернувшись к служанкам, принялся отдавать распоряжения.

      Вот тоже вопрос, ответ на который возможность сохранить свою жизнь, для чего понадобился второй ребёнок, я не понял, ведь вроде как нужен только один, да и с первой попытки должно пройти всё нормально. Это явно не канон, папик что-то задумал и чувствует моя пятая точка, это будет просто жопа, и для меня это может всё выйти боком.

      Ну а пока я на руках у Цунаде, надо оценить её большие выразительные и глубокие глаза, большие мальчики меня поймут, отдав распоряжение личности младенца обратить на них внимание, мне же оставалось только наблюдать. С детской непосредственностью он стал их обследовать, да, я бы так не смог, со стороны могло показаться, что малыш проголодался и ищет мамкин сосок, погрузив голову между двух холмов, он стал ворочать ей, погружая её всё глубже, при этом причмокивая губами, мда, какая же у неё нежная и бархатная кожа, как говорится, и это всё моё, ну по крайней мере как вырасту станет старшей женой, от дальнейшего поиска соска отвлёк папик.

      Подошедший к нам Минато, держа одной рукой ребёнка, посмотрев на нас, рассмеялся и явно пошутил над Цунаде, она ему также что-то ответила и рассмеялась, развернув моё тело лицом вперёд, мда, облом, но ничего всё еще впереди, и я еще всё наверстаю, взяв её за руку, отец применил Хирайшин. Что могу сказать о технике, пустое тёмное пространство с яркими точками выходами из него, в общем то и всё, и мы переместились. Вот мы были в уютной комнате, и вот мы уже где-то в поле, перемещение прошло не так гладко как обычно, а с заминками, так как передо мной появлялись многочисленные запросы на согласие покинуть локацию и определённую зону, а также войти в другие. Тот ещё цирк, но пока я не вырасту не буду отменять эту опцию в настройках, фиг его знает куда меня могут забрать без моего согласия, особо после смерти родителей, не, бережёного Смерть стережет. Появились мы на пустыре, изрытом воронками, наполовину наполненными водой, и горящим лесом невдалеке, ну а Лиса я не считаю, мы и так тут из-за него.

      Как только мы появились, к нам подошёл очень интересный персонаж с длинными белыми волосами, которые торчат в разные стороны, с оригинальным протектором шиноби на голове и иероглифом вместо символа деревни, да и не узнать его сложно - это Джирайя. Переговорив с Минато и забрав у него ребёнка, отошёл, оглядевшись, я был неприятно удивлён увиденным, в пяти метрах от нас рядом с Кушиной стояли Хирузен и Орочимару – жив курилка, печаль, да и Орыч интересно что тут забыл, положив свои руки на её плечи, передавали чакру в созданную ей технику чакроцепей, опутывающую и подавляющую девятихвостого.

      Все сомнения исчезли, как только Минато сложил печати, после чего приложил ладонь к земле, на которой образовалась печать, от которой зазмеились вправо и влево письмена, расползшись на десять метров, они образовали печати, исчезнув в облаке дыма. Из развеявшегося дыма появились два алтаря, выглядели они интересно: на восьмиугольной платформе с восемью свечами на углах, с алтарём в центре. Из увиденного следует, что Минато хочет пожертвовать собой и разделить Лиса на ЯН и ИН составляющую чакры, и запечатать в меня с братом, вот только в кого и какую чакру это вопрос. Подтверждая мои мысли, нас положили на алтари, рядом со мной осталась стоять Цунаде, а с братом - Джирайя, видимо охрана, ведь Тоби не спит, да и Зецу подгадить может.

      Оо, а вот и Аватары пожаловали, Шинигами подошёл к Минато, став рядом с ним, ну а дама с косой рядом со мной, а что вроде логично, ведь Лис перед запечатыванием своей второй половины сделает рывок, проткнув Минато с Кушиной насквозь, и ему слегка не хватило чтоб проткнуть и Наруто. Я ведь не он и что-то мне подсказывает что лежащий на другом алтаре брат станет носить это имя, надо придумать что-то чтобы меня не проткнуло насквозь как бабочку, кроме как попробовать стать нематериальным как Тоби`ас ничего в голову не приходит.

      Вот и началось, Минато встал недалеко между алтарями спиной, образовав таким образом равнобедренный треугольник, к смотревшей на него плачущей Кушине, и стал складывать печати Шики Фууджин (Печать души Демона), мда, из такой печати девятихвостого не вырвать, даже после смерти он будет со мной. Ха-ха, и смерть не разлучит нас, хм, чего-то мне не понравилось как на меня глянули Аватары, повернув головы в мою сторону, не говоря о том, что они читают мои мысли, прям как на свадебной церемонии, и в горе и радости, особо в горе, радости я в этом не вижу.

      Позади него появилась шестиметровая призрачная пародия на Бога Смерти с распятой душой Минато перед ним, реальная же Аватара Смерти так и осталась стоять около него, стоявшая рядом со мной Смерть, как я увидел, осуждающе покачала головой в капюшоне, на что Шинигами извиняясь пожал плечами и развел руками, как бы говоря, ну что поделать, и что удивительно это увидели почти все присутствующие, кто смотрел на него. Без лишних слов, как это было в каноне, видимо до нас всё было давно уже обговорено, Минато отпустил технику и сразу же его живот пробила рука Бога Смерти, продолжив свой полёт к Лису, лежу значит и жду, в кого он будет запечатывать душу, если в меня, то это полная жопа, потому что у девятихвостого чёрного душа и этот комок концентрированной смерти и убийства, не разбавленный ЯН чакрой, меня гарантировано убьёт, как и моего брата, если повезет ему. Погрязшая в убийствах, ненависти к живым и смерти душа Лиса, к тому же питающаяся душами, содержит в себе обрывки информации и сильнейшие эмоции из жизни, а также о смерти убитых им. Как только я подумаю сколько эмоционально информационного дерьма осядет в моих кристально чистых чакроисточниках, аж плохо становится, это говно забьёт мне все каналы и сам источник, если вообще на хрен не выжжет его, что ж посмотрим, что будет дальше. Вырвав из него душу, она направилась в мою сторону, ну здравствуй, жопа полная дерьма.

      Хрен вам, попаданцы не сдаются, так, готовимся, способности ПК и Сенсор перевожу на второй поток сознания, пусть мониторит окружающую обстановку, активирую Био Контроль, сливаюсь с Источником Жизни, чтобы пережить запечатывание, а для того чтобы уберечь систему циркуляции и чакроисточники от засорения и возможного уничтожения, сливаюсь с Источником Пространства-Времени.

      Что же я готов побороться за свою только что начатую жизнь. 

Примечание к части

Пока сижу дома, работа под дождём еще не кому не прибавила здоровья, решил закончить главу.
Следующая в воскресенье или на следующий неделе.
Приятного чтения. 

Глава 8.

Как только я начал локально замедлять время около себя, вокруг меня образовывается кокон десяти сантиметров толщиной, в котором с каждым миллиметром время всё замедлялось. Медленно приближающаяся рука Бога Смерти коснулась меня, как только появился намёк на появление запечатывающей печати, я тут же скользнул в свой внутренний мир.

Что могу сказать про него, очень красиво, он представляет собой материальное воплощение источников чакры, мир выглядел и имел форму чаши, осмотрев так же и себя, я не удивился, обнаружив, что выгляжу как годовалый ребёнок. Так и должно было быть, я просто не мог иметь другую внешность, так как разум за прошедшее время уже свыкся, с тем, что будет находиться в теле ребёнка и ему предстоит еще расти. Удивляться стоило бы только тогда, если бы у меня была внешность моего прошлого тела, или что-то вообще левое, а так это норма, и я полностью принял себя таким, какой я есть.

Строение внутреннего мира, выглядело довольно интересно, верхнюю половину пологой стенки чаши занимал источник огня, в виде огненного обода из которого верх взвивались исполинские языки пламени. Вторую половину стенки чаши, составлял источник земли, в виде всевозможных гор, а на границе с источником огня образовывалась лава, а также располагались многочисленные вулканы, которые извергали верх: лаву, пепел и дым. Ниже образовывая плоское дно чаши, располагался источник воды в виде озера, покрывавшего дно толстым слоем воды. В центре источника воды, на его поверхности, располагался источник силы жизни, похожий на Кувшинку Гоннере, в его глубине и находится душа, в оболочке из источника чакры, - их взаимодействие и послужило образованию у меня источника чакры, не зависящем от жизненной энергии тела, вместо очага как у остальных шиноби. – её размер не уступал Конохе, а с лепестками даже превосходил. Источник ветра представлял собой громадный вихрь, который располагался по всей чаше, не давая пеплу и дыму, лететь в сторону озера – не позволяя эмоциям затмевать собой разум - и оседать на его поверхности, и дне, снося его в источник огня – так вот как эмоции не выходят наружу, а гасятся, перегорая в огне, не давая им влиять на разум. Как я помню, чакра ветра располагается в горле и отвечает за речь, получается, если бы вихрь, не сжигал бы пепел, а выносил за пределы источника огня. Я был бы рад, любой возможности дать своим эмоциям излиться, с помощью слов, как говориться, изойти на говно, по любой причине, или даже без неё – где он и сгорал. В этом пеплово дымовом фронте располагался источник молний, тучи непрерывно прорезали бесконечные молнии, разных форм и размеров. Вглядевшись в облака, я понял, что в их глубине скрывается плазменный тороид, громадных размеров, располагался он над источником огня, - выполняя тоже, что и источник огня, сжигая своей высокотемпературной плазмой и молниями, эмоциональный шлак, не давая ему проникнуть за себя, - из него то и бьют молнии, прорывающие облачность. Источник пространства времени представлял собой, громадного размера шар, выглядящим как настоящее солнце и висящем высоко над источником жизни, при этом освещая весь внутренний мир.

Осмотревшись кругом, стал смотреть вверх, а вот появилась и ИН чакра души девятихвостого, как только высоко над солнцем показался водопад из чакры ринувшийся вниз. Замедляю по максимуму время, всего, что находиться выше солнца, при этом сам ускоряюсь, с помощью свёрнутого пространства, образовав большую воронку в небе, также над солнцем, на весь мир. Перекрыв ею всё небо, и соединив со стенками внутреннего мира, чтобы чакра Лиса не просочилась внутрь, помимо горловины, поступающую через неё чакру, ужав толщиной с паутинку, стал сматывать в клубок.

Нельзя дать ей, попасть в источники, по мере того как клубок увеличивался дополнительно сжимал его, кинув мимолётный взгляд, наверх, я увидел над собой целый океан из чакры, грозившийся обрушиться на меня и мой внутренний мир, и сдерживаемый только воронкой свёрнутого пространства. Я понял, что не успеваю и надо еще больше замедлить время, а также самому максимально ускориться, но все мои попытки манипуляции со временем провалились.

- Да что же это блять такое тут творится Я ТУТ БОГ и это МОЙ МИР – проорал я, постепенно осознав, то что, только что я сказал, видимо это и стало толчком, к озарению, а что мне собственно мешает слиться со всеми стихиями сразу, да заодно и со своим внутренним миром, да собственно и ничего, что я и поспешил осуществить.

Получается весь внутренний мир это я, или я это мир, для него-себя, я есть БОГ и ТВОРЕЦ, слившись с миром и составляющими его источниками, я ощутил себя полностью единым с ними: всё сжигающим огнём, многообразной твердью земли, текучей водой, подвижным воздухом, искрящейся молнией, энергией жизни присутствующей в каждом из них, вплетающейся к ним чакрой, и одухотворяющей их душой, объединяющим их всех пространством и изменяющим их временем. Это просто феерично, ощущать себя всемогущим, став своим внутренним миром, я ощутил течение энергий, так же став ей, но всё перекрыло ощущение источников, дающим мне силу, вызывая восторг и эйфорию.

Поддавшись искушению получить ещё больше силы и могущества, открыл в источниках канал прохода на планы силы, а также стихийные, начав тянуть невообразимое количество энергии с планов. Направляя полученную энергию на развитие источников, чтобы получить еще большую силу, добиваясь, увеличение пропускной способности канала. Хлынувший в меня сокрушительный поток энергии, полностью снёс мне крышу, да так что я потерял реальность, полностью отдавшись ощущению наполнявшей меня силы. Потоки энергии во мне стремились уравнять соотношение энергии между мной и планами, откуда они поступали, понимая какой-то частью своего разума, что я могу полностью его утратить, растворившись в энергии став её частью. Сосредоточившись, я стал её контролировать, направив часть её, на развитие моих тонких оболочек, чтобы они стали намного плотней и энергонасыщеннее, поднимая, и ускоряя таким способом их развитие, а то я такой чахлый, что, скорее всего не тяну даже на элементаля первого уровня. Не забыл я и о поднятии уровня развития моего внутреннего мира, так как его незавершённость начала резать мне глаза, под напором энергии, он начал стремительно меняться, всё усложняясь, увеличивая детализацию, глубину и объём. Теперь же смотря на него, я видел, как до этого он был сер, убог и однообразен, сейчас же у моего мира появилась индивидуальность, но так и осталась не завершённость. Ему есть еще, куда стремится в своём развитии, ведь в источниках пока ни зародилось не одного элементаля, и они будут моим собственным продолжением, - да буду я пребывать века в своих детях «элементалях», чего-то меня не пафос потянуло – да и мир обрёл душу – мою душу. В тоже время, что-то мне не давало покоя, всё время, отвлекая, не давая насладится моментом своего величия.

Ощутив дикий дискомфорт, вызванный присутствием громадного количества энергии смерти, сосредоточив на нем своё внимание, я понял, а также вспомнил, чем это было вызвано, тут же увидел чакру лиса прорвавшую преграду и падающую вниз, на меня с источниками. Остановив это, просто отмотав время, начавшей падать чакры назад и сжав всю духовную чакру девятихвостого и за считанные минуты, намотав клубок из полученной чакро нити, имевшей цвет крови. Размером получившийся клубок, из чакро-пряжи, вышел с источник воды и полностью мог поместится в чашу чакр, но мне такой большой сосед не нужен. Начинаю максимально сжимать его, стремясь превратить в точку и даже меньше, по мере его сжимания, я понял, что правильно сделал, намотав его в клубок, так как простую чакру я бы так сжать не смог. Сжимаясь нити стали провисать, но по мере ослабевания, они начинали спирально закручиваться, образовав на поверхности клубка десятки тысяч вихревых воронок, уходящих в центр клубка.

Во время сжатия из всех воронок на клубке постепенно выдавливалась: чистая, нейтрально-духовная энергия, которая струйками текла в источник жизни, собиралась в его центре, где была печать, поставленная Богом Смерти, размером в одну треть источника. В центре печати собирался шар из духовной чакры, при этом он принялся усиленно поглощать громадное количество энергии жизни, из источника соединённого с планом жизни, стремясь удвоить свои размеры, восполняя, потерянную Ян составляющую. Смотря на это, я понимал, что в итоге получу полноценного биджу, так что ничего не предпринимал, ограничившись только наблюдением. Оставалось только ждать, когда зародится новый источник чакры, и можно праздновать появление нового биджу, не зависимого от Джуби, - как я помню из канона, для возрождения Джуби, нужна была чакра жизни «Ян» девятихвостого запечатанная в Наруто. - из-за моей жизненной энергии, не зависящей от него.

Ужав то что осталось от клубка до шарика размером в точку, я остановился, так как рядом с ней появились можно так сказать мои старые знакомые, две Аватары Смерти – слов нет и не будет, костлявый палец смерти, поднятый в предостережение как бы намекал что возмущаться не стоит. А что собственно то, не так, я только рад буду, если то, что получилось из клубка чакры, они у меня заберут, от него так и тянет энергией с эманациями смерти. Если бы это был не мой мир, да и не слияние с ним, то я бы давно уже помер, восстав бы Личем, или чем-то похуже. – осмотрев шарик сверх сжатой чакры, Шинигами засунул в неё руку, – ага незабываем что он размером в маленькую точку, не боле миллиметра – вынув её обратно, он держал в ней ядро души, диаметром в метр, что это такое я понял сразу, - у меня ядро души, без разума, ну а брату достанется ядро личности, с разумом Лиса, так что братцу будет с кем вести задушевные разговоры - да и чьё оно сомнений не вызывало.

Посмотрев на меня, он кинул его мне, после чего указал рукой, вниз, где находился громадный шар из чакры, размером с десятую часть источника жизни, сменивший свою нейтральность, на возможность к слиянию с силой жизни и до упора заполненный ей же, что ж ясно чего он от меня хочет - чтоб я поместил ядро души туда, чтобы смог появится новый биджу. Одно хорошо не надо ждать, зарождения источника можно сказать он у меня в руках. - да нет проблем, я не против. Поймав и мысленно удерживая подлетевшее ко мне ядро души, я прикоснулся к нему рукой, – интересно же потрогать, когда еще такая возможность выпадет – как только я к нему прикоснулся, передо мной появилось уведомление - не свернутое как остальные, которые так же надо будет посмотреть – написанное большими золотыми буквами.

Поздравляем, вы первый кто смог получить ядро души биджу, реликтового питомца. Для пробуждения, наполните его, духовно-жизненной энергией, или напитайте его своей чакрой.
Ядро души, не содержит в себе ядра личности, так что вам придётся заняться его созданием в процессе воспитания и дрессировки, своего питомца.
Вам доступна возможность выбора, внешнего вида вашего питомца, так как у вас открыт редактор внешнего вида биджу.


Мда, слов не выразить своё состояние, да это просто подарок небес - ага Шинигами – теперь будет с кем размножаться, когда я стану биджу, - и, кстати, я не любитель животных в такой извращенной форме – при создании внешности, выберу ей тело по фигуристее, да также подберу большие, глубокие и выразительные глаза, в которых можно утонуть, вечно смотря на них, такие как у Цунаде, - будущей старшей жены – что же приступим.

Открываю редактор, смотрю на четвёртую вкладку, со второй под вкладкой и активной строкой параметров, при этом чувствую, что глупо улыбаюсь, как будто гора с плеч упала, ведь предполагать, и знать, что есть возможность самому создать, тело своего пета, это два разных понятия. Что же приступим, жму на параметры, из выпавшего списка получаю только три варианта на выбор, из которых мне предлагают выбирать: тело копию Кушины, или Цунаде, а вот третий меня заинтересовал. Как я понял мне предлагали сделать выбор, из тех женских тел с кем я так сказать контактировал, о Кушине говорить нечего, я и так провёл с ней в тесном контакте почти девять месяцев, ну а Цунаде меня одевала, а также поймала, при моём падении. Да, третий вариант меня устраивал больше всего, этакий сплав из первого со вторым, при формах и выразительности Цунаде, утончённость, с миловидностью Кушины.

Рассматривая перед собой получившееся тело, я был очень доволен, можно сказать, сказочно счастлив, что всё это будет моим. Но всё портило то, что как я понимаю, она будет новорождённым младенцем и мне придётся её растить, при этом всему учить, не гожусь я в отцы, да и что делать не знаю, меня бы кто поучил, ведь я сам можно так сказать только сегодня родился.

Надо пробудить свою питомицу, что-то это слово очень уж слишком слух режет, чтобы такое подобрать, а вспомнил, есть такое восточное обозначение, то, что точнее выразит её статус, будет пока моей наложницей, а там глядишь, и первой женой станет, как только для этого вырастет. Переместившись в печать, встав над шаром чакры и отпустив ядро души, стал наблюдать, как оно погружается в чакру, попав внутрь неё, мгновенно втянув в себя весь её объём, при этом увеличившись до полутораметрового диаметра, продолжив своё падение дальше, тяжеловесно упав на поверхность источника. 

Я стоял и смотрел на яйцо, так как больше ничем иным, бывший шар после своего увеличения быть не мог, да и появившаяся при всматривании в него, табличка подтверждала это, с большой издёвкой и намёком на то, что я тут как бы не один, и меня слушают.

Яйцо реликтовой наложницы с возможностью вырасти в нечто большее, стать первой женой своего господина.
Возможно ускорить созревание яйца, при этом необходимо предпринять, локальное изменение течения времени вокруг него.


А я и забыл, что ко мне в гости пришли мои «очень старые» знакомые, и что знают они меня лучше, чем я себя сам. Переместившись к яйцу, из которого должна скоро появиться прекрасная незнакомка и чтоб именно она смогла появиться, а не девочка или хуже того младенец, решил ускорить её развитие. Чтобы не произошло такого неприятного сюрприза, решил создать пятиметровую сферу из кристаллизованной чакры жизни, внутри которой и будет находиться яичко. Думаю, такой концентрации энергии жизни и количества, ее воздействия станет достаточно, для развития, и роста тела из младенческого во взрослое, пусть растёт и созревает.

Что ж вернусь к своим гостям, переместившись к ним, я понял, что сделал это очень вовремя, или они меня дожидались. Закончивший манипуляции с шариком чакры, Шинигами улыбнулся мне - очень милой и счастливой улыбкой, от чего мне стало неуютно, и беспричинно страшно за свою душу, хоть она и находилась в источнике жизни и по идее, смерти должна быть не доступна. Ведь смерть и жизнь, противоположности, а они, как известно не встречаются и Шинигами к моей душе не пробиться.

Опровергая мои предположения, Смерть покачала своим костлявым пальцем и примерившись щелчком отправила в меня шарик с очагом чакры смерти в нем. Побив мою грудь и таким образом проникнув в меня, воспользовавшись моим слиянием с душой мира, по ней он мгновенно проник в мою душу, обойдя, таким образом, защиту из источника жизни, появившись уже сразу в душе. Как же так, я попросту забыл про костлявую, ей же по идее плевать на законы и ограничения этого мира, да притом, что представитель смерти ей не мешает, я даже знаю, что это его идея, можно сказать за подставу со второй Аватарой.

Как только, очаг чакры смерти попал в душу и начал своё развитие, напитываясь духовной энергией и энергией смерти, - вырабатываемой из убитых девятихвостым, пережигая в себе обрывки их душ – стремясь, переродится в источник смерти, мне же очень резко поплохело, и я камнем упал на поверхность своего солнца. От нахлынувших, чувств, эмоций и переживаний от многочисленных смертей, - где фигурировали люди, убиваемые Лисом - и бесконечных убийств, – где уже только, умершие от лап Лиса шиноби, убивали особо извращенными способами своих противников и жертв - в которых я стал участником, переживая всё это.

Сумев вынырнуть из круговерти смерти, только потому, что моё плечо сжала костяная рука Смерти и появившаяся в ядре личности, - наполненная невероятной силой - мысль ДУМАЙ. Не смотря на то, что у меня начала подрагивать, намеревавшаяся уехать крыша, - державшиеся только на гвоздях воли и энергии источников проходившей через меня – я понял такую чернуху и мрачняк, больше не смогу вынести. Пока появилась передышка, и меня не утянуло обратно в круговорот смертей, надо подумать, если душа там, внизу, в источнике жизни, тогда, что я представляю, из себя, а ведь Смерть дала намёк, когда, втолкнула в меня мысль.

Я представляю из себя разум, то есть я, иначе говоря, ядро личности, и так как душа может существовать без разума, как и разум без неё, примером может послужить тот же девятихвостый из канона, - да и в этом мире это также возможно, а не только в каноне, - а значит надо просто прервать слияние с душой мира в частности, и с внутренним миром вообще. Сказано-сделано, вроде полегчало, и отступила отупляющая безысходность, что опять придётся погрузиться в этот ад, надо для надёжности погрузится в сам источник пространства времени, и отгородится им от поступающего негатива.

Как хорошо то, аж душа радуется. Мда, что-то меня понесло, видать еще не отошёл, душа как раз не радуется, а плачет кровавыми слезами духовной энергии, стремясь, очистится и избавится, от того, кусочек чего я только что пережил, эту то энергию и поглощает очаг смерти, в своём стремлении переродится, став источником. Так надо бы как-то ускорить процесс, как помню на перерождение семи чакро очагов, я потратил пять с половиной месяцев, это где-то двадцать три дня на каждый, что-то многовато выходит.

Мне кажется, у меня не будет столько времени, не думаю, что Аватары долго тут пробудут и мне лучше поторопится, ведь как мне подсказывает моя интуиция, без них я вернусь в только что пережитый ад. Ведь они своим присутствие создают своеобразный противовес, который не даёт утянуть меня обратно, - как я понимаю силы жизни и смерти, в иерархии стоят выше стихий - что ж это хороший стимул, чтобы что-то придумать для спасения своего разума.

Выход из этой ситуации, оказался прост и не затейлив, состоящий из двух действий. Первым делом, запредельно разогнал источник пространства времени, контролируя его, чтобы он не пошёл вразнос, и максимально увеличив канал для перекачки энергии с его плана, всё проделанное помогло ускорить течение времени в душе, в тысячу раз. Это помогло мне, сократить время перерождения очага, с двадцати трёх дней до тридцати трёх минут, но как я подозреваю это тоже очень много, так что в этом мне поможет второе действие.

Ответ очевиден, что не даёт душе погрузиться в очаг чакры смерти, - Аватары упаси меня от такой перспективы, хотя они как раз, и не будут иметь, ничего против этого, как я понимаю. Лучше уж перенести душу в источник молнии, чем она будет в очаге смерти, так и маньяком стать можно, помешанном на смерти во всех её проявлениях, таким что Джашин покажется невинным младенцем. – то что она находится в источнике жизни, который намного сильнее очага смерти, из-за этого очаг получает намного меньше духовной энергии.

Возникшую проблему можно решить двумя способами и мне больше нравится второй из них, заключается он в поднятии характеристики мудрость, ведь мудрость — это жизненный опыт, который приводит к развитию души и увеличению её плотности, размера, и к увеличению объёму вырабатываемой ею духовной энергии, что так не хватает очагу смерти.

Для того чтобы осуществить задуманное, надо разобраться с полученными уведомлениями, как я ощущаю, сосредоточившись на них, получил я их порядочно и среди них должны быть те, за которые дадут свободные очки. Вот они и пойдут на поднятие мудрости, всего то стоит поднять её выше трёхсот двадцати статов, - именно столько было у меня, когда я прокачивал чакры, – примерно раз так в три, получив тысячу, - эх, где бы найти 840 статов к уже имеющимся 160, - при этом время с тридцати трёх минут упадёт, до приемлемых одиннадцати.

Что ж приступим к разбору и просмотру уведомлений, надеюсь, я получу то, что мне необходимо, разворачиваю, и смотрю. Просмотрев все уведомления, я расплылся в широкой счастливой улыбке, да я невероятно удачливый, но начну по порядку с начала.

Поздравляем. Вы выполнили скрытое задание: Не утони.
Награда: Опыт + 2000.
Вы получили: 2 уровень.
Вы получили: 3 уровень.
Поздравляем. Вы выполнили скрытое задание: Не пролей ни капли.
Награда: Опыт + 7000.
Вы получили: 4 уровень.
Поздравляем вы получили достижение.
Атлант*.
*Как мифический, могучий Атлант, держащий на плечах небесный свод.
Так же, как и он, вы держали свой небесный свод, не дав ему упасть на ваш мир.
Спася его, таким образом, от затопления и разрушения.
Вы получаете +500 Свободных Очков. 
Пассивное, можно получить один раз за жизнь.

Воля повышена на 30


А вот и четыреста восемьдесят свободных очков, цель стала ближе на половину, хотя придётся обделить ими, вторичные характеристики со способностями, но мудрость важнее. Как я вижу из названий выполненных заданий, могу предположить, что в первом из них, духовная чакра лиса должна была полностью заполнить мой мир, постепенно перетекая в печать, во втором же, не дал чакре Лиса попасть внутрь. Мда, чего-то слишком мало плюшек, можно за такое мифическое достижение дать побольше, хотя я получил то, что хотел, но всё равно уж больно как-то бедненько. Хотя если подумать, эта цифра своей величиной просто не показывает свой потенциал, да и я, можно сказать, зажрался, а если прикинуть и раскрыть её, то это будет +50 ко всем характеристикам, не так-то и мало. А вот насчет воли, спасибо, можно сказать только одно, она должна быть твёрже стали, до державшего небосвод Атланта мне далеко.

Поздравляем вы получили достижение.
Бог*.
*Вы стали Богом, но только в своём внутреннем мире.
Это может стать стимулом или только поводом для гордости.
Вы получаете +500 Свободных Очков. 
Пассивное, можно получить один раз за жизнь.

Поздравляем вы первый кто смог получить способность.
ТВОРЕЦ*.
*Вы смогли создать и развить свой внутренний мир.
Начните творить и во внешнем мире, изменяя его.
Вы получаете +500 Свободных Очков.
Способность активна, не развивающаяся,
можно получить один раз за жизнь.

Поздравляем вы получили достижение.
Бог Судьбы*.
*Как мифические, богини судьбы три сестры Мойры, ткут нити судеб.
Так же, как и они, вы сплели из пряжи-души, нить судьбы нового биджу.
Даруя ей новую судьбу и новую жизнь.
Вы получаете +500 Свободных Очков. 
Пассивное, можно получить один раз за жизнь.

Проведя полгода в не прерывном убийстве и непрерывно умирая, окунувшись в самые тёмные эмоции, вы вынесли из пережитого то на что один из великих кланов идет сознательно, чтобы пробудить своё наследие.
Поздравляем. Вы смогли пробудить Шаринган с тремя томоэ, для пробуждения Мангекё Шарингана, снова погрузитесь в водоворот смерти и убийств. 



План то по свободным очкам уже перевыполнен на полторы тысячи, что же стратегический запас не помешает. Достижения кроме свободных очков и самоудовлетворение, что они у меня есть, больше ничего мне не дают, а вот способность интересная, и как я догадываюсь, при её использовании с чакрой земли можно будет строить небоскрёбы, а не только те каменные сараи, зовущиеся домами, да стены на пути вражеских техник.

Я конечно рад, что время проведённое, в аду очага смерти, принесло хоть какой плюс, да и Шаринган с тремя томоэ, может это компенсировать хоть немного, и я не готов окунуться в него снова, даже ради Мангекё Шарингана, по крайней мере пока.

Да хорошо Учихам, они свой Шаринган пробуждают годами если не десятилетиями и, то у них с психикой должны быть проблемы, хотя у них должны быть проработаны способы, чтобы не двинутся головой на почве убийства, и жажды силы свои глаз.

Пора прокачать свою мудрость, не стоит больше тянуть время, увеличиваю её на тысячу сто, так на всякий случай, так время перерождения очага чакры, должно по идее составить десять минут. С помощью источника жизни стал наблюдать за увеличившейся в десять раз душой и могу сказать, что план полностью удался, даже перевыполнился, не прошло и минуты, как очаг смерти переродился в полноценный источник.

Меня опять пронзила боль, заставив, прогнутся назад, мою грудь опять пробил шарик, но уже источник и взвился прямо вверх, по мере взлёта стремительно увеличиваясь и меняя форму на нераскрывшийся цветок. Смотря на это, сидя на коленях, откинувшись назад и уперевшись руками, вместе со мной, по бокам от меня стояли Аватары, так же наблюдая за полётом и развёрткой источником смерти, посмотрю ка я пока появившиеся уведомления.

Примечание к части

Хочу спросить у вас кого кроме Минато пустить под коготь Лиса: Кушина, Джирайя, Хирузен-в топку его.
Только после коментария, - а не просто так одно имя - пишите имя кого вы хотите выбрать.
Приятного чтения. 

Глава 9.

Что же, просмотрев их, становится понятно, почему источник смерти так быстро переродился и это даже хорошо, есть над чем подумать. Но для начала перестаю форсировать источник пространства времени, и выжимать из него невозможное, переводя его в спокойное состояние, спасибо ему, что не подвел.


Ваша характеристика Мудрость достигла 1000.
Поздравляем вы получили достижение.
Великая Душа*.
*Ваша душа достигла предела развития, для человеческой, 
ступив на путь духовного величия, не останавливайтесь на нём.
Для становления на следующую ступень Полубога,
вам надо поднять характеристику мудрость до 10000.
Вы получаете +100 Свободных Очков.
Пассивное, можно получить один раз за жизнь.

Поздравляем вы первый кто смог получить способность.
ИСТОЧНИК СМЕРТИ*: 10%**.
*Вы смогли переродить очаг,
в источник смерти и запустить тонкое тело.
**Для полного слияния с силой смерти,
развивая и уплотняя тонкое тело,
используйте силу смерти, на благо смерти,
для уничтожения всего живого и не живого.
Вы получаете: источник смерти +45% от Смерти,
источник смерти +45% от Шинигами, мудрость +50,
выносливость +50, ловкость +50, сила +50,
скорость +50, чакра +50, контроль +50.
Способность активна, развивается до 100%,
можно получить один раз за жизнь.

Получаете бонус +30 ко всем характеристикам,
включая вторичные и способности.
ИСТОЧНИК СМЕРТИ*: 100%**.
Способность активна, развивается до 100%,
можно получить один раз за жизнь.

Способности полностью развились,
оставшиеся 30 очков, переводятся в 3000 свободные очки.
Вы получаете: 3000 Свободных Очков.



Даже вот так сразу то, слова и не подберёшь, одним словом радость, моя прелесть, да я просто счастлив, от предоставленной возможности, в реальном мире стать хотя бы Полубогом, хоть у меня уже есть бессмертие, но это только ступенька, как я понимаю на моём пути к божественному статусу. Вот как только вспомню, что я чувствовал, став Богом и Творцом в своём внутренним мире, так сразу понимаю, что возня шиноби не стоит моего внимания и принятия в ней участия, но - всегда есть большое, НО. – без этого мне, никак не обойтись, на пути к своему величию, главное, что он открыт и мне остаётся только его пройти.

Если подумать, прикинув расклад, то получается, что не так-то и долго идти к нему, и простая арифметика даёт очень хорошо это понять, что из имеющихся у меня 4485 свободных очков, а также 1340 мудрости, заметно сократят мой первоначально длинный путь к вершине. Если же их вычесть из требуемых десяти тысяч очков мудрости, а получившиеся 4175 разделить на сто шестьдесят свободных очков за уровень, то я пойму, что мне надо поднять всего то двадцать семь уровней и я получу желаемое, но накопить за столько уровней свободных очков попросту не выйдет. Ведь противники так же будут расти в уровнях и умениях, а пафосно их превозмогать на краю смерти я не собираюсь, с этим не ко мне, намного реальней, и привлекательней выглядит, откладывать свободные очки через один уровень, или два уровня через один, а вот это уже похоже на правду, так, скорее всего и поступлю.

Для получения следующей ступени духовного развития и вожделенной ступени Полубога, придётся поднять пятьдесят четыре уровня, или взять пятьдесят восьмой, если сейчас считать имеющийся у меня четвёртый уровень. Не так уж и много, если подумать, но, и не мало, главное появилась достойная цель, мне на ближайшее будущее, к которой можно идти, а не как у Наруто - стать Хокаге, чтобы потом до конца своей недолгой жизни, как у большинства его предшественников, заниматься макулатурой. Сидеть в вожделенном кабинете, чтобы тупо перебирать кипы бумажек, состоящих из всевозможных отчётов, да не на что другое больше просто не останется времени, не спасибо большое, сами занимайтесь своей бумажной работой, а я уж лучше займусь самосовершенствованием, и само возвышением.

Аватары то просто молодцы, не могли стерпеть того, что их противоположность источник жизни открыт на сто процентов, добавили мне от себя пару даров, которые помогли полностью раскрыться источнику смерти, аж зауважал их за это. Жизнь и смерть всегда должны быть в балансе, чего только стоит моё пребывание в очаге смерти, не удивлюсь, что, если бы я был так же в самом очаге жизни, а не наблюдал за ним с наружи, то момент его накачки энергией души, я бы перенёс это не легче чем в очаге смерти, так что я, только за их сбалансированное состояние.

Да и если подумать, использование Источника Смерти, открывает поистине просто потрясающие возможности, как задумаюсь о том, что, не умирая можно попасть на план Силы Смерти, и спокойно вернуться оттуда. Что там много чего можно при этом узнать, да заодно и посмотреть, что же такое происходит после жизни, да слов нет описать свои чувства, одним словом я в восторге. Как-то прочитав в одном из фанфиков, где герой занимался воскрешением мертвых, восстанавливая разложившиеся тела и используя Эдо Тенсей, созданное Тобирамой S-ранговое Киндзюцу, с помощью которого умершие души привязываются в тела, в мир живых для их оживления, меня это просто очаровало. Вот только я не понял, чего это он не попытался оживить для своего Гаремчика Мито Узумаки, вполне себе достойное пополнение, да и других кандидаток должно быть полно. Мне так же можно будет заняться этой темой, призывать то мне их души будет не надо, можно просто попробовать наловить их, на плане смерти, а воссоздать тело даже с нуля. С моими то возможностями и источником жизни проблемой не будет, главное, чтобы был кусочек плоти или кровь, а дальше просто тупая накачка большим количеством энергии жизни, и ДНК само воссоздаст тело каким оно было, так что моё участие ограничится её подачей, а для изменения или исправления в нем чего-либо придётся учиться на Ирьенина.

Надо бы посмотреть на источник моих идей и мечтаний, задрав ещё больше голову, смотрю вертикально верх, вот это да, Творец в шоке, такое могли сделать только Аватары Смерти, совместно натворили и создали, что даже слов нет, я аж рот от удивления открыл, а посмотреть то было на что. Источник смерти полностью раскрылся, расположившись на высоте прямо над моим солнцем, на одной линии с источником жизни, разъединял их от прямого взаимодействия, только источник пространства и времени. Можно сказать, что всё так же и происходит, в нашей бренной земной жизни, с первого дня нашего рождения, и до нашей кончины, нас разделяет всего лишь пространство - которое мы успеваем пройти; а также отведённое нам время - определяющееся нашими поступками, и решениями, которое мы успеваем прожить.

Источник Смерти представлял из себя, формой всю ту же Кувшинку Гоннере, а вот как именно она была сделана, вызывало странные ощущения и можно было выразить двумя словами, мрачный готик, состоящий из кости и плоти, хотя от них там ничего и не было, кувшинка же состоит только из энергии, как и остальные источники, во всём своём смертельном величии. Интересно будет попробовать провести эксперимент, отщипнуть от неё миллиметровый кусочек и, используя его в виде снаряда запустить в кого-нибудь, должно произойти что-то крайне занимательное: превратится ли подопытный в какой-либо вид нежити, или попросту рассыплется простой горсткой праха, ну или просто умрет.

От радушных мечтаний, зомби апокалипсиса с применением материи смерти, меня отвлекла, оглушающая и резкая боль во лбу, как будто его проткнули невероятно холодным прутом, сфокусировав взгляд я понял, что боль из-за того, что Смерть проткнула своим костяным пальцем мой лоб, как только я это понял она вытащила его, из образовавшегося во лбу отверстия. Не успел я толком осмыслить, что это было и для чего это надо, как получил на это ответ, на месте отверстия во лбу, под влиянием источника жизни, как я был с ним в слиянии, начала образовываться глазница. Можно сказать, вот таким незамысловатым образов мне открыли третий глаз, и я стал похож на свою прародительницу Принцессу Кагую Ооцуцуки, такой же трёхглазой, но прикол состоял в том, что глаза то в образованной глазнице, попросту не было.

Место Смерти занял Шинигами и вот тут-то мне стало как-то резко не по себе, от одного взгляда на него, и его руки, а особенно на то что он держал в них, шар размером с мою голову, всмотревшись в него я не понял, чем он именно мне может помочь, а также осознал, что это и для чего, это смогла прояснить появившаяся надпись над ним.


Гармонизатор Жизни и Смерти.
Глаз, с радужкой в виде Ин-Ян, без зрачка, воплощающий в себе, жизнь и смерть, помогает гармонично им сосуществовать вместе, объединяя-разъединяя их.



Я, конечно, понимаю, что глазик то хороший и может даже реликтовый, судя по размеру, но он в меня, или точнее выражаясь, в глазницу ну никак не влезет, что могу сказать, опустив весь негатив, доктор Шинигами своё дело знает туго и пациенты у него всегда умирают, но я вроде как выжил, при этом став обладателем третьего глаза. Мысленно осмотрев свой лоб, я был озадачен, глаз закрывался вертикальными веками и был совершенно не заметен, место их соединения друг с другом, можно было принять за тонкий шрам, рассекающий лоб почти по полам. Мда что-то и кого-то это мне напоминает, да мать его, Я тоже Избранный, как этот как же его, а Гаррик который Поттер - с его знаменитым шрамом, - который всё время выживал, МС-ник стопудово.

Тянуть я думаю больше не стоит и надо открыть третий глаз, как-то уж больно плохо звучит, да и ассоциации навевает дурные, напоминая о земле с её бесконечной рекламой в интернете, с обучением экстрасенсорике, и открытием третьего глаза, им бы надо к сенсеям Смерти и Шинигами обратится, они бы им мигом открыли их третий глаз. Чего-то я завёлся надо успокоится, открыв новый глаз, я понял, чего был до этого лишен, жизнь и смерть присутствовали во всём, приплетались, а иногда сливаясь воедино, осознав это, я посмотрел на Смерть, которая состояла полностью из энергии смерти, образовывавшей её тело со всей её фактурой и рельефностью. Да что там, даже её коса состояла из неё же, при этом энергия в ней, не была статичной, а перетекала, создавалось такое чувство, что она живая в своей не жизни, от любования ею, меня отвлекло появившееся перед глазами уведомление.


Для гармоничного существования, двух противоположных по силе источников жизни и смерти, необходимо стабилизовать их с помощью присутствующего источника пространства времени.
Принять/Отказаться.




Принимаю, куда же я денусь мне же с ними еще жить, как только я согласился, солнце оно же ПВ (источник пространства времени) на котором я находился, начал странную активность, не задумываясь, переместился от него подальше. Что за, продолжить не успел отрубили свет – кина не будет, исчезновение видимого света произошло крайне неожиданно и даже пугающе, хотя я не ощущал в источнике ПВ никаких отклонений, которые могли привести к этому, хотя происходил отток энергии на построение каналов. Перейдя на чакро зрение, я смог наблюдать, как с поверхности погасшего солнца, к источникам жизни и смерти начали тянуться многочисленные переплетающиеся между собой потоки энергии, которые оплели их заключив в своеобразный кокон. Как только взаимодействие между ними было установлено, по образовавшимся каналам обратно к бывшему светилу устремилась энергия от источников жизни и смерти, постепенно наращивая на источнике ПВ внешнюю оболочку, и образовывая символ в виде Ин-Ян зелено-серого цветов. Прямо как мой третий глаз, а вот дальнейшее стало для меня сюрпризом, душа из источника жизни стала подниматься в ПВ, что я могу сказать, да только то что, равноправие должно быть равноправным и Аватары не могли допустить пребывании души на прежнем месте. Попав в источник ПВ, душа стала испускать свет, проходящий через источник и его новообразовавшуюся оболочку из смешанных двух энергий, получившись своеобразным новым солнцем, да будет свет- в видимом спектре, по крайней мере мне так привычней. Мой внутренний мир осветил - свет моей большой души, новое светило выглядело креативно и смело, если можно так сказать про его внешний вид, зелено-серый Ин-Ян, одно хорошо хоть не желтый - вечно улыбающийся смайлик.

Хм, а ведь чего-то явно не хватает, или даже кого-то, оглядевшись кругом и даже слившись с Миром, я должен констатировать, что Аватары ушли, оставив мне этот прощальный можно так сказать подарок, вот сейчас и гляну что за уведомление меня ждёт.


Поздравляем вы первый кто смог получить способность.
КОНТРОЛЬ ЖИЗНИ и СМЕРТИ*.
*Вы получили в дар Гармонизатор Жизни и Смерти,
который интегрировался в источник пространства времени.
Благодаря ему вы можете контролировать жизнь и смерть,
вас ограничивает только мощность ваших источником.
Вы получаете: мудрость +50, выносливость +50,
сила +50, интеллект +50, контроль +50.
Способность активна, не развивающаяся,
можно получить один раз за жизнь.




Прекрасный подарок, так и представляю, вот я иду впереди меня всё умирает, и обращаются в прах, а позади всё цветёт, и радуется новой жизни, в руках же я держу, справа косу смерти, слева лейку жизни, смешно, аж слов нет, весёлый фермер бля, уничтожь огород соседа, и вырасти на его прахе свою ферму.

Шутки в сторону, посмеялся я конечно от души, так что державшее меня всё это время напряжение, которое я не замечал, отступило, стало даже как-то легче, и спокойно на душе. Но надо проверить одну просто замечательную идею, благодаря которой я уже сейчас могу стать Полубогом, ведь за поднятие одной характеристики на каждые двести пятьдесят статов, мне давали достижение со свободными очками. Вот тут я подумал и понял, что в игровом интерфейсе часто встречается умножение, или деление на десять, так как плюшки стали выдавать с двухсот пятидесяти и по идее последнюю я уже должен был получить за две тысячи пятисот статов, но не проверишь, не узнаешь. Следующее достижение должно быть, по логике за две тысячи семьсот пятьдесят статов, в одной характеристике, и я должен получить двести семьдесят пять свободных очков, вот сейчас и узнаю, подниму мудрость до трёх тысяч с гарантией так сказать на два достижения, и всё сразу станет ясно.


Поздравляем. Вы смогли накопить ценой неимоверных усилий 1610 свободных очков и перевели их в одну характеристику.

Вы получаете: 161 свободное очко.



Что и требовалось доказать, ничего нет, кроме так сказать утешительного подарка, красивая всё-таки птица обломинго, и она прилетела ко мне в гости, но не стоит унывать, если бы так, и дальше продолжилось, то это было бы слишком уж читерно. Всё правильно и закономерно, получаемые свободные очки, не должны превышать собой вкладываемые, да и продолжаться так не должно кроме первого и последнего раза, иначе это будет просто баг, а багоюзеров нигде не любят.

С полученными новыми СО, (свободные очки) они перевалили за три тысячи, мелочь можно и оставить, а вот трёшку кинуть в мудрость, что заметно сократит путь, к моей мечте, ну и получить не большую компенсацию, в размере трёхсот СО, что тоже очень немало.


Поздравляем. Вы смогли накопить ценой неимоверных усилий 3000 свободных очков и перевели их в одну характеристику.

Вы получаете: 300 свободных очков.



Неплохо, очень даже неплохо, но пора выбираться во внешний мир, так как все дела во внутреннем я закончил, прервав слияние со всеми способностями кроме трёх, выплыл на поверхность, если можно так сказать и огляделся вокруг, с помощь способностей, оставленных на второй поток. Радиус то сферы Сенсора подрос, составив тридцать два метра, как Пространственный Контроль радиус которого составил два метра тридцать сантиметров, вот бля похоже, что я всё уже почти пропустил, хотя, чего я еще мог ожидать, но вернёмся к происходящему.

Вокруг меня образовался круг радиусом пять метров, из мёртвой земли покрытой прахом, с отходящим от него таким же конусом в сторону девятихвостого, накрывшим его и землю под ним, рядом со мной лежала без сознания Цунаде на живой траве, повторяя очертания её тела, скорее всего это я не осознано защитил её. Так, как я понял она, пострадала в большей степени, чем все остальные, из-за близкого ко мне расположения, так как другие только слегка придавленные, попав под эманации очага смерти, осмотрев её с помощью новой способности, я понял, что ей ничего не грозит, но на всякий случай наполнил её энергией жизни. Можно с уверенностью сказать, что она не видела мои глаза, с одной стороны это очень даже хорошо, ведь никто ни увидел моего Шарингана, не открывая глаз быстренько его отключаю, пронесло и всё благодаря второму потоку сознания, что он закрыл глаза, как только меня накрыло.

Что могу сказать Орочимару молодец, прикрыл себя и Кушину барьерной техникой Кучиёсё Санджу Рашомон в мини варианте не более трёх метров в высоту, от идущего, от меня потока смерти, техника его почти не пережила, полностью обратились в прах двое врат, с третьих осыпались все украшения, ну а Лису то всё пофиг с его то количеством энергии жизни. Надо же, Орочи ещё успел, её при этом поддержать, сев рядом с ней на колени и своеобразно заключив её в объятия, заведя руки ей спину и обхватив цепи, выходившие из неё, и стал подавать свою чакру, не дав таким образом прерваться технике чакро цепей. Но как я вижу по открывшемуся мне виду, Лис не преминул воспользоваться ситуацией, но ему явно не хватило на это времени - Орочимару то не спит и у него не забалуешь. - и силы, для молниеносного, и единственного рывка, чтобы попытаться предотвратить своё запечатывание в теле моего брата.

Эту попытку Лиса, просто эпически прервал Сарутоби Хирузен, своей грудью, которую как я понимаю, он героически подставил Лису, так как что предшествовало всему этому, я как раз и пропустил, но как я понимаю, он выставил её перед надвигающемся на младенца когтем, как и стоило ожидать пробившем его насквозь. Но главное то, что он смог таким неказистым образом, предотвратить неминуемую смерть малыша и с помощью, использованной им техники подпрыгнул вверх, и в сторону, отведя таким своеобразным образом лапу Лиса, которая прошла мимо ребёнка. Мда, не ожидал, что старик такое устроит, можно сказать изобразил свой, такой мега крутой слив, в стиле Минато с Кушиной, устроенный ими в каноне, или как можно еще предположить, решил так покончить с собой. Из-за того, что он, скорее всего, понял, куда попала биджудама, и что там после нее могло остаться, больше предположить я ничего не могу, чтобы и после смерти стать Героем, как говорится - о мёртвых хорошо или не как.

Да и Джирайя чего-то ступил, ну или попросту кинув своего бывшего сенсея, а надо было бы так же, как и он, грудью на врага, пацифист бля, установкой барьеров, понимаешь ли, он балуется, а как же самопожертвенность и повторить поступок старого идиота, меж тем он заключил в него алтарь с лежащим на нём ребёнком, ну и себя конечно. Блин и тут канон не оправдал себя, вот я подумал, что вторым на когте будет Джирайя, так сказать два на два, но я бы был не против, чтобы им оказался одноглазый пират Данзо, но, увы, не судьба, и это всего лишь мечты, а сидит он сейчас в своём бункере, где-то в глубинах корня Анбу, прочитает только отчет о происходившем тут.

Что же, походу обезьян считай почти умер, проходя мимо него Минато с ним о чём-то переговорил, подходя к алтарю, он кивнул Джирайи, на что тот убрал барьер, - как я и думал мартышкин труд и зачем оно надо было вопрос, - подойдя к ребёнку и посмотрев на него, завёл разговор со своим сенсеем. Ну а потом всё пошло почти согласно канону, совершил призыв, он отдал появившейся жабе ключ к печати Восьми Элементов, после чего начал запечатывать девятихвостого, активировав печать, из-за чего лиса стало затягивать в образовавшеюся печать на живете брата, что могу сказать пиздец Лисёнку.

А вот это уже интересно, подошёл Орочимару несущий на руках Кушину, да и Цунаде очнулась, встав стала крутить головой, оглядываться кругом, я перевел внимание обратно на Минато, и смог увидеть, как его душу вместе с телом забрал Шинигами, надеюсь, Кушина успела попрощаться с мужем. Мне кажется или на меня как-то всё не очень одобрительно смотрят, видать не оценили работу очага смерти, от размышлений с наблюдением меня оторвала Цунаде, взявшая меня на руки и пошла к остальным, как только мы подошли вокруг нас появились Анбу, став обеспечивать охрану, видать до этого стоял барьер. Сразу за ними появились Ирьенины, которые осмотрели и запечатали тело Хирузена, подошли к нам, после чего состоялся продолжительный разговор, во время которого они обследовали Кушину, по завершению которого они так же запечатали и её, похоже, с ней что-то серьёзное, а старик уже наверно помер, Лис то своим коготком, проткнул ему его очаг чакры.

Все начали исчезать, перемещаясь Шуншином, моё же перемещение вместе с Цунаде вызвало заминку и удивление у неё, правильно ведь мне надо было ответить согласием на то, что я хочу покинуть данную локацию, и переместится в Коноху, а именно в Центральную больницу Скрытого Листа. Как только я на всё это ответил согласием, мы оказались у её входа, а ничего так большое трёхэтажное здание, с неизвестным количеством этажей под землёй, ничего я это проясню, ведь мне тут предстоит прожить до поступления в Академию Шиноби. Как только я попаду внутрь, а особенно в палату, хрен вы меня оттуда заберёте, буду отгонять всех силой смерти, а на особо не согласных можно опробовать материю смерти, посмотрим на сколько их хватит, буду создавать репутацию как у Гаары, ты меня не трогай, а то помрёшь.

На входе в здание так же произошла заминка, внутри я так и не увидел Джирайю с ребёнком, что ж удачи тебе брат, а вот Ирьенины были тут и поднимались по лестнице наверх, Цунаде направилась за ними, между этажами её опять пришлось затормозить, что сделало её очень задумчивой. Да, да это просто эпическая удача, задумавшись об этой проблеме, Цунаде направилась как я понял, не за остальными, а в свой кабинет и уже входя в него её окликнули, но мне то это не помешало согласиться на вход в локацию Кабинет Гениального Ирьенина, всё отсюда я не ногой, здесь то я буду жить.

Ну а дальше начался цирк, на все попытки Цунаде покинуть свой кабинет, она попросту застывала на подходе к дверному проёму, не донеся меня до него на какой-то сантиметр, так как я не отвечал на запрос о покидании локации, а вот если я нажимал нет, то её попросту разворачивало к двери спиной, и она делала шаг вглубь кабинета. На хотевшего принять в этой пантомиме участие Ирьенина, я на мгновение частично слившись с источником, послал в него волну смерти, уж больно у него лицо бледное и мне не понравилось, похож на Анбушника, вечно носящего маску, или того хуже корневика, на что он еще больше побледнел и тихо отвалил, ага на пол, еле откачали.

Представление закончилось с приходом девушки с поросёнком на руках, как я понял это Шизуне и Тон-тон, отослав всех, она зашла в кабинет, закрыв дверь, выслушав рассказ Цунаде, она отпустила поросёнка на пол и, протянув руки забрала меня к себе, что же я не против, посмотреть второй акт пантомимы. Под насмешливые слова и смех Цунаде, она уверено подошла, и открыла дверь, при моей помощи, развернулась и сделала шаг обратно в комнату, да такого удивления и досады я еще ни у кого не видел, она, снова решительно повернулась к двери, но так и замерла, не сумев переступить порог. От дальнейших экспериментов я был спасён, пришедшим старым Ирьенином, который после не большого разговора, забрал с собой Цунаде, а вот Шизуне пришлось остаться, устроившись вместе со мной на диване, куда забрался и Тон-тон не без её помощи.

А девушке то, по идее должно уже исполниться пятнадцать лет, но что-то у неё не видать выразительности и глубины глаз, её сенсея, думаю из-за этого она, и была одинока в каноне, я так думаю, что с этой проблемой ей можно попробовать помочь, пока мы тут сидим. Дав указание сознанию младенца прижиться к её груди и сделать вид что, он уснул, с помощью БК, (био контроль) и ИС (источника жизни) стал воздействовать на молочные железы Шизуне, напитывая их энергией жизни, мысленно представляя, какой результат я хочу получить.

Мда, а девушка то явно заволновалась, когда кимоно стало натягиваться из-за начавшей расти груди, посадив меня на диван, она быстро вскочила и начала раздеваться, я явно сглупил всё же четвёртый размер, хотя ученик ничем не должен уступать своему учителю, а наоборот превосходить его своим достоинством. Это оказалось очень много для сетчатой майки из чакро проводящего метала, надетой на ней и которую Шизуне быстро снимала вслед за снятым кимоно, открыв мне прекрасный вид, на свое полностью голое тело, а нижнее бельё она похоже не носит, очень прекрасно, будет второй в моём гареме. Она явно не могла поверить в своё счастье, свалившееся на неё, осторожно ощупывая их и что-то бормоча себе под нос, из задумчивости её вывел, мой весёлый смех и вытянутые к ней руки, так что она дернулась, и непроизвольно прикрыв рукой свою выдающуюся грудь. Начав прижимать к себе руку, неосознано дотронувшись ей до сосков, из которых брызнуло во все стороны и потекло молоко, вызвав у неё, как и у меня ступор, это что же моё желание покушать так осуществилось, что же девочка моя, пока я маленький побудешь моей кормящей мамочкой. Поняв мои мысли личность ребёнка попыталась привлечь к себе её внимание, начав агукать и почмокивать губами, показывая, что хочет кушать, в итоге Шизуне сдалась, пребывая в неадекватном состоянии, согласилась с доводами малыша, так как у неё из сосков продолжало капать молоко. Накинув на плечи ранее снятое кимоно, она взяла меня на руки, при этом сев на диван и подставив мне грудь, я, аж растерялся от такого предложения, что не помешало второму потоку взять инициативу в свои руки, обхватил руками грудь, а губами сосок начав тянуть из неё молоко, что ж еще больше молока, к молочному трону.

Пока девушка пребывает в нирване, из-за новых для неё ощущений, осмотрюсь-ка я пока вокруг, довольно большой кабинет, справа от двери шкаф до потолка, диван на котором мы расположились, опять шкаф со свитками, как и напротив нас, длиной во всю стену большой стеллаж как неудивительно, но с книгами. Два огромных окна во всю стену, в промежутке между ними стоит стеллаж со свитками, во всю комнату перед окнами располагался Г-образный стол, заваленный открытыми книгами и свитками, выход из-за которого располагался справа, вот собственно и вся обстановка. Как я понимаю Цунаде сейчас лечит Кушину, так как из неё вырвали девятихвостого, у неё, скорее всего большие проблемы с телом, какие гадать даже не стоит, я в этом ничего не понимаю, посмотрю пока свои характеристики.


Имя: Зависит от родителей.
Возраст: 0
Вид: Человек.
Уровень: 4
Класс: Игрок.
Подкласс*: Нет.
Титул*: Нет.
Специализация*: Нет.
ОЖ: 230/230 (46 ОЖ/м)
ОЧ: 320/320 (64 ОЧ/м)
Опыт: 4000/7000
Свободные очки: 311
Деньги: 
Переносимый груз*: 350кг.
Урон*: 350
Таблица распределения статов. ?*

Характеристики.
Сила*: 70
Ловкость*: 35
Интеллект*: 33
Скорость*: 41/82 км/ч.
Выносливость*: 23
Мудрость*: 600
Чакра*: 32
Контроль*: 233
Воля*: 97/9,7% щиты воли
Кейракукей*: 107/1070 ОЧ/с

Вторичные характеристики.
Удача*: 27%
Интуиция*: 37%
Харизма*: 31%
Красноречие*: 31%
Наблюдательность*: 28%


Красиво выглядит, но еще бы лучше было, если бы не было 90% ограничения, что же придётся ждать десяти лет, когда оно спадёт, ну ничего подожду я терпеливый. 

Примечание к части

Поднапрягся и вот что получилось, приятного чтения. 

Глава 10.

      Из дрёмы меня вывел тихий разговор, надо же, а я ведь уснул, не открывая глаз стал осматриваться, в комнате сидела легендарная тройка, м-да, у меня оказывается уже успели взять кровь, на анализы, слов нет - профессионалы, хорошо хоть осмотреть меня не выйдет, я весь заполнен чакрой жизни и во мне ничего не увидишь, хоть это успокаивает, так, а это что за уведомление.


Поздравляем. Вы выполнили скрытое задание: Розовая Мечта.
Награда: Опыт + 3000.
Вы получили: 5 уровень.



      Ну Шизуне, вот так даёт, всё же мечтала, о таких выразительных и больших как у сенсея, пора показать, что я проснулся, открыв глаза стал смотреть по сторонам, напротив появился новый диван, поставленный перед стеллажом с книгами, на котором сидели Орочимару с Джирайей, о чем-то разговаривая. Моя миленькая кормилица оказалась стеснительной, молниеносно запахнула кимоно, прикрыв голую грудь, как только я от неё отстранился, сама скромность, сидевшая рядом Цунаде сразу забрала меня, позволив своей ученице покинуть комнату, которая, скорее всего, пошла переодеваться. Встав вместе со мной на руках, она заговорила, при этом идя в сторону двери, что же продолжим этот цирк, шаг за порог закончился разворотом в комнату, рассмеявшись, она начала что-то объяснять, своими бывшим сокомандникам.

      Это уже превращается в какую-то трагикомедию, Орочимару с Джирайей по очереди попробовали со мной на руках покинуть комнату, особенно понравилось, как отличился Жабий мудрец, пробовавший пробить своим лбом, напитанным чакрой, мешавший пройти ему барьер, как он, наверное, подумал. Орочи же, всё это время наблюдал за ним, что-то записывая и комментируя это вслух. Всё закончилось, когда это мне окончательно надоело, я просто развернул его, не ожидавший этого Джирайя, развернувшись со всей силой врезал головой, в выставленный в защите блок Ороча. Что-то я не подумал о таком последствии, после всего этого, я можно сказать чуть не повстречался с полом, забрав меня у них, Цунаде стала очень сердито и недовольно что-то им высказывать, отчитывая как неразумных детей, так их, экспериментаторы, криворукие.

      На этом всё и закончилось, так прошла целая неделя, в кабинете Цунаде появилась детская кроватка и огороженный манеж в которой я сейчас и находился, наматывая внутри него круги, держась за сетку, кстати у меня появилась вторая кормилица, и это Цунаде, не удержался понимаешь ли, и прикоснулся к её выдающимся достоинствам. При этом, даже выполнил скрытое задание, оно же относилось к Цунаде и называлось, как удивительно бы это не звучало, - Вскармливание Ребёнка - за которое я получил три тысячи опыта, как ясно из названия, она скорее всего мечтала об этом, чего-то мне не очень хочется, чтобы она относилась ко мне как к сыну. Дебильное выражение на моём лице, вместе с улыбкой и воспоминаниями, о её нежно мягоньких сиськах в моих руках, стёрло системное уведомление, строчки которого появились у меня, перед глазами, заставив меня, опустится на мою пятую точку, м-да шикарно, что-то такое явно следовало ожидать.


В связи со смертью четвёртого Хокаге, в Деревне Скрытой в Листве, был выбран пятый Каге. Большинством голосов был выбран, один из трех, легендарных Саннинов.
Приветствуем Орочимару, пятого Хокаге, Деревни Скрытой в Листве.



      Вот это поворот - слов нет, а ведь третий не хотел его видеть на этом посту, из-за отсутствия у него какого-либо чувства к деревне, что же буду смотреть что из него получится, вот мне интересно сколько вообще было претендентов, и кто это был, неужели такие без авторитетные, что пришлось выбирать на этот пост, такого маньяка от науки. Кстати, а Данзо то - опять пролетел мимо заветного креслица, я на месте Орочи, пока есть такая возможность, траванул бы его со смертельным исходом, ведь он знает обо всех его делах, и будет пытаться ими воздействовать на него, ну или тут вообще не канон, и ему нечего боятся, компромата на себя, хотя далеко не факт.

      Всю следующую неделю, меня просто задолбали бледнолицые, как из Анбу, так и Корня, походу кто-то умный предположил, что хоть кому-то, но повезёт вынести меня из кабинета Цунаде, а в последний день, так даже одноглазый Пират пришёл вместе с Хокаге. М-да, как я вижу Орочи всё же пришлось, прогнутся под местного серого кардинала, а он гад стоял в коридоре и смотрел своим одним глазом как Безликий пытается меня вынести за дверь, вот сучёнок пришёл, понимаешь в цирк, посмотреть на клоуна, в моём исполнении, видать не поверил отчётам, решил сам убедится. Между делом, этот нехороший человек, который держал меня на руках, ковырялся у меня в мозгах, ставя на личность младенца ограничения с интересными такими закладками, профессионал своего дела – талант одним словом, скорее всего Яманака, я даже убивать его не стал. Ведь Данзо после этого должен хоть немного успокоится, да и мне интересно понаблюдать за профи своего дела, но его чакро систему, и ему подобных, я на всякий случай запомнил, а то мало ли пройдёт такой рядом на улице, а ты после этого, побежишь вприпрыжку женится на Сакуре, да ну их всех мозголомов на хрен.

* * *


      Вот и прошло уже три года, как я появился в этом мире, ничего интересного за это время не произошло, если не считать нескольких событий, одно из них то, что меня теперь зовут Хаширама, как и первого Хокаге, а также я выучил местный язык, научился говорить на нём, читать и писать. Читая книги и свитки, которые мне давали, получил достижение, - Дотошный Читатель - и по двадцать пять к интеллекту, и мудрости за него, за каждую прочитанную и понятую книгу, получал по плюс одному к интеллекту и мудрости, поднялись они только - каждая по пятнадцать, что подтвердило теорию, больше тридцати статов между уровнями не набрать. Уровни мне не поднять пока никак, заданий мне не у кого брать, да и качаться тоже, одна надежда, что в подвале или морге, должен быть вход в подземелье, но пойду туда, как только подрасту, а пока мне там нечего делать, от скуки во всех характеристиках, довёл статы до ровного счёта, добавив к пятёркам по пять свободных очков.

      Да и сплю я теперь не один, а на груди у Цунаде или Шизуне, сначала пытались уложить меня рядом, так как были уставшими после работы в больнице, но я был очень настойчив и когда мне удавалось пролежать у них на груди достаточно долго, напитывал каждую клеточку их организма чакрой жизни. Что интересно и очень меня заинтересовало, имеющиеся у меня чакры-источники, все вырабатывали чакру своей направленности - но у меня также была и энергия, получаемая по каналу связи с их планом, которая при нехватке чакры перерабатывала энергию в неё, вот такие неиссякаемые источники с поддержкой. Мои мамочки быстро поняли, с чем может быть связано их улучшенное самочувствие по утрам, увеличение объёма и качества мед-чакры, стали уже сами, укладывать меня перед сном на себя сверху, при этом еще и обнимая, чтобы я не упал под бочок к ним, при этом меняясь через день, я же только этого и ждал. Ночью лёжа на животе, сверху на прекрасной груди Цунаде или Шизуне, на их шикарном нежно-мягком и голом теле, почему-то они предпочитают спать раздетыми, укрывшись только одеялами, да я только рад этой их привычке, что может быть прекрасней обнажённого женского тела. Как только они засыпали, я спускался ниже по их телу, пока не упирался своим еще не выросшим достоинством, на ладонь ниже пупка, в место, где располагается вторая чакра – Свадхистхана, и через него начиная воздействовать на расположенный в чакре центр сексуальной энергии. Он так же отвечает за функции, молочных желёз и половых органов у женщин и, перекачивая каждую ночь из своей чакры в их свою энергию, постепенно пропитываю девушек ею, активизируя, таким образом, полную привязанность к себе, попутно постепенно омолаживая Цунаде и улучшая её внешний вид. Каждое утро Цунаде или Шизуне, просыпались, прижимая меня к себе, как будто я хочу от них убежать, всё утро они обычно становились необычайно тихи и задумчивы, смотрели на меня как на плюшевую игрушку которую можно потискать, скорее всего процесс привязки ко мне пошёл. Каждое утро начиналось с купания, для этого распечатывали из большого походного свитка, - как мне сказали, там есть и палатка со всем необходимым, - полутораметровую круглую ванну полную воды, в которой они купались вместе со мной, принимая утренние водные процедуры, как и перед сном.

      Было предпринято очень много попыток, забрать у меня неустановленными личностями, образцы моих тканей и крови, безликие они и есть безликие, только вместо имён, над ними высвечивалось названия животных, но на всякий случай запомнил, я незлопамятный, но записывать то мне нечем, приходится запоминать. Но все они довольно жестко обломались, волна чакры смерти направленная на них, закрывала этот вопрос, одно было очень плохо, никто не помер, их всех успевали довольно быстро откачивать, как будто за дверью стояли, и ждали этого, хотя там никого не было. Успешно прошли, можно сказать, испытания материи смерти, после её применения меня полностью оставили в покое, мне пришлось её опробовать, так как один безликий скорее всего Корневик, оказался более устойчив к волне смерти, скорее всего он из Сенджу или Узумаки. Вот и получил от меня в подарок, песчинку материи смерти, больше уже я побоялся использовать, что после этого началось, не передать словами, да нечего - обломали меня по полной, набежала, понимаешь куча разного народу, покричали, и запечатав трансформирующееся тело унесли в неизвестном направлении. Что интересно, у пришедшей вечером Цунаде поинтересовался, кто это был и что с ним случилось такое, узнал, что это шпион, как и все пойманные до него, что произошло с последним она не знает, но скоро надеется узнать, после этого неделю ходила задумчивая. Что интересно, после этого случая, даже Орочимару заглядывал пару раз, с какими-то приборами, хотя после прихода с Данзо больше не появлялся, но близко правда не подходил видать очень опасается, теперь меня больше не оставляют одного, со мной постоянно Шизуне, когда её сенсей занята.

      Пару раз приходил Джирайя к Цунаде, в первый раз с двумя девочками, я же, молча сидел на коленях Шизуне, не проявляя явного интереса к ним, а сёстры то выросли, такие же красноволосые как Кушина, второй раз пришёл уже с тремя мальчиками, двое жгуче рыжих, местами переходящий в красный волосами, а вот третий вылитый Наруто, да и имя такое же над ним, как в каноне. Когда я всмотрелся в него, от увиденного я просто охренел, впав в прострацию, хорошо хоть в это время, рулил второй поток сознания, развлекаясь тем, что пытался отгадать загадку, сидя на коленях Цунаде, да мать его такое просто невозможно, это что же, получается, тут есть еще один Попаданец, но только не с рождения. Прийти к этому решению мне помогла строка, которой не было у него при рождении, я ведь вместе с ними родился и мне ли этого не знать, её просто недолжно быть у него, как нет её у его братьев, а обозначает она - Класс: Игрок - как и у меня, да шок – это по Нарутовски. Экстренно быстро соображаю, у него должно быть, где-то около тридцати наблюдательности, значит, он тоже видит, что я Игрок, а также мои статы, неприятно, но не смертельно, всё равно мне с ним не поговорить, так что можно не дёргаться, надеюсь, его не раскроют и он не сдаст меня.

      Как только они ушли, я поинтересовался у Цунаде кто это был и к кому они приходили, а вот её ответ меня очень удивил, оказалось, что это сын четвертого Хокаге, и глава клана Намикадзе, звать его Наруто, - похоже его решили не отдавать Узумаки, - и его братья из клана Узумаки, они же все сыновья главы клана Кушины Узумаки и её умершего мужа Намикадзе Минато, что же всё ясно. Приходили они навестить свою маму - главу клана, которая очень сильно болеет и никак не может поправиться, несмотря на все усилия ниндзя-медиков, и находится она тут в больнице. На мой вопрос, почему Цунаде её не вылечит, удивлённо посмотрев на меня, всё же объяснила, что она вместе с Хокаге Орочимару как раз над этим работает и тут же мне предложила, не хочу ли я помочь им в этом, внести свой вклад в спасение жены четвёртого Хокаге. Чем же, я интересно могу им помочь, её вопрос заставил меня удивиться и призадуматься, но я всё же выразил своё согласие, на что она меня обрадовала, сказав, что с сегодняшнего дня она займётся моим обучением как Ирьенина, так вот она к чему это, стимул мне показала, что мне есть куда стремится, раз у неё с Орочем не вышло, я-то не против учиться.

* * *


      Вот и прошло еще два года и мне уже пять лет, об скуке и ничегонеделании пришлось забыть, всё время посвящая учёбе, учили меня только теоретическим знаниям, которые должен знать каждый Ирьенин, одно хорошо, что у меня хорошая память и не особо напрягаясь я читал, и слушал лекции Шизуне, которые дополняла вечером Цунаде. О моей особенности глаз, до сих пор никто не в курсе, я еще никому не показывал свой Шаринган, только ночью вместо сна, так как он мне не нужен, спит же второй поток - который завязан на активность мозга, тренируясь, активирую его, а также начинаю максимально ускорять чакру в кейракукей. Вторым полученным навыком стал, - Ускорение Чакры – благодаря постоянным упорным тренировками, на грани уничтожения чакро системы, подняв его на двенадцатый уровень, это было очень больно и трудно, но оно того стоило. Чтобы уберечь их от разрывов и трещин в них, использовал способности Био Контроль вместе с Источником Жизни, они мне очень в этом помогли, приходилось напитывать энергией жизни чакро каналы, заодно обматывая их - ею снаружи наподобие бинтов. Для поднятия нового уровня навыка, надо продержать то ускорение чакры и столько же часов, какой уровень ты сейчас поднимаешь, например, двенадцатикратное ускорение, я придерживал двенадцать часов и всё для того чтобы получить новый уровень навыка, и ведь через уровень не перепрыгнешь, надо идти по порядку, одно хорошо можно прерваться. Как я понял, ускорение можно поднять не только им, тренируя еще и тело, становясь быстрее и сильнее, с моей характеристикой скорости, я стану просто неуловимым, что особенно меня сейчас радует, что наложенное на меня ограничение, составляет теперь пятьдесят процентов от статов, и я уже не выгляжу таким ощипанным.


Имя: Хаширама.
Возраст: 5
Вид: Человек.
Уровень: 5
Класс: Игрок.
Подкласс*: Нет.
Титул*: Нет.
Специализация*: Нет.
ОЖ: 1150/1150 (230 ОЖ/м)
ОЧ: 1600/1600 (320 ОЧ/м)
Опыт: 3000/10000
Свободные очки: 471
Деньги: 
Переносимый груз*: 1750кг.
Урон*: 1750
Таблица распределения статов. ?*

Характеристики:
Сила*: 350
Ловкость*: 175
Интеллект*: 185
Скорость*: 205/410 км/ч.
Выносливость*: 115
Мудрость*: 3020
Чакра*: 160
Контроль*: 1165
Воля*: 475/47,5% щиты воли
Кейракукей*: 535/5350 ОЧ/с

Вторичные характеристики:
Удача*: 135%
Интуиция*: 185%
Харизма*: 155%
Красноречие*: 155%
Наблюдательность*: 140%


      Вот это уже что-то и с такими характеристиками можно уже пойти поднимать уровень, как раз только вчера прокачал навыки - ВП войти*: 12 ур (временное подземелье) и ВП выход*: 12 ур, их прокачка была связана с большими трудностями, надо было делать так чтобы моё отсутствие не замечали, приходилось прокачивать навык ночью. Один уровень навыка ВП войти, равняется десяти часам, проведённым внутри временного подземелья, наравне с ним качается и ВП выход из него, чтобы поднять его на двенадцатый уровень пришлось провести в нём сто двадцать часов, хорошо хоть что непрерывно сидеть там не надо. Вот сейчас будет первый боевой поход в ВП, ночная прокачка стала для меня нормой, пока Шизуне спит, встав, погладил её по голове погружая в глубокий сон, вызываю ВП меню, а то мало ли чего там по умолчанию стоит и появится ли вообще меню, я же не в мире игрока, так что паранойя наше всё.


Доступные – ВП.
1. ВП – населён: Нет-тренировочный.
2. ВП – населён: Зомби.
3. ВП – населён: Чакро Зомби.
4. ВП – населён: Чакро Зомби, Зомби.
5. ВП – населён: Скелеты.
6. ВП – населён: Чакро Скелеты.
7. ВП – населён: Чакро Скелеты, Скелеты.
8. ВП – населён: Упыри.
9. ВП – населён: Мумии.
10. ВП – населён: Чакро Умертвия.
11. ВП – населён: Чакро Умертвия, Мумии, Упыри.
12. ВП – населён: Нет-временной. (10 к 1)



      М-да, чего-то только одни мертвяки, а где крысы или хотя бы пауки, как будто я живу на кладбище, хотя логика тут проглядывает, тут скорее всего померла куча народу и все они скорее всего были шиноби, так что чакро зомби - значит то что они будут использовать чакру при нападении. Думаю, стоит начинать по порядку, пожалуй, для разминки и разведки подойдут простые зомбаки, ведь как я понимаю они, вряд ли будут моего уровня, а мне надо узнать свой и их боевой потенциал, выбираю – ВП Зомби, тут же появляется новая уведомление.


Выберите уровень сложности.
Простой – 1: стандартные характеристики монстров.
Элитный – 10: х10 характеристики монстров.
Босс – 100: х100 характеристики монстров.
Рейд босс – 1000: х1000 характеристики монстров.
Мировой босс – 10000: х10000 характеристики монстров.



      Тупо смотрю на последнюю строку и мозг начинает просто закипать, что это за хрень, фигня какая-то получается, если прикинуть, зомбак десятого уровня имеет во всех характеристиках по идее десять статов и жизнь у него будет равна сотне, а если умножить на десять тысяч, то получим мы неубивашку с миллионом жизни. С этим всё ясно, но остаётся открытым вопрос, он будет там - один такой, или всё население ВП будет таким, хотя его можно частично проверить и даже очень просто, для меня простой и элитный уровень слишком уж легко, а вот босс в самый раз, выбираю его, как всегда тысяча чакры уходит на создание ВП.

      Комната мигнула и изменилась, появилось уведомление, что я нахожусь в локации заброшенная больница, так полностью раздеваюсь, всё в инвентарь, если испачкаюсь, то можно отмыться, слившись с источником воды, вот и проверю созданную с помощью конструктора техник - свою первую технику, назвал я её, как и оригинальное занпакто, из анимэ Блича, Сенбонсакура. Получилась полностью идентичная ей, но с небольшим дополнением, одну сторону лепестка сакуры покрывает чакра жизни, а с другой чакра смерти и всё это на духовной основе энергии (Ин), которая должна по идее, плевать на барьеры, и прошивать их насквозь, одним словом ею можно не только убивать, но и лечить. Думаю, как только изучу фуиндзюцу, добавлю его в технику чтобы можно было запечатывать себя в лепесток и перемещаться вместе с ним в вихре из лепестков, оставаясь таким образом недосягаемым для противника. Пока же надо прокачать еще один поток сознания, чтобы он держал активной технику, а то мне как-то не улыбается стоять на месте, когда техника активна, уж лучше я буду ею только управлять, так появится возможность передвигаться.

      Готово, оказывается ограничение характеристик, не действует на способности, так что при создании нового потока пришлось потратить только двести СО, оглядываю комнату с помощью ПК, ничего полезного не наблюдается, не считая всевозможного мусора и откровенного хлама, это там, где по идее находится кабинет Цунаде. Активирую технику, вешаю её поддержание на третий поток, себе же оставляю только управление ею, тут же у меня в руках появляется катана пропорциональная моему росту, кроме размера ничем не отличимая от настоящей, с большой мне было бы неудобно, но со временем она будет увеличиваться. Сразу перехожу к третьей активной форме, встав в пафосную позу, полностью копируя Бьякуя Кучики, с ленцой произношу вслух - Банкай: Сенбонсакура Кагейоши. Вдоль стен из пола стали подниматься лезвия катан, которые распались на тридцать тысяч двести лепестков сакуры, я тут же развернул их стороной с чакрой жизни, ведь нежить должна иметь к ней повышенный урон, осталось позаботиться только о себе, активирую способности Био Контроль и Источник Жизни, теперь быстро не помру.

      Сношу в труху дверь и выхожу в коридор, вот и настало время познакомиться с планировкой больницы, первого же десятиуровневого зомбака, представляющего из себя шиноби, скорее всего генин, уделал его за сотую секунды, подумаешь какие-то десять тысяч жизни, заглянув в лог, - расплылся в довольной улыбке, – каждый лепесток снимал по 1750 удвоенного урона. Когда я создавал технику я думал, урон будет в секунду от её применения, а тут оказалось, что каждый лепесток наносит урон, а самое вкусное тут то, что мудрость составляет 3020 и получаю я 10570000 урона по нежити, по простым же будет около 5285000. С такой крутой техникой, мне по идее больше ничего не нужно, остаётся только повышать силу для увеличения урона, но придётся, скорее всего её оставить для упокоения, воскресшего Джуби, уж больная она мощная и относится к рангу запретных техник - Киндзюцу, нужно придумать что-то по проще.

      Опыта дали только сотню, что наводит на нехорошие мысли, скорее всего, на простом уровне, получил бы только единичку, надо всё перепроверить, хотя интуиция мне говорит, что всё так и есть, из трофеев получил только сто рё и это мать его с босса, ладно зачищу больницу, там будет видно. Идя по многочисленным коридорам больницы, заглядывал в каждую комнату, осматривая её на предмет тайника, попутно зачищая её от местного населения, но в здании не нашлось ничего, пустота как Мамай прошёл, оставалась надежда на подвал. Спустившись вниз, меня особенно обрадовал первый подземный этаж, он весь был просто забит стоящими зомбаками, как я понял они должны были, все кинутся вперёд, создав надвигающуюся стену и погрести меня под собой.

      Решил попробовать сделать что-то новое, чем простые разрезы плоти зомбаков, наносящие им урон, собрав из лепестков лезвия катан и запустил их вперёд, обрубая ими головы надвигающейся орде, а что, если соединить семь лезвий на подобии вентилятора. Сказал, сделал, да и ничего сложного в этом нет, конструкция получилось большой, так что полностью перекрывала коридор по вертикали, м-да, у меня явно что-то не так с головой, получилась настоящая мясорубка, с той лишь разницей, что мясо и нож двигаются друг другу навстречу, на выходе получил горы гнилого фарша, всё фигня главное успокоился и развеялся, от однообразия, и завладевшим мной унынием. Как только трофеи были собраны, всё это говно по-другому и не сказать, просто исчезло, освободив мне дорогу, на двух последующих этажах картина повторилась, только теперь я запустил его по горизонтали, разрубая зомби пополам, что выглядело не так отвратно. Зачистив последнее помещение, я осмотрелся в недоумении, а где же босс, не мог же я его так быстро вместе с остальными уработать, пока жду его, вдруг он еще появится, гляну чего и сколько я получил, покрошив тысячу зомбаков я получил, сто тысяч рё и столько же опыта, подняв, таким образом, всего четыре уровня, получив девятый. Для получения десятого, не хватило каких-то двух тысяч, вот если завалить босса, этого должно хватить для апа уровня, бля да где же этот недоделок, отвечая на мои мысли о нём, появился долгожданный босс, выбив дверь холодильной камеры из которой вылез, хорошо сохранившийся зомби, с активной чакро системой.

      Вот это просто пиздец, прикол в том, что, если все до этого встречающиеся зомби, были в два раза больше меня по уровню, даже когда я его поднимал у них он тоже менялся, последние уже имели восемнадцатый уровень, то этот превышал их в пять раз. Но самым удивительным была, отображаемая над ним информация - Чакро Шиноби. Хьюга Хизаши. 90 ур. - значит, уже произошло неудавшееся похищение Хинаты, что-то мне как-то поплохело, у него же все статы не меньше девяти тысяч, жизнь то в девяносто штук не проблема, но мне же его тупо не поймать. Только я успел закрыться щитом из лепестков, как получил мощнейший удар по нему, вот же тварь такая, хорошо, что удар не прошёл, вместо его кулака я получил ошмётки плоти и костей, в которую превратилась его рука, встретившись с моим щитом, переместившись в сторону он стал меня изучать.

      Это молниеносное столкновение, мне показало, какие бы у меня не были крутые характеристики, всегда найдется кто-то круче, главное опыт применения способностей, навыков и техник, что мне стоило воспользоваться навыком Ускорением Чакры, пока он вылезал из холодильника, нет наработанных рефлексов на ситуацию, остаётся признаться, что я стормозил. Единственная возможность для меня его победить, это задавить его энергией жизни, но это нереально он просто уйдёт и мне придётся искать его по всему подземелью, или вообще в здании больницы, но также можно попробовать подавить его энергией смерти, так сказать привести к повиновению, младшую нежить. Прерываю слияние с источником жизни и тут же сливаюсь с источником смерти, при этом открываю в нём канал на план смерти, мгновенно пошло волнообразное преображение тела, энергия жизни ушла в источник, её место занимала её противоположность, подгоняя под себя тело, перед глазами появилось уведомление, написанное золотым шрифтом.


В своём величии вы сравнялись с Шинжу - (Древо-бог), существом, которое первое в мире, смогло получить чакру живых, соединив энергию жизни с духовной. За свои невероятные способности он получил звание Древо-бог.
Поздравляем. Вы первый из живущих в этом мире, кто смог получить чакру мёртвых, соединив энергию смерти с духовной.
Вы получаете: Опыт +100000.
Свободные очки +1110.
Вы получили: 10 уровень.
Вы получили: 11 уровень.



      Это конечно всё хорошо и одиннадцатый уровень даже больше чем я хотел, но блять меня что-то очень напрягает мой внешний вид, он стал похож на канонического Лича, с одним пугающим дополнением, на мне был одет черный балахон как у Смерти, состоящий из так называемой материальной энергии, как я назвал её для себя, то из чего состоят мои источники. Помещение морга резко изменилось, напоминая мне, что я такое уже видел пять лет назад, бля еще сюрприз открылся мой третий глаз, посмотрев на Хьюга Хизаши, я удивился и чего я его только боялся, у него нет даже своего очага чакры, а только аккумулятор, который он зарядил от смертей убитых мною низших зомби. Только сейчас обратил внимание на то, что он сидит передо мной в молитвенной позе, что же попробую с ним поговорить, он вроде как наделён разумом, судя по его поступкам, по идее Чакро Шиноби должен быть равен Рыцарю смерти – а они военачальники армии смерти и разумом они не обделены. 

Примечание к части

Что-то такое получилось.
Оставляйте комментарии, интересно будет узнать, что вы думаете об этой главе.
Всем приятного чтения. 

Глава 11.

- Ты меня понимаешь, если да, то расскажи, кто ты такой и как сюда попал. – Вот сейчас я узнаю, насколько он разумен и помнит свою жизнь, когда был еще живым.
Разогнув спину, но оставшись сидеть на коленях, став при этом со мной почти наравне, он заговорил, не поднимая головы и уперев взгляд в пол.
- Господин простите меня, прошу вас! Мне трудно было сначала узнать вас. Вы были в окружении жизни, которая не позволила мне узнать вас. Я принял вас за живого, которым нет места тут! Вот из-за этого мне пришлось напасть на вас. – По словам вроде адекватен, жизнь вроде как ни ненавидит, старшинство понимает, что же послушаю что скажет дальше, потом буду решать, что с ним делать. - не дождавшись от меня ответа он продолжил.
- До своей обдуманной смерти, я был, Хизаши Хьюга. Членом побочной ветви клана Хьюга и младшим братом главы клана Хиаши Хьюга. Умер я, вместо главы клана Хиаши Хьюга, чтобы спасти своего брата и предотвратить возможную новую мировую войну шиноби. Как очутился в холодильнике морга, не знаю, но он похож на тот, что находится в больнице Конохи. Очнувшись, поспешил выбраться из холодильной камеры, после чего встретил вас господин, еще раз прошу простить за то, что напал на вас. – Вот же ж, какой-то он - малость не такой, ладно смерть никого не красит, но насчет своего местонахождения сразу догадался, но надо уточнить у него, один интересующий меня вопрос.
- Ты понимаешь кто я такой. – Обратился я к Хизаши, может, скажет. Мне бы самому интересно было понять, кем же я всё-таки стал, слившись с источником смерти.
- Вы проводник силы и воли смерти в живой мир, и моя сущность приказывает мне, склонится перед вами, и подчинится вашей воле. – С чего это он, так резко готов стать моим подчинённым, что-то это как-то подозрительно и требует разобраться в этом, то чуть не прибил и вдруг такая почтительность.

Есть интересная идея, которую надо проверить, активировав Чакро Зрение, стал наблюдать прелюбопытнейший процесс, исходящая от меня аура смерти, которая заполняла помещение, окружив Хизаши, стала наполнять его чакрой смерти, постепенно выдавливая из него ту, что он смог получить благодаря смерти тысячи зомби. Так вот значит, почему он воспылал ко мне, таким почтением и покорностью, используя энергия низших зомби и только благодаря ей, он смог на короткий срок стать независимым, но моё решение о слиянии с источником смерти, чтобы подавить его своей мощью, было правильным, он подчинился, так как ему нечего было мне противопоставить. Как я теперь понимаю, он живёт только благодаря получаемой от меня энергии, за одно аккумулируя её запас в себе, для дальнейшего автономного существования, про него можно сказать, что он может жить, только убивая, подпитываясь энергией смерти, по идее я могу управлять находящейся в нём моей чакрой, а также его телом как марионеткой, как это делают шиноби из Суны. Можно провести эксперимент, попробовать полностью восстановить его разлагающееся тело, направляю в его тело мощный поток чакры смерти, не забыв про отсутствующую у него руку, отдаю мысленный - волевой приказ, для полного восстановления тела и свершилось чудо – он стал таким, как был при жизни, не отличишь от живого, только слегка бледноват. Так, а теперь можно попробовать по управлять им, стоило мне только пожелать, как он тут же лёг на пол и стал отжиматься, на кончиках пальцев, что сказать я даже не знаю, хорошая получилась игрушка, ну или марионетка, но мне она не очень-то нужна, посадив его как он до этого сидел передо мной, поиграли и хватит, не люблю манипуляторов.

Появилось просто безумное желание, провести один занимательный эксперимент, просто эпического масштаба, попробовать сделать из Хизаши первого шиноби с очагом чакры мертвых, то есть поместить в него маленькую частичку материи смерти, от моего источника, ведь первое её применение на живом подопытном я не видел, но это можно исправить проверев на мертвом. Суть эксперимента в том, чтобы к душе Хизаши, находящейся в своём теле, добавить мою частичку источника и инициировать её взаимодействие с его душой, для создания из неё очага чакры смерти, для поддержания его не жизни, звучит, конечно, невероятно, и очень бредово, но идея хорошая, и имеет большие перспективы своего развития. Во-первых, Хизаши останется всё так же мне верен и к тому же будет иметь свой очаг чакры, что перестанет ограничивать время его существования, как только закончится чакра, ну и конечно самое вкусное, по идее его статы должны остаться такими же, по девять тысяч в каждом, чакра же будет вообще не реально большой двадцать семь тысячи, что даст двести семьдесят тысяч Очков Чакры (ОЧ). А во-вторых если всё получится, как я задумал, то тут стоит холодильник, и он очень большой, во всю стену, а это пятнадцать метров в два ряда, открыта же только одна холодильная камера, из тридцати имеющихся, и даже если они пустые, всегда можно прийти сюда ещё, да не один раз, так можно наделать себе армию, нового вида шиноби, главное, чтоб всё получилось, и это не оказалось просто безумной идеей. Как подумаю, что всё пройдёт как надо, а ж трясти начинает от предвкушения, но слегка успокоившись и подумав, я понял, что это просто мечты, и скорее всего меня довольно жестко обломают, ведь это Временное Подземелье создание мной, к тому же с выбором сложности, а не природное подземелье, созданное самой игровой системой. Но если мне всё же удастся, создать очаг чакры, то я, скорее всего, получу, только простого шиноби, со статоми один к одному, хотя буду рад и такому результату, но надо сначала поговорить с Хизаши, получить его согласие.

- Что же Хизаши, есть возможность получить от меня в подарок очаг чакры смерти, так как ты уже мертв, что позволит тебе не только жить дальше, но использовать почти все техники, естественно кроме лечебных и к тому же ты сможешь вернуться в клан, к своей жене и детям, что ты скажешь на это. – Озвучив своё предложение, стал внимательно наблюдать за ним, а эмоции всё же у него есть, просто они не так ярко выражены.
- Я буду рад служить вам мой господин, и ваш подарок сделает моё служение вам намного плодотворнее, моя преданность не будет знать границ, если я смогу вернутся к своей семье. – Это хорошо, что он, всё правильно понял, мне ведь он, по правде говоря, пока не очень-то и нужен, а так пусть побудет со своей семьёй, в будущем может пригодиться.
- Ложись на пол и расслабься, главное не сопротивляйся. – Глядя на лежащее передо мной тело, я всматривался туда, где должен быть его очаг чакры и где сейчас находился своеобразный аккумулятор, который хранил в себе всю собранную им энергию, распределяя её по кейракукей, все что надо увидел, пора приступать.

Поместив к его душе, пятимиллиметровый шарик из материи смерти, стал осторожно накачивать, в будущий очаг чакры энергию смерти, попутно уплотняя её, как только плотность достигла определённого значения, начав кристаллизоваться, пошло воссоздание бывшего очага чакры, но с той лишь разницей, что место жизни, заняла чакра смерти. Что же, можно поздравить себя, эксперимент полностью удался, но также, я обломался, со своими розовыми мечтами и планами, не видать мне непобедимой армии шиноби с запредельными статами, которые кунаем, и техниками, сделали бы меня повелителем здешнего мира, хотя не очень-то мне хотелось быть им, так что обойдусь. Все характеристики подопытного, имели по девяносто статов, не было ни наследия получаемого при рождении, ни меж уровневой раскачки, простой шиноби рождённый у гражданских людей, который прокачался за счет полученных заданий и автоматического распределения статов, и которому было просто лень тренироваться. Что могу сказать по этому поводу, печальное зрелище, но для того, кто до этого был попросту мёртв, совсем не плохие начальные возможности, да и по внешнему виду, он не отличался от живого человека.

- Как ты, наверное, уже понял Хизаши, всё прошло удачно и ты уже сейчас можешь вернуться к своей семье, могу пожелать тебе, живи как жил до этого, если мне что-то понадобиться от тебя, я свяжусь с тобой. – Вот и первый мой миньон, не последний человек в клане Хьюга, как я думаю, может и сгодиться для чего-нибудь.
- Благодарю вас, мой господин. Я буду ждать ваших распоряжений. Но хотел бы узнать у вас, как я могу покинуть это место, очень похожее на морг в больнице Конохи. – А он ведь прав, что-то я это не продумал, надо бы узнать у него, знает ли он пути эвакуации из больницы, чтобы он мог покинуть её незаметно.
- Мы находимся на теневой стороне больницы, если я переправлю тебя в реальную, сможешь ли ты незаметно, выбраться из неё и дойти до квартала Хьюга не привлекая к себе внимания. – Встав, он принялся себя оглядывать, ощупывая при этом одежду, при этом кивая своим мыслям.
- Да это возможно, но я не думаю, что стоит именно тут переходить из тени в реальность, следуйте за мной господин, я покажу, где это можно будет сделать. – Сделав приглашающий жест, следовать за собой и привёл меня в ничем непримечательную комнату, на первом этаже больницы.
- Вот здесь можно совершить переход, но вам следует погасить вашу ауру смерти, от которой даже меня пробирает до души, перед глазами проходят все смерти, которые я видел и начинает казаться, что ты сейчас умрёшь, и тебя заберёт с собой Шинигами, на тот свет, это можно привлечь к нам ненужное внимание.

А ведь и правда, я идиот, не смог понять, почему так быстро прибегали врачи за очередным смертником, да пациенты наверно с ума сходили от моих выкрутасов, как представлю вот принесли полуживого шиноби, находящегося на краю смерти и тут его такое накрывает, а это я врубаю свою ауру, да еще волну смерти гоню, да, как-то нехорошо получилось. Как меня Цунаде с Шизуне не порвали за такое, мне просто интересно, что ощущала вся больница, когда я долбанул материей смерти, то-то так быстро столько народу прибежало, да моего подопытного у меня отжали, надеюсь, его изучение послужило им достаточной компенсацией, как-то неудобно получилось. Ладно, это в прошлом и сделанного не вернёшь, но можно извлечь из него урок, это мне на эманации смерти плевать, а других не хило так накрывает, прерываю слияние со смертью, сливаюсь с водой, смываю с себя всё инородное, становлюсь полностью чистым, прервав его, одеваюсь, перетащив одежду из инвентаря на своё тело, всё я готов.

Остается только вытащить отсюда моего миньона, самое простое, это попробовать пригласить его в группу, но что-то мне не хочется раскрываться, есть и другой способ попробовать окружить его своей духовной энергией, тогда он станет как бы частью меня, таким способом переместить его отсюда. Как я понимаю, игровой интерфейс привязан к душе, а не к телу или ещё чему там ни будь, что же сейчас и проверю, прав ли я и смогу, не раскрывая перед другими, свои геймерские возможности, переносить людей с собой внутрь ВП, а также из него. Встав рядом со своим миньоном, слившись со своей душой, стал более интенсивно испускать духовную энергию, направляя его за пределы внутреннего мира, как только я окутался белым светом, заключил в него стоящего рядом, как только я начал его духовно чувствовать, произвёл выход из ВП, оказавшись, вмести с ним в комнате, с разным хламом. Всё получилось просто замечательно, перед выходом из помещения, оказавшейся кладовкой, предварительно осмотрев коридор, с помощью способности Сенсор, попрощался с Хизаши, строго приказав не рассказывать обо мне, а придумать историю своего появления, втянув обратно духовную энергию и прерываю слияние, здесь мы с ним разошлись, я к себе наверх, ну а он к себе домой, одному ему известным способом.

Поднимаясь по лестнице находящейся в конце коридора, на второй этаж, решил остановиться на лестничной площадке, между ними и посмотреть полученные мной, новые уведомления, но сначала перейдя, в локацию второго этажа, а то мало ли что может произойти, так открываю - смотрю.


Поздравляем. Вы как Принцесса Кагуя Ооцуцуки, помогли появиться новому виду людей, обладающему очагом чакры смерти, которую они будут использовать на своё усмотрение.

Вы смогли передать своему потомку очаг чакры смерти, чакра от чакры вашего источника, дав жизнь новому виду шиноби.
Поздравляем вы второй кто смог получить достижения.
Прародитель*.
* Вы сможете ощущать своих потомков,
за каждого нового появившегося благодаря вам,
вы будете получать: +10 свободных очков.
Способность активна, не развивающаяся,
можно получить один раз за жизнь.

Получаете бонус +100 ко всем характеристикам,
включая вторичные.
Поздравляем вы первый кто смог получить способность.
ЖНЕЦ СМЕРТИ*.
*Полностью слившись с источником смерти,
вы стали Жнецом Смерти получив его способности:
не осязаемость для простых смертных,
проводник душ мёртвых в потусторонний мир.
Встав на путь смерти, не останавливайтесь на нём,
для становления на следующую ступень Полубога,
вам необходимо перевести на тот свет 10000 душ умерших.
Вы получаете +500 Свободных Очков.
Способность активна, не развивающаяся,
можно получить один раз за жизнь.

Поздравляем вы получили достижения.
375 НЕ ПРЕДЕЛ* +75**.
*Ваша вторичная характеристика достигла 375.
**Вы получаете +75 Свободных Очков (СО).
Пассивное, можно получить один раз за жизнь.




Вот же бля, как понял из описания достижения, не успел вырасти, познать радость и удовольствие от процесса, но уже успел обзавестись продолжением рода - став папиком, вот так делай добрые дела. Хотя полученная плюшка хорошая и я думаю, что в моём только что появившемся семействе, скоро будет очень большое пополнение, как я понимаю им для продолжения рода, будут нужны женщины, и мне придётся заняться этим вопросом, если конечно простые им не подойдут, как говорят - мы в ответе за тех, кого приручили. Эта ситуация мне до боли что-то напоминает, подобное когда-то уже точно было, вспомнил, с кровососами же такое случилось, ведь Дракула со своими потомками оказался в такой же ситуации как у меня, наплодил их целую кучу, а размножаться естественным путём они были не в состоянии и оказались они в роли паразитов, надеюсь я не повторяю его ошибку, и мои так называемые потомки, смогут иметь своих детей.

По поводу способности, даже слов нет выразить свои противоречивые чувства, я конечно очень рад, предоставленной еще одной возможности, стать второй раз Полубогом, но скорее всего это будущая специализация к классу Бога. Да и по мне как-то не очень, и все, потому что мне не нравится мой внешний вид, когда я становлюсь Жнецом Смерти, так как о взаимоотношении с противоположном полом, как я понимаю, мне можно будет попросту забыть. Выгляжу я в нём просто красавцем, скелет с тонкой обтягивающей его пергаментной кожей, с полностью деградированными половыми органами, как только я это увидел, я сразу понял, что этот путь развития не для меня. С большим облегчением, скорее всего, я откажусь от предоставленной мне такой возможности, когда есть намного лучшая альтернатива, добиться желаемого и она уже так близко. Интересно в чем разница между планом смерти и потусторонним миром, если подумать, получается, что план - это сосредоточие всей энергии смерти, находящейся во вселенной, откуда я её забираю, и куда она уходит; а потусторонний мир – это что-то среднее, скорее всего планетарный под план - плана смерти, по крайней мере это мир мёртвых.

Бонус за достижение вообще шикарен, но лучше бы получить всего десять, но со способностью, которая пошла бы в СО (свободные очки) и я получил бы тысячу СО, так как способности все прокачаны. Добавляю две тысячи СО в мудрость, вторичной характеристике до пятиста и нового достижения, не хватает всего тридцать СО, так что добавляю, получая его и бонус к нему.


Поздравляем вы получили достижения.
500 НЕ ПРЕДЕЛ* +100**.
*Ваша вторичная характеристика достигла 500.
**Вы получаете +100 Свободных Очков (СО).
Пассивное, можно получить один раз за жизнь.

Получаете бонус +5 ко всем характеристикам,
включая вторичные.



Вот и осталось до моей цели стать Полубогом, всего тысяча восемьсот пятьдесят пять СО, каких-то двенадцать уровней, если не считать оставшиеся так на всякий непредвиденный случай, девятьсот девяносто шесть СО, ничего до поступления в Академию добью, торопится мне пока некуда, целый год еще впереди.

Поднявшись на второй этаж и осмотрев пустой коридор, с дверями за которыми скорее всего находились палаты, медленно пошёл по нему, с помощью Пространственного Контроля, - радиус сферы контроля которого достиг уже четырнадцати метров. – заглядывая в них и внимательно осматривая, с помощью наблюдательности помещение, и всё что в нём находилось. Все осмотренные мной помещения, сразу на всех трёх этажах, были отведены под четырёхместные палаты, и что вызвало моё удивление, так это то, что все они были заняты, находящимися в них, разной степени травмированности одними шиноби, гражданских же не наблюдалось. Это можно было понять по их развитой чакро системе, в чем мне помогло убедиться активированное Чакро Зрение, они все имели, всевозможные ранения, вплоть до отсутствия конечностей и разнообразных органов, как я понимаю это самые тяжелые больные, которые нуждаются в госпитализации, одним сеансом их просто не вылечить. Блин, да что же это такое, деревня как бы вроде не должна вести ни с кем войну, откуда столько увечных, или Орочимару с кем-то сцепился, хотя всё может быть, это Хирузен прожженный политик, умело лавирующей при этом, находящий компромиссы, на которые можно пойти, новый же Хокаге, мог снова прогнуться, под гнётом обстоятельств с неоспоримыми фактами, и начать четвёртую мировую войну шиноби.

Это не дело, мне надо им помочь, к тому же я имею такую возможность, остановившись, пройдя шесть палат, пошёл обратно к лестнице, встав у первых, сливаюсь с ИЖ (источником жизни), а также активирую способности БК (био контроль) и Творец, он тут лишним точно не будет, поможет в создании утраченных конечностей - вешаю их поддержание на третий поток сознания, названый мной Медик. Максимально слившись с источником, разгоняю его для увеличения пропускного канала энергии с плана жизни и заполняю всю сферу пространственного контроля, - диаметр которой составляет двадцать восемь метров и выходит за пределы стен и крыши больницы. – концентрированной энергией жизни, так что воздух стал тёмно-зелёного цвета и загустел, до состояния тягучей карамели. Приготовления закончены, хотя нет - осталась кое-что еще, активирую Контроль Жизни и Смерти и о чудо открылся мой третий глаз, раскрасив мир новыми красками, - так оказывается я подсознательно, от страха включил его в морге. – что же теперь то я готов, отдаю распоряжение Медику приступить к лечению, а сам медленно двинулся по коридору, попутно наблюдая за процессом лечения.

Не успел я пройти третью палату по ходу коридора, как появились новые уведомления, оставлю их на сладкое после завтрака, сюрпризом будут, а пока, не отвлекаясь, иду дальше, остановившись, стал наблюдать как Медик (третий поток сознания), в трёх палатах одновременно сразу четверым отращивает утраченные конечности, особо пострадал пятнадцатилетний паренёк, лежащий на третьем этаже, лишившийся обоих глаз. Дойдя до угла коридора, повернул, здание больницы имело П-образную форму, с внутренним двором, так же медленно передвигаясь, встретил помещение операционных, в которых присутствовали всевозможные печати, запоминая их, шёл дальше, следующими за ними оказались, кабинеты и комнаты отдыха для персонала. Вот здесь мою деятельность заметили, засуетились, подняв тревогу, в прошедших палатах пациентам, тем, кто был в сознании и не спал, до них особо дел не было, а после лечения они все принудительно засыпали, Ирьенины же стали изучать надвигающуюся на них зелёную стену, с исходящем от неё свечением. Начав обходить её по этажам, они забеспокоились, когда они не смогли этого сделать, пройдя по последнему подземному этажу, по крыше и с улицы, они смогли зайти, таким образом, с другой стороны, они начали обход, и осмотр пациентов, так же примерно оценив размеры передвигающейся аномалии энергии жизни, оставив её в покое, я же не обращал на них внимания, двигаюсь дальше.

Пройдя по коридору до угла, снова повернул за него, конец близок я вышел на финишную прямую, а вот появилась Цунаде вместе с Хокаге, на Анбушников же я внимание не обращал, они появились сразу, как поднялась тревога, но только наблюдают, главное, что не мешают, с помощью активированного Сенсора я давно их заметил. Новоприбывшие принялись разговаривать, с подошедшим к ним ниндзя-медиком, как я думаю это скорее всего главврач больницы, от дальнейшего наблюдения за ними, меня отвлекла пациентка, находящаяся одна в последней палате на третьем этаже, что же могу сказать, глядя на неё, ну здравствуй Кушина Узумаки. Смотрю на состояние её организма и просто слов нет, все только матерные, как она еще жива то, хотя за это отвечают всевозможные печати, поддерживающие в ней жизнь, с закаченной в них мед чакрой, вот что это за суррогат то такой, эта их мед чакра, не идёт ни в какое сравнение с чакрой жизни. Это же просто телесная ЯН энергия, а она индивидуальна для каждого, с небольшим количеством духовной ИН энергии, несёт в себе особенности того организма, от которого она происходит, вот же дерьмо то какое, она тут еще не от одного, а от примерно десятка Ирьенинов, мутагенный коктейльчик получился, неудивительно что она в таком состоянии.

Что же, мне с ней делать то, хотя есть еще одна безумная идея, сделать ей новое тело на основе имеющегося, ведь для создания биджу, Рикудо Сеннин использовал технику Банбутсу Созо, с помощью духовной ИН энергии придал форму будущего тела и вдыхал в неё жизнь с помощью жизненной ЯН энергии, используя чакру десятихвостого, создав, таким образом, на его основе девять хвостатых зверюшек. Как я понимаю, у меня должно получиться не хуже, ведь Кушина не Джуби – с его агрессивно-ядовитой чакрой, да и я не буду, использовать её мутагенную чакру, полностью обойдусь своими силами, они-то у меня не маленькие, чего стоит только источник с подкачкой из плана жизни, про душу я вообще молчу - с вырабатываемой ей огромном количеством духовной энергии. Что же приступаю к задуманному, но сначала сливаюсь с ИПВ (источник пространства времени), перемещаюсь к кровати, на которой она сейчас спит, слившись со своей душой, заключаю Кушину в своеобразный кокон из жизненной и духовной энергии, как только я это сделал перед глазами появилось уведомление, которое вызвало у меня крайнюю степень офигения.


Поздравляем. Вы пошли по стопам Хагоромо Ооцуцуки, известного в мире шиноби как Рикудо Сеннин. Своими действиями вы получили инкубатор, для выращивания нового тела, все первичные характеристики будут скинуты в Свободные Очки, остальное же останется неизменным.
Выберите что вы желаете сделать, из четырёх ниже приведённых действий, будьте внимательны и думайте перед своим выбором, возврат назад не возможен.
1 – Редактор, создания нового тела.
2 – Редактор, создания нового биджу.
3 – Редактор, со свободой творения.
4 – Отмена, сам не знаю, как сюда попал.



Да вот же ж, твою мать, ага мою – Кушину, я такого даже не ожидал, это просто слов нет, как я рад предоставленному редактору, для создания новой телесной оболочки, он же тут присутствует аж в трёх вариантах, не представляю, как бы я сам сделал новое тело без его помощи, теперь у меня не вызывает удивление, что Хагоромо так напортачил с внешним видом, и размером, когда создавал своих зверюшек. Так стоит подумать, а создавать ли из Кушины еще одного биджу, которым она станет после смерти, с одной стороны не помешает, при грядущих событиях, она может помочь при нападении Узумаки Нагато на деревню, да и при возрождении Джуби, лишней не будет, но тут встаёт вопрос, а будет ли у неё при сбросе характеристик, более двух тысяч пятиста свободных очков, для создания источника чакры, как у меня. Хороший вопрос, это получается, что в каждой характеристике у неё должно быть более двухсот пятидесяти статов, есть ли необходимое количество, гадать бесполезно, да и я этого не знаю, так как над ней с помощью наблюдательности отображается только её имя, скорее всего уровень у неё далеко за сотню, но не буду рисковать, выбираю третий вариант, он должен по идее объединять в себе первые два.

Передо мной открылся редактор создания нового персонажа, вот тут я и увидел какие характеристики у Кушины, можно смело делать ей источник чакры, с дальнейшей возможностью стать новой биджу, если это еще конечно возможно, свободных очков на это с лихвой хватит.


Имя: Кушина (Узумаки)
Возраст: 29
Вид: Человек.
Уровень: 135.
Класс: Шиноби.
Титул*: Джонин.
Специализация*: Поддержка.
ОЖ: 7360/7360 (736 ОЖ/м)
ОЧ: 19980/19980 (1998 ОЧ/м)
Опыт: 17000000/28000000
Свободные очки: 0

Характеристики.
Сила*: 621/3105 урон
Ловкость*: 573
Интеллект*: 661
Скорость*: 564/1128 км/ч.
Выносливость*: 736
Мудрость*: 569
Чакра*: 1998
Контроль*: 2981
Воля*: 1191/119,1% щиты воли
Кейракукей*: 5680/56800 ОЧ/с


Что бы не заморачиваться с созданием нового тела, выбираю в редакторе, внешний вид текущего тела, но с маленькими изменениями, так сказать подарок от меня, ага пятый размер, ну и к росту добавил – доведя его до метра восьмидесяти, для неё ничего не жалко, пусть будущий муж возрадуется, а если серьезно, этим я и ограничил своё вмешательство в её природную красоту. Теперь предстоит самое вкусное, жму принять изменения, внешний вид изменяется, при этом мгновенно происходит сброс статов в характеристиках до нуля, а они сами переходят в свободные очки - составляя 15574, показывая мне этим, что новое биологическое тело создано, да просто нереальное число получилось, я не ожидал такого - творец в шоке.

Займусь теперь распределением просто огромного количества СО, так по 1250 в выносливость с мудростью, я всё же оказался прав, этот редактор содержит в себе функции двух предыдущих, что подтверждает появившийся запрос на получение силы биджу, жму принять, вот теперь у Кушины появился свой источник чакры, а у деревни в далёком будущем новый биджу. Остальные СО, подумав, распределил, таким образом, в силу 1000 при умножении на пять составит 5000 урона, что вполне себе неплохо, остальное раскидал, так как я хотел бы, выглядело у меня, если бы я был на её месте, всё готово, вроде как неплохо получилось.


Имя: Кушина (Узумаки)
Возраст: 29
Вид: Человек/Биджу.
Уровень: 0.
Класс: Шиноби.
Титул*: Джонин.
Специализация*: Поддержка.
ОЖ: 20000/20000 (2000 ОЖ/м)
ОЧ: 20000/20000 (2000 ОЧ/м)
Опыт: 0/500
Свободные очки: 0

Характеристики.
Сила*: 1000/5000 урон
Ловкость*: 500
Интеллект*: 74 - (потоки сознания: 500/500)
Скорость*: 1000/2000 км/ч.
Выносливость*: 2000
Мудрость*: 500
Чакра*: 2000
Контроль*: 2000
Воля*: 1000/100% щиты воли
Кейракукей*: 2000/20000 ОЧ/с


Окинув еще раз получившееся, сохранить и принимаю, после чего редактор закрылся и пропал, а я смог посмотреть на новое тело Кушины, вот мы и рассчитались, если можно так сказать – жизнь за жизнь в новом теле, удачи тебе, хоть я и незнаю на сколько она у тебя большая, но надеюсь она тебе поможет, ведь стоит тебе выйти из больницы, пойдёт волна по деревне, а какая она будет, это тот еще вопрос. Отменяю все способности, кроме Пространственного Контроля, Источника Жизни - который перевёл в спокойный режим и Био Контроля висящим на Медике (третий поток сознания), теперь можно направляться к себе домой, перемещаюсь в кабинет Цунаде ставший моей берлогой, и что же я там вижу, сидящих на диванах, и стоящих напротив друг друга Цунаде с Шизуне, и Орочимару с Кабуто, это просто пиздец товарищи я попал.

Примечание к части

Статы Кушины полностью актуальны, а не взяты с потолка, можете посчитать сами;
способности - КЭКЭЙ ГЭНКАЙ УЗУМАКИ*: 75 ур, КЭКЭЙ ГЭНКАЙ СЕНДЖУ*: 25 ур;
достижения - СЫН ГЛАВ КЛАНОВ* +10 – только за Узумаки, СЫН ДВУХ ШИНОБИ*: +5, СУДЕНТ АКАДЕМИИ ШИИНОБИ* +10, ГЕНИН ДЕРЕВНИ СКРЫТОГО ЛИСТА* +25, ЧУНИН ДЕРЕВНИ СКРЫТОГО ЛИСТА* +50. ТОКУБЕЦУ ДЖОНИН ДЕРЕВНИ СКРЫТОГО ЛИСТА* +100, ДЖОНИН ДЕРЕВНИ СКРЫТОГО ЛИСТА* +150. ДЖОНИНS ДЕРЕВНИ СКРЫТОГО ЛИСТА* +200, с 250 НЕ ПРЕДЕЛ* +25 и по 2500 НЕ ПРЕДЕЛ* +250;
бонусы - 500 НЕ ПРЕДЕЛ* +50, 1000 НЕ ПРЕДЕЛ* +100, 1500 НЕ ПРЕДЕЛ* +150, 2000 НЕ ПРЕДЕЛ* +200, 2500 НЕ ПРЕДЕЛ* +250, НОВЫЙ БИДЖУ*: ОЧ/В/М/Ч.
Так как у Кушины 135 уровень, я считал от 100, с меж уровневой раскачкой это 3000 СО, по 200 к каждой характеристике, плюс еще 100 за остальные не указанные здесь достижения, а оставшуюся тысячу в контроль, добавил так же по мелочи чтоб не было одинаковых статов. К кейракукей добавил нолик, так как я не знаю сколько она могла выпускать хвостов у биджу, то сделал пять.

Вроде как всё.
Оставляйте комментарии.

Примечание к части

Попытался написать диалоги.
Как они получились да и нужна ли они вообще. :)
Пишите ваши комментарии. 

Глава 12.

Осмотревшись, я поздоровался со всеми присутствующими, при этом не упоминая имён, на что они мне ответили тем же, Орочимару с Кабуто с интересом смотрели на меня, а Цунаде хмурилась, готовясь, скорее всего, задать мне взбучку. Шизуне же мне мило улыбнулась, по-своему радуясь, что я наконец-то объявился, подойдя к ней, я залез рядом с ней на диван, усевшись на её колени, устроившись на них и прильнув к груди, приготовившись к неизбежному, но решив всё же, начать разговор сам.

- Шизуне, а кто это, пришёл к нам, сегодня в гости. - я отступил на второй план позволив, второму потоку вести разговор и выражать детскую непосредственность, используя его как фильтр, при общении с окружающими, ну а он уже корректируя мои мысли, озвучивал их.
- Хаширама, познакомься, к нам сегодня пришел, ты наверно его помнишь, это Пятый Хокаге, Орочимару, он заходил к нам некоторое время назад, когда ты был еще маленький, рядом с ним, его ученик, а также помощник, Генин, Кабуто Якуши. – познакомила она меня, с присутствующими, при упоминании своего имени, они кивали мне и улыбались, как и не перестававшая мне мило улыбаться Шизуне, из-за чего я также расплылся в широкой улыбке.
- А не расскажешь ли нам, где ты пропадал всё это время, а то проснувшись утром, я обнаружила что тебя нигде нет, своим неожиданным исчезновением ты заставил меня сильно поволноваться, пропав даже записку не оставил, куда пошёл и когда тебя ждать, тебе ведь не трудно было её написать. – при этом она строго смотрела на меня, все присутствующие, также поддерживая выше сказанное ей, выразили полную поддержку словам Шизуне и что я такой плохой мальчик, заставил такую красивую, и милую девушку волноваться, надо бы срочно что-то придумать.
- Проснувшись сегодня пораньше, я не смог больше уснуть, встав и одевшись, принял решение, что мне уже пора покинуть мой маленький, и уютный мир, надо раздвинуть свои горизонты, и увидеть то что находится по ту сторону двери, то есть, я надумал прогуляться по больнице, пока все спят, и в коридоре никого нет. – вот это лица, особо гамма чувств, которая на них отобразилась, особо порадовал Орочи, выражая неподдельное удивление.

Было с чего удивляться, ведь до этого, я сидел в кабинете Цунаде, ставшим моим домом безвылазно и за пять прошедших лет, ни разу не переступил её порог, носа за него не показывал, как медведь в своей берлоге, и тут вдруг неожиданно решился её покинуть, но это еще не всё, и сейчас я вас буду добивать.

Хорошо хоть мне хватило ума понять, что лучше не стоит признаваться, что это я, сольно выступал в больнице, в роли доброго доктора, себе дороже может выйти, их надо отвлечь от этого, но так чтобы они связали меня с чем-то другим, таким же выдающимся, но не с чудесным излечением больных, произошедшим в больнице.

- Но там, мне не очень понравилось, слишком грязно, везде кучи мусора и всевозможного хлама, такое ощущение, что в больнице никто не убирается, и так на всех этажах больницы, а про палаты я вообще молчу, и везде ходят ожившие мертвецы. Если сказать точнее, то трупы на разной стадии разложения, но главное в том, что они, всё время норовят напасть на тебя и скорее всего, даже съесть, к тому же там непереносимо воняет. Что-то мне не очень понравилось за пределами комнаты, и я не понимаю, почему Цунаде всё время мне говорила, чтобы я выходил хоть иногда из комнаты погулять. – да это явно того стоило, чтобы хоть частично раскрыться, как же их всех накрыло то, интересно что они теперь будут делать, со сказанным мной.

Орочимару явно хотел сказать что-то резкое и не очень лицеприятное, но был вовремя остановлен взглядом Цунаде, так что только скривил лицо, показывая своё отношение, к только что мною сказанному, ничего, погоди немного, ща я вам еще добавлю.

- Так что из-за этого, мне пришлось изрядно там задержаться, нечего всяким разлагаемым мертвецам ходить по больнице, разносить по ней инфекции и грязь от падающей с них разложившейся плоти, поэтому я их всех поубивал еще раз, - при этих словах, принимаю горделивую позу, которую можно вообще изобразить, находясь сидя у кого то на колеях. - чтобы уж теперь точно помочь, душам умерших попасть к Шинигами, надеюсь он доволен проделанной мной работой, ведь мёртвые должны лежать на кладбище в своих могилах, а не ходить по больнице. – получите еще лимончику, теперь не только Орочимару перекосило, но и Кабуто не удержался от выражения на своём лице скепсиса, а Цунаде только удивлённо покачала головой.

Всё вроде неплохо получилось, я смог зацепить их своим рассказом, они с удовольствием должны будут принять, моё предложение сводить их в ВП и показать им мёртвоходов, это должно окончательно помочь мне доказать, что я не мог, быть в двух местах одновременно. Совместный поход с Цунаде и Шизуне, да с присутствующим здесь Орочимару, с Кабуто, будет стопроцентной гарантией, что я смогу отмежеваться, от того что произошло в реальной больнице, пусть думают, что я физически не мог этого сделать, что-то мне не охота чтобы они поняли, что я причастен к произошедшему с Кушиной.

- Моя будущая старшая жена, почему ты мне не веришь, - обвинительно показываю пальцем, на Цунаде. - Я не вру, и чтобы доказать это, схожу еще раз во внешний мир, но уже вместе с вами. Одно только плохо, они почему-то каждый раз появляются заново, так что больницу от них придётся зачищать еще раз, это я про мертвецов. Да и не надо мне тут, качать головой, Кабуто-сан, при этом, так смотреть на мою будущую вторую жену, - говоря это, я в тоже время, гладил руку Шизуне, которой она обнимает меня.
- Что-то ты много хочешь Хаширама-кун, ведь они могут и не согласится. – Орочимару в чём-то может быть и прав, но я-то давно веду подготовительную работу, никуда не денутся, влюбятся и выйдут за меня замуж, осуществляя тем самым мой коварный план, о становлении меня гаремоводом.
- Как только я вырасту, то сделаю им предложение, таким образом женюсь на своих мамочках и мы всегда будем вместе, также я стану главой клана, но каким он будет, я пока еще не придумал. – вот это я загнул так загнул, но то как это всё преподнёс второй поток и как оно прозвучало из уст ребёнка, да я сам от такого просто охренел, что тоже случилось, и с остальными.

Орочимару заулыбался, явно вспомнив Джирайю и сравнив меня с ним, а вот Цунаде с Шизуне, посмотрели на меня в немом удивлении, приоткрыв ротик и округлив глаза, что могу сказать – милашки, Кабуто же, просто недоуменно и непонимающе смотрел на нас.

Так вроде всё прошло удачно и я можно так сказать застолбил за собой свой будущий гарем, заодно поставив его будущих участниц, в известность о моих грядущих намерениях, да и сбив всех с серьёзного настроя, что их слегка расслабило, а напряженность, чувствовавшаяся в комнате пропала.

- Что же Хаширама-кун, я тебе верю, - как-то уж больно двусмысленно прозвучало, чему он верит. - давай мы все вместе сходим и посмотрим на ходячих мертвецов, как ты говоришь, мне будет очень интересно познакомится с ними поближе, я ведь прав. – сказав это Орочимару, многообещающе посмотрел на Цунаде с Шизуне.
- Конечно Орочимару, мы тоже не против сходить и посмотреть на них. – поддержала его предложение Цунаде.
- Прошу тебя не обижайся, на моего ученика он еще молод, и не знает всего. – конечно я тебе почти поверил и твоему напускному спокойствию, но зеркала души тебя выдали, а в них отразился на короткий миг блеск фанатика от науки.

Скорее всего он вспомнил, произошедший инцидент двух годичной давности, я могу это с уверенностью сказать и теперь он полностью мой, со всеми своими потрохами, и Данзо, он меня уже точно не отдаст, ни при каких обстоятельствах, как только он поймёт, что я не врал, и всё сказанное мной правда, да к тому же, без меня ему к мертвякам не попасть.

- Вы же Хокаге, Орочимару-сан, а значит должны быть очень сильным шиноби, - я выжидательно посмотрел на него, дождавшись его кивка, продолжил, - тогда я думаю, сможете нас защитить от мёртвых, а то мне как-то не хочется заново раздеваться, чтобы не запачкать одежду и если сейчас вы все готовы, то мы можем идти, - обведя их всех по очереди взглядом и получив кивок в ответ, я продолжил.
- Шизуне встань, пожалуйста, в центре комнаты, а вы все подойдите ко мне, как можно ближе, встаньте вокруг меня, прошу ни пугаться и не мешать мне. – Шизуне встала со мной на руках, как я сказал, остальные обступили меня, Цунаде спереди, а Орочимару с Кабуто по бокам.

Сливаюсь с душой, выпускаю духовную энергию во внешний мир и заключаю в неё стоящих вокруг меня, как только появляется ощущение слияния с ними, произношу про себя, ВП Меню, и выбираю, теперь уже четвёртый пункт из списка, думаю, не буду рисковать с уровнем сложности, а то мало ли что может случиться, очень надеюсь на то, что Орочимару получит экстаз, от изучения Чакро Зомби, как все остальные.


4. ВП – населён: Чакро Зомби, Зомби.

Элитный – 10: х10 характеристики монстров.



Как только комната сменилась, все резко отпрыгнули от меня, став осматривать комнату, в которую они попали, я же убрал духовную энергию обратно во внутренний мир, оставаясь в слиянии с душой, так как понял свою прошлую ошибку при прохождении ВП, урон то идёт от мудрости-души, так что по идее я с ней должен быть в слиянии, чтоб техника лучше слушалась и не требовала больших усилий на своё поддержание.

- Знаешь Шизуне, а ведь это помещение очень похоже на мой кабинет, только без окон и мебели и хорошо, что хоть свет есть. – поделилась своими мыслями Цунаде, после произведённого ей осмотра, при этом поглядывая на лампы освещения, благодаря которым тут было светло.
- Ну мы же вроде как бы в больнице, как нам до этого сказал Хаширама-кун и это помещение, по идее должен быть твоим кабинетом Цунаде. – ответил ей Орочимару, вместо пребывающей в некоторой растерянности Шизуне.
- Вот мы и на месте, можно пойти погулять по этажам и коридорам, не забывая при этом о том, что вы тут не одни. Кстати хочу вас предупредить, что с тела каждого мертвяка можно получить по сто рё, и так как это я вас сюда привел, то все деньги мои, и не надо тут улыбаться, мне уже надо начинать копить деньги, для содержания своих будущих жен. – так вот как оно выглядит, когда массово производят жест - рука лицо, даже Шизуне не удержалась от этого, несмотря на то я что я был у неё на руках.
- Не беспокойся Хаширама-кун, я тебе сам лично заплачу за каждого ходячего мертвеца, названую тобой сумму, чтобы тебе не пришлось снова копаться в их останках, забирая с них деньги, - а Орочимару то молодец, я радостно закивал, давая понять, что я согласен на его предложение, покажите мне того, кто бы не согласился получить вторую сотню, ведь автоподбор трофеев никто не отменял и я всё равно получу свои деньги.
- Как только вы покинете эту комнату на вас могут напасть, также заглядывайте с особой осторожностью в комнаты, расположенные вдоль коридора, мертвяки любят нападать вдвоём с боков. – все молча слушали мои рекомендации, уже не сомневаясь, что всё сказанное мной правда и сказочные ходячие мертвецы их ждут за дверью.
- Мы поняли тебя Хаши, - так звать меня, было позволено только двоим, близким для меня людям, одна из которых Цунаде, - Орочимару, Кабуто, вы пока идите, мы вас догоним чуть позже, нам надо поговорить со своим будущим мужем. – молча кивнув ей они ретировались за дверь, посмотрев сочувственно на меня, мда не было печали.

Стоило им выйти из комнаты, как передо мной появилось уведомление, которое, скорее всего, появлялось и тогда, когда я заключал Хизаши в кокон из духовной энергии при его переносе, но так как у меня все уведомления сворачиваются, я его не увидел, мысленно отдаю команду, чтобы оно не сворачивалось при следующем появлении.


Настоятельно вам рекомендуем, принять в группу следующих персонажей: Орочимару, Кабуто, Цунаде, Шизуне.
Если это не будет сделано, то они будут перенесены за пределы ВП.
Желаете принять в группу:
Орочимару, Кабуто, Цунаде, Шизуне.
Принять/Отказаться.



Жму принять, слов нет описать мою радость, ведь мне для принятия в группу кого либо, не нужно его согласие на вступление в неё, что в свою очередь влечет то, что мне не надо будет посвящать его в мою тайну, а то во всех прочитанных мной фанфиках, героям приходилось полностью раскрываться и рассказывать всё про себя, анонимус наше всё. Снизу не мешая смотреть, появляются фигурки обозначающие находящихся в группе, пяти сантиметров ростом, с двумя столбиками по бокам, обозначающие Очки – Жизни и Чакры, прикольно, стоило только навести на любую из них взгляд, начав вглядываться в неё, как она увеличивалась в размере, в пять раз давая возможность полностью себя рассмотреть.

Вот только как я начал рассматривать Кабуто, слушая одним ухом, как Цунаде меня песочит со всех сторон и читает мне мораль, с его фигуркой произошли резкие изменения, она лишилась обеих рук до локтей, при этом вся одежда обгорела, от очков жизни осталась примерно четверть, которая скакала то вверх, то вниз, сопровождалось это колебание падением очков чакры, показывая, что он себя скорее всего, лечит. От дальнейшего разглядывания фигурки, меня отвлёк ввалившийся комнату взъерошенный и малость не в себе Орочимару, в почти полностью сгоревшей одежде, можно сказать только в набедренной повязке, занёсший покалеченного Кабуто, с точно такими же повреждениями, которые я до этого наблюдал, пиздец приехали, это кто же их так смог покоцать, мда, не повезло пацану, всего то десять лет, а уже стал инвалидом.

- Цунаде посмотри, что можно сделать с ранами Кабуто, а я пока поставлю барьеры, перед комнатой и перекрою коридор с двух концов, чтоб они не смогли сюда ворваться. – положив своего ученика на пол Орочимару направился к дверному проёму и вышел из комнаты.
- Шизуне посмотри за дверью, пока я лечу Кабуто, а ты Хаши отойди к стенке, подальше от входа. – начала она отдавать распоряжения, при этом став сразу собранной и сосредоточенной на поставленной задаче, вот что значит пройти две мировые войны шиноби, отойдя как меня просили, стал думать, как такое могло случиться.

Официально заявляю вот же я дебил, блять, да зомбаки должны быть, в два раза больше их по уровню, да к тому же статы увеличены в десять раз, вот что бывает, когда сделаешь что-то не подумав, так смотрю на фигурки группы, у которых отображается уровень, Цунаде 185 и Шизуне 101, у Орочимару 181, с Кабуто 32, не плохо они прокачались. Складываю вместе все их уровни и свой тоже, полученный общий 510 уровень, делю его на пятерых, получая средний 102 уровень, умножаю его на два, - по крайней мере, я на это надеюсь, что именно на два, хотя я в этом не уверен, - получается у противостоящих им зомби 204 уровень, в каждой характеристике по 2040 статов, слов нет, у босса вообще будет полная жопа, с его тысячным уровнем. Вот же попадалово, одно хорошо, что они не имеют разума и 20400 Очков Жизни для меня не составят проблем, с моим то уроном который к тому же подрос, но вот чакро зомби всё портят, они имеют 6120 статов в чакре, что составляет 61200 Очков Чакры, да это как с шестихвостым сражаться, одна радость что они тупы. Орочимару их не остановит, им его барьеры до одного места, ага до плинтуса, задавят голой мощью, а если они толпой пойдут, то всё тушите свет, что и требовалось доказать, в комнату влетел наш защитник, полностью голый и уже изрядно закопченный, с безумным выражением в глазах, на лице же отображался полный восторг, типичный безумный ученный, получивший новый образец, для своих экспериментов.

- Цунаде твой будущий муж, – при этих словах она резко повернулась к Орочимару и стала сжимать кулаки, благо что закончила с лечением Кабуто, он же, не обращая на неё внимания продолжил. - был полностью прав, это не живые люди, а ходячие мертвецы, да к тому же, ты только подумай об этом, некоторый из них еще пользуются чакрой, чуть не зажарили меня живьём. – просто пиздец, что он несёт, у меня слов нет.

Вот как она его не прибила за эти слова, я просто не понимаю, как стало ясно замужество для неё больная тема, когда она к нему повернулась у нее было такое непередаваемое выражение лица, но которое почти сразу пропало, как только она увидела в каком невменяемом состоянии он находится, видать не раз его видела таким, одним словом – фанатик, своего дела.

- Значит это правда, - при этом она посмотрела на меня, я же усилено начал кивать головой, подтверждая, что всё так и есть. - тогда я должна это увидеть, Шизуне посмотри за пострадавшим и за Хаши, чтоб он ничего не учудил, а ты полностью её слушай мы не на прогулке, а в боевой обстановке, ты сам нас предупреждал об этом. – развернувшись она вышла вслед за Орочимару.

Встав у стены напротив двери, стал наблюдать с помощью Пространственного Контроля за происходящим в коридоре, Цунаде вместе с Орочимару склонилась над зомби, у которого отсутствовали конечности, ему оставалось только извиваться телом, да клацать зубами, стараясь дотянуться до своих мучителей, которые изучая его строение, тут же разделывали на составляющие. Это у них, похоже, надолго, активирую способность Сенсор и охватываю ею всю больницу, вместе с подземными этажами, так на трёх подвальных этажах находятся шестьсот зомби, по двести на каждом, остальные четыреста в самом здании, распределены равномерно по трём этажам, глянув наш этаж, увидел, что в коридоре их не осталось только в палатах, а Орочимару то силён, справился с его зачисткой. Вот мне очень интересно, как же он смог их всех упокоить, в голову приходит только одна мысль, что он, скорее всего, использовал запретную S-ранговую технику, относящуюся к Киндзюцу, больше я ничего придумать не могу, да и увиденный мной его внешний вид, как бы намекает, что зачистка коридора далась ему не очень-то легко, от дальнейших раздумий. Меня отвлекло появившееся уведомление.


Поздравляем. Вы первый, кто смог создать карту локации Заброшенная Больница.
Вам становится доступна карта, с обозначением на ней полезных ресурсов и тайников, которые обозначаются на ней, их количество зависит о вашей наблюдательности.
Желаете произвести еще раз сканирование с помощью Сенсора с применением наблюдательности.
Принять/Отказаться.



Когда же я отказывался от плюшек, выбираю принять, снова появляется ощущения охвата всего здания, оставив после себя подробную карту, с обозначением, где надо искать, чтоб что-то получить, а ведь в первый свой заход в ВП, я подумал, что тут ничего нет, всего то стоило создать только карту здания, для отображения на ней тайников, а кстати, где мой навык или умение картографа. В свернутых уведомлениях, скорее всего, но всё же он должен был появится, потому что там есть запрос, куда его определить и каким сделать, так мысленно сосредотачиваюсь, отдаю команду, чтобы он сейчас появился, и чтобы так происходило всегда, если только я свободен, и ничем не занят, а вот и запрос отобразился.


Поздравляем вы можете получить: «Картограф»,
выберите навык или умение,
выбрав из активного или пассивного.



Выбор довольно прост и очевиден, выбираю умение, пассивное, так как навык можно будет получить в Академии у учителя, ведь сейчас я его создал особым действием, а не тренируясь в черчении карт местности, ну а пассивная, для того чтобы умение постоянно работало, дополняла имеющуюся карту подробностями, такими как название улиц и магазинов, когда я буду прогуливаться по деревне.


Поздравляем вы получили умение.
Картограф*.
* Всё что находится в сфере действия способности Сенсор,
наносится на имеющуюся карту, или чертит саму карту если её нет,
качество детализация и прорисовки получаемой карты,
зависит от величины характеристики наблюдательность.
Вы получаете 100 Свободных Очков.
Пассивный – действует постоянно,
можно получить один раз за жизнь.




Что хотел то и получил, ну а теперь, надо бы просмотреть все накопившиеся уведомления, так как завтрак мы явно пропустим, и оставлять их на десерт не имеет смысла, про обед так же стоит забыть, открываю, и смотрю что за плюшки к чаю, который тоже не стоит ждать, я получил.


Поздравляем вы первый кто смог получить способность.
ПРИВРАТНИК ЖИЗНИ*.
*Полностью слившись с источником жизни,
вы стали Привратником Жизни получив его способности:
неосязаемость для простых смертных,
помощь душам при рождении в физическом мире.
Встав на путь жизни, не останавливайтесь на нём,
для становления на следующую ступень Полубога,
вам необходимо помочь родится 10000 новорождённым.
Вы получаете +500 Свободных Очков.
Способность активна, не развивающаяся,
можно получить один раз за жизнь.

За свою самоотверженность и бескорыстность, проявленную в лечении полторы тысячи безнадёжно больных, защитников вашей родины - Страны Огня, в частности Деревни Скрытой в Листве.
Вы получаете: Опыт +150000.
Вы получили: 12 уровень.

Вы получили: 13 уровень.
Поздравляем вы первый кто смог получить достижения.
Целитель*.
*Обладая только книжными знаниями,
вы смогли исцелить не только безнадёжно больных,
но и увечных имеющих повреждение чакро системы.
За каждого исцелённого вы будете получать:
+1 интеллект, +1 мудрость, +1 выносливость,
+1 контроль, +1 воля
Пассивное, можно получить один раз за жизнь.

Поздравляем. Вы выполнили скрытое задание: Помощь Деревне.
Награда: Опыт + 75000.
Вы получили: 14 уровень.



По итогам полученного могу сказать, что плюшки хорошие, а если по порядку то, что-то мне не очень охота становиться акушером, хоть приз хорош трижды Полубог, интересно, что в итоге получится, если всё же, я их все прокачаю, а такое вообще возможно, что-то не припомню такого в мифологии, но скорее всего я буду, контролировать три разных сферы деятельности, когда я стану богом. Как я понимаю работа в родильном отделении, может затянуться на долгие годы, но она, несомненно, пройдет намного быстрее, чем работать проводником душ на тот свет, ведь как понятно толпой их не переправишь, а только лично и по одному, что можно было попытаться сделать, вовремя уничтожении деревни при нападении Нагато, со своими марионетками.

А вот на то, как был оценён мой душевный порыв и вклад в обороноспособность Конохи, даже не знаю, что сказать на это, но всё сделанное кем либо, имеет свою ценность, для разных людей свою, и не мне судить, как оценили мой вклад, но я очень рад, и такой признательности своих трудов, так как я не собираюсь раскрываться, чтоб получить её ещё и от людей, награды системы мне вполне достаточно. Особо вкусной и сладенькой, выглядит плюшечка достижения, можно попробовать ночью пройтись по улицам деревне, исцеляя всех больных, которые будут находиться в домах, ведь население деревни не маленькое, вот это получится просто читерная прокачка, но я еще головой не поехал, чтобы так подставляться, как бы заманчиво это не выглядело, от такого уже просто так не отмажешься, в будущем будет видно, но не сейчас.

От нематериальных плюшек, пора перейти к вполне ощутимым, точнее к тайничкам и ухоронкам, а как по-иному назвать то, что находится под слоем мусора и пыли, пройдя вдоль стены в угол, стал разгребать такую кучку, из-под которой извлёк скальпель, с дарственной надписью на нём, «За отличную работу» повертев его в руках, пошел показывать Шизуне, может она знает кому он мог принадлежать, да и мне он не нужен.

- Шизуне смотри что я нашел в углу под кучей мусора, - протягиваю ей скальпель. – вот тут есть дарственная надпись, может ты знаешь кому он может принадлежать, - повернувшись ко мне от спящего Кабуто, она забрала его у меня, став внимательно рассматривать надпись, а особенно цифры на другой его стороне.
- Спасибо Хаши что нашел его, он наградной и сделан из самой чистой какая возможна чакропроводящей стали, самое то для точных и мелких разрезов, он нужен для того, чтобы во время долгих операций, не тратить чакру на разрезы повреждённых тканей. – что же все ясно, зачем тратить чакру, когда можно обойтись не очень простым скальпелем.
- А чей он и за что его можно получить, если он что-то типа награды. – смотрю на неё, как она с почтением смотрит на находящийся у неё в руках скальпель.
- Его можно получить только за выдающиеся достижения и вклад в медицину, вручается он только Ирьенину, вот этот который ты нашел, принадлежит Орочимару, я это поняла по номеру на оборотной стороне, но как он тут оказался ума не приложу. – я же только пожал плечами, на её последнее высказывание, мне то откуда знать.

Оставив её в задумчивости, пошёл вскрывать находящийся тут тайник, вот он уже должен содержать что-то намного интереснее, подойдя к стене, стал вглядываться в неё, с помощью активированного Чакро Зрения, которое оказалось намного эффективней, так как с помощью наблюдательности отображалось только контур и место, где он находился. Смотря на потоки чакры в стене, становилось понятно, что в ней находится печать, которая закрывает доступ к содержимому тайника, рассмотрев её становится понятно, что она мне не по зубам и мне её не открыть, не очень то хотелось, но ломать не строить, прислоняю ладонь к стене, направляю в печать чакру смерти, которая её полностью разрушает, всё готово. Убрав руку со стены, смотрю что происходит позади меня, всё тихо, Шизуне занята и ей не до меня, хотя иногда поглядывает на то что я делаю, не привлекая её внимания аккуратно присаживаюсь и, не доставая из образовавшегося углубления в полу, лежащие там браслет со свитком, прикосновением к ним отправляю в инвентарь, операция по незаметному изъятию прошла успешно. Осталось только завалить углубление, присутствующим тут хламом, что я с успехом и проделываю, создавая видимость, что я тут что-то искал, в куче мусора, закончив маскировку встал, пошёл навстречу, зашедшим в комнату Цунаде с Орочимару, который просто просиял, как только получил от Шизуне, найденное мной.

- Спасибо Хаширама-кун, за найденный скальпель, я его давно потерял и просто удивительно где он нашёлся, - на его замечание, я покивал головой, выражая своё полное с ним согласие. – но мы с Цунаде не об этом хотели поговорить с тобой. – как только он это сказал я посмотрел на Цунаде.
- Хаши, тут такое дело, ходячие мертвецы очень сильные и даже если я помогу Орочимару, мы вряд ли сможем быстро очистить больницу от них, а у нас раненый которому нужна госпитализация, - всё с вами ясно, не могёт Хокаге, помножить зомбаков на ноль. – так что придётся отступить, ты можешь перенести нас обратно. – я кивнул, так задумчиво глядя, на Орочимару, прикидывая что и как сказать, сейчас ты у меня, сам побежишь впереди всех.
- Жаль, но если мы должны сейчас уйти, то я не против и вам скорее всего будет не интересно взглянуть, на обладающего разумом и умеющего говорить мертвеца, помощь раненому превыше всего для Ирьенина. – и так многозначительно на них смотрю, это того стоило, такие противоречивые чувства, прошли по их лицам, что мне стало их даже жаль, по ним можно было прочитать, и хочется, и колется.

После только что сказанного мной им, можно было увидеть на их лицах, всю степень их удивлённого-недоумения, с появляющимся на его месте пониманием, что стоит всё же задержаться, чтобы увидеть такое и попытаться изучить, особо ярко это отразилась на лице Хокаге, сейчас я жестко обломаю их розовые мечтания, при этом улыбаюсь про себя, так захотелось зловеще рассмеяться.

- Но он появляется только тогда, когда будут уничтожены все мертвецы в больнице, сам он объявится в морге, на последнем третьем подземном этаже, - стоило мне озвучить где его можно встретить, как они втроём стали многозначительно между собой переглядываться, что-то не то с этим местом, надо это запомнить. – в первый раз его пришлось подождать, после чего он выбил дверь холодильной камеры и выбрался. Прошу обратить внимание на то, что его скорость и сила, в пять раз больше чем у неразумных мертвецов, к тому же он может осознано использовать чакру, я не стал ждать, когда он начнёт использовать техники, а просто подавил его сопротивление. – на последних моих словах, брови Орочимару поползли в верх, при этом глаза округлились от удивления, знай наших, не пальцем деланных.

А удивляться стоило, ведь как стало ясно из слов Орочимару, он переговаривался с Цунаде, этот монстр им не по зубам, посмотрев на меня и поняв, что я их прекрасно слышу, они окутались барьером, который окружил их, не позволяя ни только подслушать их, но и понять по губам, о чем они говорят, конспираторы хреновы, ясно уже, что они хотят, но не могут, конфликт желания с их возможностями, буду ждать, что они надумают.

- Хаши, а ты сможешь, помочь их душам встретиться с Шинигами, прервав их страдание, как ты делал до этого, уже много раз, - бля, Шизуне, не уж то ты это всерьёз, поверила в тот бред что я прогнал, посмотрев внимательно на неё, я слегка растерялся, смотря на её серьёзное лицо, с которым она мне всё это говорила. – заодно мне с Цунаде, а также Орочимару, будет очень интересно посмотреть, как ты это сделаешь. – при этом она мне подмигнула и улыбнулась, а у меня отлегло от сердца, она просто хотела, таким незатейливым образом, переложить зачистку больницы на меня, с не могущих этого сделать Саннинов, да я не против.
- Конечно, Шизуне я тебя понял, - придав своему лицу серьёзно-фанатичное выражение, я тоже так могу, вся жизнь игра, а мы в ней актёры, что ж начнём. – нежить, не должна омрачать, жизнь живых, во славу нашего господа-Шинигами, мы должны их искоренить и прекратить их богопротивное существование, - увидев обеспокоенные выражения на лицах своих мамочек, я прервался делая глубокий вздох, готовясь и дальше нести эту хрень, но, не выдержав улыбнулся и всё же рассмеялся, показывая таким образом, что это была просто шутка, на что они также улыбнулись, осуждающе покачав головой.
- Хаши дорогой, нельзя же нас так волновать, я уже подумала, что ты переволновался, смотря что они сделали с бедным Кабуто, - говоря всё это передо мной, встала Цунаде присев на корточки. – а ты оказываемся просто шутишь. Ты ведь всё расскажешь своим мамочкам, как тебе удалось то что, нам всем не под силу, - при этом обняла меня, поцеловав в щечку, встав она отошла от меня, если она просит, то я не против.
- Начну чуть издалека, на мою просьбу, показать мне суперкрутую технику, вы мне отказали, вообще ни одну не показали, кроме развития контроля и медитации. Так что я решил сам создать, себе суперкрутую технику, - сказанное мною вызвало у них, только моё осуждение. – ща я вам покажу что получилось.
- Хаширама-кун, а ты уверен, что всё сделал правильно, ведь подбор ручных печатей и их сочетание, для создания новой техники, дело долгое и главное опасное, что с уверенностью могу сказать, так как сам не раз их создавал. – подтверждая слова Орочимару, Цунаде кивала головой каждому его слову, что же я вас сейчас приятно удивлю.
- Какие еще ручные печати, вы вообще, о чем, - и так невинно смотрю на них. – я о них только читал, но не разу не видел, вы же сами отказались мне их показывать, как и техники, до поступления в Академию. Так что я создал технику без их использования, и она работает, сейчас вы в этом убедитесь, - так пафосная поза.

Активирую технику и в моей вытянутой перед собой руке, появляется катана, произношу слова для активации третьей формы, и отпускаю её. – Банкай Сенбонзакура Кагейоши – она падает остриём в пол, при этом погружаясь в него, оно вызывает рябь на полу, как от падения в воду, как только круги достигают стен, из пола по периметру комнаты поднимаются сорок лезвий, высотой до потолка. Как только каждое лезвие разлетается, на тысячу лепестков, перекидываю технику на третий поток сознания, сами же лепестки направляю в коридор, вставшую на их пути дверь, как и барьер Орочимару, они прошивают насквозь, превращают первую в труху, а второй развеивают, как будто его и не было, во теперь можно насладился незабываемым зрелищем, которое из себя представляют Санины, вместе с Шизуне.

Глава 13.

- Этого просто не может быть, на голом контроле активировать такую технику и как я понимаю, с помощью этой техники Хаши, ты уничтожаешь ходячих мертвецов. – сказав это, Цунаде погрузилась в раздумья, видать я здорово её озадачил, своими возможностями.
- Хаширама-кун, как я уловил при создании тобой техники, после разлетания клинков в лепестки сакуры, ты использовал Интон (духовная энергия) для создания самой основы лепестка, также что-то похожее на чакру сэндзюцу, а вот третью составляющую я не очень понял, но она в чем-то схожа, со встречающейся в ходячих мертвецах, не расскажешь нам что это такое. – при этом они втроём, стали ожидать от меня объяснений, сейчас я их удивлю.
- Что же вам сказать, по поводу моей техники, я её слепил из того что было, а что получилось, то и использовал, как-то вот так, я ведь не очень-то в этом разбираюсь, толком ни понимаю, да знаний не хватает, всё больше ориентируюсь на интуитивном уровне, как я уже вам говорил, меня отказались учить всему что связано с Ниндзюцу, так что ничем не могу помочь. – Цунаде с Шизуне поморщились как от зубной боли, Орочимару же посмотрел на них удивлённо.

Да это была больная тема, между мной и мамочками, сколько раз пробовал доказать, что я уже достаточно взрослый, и что мне можно показать простейшие техники, ну или хотя бы рассказать теорию чакры, всё оказалось бесполезно, так вам и надо, видите я ещё маленький чтобы меня учить, вот сами теперь думайте, как я смог сделать такую технику.

- Что ж ты так Цунаде, ведь в кланах уже давно начинают обучать детей, - сказав это, Орочимару замолчал, наткнувшись на тяжелый взгляд, той на кого он только что попытался наехать. – извини меня, я уже и забыл, что было принято решение, до Академии их не учить. – тут он снова замолчал, посмотрев уже на меня.
- Орочимару, что-то ты сегодня не в форме, я понимаю, что новые открытия, тебя очень заинтересовали и увлекли, но ты должен контролировать себя, это касается не только того, что ты говоришь, а также как выглядишь. – при этом она выразительно на него посмотрела.

Вот интересная и новая информация появилась, находясь в неадеквате Орочимару прокололся, значит меня с Наруто, было решено до Академии ничему не обучать, я-то подумал, чего это Цунаде с Шизуне такие упёртые, ни в какую не хотят заняться моими физическими тренировками, и основами Тайдзюцу, а также об изучении Ниндзюцу можно только мечтать. Мда, чего-то такого явно стоило ожидать, ведь в каноне было тоже самое, только в хардкорном режиме, скорее всего мне и дальше, также как в первый раз, самому придётся разрабатывать для себя новые техники, блин, а я ведь так надеялся, что смогу получить от Цунаде технику Каге Буншин но Дзюцу, что же, скорее всего, придётся самому развиваться.

- Орочимару-сан, а ведь вы мне должны, - посмотрев на меня он выгнул бровь, показывая мне, что он меня слушает.
- А ведь точно, Хокаге-сама, на вас есть должок, перед Хаши-куном – поддержала меня Шизуне, я ей благодарно кивнул, за мою поддержку.
- Прошу простить меня Хаширама-кун, так сколько я тебе там должен, как помню ты говорил о сто рё, за каждого ходячего мертвеца, а их как вроде ровно тысяча, - при этом посмотрел на меня, я же кивнул подтверждая, только что им сказанное. – вот можешь взять, тут ровно сто тысяч рё.

Протянул мне деньги, которые он при мне достал, распечатав из нанесённой на руке печати, а также вытащив из неё же, новую одежду которою он и одел, при этом предварительно очистив тело от грязи, с помощью чакро выброса, преобразованного в Суитон, которая струями воды омыла его.

- Спасибо Орочимару-сан, - забрав, поданные мне деньги, убрал их в инвентарь, пора слегка легализовать свои возможности.
- Ты очень интересный молодой человек, Хаширама-кун, - при этом он осматривал меня и, гадая про себя, куда я мог деть полученные от него деньги.
- Мы все разные, не стоит нас сравнивать, кстати больница полностью свободна от мертвецов, теперь осталось только пройтись и собрать с них денежку, перед тем как приниматься за подвал. – сказав это стал наблюдать за их реакцией, фиг тебе, а не объяснение, куда и как.
- Хаши, ну ты даёшь, взял денежку с Хокаге, заодно и с мертвых тел хочешь забрать, и тебе не противно в них копаться, хотя я их не видела, но они скорее всего мало чем отличаются, от пролежавшего месяц в могиле трупа. – сказав это Шизуне поморщилась, выражая своё мнение об этом, остальные подтверждая это только кивнули, что это так и есть, и выглядит малоприятно.
- Как бы вам это сказать, а с чего вы собственно взяли, что я буду руками к ним прикасаться и даже близко подходить, - на этих моих словах они крепко задумались. – ну а если вам интересно, то можете посмотреть, как это всё будет происходить, мне нечего от вас скрывать. – при этом открыто и искренне им улыбаюсь.

Пройдя мимо них, переступив порог комнаты, я вышел в коридор и остановился, помахал им рукой из него, приглашая последовать за собой, подойдя к телу, которое изучали Цунаде вместе с Орочимару разделав его на составляющие, да зрелище еще то, как и обстановка в коридоре, своё отношение к тому что творилось в нём, можно выразить только одним ёмким словом – скотобойня. Так мысленно включаю авто подбор трофеев, который я догадался предварительно отключить, перед заходом в ВП, а то могло получиться не очень красиво, если бы тела поверженных противников Орочимару, начали исчезать у него из рук и лишив таким образом его возможности изучить их, я даже не представляю, что бы он мог сделать, случись такой эпический облом, но сейчас можно собрать все свои трофеи.


Ваши согрупники, благодаря своим навыкам и умениям, всесторонне изучили строение, и состав Зомби, благодаря чему у вас появилась возможность, получить больше трофеев с этого вида нежити.



Интересное уведомление я получил, какие же молодцы Санины, надо будет почаще их брать собой, у меня еще много непройденных подземелий, интересно как они будут скелетов изучать, ладно это всё потом узнаю, а сейчас заценю что там набралось такого из трофеев, открываю инвентарь и что же я вижу, кроме денег сплошная тухлая биомасса. Кто может мне нормально объяснить, кроме них конечно, вот зачем этим Плюшкиным, а их больше никак не назовёшь, всё это понадобилось и надо было собирать, весь мой инвентарь заполняли разные куски плоти и всевозможные потроха, а также склянки с разнообразными жидкостями, одно только хорошо, что они все собрались в стеки, по сто штук в каждом из них. Особенно вызывало недоумение и массу вопросов большое количество кожи, чья она может быть поясняла надпись, появившаяся над ней, стоило мне только повнимательнее посмотреть на неё, объяснявшая также для чего она может сгодиться, мне даже думать об этом неохота, но ведь её всё же снял Орочимару вместе с Цунаде, и она им нужна как всё остальное, надо будет толкнуть им это всё, только предварительно узнать цену. Молча иду по коридору, походя собирая трофеи, благо не надо заходить в расположенные по его сторонам комнаты, все, что находится внутри сферы способности ПК (Пространственного Контроля), тут же переносилось ко мне в инвентарь, передо мной уже исчезли тела упокоенных зомбаков, освобождая мне дорогу, а также следы их смерти, которые присутствовали тут в большом количестве на полу, на стенах и потолке.

Совершив обход по этажу, собрав, таким образом, трофеи со всех трёх, не останавливаясь, спустился на первый этаж, встав перед входом в подвал, дожидаясь подхода своих согрупников, как только увидел их втроём, я сразу понял, что нигде не вижу Кабуто, вероятнее всего, посмотрев на него и то в каком состоянии он находится, они решили запечатать его в свиток для раненых, где он скорее всего сейчас и находится.

- Я начал зачистку подвала и пока она идёт, хотел бы у вас спросить, для чего вы так распотрошили бедного мёртвоходячего Шиноби, ведь как можно предположить он до этого был защитником Конохи, чьим-то сыном, мужем и отцом, как же вы так могли то. - на мои замечания Цунаде потупила взор, Орочимару же только досадливо поморщился, отмахнувшись от моих слов, как от назойливой мухи.
– Я вот тут думаю, что больше не стоит вас сюда брать, - а вот после этих слов Хокаге резко перестал морщиться, при этом удивлённо посмотрев на меня. – но я готов забыть, об этих ходячих недоразумениях, которые никому не нужны и дальше с вами сотрудничать, если вы мне внятно объясните, зачем вам понадобились все эти куски гнилой плоти. – закончив озвучивать своё предложение, я выжидательно посмотрел на Легендарных Саннинов.
- Во-первых, я, как и присутствующие, тут Цунаде с Шизуне, крайне поражён тем, каким способом ты собрал трофеи с мёртвых, в прочитанных мной свитках говорилось, что такой же способностью обладали Первый Хокаге Хаширама Сенджу и Мадара Учиха, но о проникновении на теневую сторону, там не было никаких упоминаний, ты нас очень этим удивил, и озадачил, но это только доказывает, что ты их полноправный потомок. – ни хрена себе, вот это поворот, у меня просто слов нет, чего же я еще не знаю.
- Это очень познавательно Орочимару-сан, и я очень надеюсь, что Цунаде мне обо всём расскажет, вот только мне интересно, а что всё-таки во-вторых, надеюсь всё же что ответ на мой вопрос. – говоря это я просительно смотрел на Цунаде, ведь она снова может сказать, как подрастёшь сам прочитаешь, как не раз уже было.
- А во-вторых, понимаешь Хаширама-кун, в изъятых нами образцах присутствуют очень интересные образования, которые надо всесторонне изучить в лаборатории, но я уже сейчас могу тебе сказать, что они окажутся очень ценны. Если тебя, как я скорее всего понял, интересует только их цена и у тебя появятся образцы похожие на собранные нами, то я как Хокаге - Деревни Скрытой в Листве, готов официально заявить, что деревня купит все имеющиеся у тебя биологические трофеи и не только их, для Конохи они очень ценны, так что ты скажешь на моё деловое предложение. – ах ты какой, разбежался он, понимаешь, так дела не делают.
- Да мне просто интересно стало, решил у вас поинтересоваться насчёт них, ведь я скорее всего не могу извлекать так приглянувшиеся вам образцы, не имея понятия как они должны выглядеть и как их извлечь не повредив. – при это смотря на него вопросительно, надеюсь он поймет, что без конкретных цифр или равнозначного обмена, разговора у нас не будет.
- Хаши понимаешь, так сразу без всесторонних исследований, конкретную цену тебе никто не назовёт, как тебе сказал Орочимару, извлеченные нами образцы имеют определённую ценность, но для их классификации и идентификации надо большее их количество, по сравнению с тем что у нас уже есть. Ты мог бы нам помочь в этом, как я думаю, ты также получаешь с них что-то еще кроме денег и это нас скорее всего заинтересует, эти трофеи у тебя могла бы купить Коноха, по установленной цене, я присмотрю за тем, чтобы всё было честно. – вот Цунаде даёт, сдались им эти гнилые потроха, видать действительно что-то интересное и ценное нашли.
- Я подумаю над этим, но пока можно двигаться дальше, к финальному мертвецу подземелья. – повернувшись, стал спускаться вниз по лестнице, сразу на последний подземный этаж, не стараясь прислушиваться к тихим переговорам взрослых.

Снова сбор трофеев, меня сильно огорчает только одно, что нельзя проверить тайники и посмотреть, что может в них лежать, ведь стоит только мне открыть хоть один из них, как я лишусь того что там находится, у меня скорее всего всё заберут, для моего же блага, так что лучше я не буду рисковать, придётся тупо ждать, когда смогу прийти сюда один, и всё забрать.

- Вот мы почти уже пришли, тут за этой дверью находится морг, дальше я бы вам не советовал пока заходить вместе со мной, - слушая меня внимательно, они удивлённо и непонимающе осматривались по сторонам, а также глядели на невзрачную дверь. – я попытаюсь обездвижить мертвяка, еще не вылезшего из холодильной камеры, также как вы до этого сделали. – посмотрев на меня хмыкнув, ничего не говоря, Орочимару открыв дверь, зашёл внутрь, его примеру последовала и Цунаде, повернувшись, я посмотрел на Шизуне, которая приглашающе указала мне на дверь, чтобы зашёл следующим, после чего она зашла за мной, закрыв её за собой.
- Интересно, очень интересно, могла бы ты подумать Цунаде, что тут может действительно находится морг, - при этом Орочимару, стал обходить помещение, остальные пока просто стали осматриваться.
- Шизуне не помнишь, что тут находится в реальности, - спросила её Цунаде, которая также начала обходить помещение. – вот как так может быть, он ничем не отличается от настоящего морга больницы, который располагается совсем в другом месте, Шизуне пожалуйста сходи, проверь, что находится на месте реального морга. – услышав это она посмотрела на меня, я же ей, ободряюще улыбнулся.
- Можешь спокойно идти, больница полностью пустая и тебе нечего опасаться. – кивнув мне она вышла, направилась выполнять полученное от Цунаде распоряжение.
- Хаширама-кун, а где обещанный тобой разумный живой мертвец. – говоря это он прохаживался вдоль холодильных камер, остановившись напротив одной из них.
- Орочимару-сан вы бы отошли от двери холодильной камеры, он вас как я понимаю тоже прекрасно слышит, вы стоите напротив неё и которую он будет выбивать чтобы выбраться, ну или хотя бы откройте её, нижний ряд. – стоило мне это сказать, как он быстро отошёл от него, а с Цунаде мгновенно слетело напускное спокойствие. – ладно я сам всё сделаю.

Чакро Шиноби, он же первый и последний босс локации, давно появился в сфере действия моей способности ПК, лежит тихо не привлекая внимания, интенсивно впитывает в себя энергию смерти от упокоенных мною зомбаков, заодно грея свои уши, слушая что мы тут говорим, немного подумав я всё же решил, не дожидаться его появления из холодильника. В этот раз принял решение действовать первым и нанести решающий удар, пока еще на это есть время, до его активных действий, ведь как я это понимаю, если бы на моём месте была обычная команда зачистки, местный босс долго бы дожидался их прохода, в моём же случае имеет место быть скоростной проход ВП, он толком даже ожить не успевает, ни говоря о том, чтобы впитать в себя всю энергию. Дожидаюсь, когда Орочимару отойдёт, освободив мне место, направляю технику в сторону холодильной камеры, собираю напротив неё из лепестков Сенбонзакуры прямоугольную фигуру, двигая её вперёд разрезаю дверь на кусочки, завожу их внутрь камеры, облепляю ими лежащего в ней Чакро Шиноби, образовывая из них своеобразный кокон, вот теперь можно быть спокойным, случись что его перемелет в мелкий фарш.

- Вот теперь он больше не представляет опасности и его можно вытаскивать из холодильника, он полностью зафиксирован, если что ему отрежет все конечности, кроме головы конечно, будет таким же как и другие мертвяки которых вы исследовали – выслушав меня, сделав шаг вперёд и присев, Орочимару выдвинул наружу лежак, на котором находилось тело.
- Хаши, может, откроешь для нас хотя бы его лицо, а то облепил его тело лепестками с ног до головы, мы хотим увидеть кто там у тебя попался, заодно поговорить с ним. – посмотрев на Цунаде, я понял, что она права и я слегка перестарался, надо всё же посмотреть кто там находится в внутри кокона.

Осторожно убираю лепестки сакуры с лица и тут же делаю из них, усиленный бандаж для нижней челюсти, также залепляю ему ими рот, а то мало ли что может случиться, долбанёт какой-нибудь техникой, ведь уровень у него далеко за тысячу, как статы в характеристиках ушли за десятку тысяч, да он даже круче Хизаши, так что паранойя мне в помощь, буду надеяться на свою большую удачу, и что всё пройдёт гладко.

- Что можно сказать, глядя на него, не ожидал еще раз его увидеть. – сказав это, Орочимару задумался, Цунаде же выглядела раздосадовано, видать не опознала.
- Ты мне можешь сказать, кто это такой и почему я его не знаю. – обратилась она к нему, я же молча слушал, наблюдая за ними.
- Да собственно ты и знать его не должна, хотя, скорее всего не могла ни слышать о произошедшем, где-то с год назад, глава делегации из Кумогакуре, что прибыла в Коноху для подписания мирного договора, попытался похитить из дома главы, дочь Хьюга Хиаши, но был пойман им и убит, ну а что было дальше, ты Цунаде уже и сама всё прекрасно знаешь. – закончив рассказ, он опять посмотрел, на лежащее перед ним тело.
- Орочимару-сан, как я понял из только что вами сказанного, перед нами находится враждебный нам шиноби, и к тому же он не принадлежит нашей деревне, - посмотрев на него и дождавшись подтверждения своих слов я продолжил. - значит его стоит как можно скорее обезвредить. – в тоже мгновение под корень обрубаю ему руки и ноги, которые сразу перемещаю в сторону от тела, думаю они понадобятся для изучения.
- Спасибо Хаши, я и сама хотела попросить тебя проделать это, как я помню, ты говорил, что он в пять раз превосходит виденных нами ходячих мертвецов, можешь уже убрать свою технику и освободить его, чтобы мы могли с ним поговорить, я вместе с Орочимару присмотрим за ним, - сделал так, как попросила Цунаде. – спасибо мой хороший, можешь пока сходить и поискать что-нибудь у дальней стены, может снова сможешь что-то найти, нам пока о многом надо поговорить, с нашим неожиданным пленником. – да я собственно и не против, тут есть что посмотреть.

Отведя почти все лепестки в сторону, оставил только ошейник из них, чтобы была возможность мгновенно его обезглавить, случись такая надобность, повернувшись спиной к Цунаде и начавшему задавать вопросы пленнику Орочимару, который к их большому восторгу, начал на них вполне осознано и здраво отвечать, вот у них и появился новый объект для исследований, не удивлюсь, если они захотят забрать его с собой. Идя вдоль холодильных камер, я внимательно их осматривал, к моему сожалению, они все были не только закрыты, но и пусты, дойдя до их конца уперевшись в угол, образованный в месте встречи холодильника со стеной, начал не торопясь раскидывать лежащую тут кучу хлама, в этом мне помогла созданная мной из лепестков сакуры лопата, которая без моего участия сама разгребала весь мусор. Поковыряв так для виду, пару пустых мусорных куч и убедившись, что Санины больше не обращают на меня внимания, полностью увлёкшись допросом, перешёл туда, где на стене находилась печать для открытия тайника, приложив к ней ладонь, уничтожаю её направленным выбросом энергии смерти, раздавшийся щелчок от открывшегося замка был заглушен, разбором кучи мусора, которая препятствовала открытию появившейся двери. Открывшийся вид на тайник показал, что он является ещё одной холодильной камерой, располагающейся в первом ряду на уровне пола, сделав глубокий вздох, распахиваю дверцу и выдвигаю лежак наружу, убедившись в том, что мне ничего не угрожает, мгновенно собираю лежащие на нем предметы, даже не смотря, что они из себя представляют, такая спешка была вызвана тем, что ко мне направлялась вернувшаяся Шизуне.

- Хаши ты что-то нашёл, - подойдя ко мне, она стала осматривать пустую холодильную камеру.
- Нет ничего интересного, как ты сходила по поручению Цунаде. – говоря это, я повернулся и пошёл в противоположный угол к большой куче мусора, уводя заодно за собой Шизуне.
- Всё нормально, реальный морг на месте, я в этом сама убедилась и уже рассказала об этом Цунаде с Орочимару, вот только получается, что о его существовании не знали даже они. - сказав это, она задумалась.

Подумать можно было о многом, что это за тайный морг такой, о котором, скорее всего никто не знает, а если кому-то известно, то только определённым людям, ведь неспроста тут появляются тела погибших элитных шиноби, так и просятся ассоциации с тайным моргом, вот и мне стало интересно, кто может находиться в другом, соответствующем реальному местоположению.

- Интересная у тебя техника Хаши, как я вижу с помощью неё можно сделать много чего интересного. – Шизуне смотрела, как появилась лопата из лепестков и начала разгребать мусор.
- Не делать же мне всё это самому, никто не мешает создать с помощью лепестков то что нужно, главное контроль и богатая фантазия. – сейчас я её удивлю.

Подумав немного, что бы такое сделать, опускаю сверху вниз небольшое количество лепестков, от находящейся под самым потолком основной массы, не торопясь собираю из них два стула, для себя со ступеньками, взобравшись по ним, присаживаюсь, приглашающе киваю Шизуне чтобы также присела, что она осторожно и проделала с некоторой опаской.

- Хм, как я понимаю, лепестки держаться между собой за счет чакры. – говоря это, она встала, взяв в руки стул, начала его осматривать.
- Как бы это тебе сказать, Шизуне тебе должно быть виднее, я в этом не понимаю, но скорее всего да, я сам об этом как-то не задумывался. – говоря это замечаю, что мой ответ её не очень устроил.
- Сколько чакры тебе требуется для поддержания техники, в такой интересной форме, - это уже сказала подошедшая к нам Цунаде.
- Кто его знает, я этого даже не замечаю, - под её задумчивым взглядом, пожимаю плечами. – я думаю, что ты сама сможешь всё это проверить, да и мне будет интересно на это посмотреть, предлагаю равнозначный обмен техниками. – озвучив своё предложение, смотрю как она о чем-то усилено думает.
- Хорошо Хаши, я согласна на твоё предложение и какую технику ты хочешь у меня получить, - смотря на меня, она ободряюще мне улыбнулась. – но только имей виду, никаких опасных и мега крутых техник, а то есть тут кое кто, постоянно просящий у меня научить его им, - мда, вот это откровения, кто же это, у нас тут такой заводной, сто процентов Наруто. – ни переживай, это не ты Хаши. - говоря это, она посмеивалась.
- Мне не нужны неизвестные какие там мега крутые техники, у меня самого есть ничем не хуже, которою я обменяю на Моку Буншин но Дзюцу. - как только я озвучил что хочу взамен, Цунаде вместе с Шизуне удивлённо на меня посмотрели.

Конечно, можно было попросить на обмен, технику Каге Буншин но Дзюцу, но она имеет ряд очень больших недостатков, по сравнению с Моку Буншин но Дзюцу: при нанесении урона теневому клону он исчезает, что не происходит с древесным, который терпит наносимый ему урон и определённые телесные повреждения, что делает его намного привлекательнее. Особенно мне в ней понравилось, это то, что сделал с техникой Хаширама Сенджу, это просто гениальная идея, при создании он заложил в неё возможность, напрямую обмениваться с древесными клонами разнообразной информацией, только за то, что я смогу получать наработанный ими опыт от всевозможных тренировок и при этом не развеивать их, я готов обменять свою технику на эту. Вот в этом и проигрывает Каге Буншин но Дзюцу, в ней не наблюдается всех этих плюсов, создавая её Тобирама Сенджу, сделал возможность пользоваться техникой своего брата, тем кто не обладает Кеккей Генкай Стихии Дерева (Мокутон), но его теневых клонов надо предварительно развеять, чтоб получить информацию с опытом, об общении с ними можно вообще забыть.

- Хаши, уверен ли ты в своём выборе, ведь эта техника предназначена для обладателей Кеккей Генкай Стихии Дерева (Мокутон), может, выберешь для себя что-то другое, – вот блин, знают же, что я могу использовать Мокутон, а всё равно так удивлённо на меня смотрят. – пока подумай время есть, ответишь еще раз после нашего возвращения. Сейчас пошли к Орочимару, мы хотим взять с собой нашего говорливого пленника, но у нас никак не получается запечатать его в свиток, хотя мы перепробовали разные печати, скорее всего тебе придётся переносить его вместе с нами. – она говорила мне это, стоя рядом с не запечатывающимся зомбаком.
- Хм, вот так дела, - произнёс я при осмотре. – а вы разве не заметили, у него на шее ошейник из лепестков моей техники, я это сделал для того, чтобы мгновенно упокоить его, если возникнет в этом надобность, скорее всего вот из-за этого у вас ничего не получалось, - убрав их, отменил технику, посмотрев на Орочимару, приглашающе указал ему на пленника, которого он с успехом запечатал.
- Хаширама-кун, как я понимаю тут делать больше нечего, - я кивнул, подтверждая его слова. – тогда если есть такая возможность, то я бы хотел перейти в реальность в этом месте, думаю Цунаде вместе с Шизуне поддержат меня в моём желании, - выразительно посмотрев на них, после сказанного им я понял, что он хочет.
- Орочимару-сан, мне кажется, что находящиеся в реальности охранники, а они должны быть, будут не очень рады нашему появлению внутри охраняемого ими помещения, не говоря уже о возможных печатях, да к тому же об этом скорее всего мгновенно станет известно, тем кто скрывает это помещение, - произнося это, я многозначительно посмотрел на каждого из них. – стоит наверно появиться в кабинете Цунаде, а в коридоре от лестницы до двери, измерить расстояние между ними, чтобы потом проверить в реальности, так я думаю, будет надежнее. – высказав что я думаю, стал ждать их решения.
- Орочимару, скорее всего Хаши прав и нам стоит поступить, как он сказал, - подумав и кивнув своим мыслям, он направился к двери, за ним пошли мы все.

Выйдя в коридор, не торопясь направился к лестнице, а поднявшись не спеша направился к кабинету Цунаде, не успел я подумать о том, чтобы зайти за тайником, как меня нагнала Шизуне, у двери в кабинет нас уже ждали Санины, пространственные техники рулят этим всё сказано, стоило нам всем зайти в кабинет, как передо мной появилось уведомление, которое, скорее всего, было мой пропущено.


Вы зашли в безопасную зону, настоятельно вам рекомендуем, установить способ распределения опыта и трофеев, в вашей группе.

Выберите один из трёх вариантов:
Одинаково для всех / В порядке очередности / Для одного.



А ведь точно, лидер группы обычно выбирает, как будут распределяться трофеи, о возможности сделать это также для опыта, это просто предел мечтаний, я об этом как-то даже не задумывался, выбираю третий вариант, из появившегося списка выбираю своё имя, ведь для всех остальным это крохи опыта, также как для меня десять тысяч не играют особой разницы, а вот трофеи уже совсем другое, делится я ими не собираюсь, да некуда им их положить в таком количестве.


В связи с тем, что уровень противника превышает ваш, более чем на двести уровней, весь полученный вами опыт умножается на двадцать. 
Вы получаете: Опыт +2000000.

Вы получили: 15, 16, 17, 18, 19, 20, 21, 22, 23 уровень.



Вот это сюрприз, оказывается, что я получил все те же сто тысяч опыта, вместо десяти как я думал, это конечно хорошо и приятно, но в корне ломает мне, моё представление о начисление опыта, на каждом уровне сложности ВП, для прояснения надо сходить на простой сложности и узнать, сколько там можно получить опыта с зомбаков.

- Хаши, что застыл, ты устал. - блин чего-то я задумался, надо что-то ответить Цунаде.
- Это как бы мой второй заход за сегодня, и я не устал, но чего-нибудь покушать было бы очень хорошо. – вот это я всех за смущал, Ороч только хмыкнул, видать тоже не евши.
- Извини меня, я как-то за всем этим, совсем забыла что ты у нас не завтракал. – ага на твоём месте любой запамятовал бы.
- Иди ко мне на ручки и переноси нас, - подойдя она подняла меня, и я устроился у неё на руках. - я сразу покормлю тебя, твой завтрак давно уже готов, находится у меня в свитке. – ууу, от еды я никогда не отказывался, так что заключив их всех в духовную энергию, активировал ВП выход.

Как только мы оказались в кабинете Цунаде, втягиваю энергию души обратно во внутренний мир, заодно мысленно отдаю команду о расформировании группы и только после этого осматриваюсь, ребята ситуация такая, что как будто в гости заглянул, очень большой пушистенький северный зверёк, если короче это просто пиздец. В кабинете на диванах сидели и вели разговор, друг напротив друга, на одном Кушина с двумя девочками на её коленях, которых она обнимала, прижимая к себе, и Джирайей, на втором Пират-Данзо, «интересно, шаринган у него уже есть, а если есть, то какой» с двумя неизвестными мне шиноби, да их имена ни о чем не говорили, хотя если подумать, то получается, что это новые советники Хокаге. Наше неожиданное появления произвело на них впечатление, напрягшись они стали внимательно нас рассматривать, особое внимание они уделили Орочимару, на это стоило посмотреть, неопрятный чумазик тот еще вид, из-за стола Цунаде вышел Ирьенин, который встречал их с утра, мда сейчас начнётся цирк, надо делать ноги, но сначала надо предупредить о своём уходе.

- Мамы Цунаде, Шизуне, - вот это взгляд у Кушины, надо валить отсюда как можно скорее. - я пойду снова погуляю, туда откуда мы только что пришли, не буду вам мешать разговаривать, буду ближе к ужину. – так поставил их в известность, когда буду, а пока валим, надеюсь до моего прихода они тут всё обговорят между собой и решат возникшие вопросы.

Быстро пока они не сообразили, активирую ВП войти, выбираю ВП – населён: Скелеты, а вот сложность Элитный – 10: х10 характеристики монстров, ведь если нет различия по сложности, при одинаковом получаемом опыте, так зачем тогда напрягаться, комната мигнула, и я оказался всё в той же захламлённой комнате, ждите меня костяшки я к вам иду. 

Примечание к части

Что-то тринадцатая глава пошла тяжело, но думая она всё же удалась.
Пишите что вы о неё думаете.
Приятного чтения. 

Глава 14.

Так, на этот раз я тут один, думаю можно попробовать прокачать Жнеца Смерти, для его прокачки у меня появилась одна интересная идея, так как при использовании мной техники для упокоения зомбаков, мне не засчитали их отправку на тот свет, то для этого я активирую способность Контроль Жизни и Смерти, а также Жнец Смерти, полностью сливаюсь с Источником Смерти. Вот это жопа приключилась, от получившегося результата я чуть не помер и мне стоило больших трудов не на класть тут же кирпичей, стало очень жутко, и страшно, не ожидал я такого эффекта, в прошлый раз, при полном слиянии с источником смерти такого не наблюдалось, да зомбаки такого страха у меня не вызывали.

Струхнуть же меня заставила, резкая перемена атмосферы, произошедшая в комнате, по полу от меня и из углов помещения начал растекаться полуметровый слой тумана, освещение ламп стало дёрганым, и тусклым, тени в углах ожили, став образовывать разные жуткие силуэты, температура мгновенно упала, повеяло могильным холодом с запахом тлена, это просто пиздец, с чего такие спецэффекты. Хотя, у меня появился ответ на это явление, в первом случае с Хизаши, я не вкладывал при слиянии с источником смерти свою духовную энергию, о чем сейчас сказать не могу, так как нахожусь в слиянии с душой, при смешении этих двух энергий, получилось более глубокое погружение и видение мира, вот это, скорее всего и послужило появлению такого эффекта, что подтвердило появившееся уведомление, удивившее меня.


Поздравляем. Вы смогли попасть на Грань Планов, вашего Мира, где обитают не только, неупокоенные души, но и всевозможные сущности, враждебные для живущих на разных планах.
Грань Планов также отделяет план живых от плана мертвых, где души ждут своего часа для перерождения.
Соединив две энергии духовную и смерти, вы смогли выйти на Грань Планов, с которого можно попасть на любой план, который находится в вашем Мире.
Поздравляем вы пятисот тридцатый кто смог получить способность.
ВЫХОД на ГРАНЬ*.
*Вы смогли перейти на Грань Планов вашего Мира,
уже с него можно попасть в любое место вашего плана,
стоит только вам представить себе место, куда вы хотите попасть.
Если в вас присутствует связь с любым другим планом,
вы сможете довольно легко на него перейти.
Если же её нет, то переход на любой другой план,
потребует от вас в три раз больше любого вида энергии.
Для Выхода на Грань, требуется соединить 3000 духовной энергии (ИН),
с 3000 любого вида энергии, но которая есть на планах в вашем Мире.
(огня, земли, молнии, воздуха, воды, и остальных)
Вы получаете: мудрость +50, воля +50,
интеллект +50, контроль +50.
Способность активна, не развивающаяся,
можно получить один раз за жизнь.

Получаете бонус +15 ко всем характеристикам,
включая вторичные.



Мда, слов нет, чтобы описать мою радость и главное меня ведь даже не спросили, хочу ли я переместиться на Грань, ладно фиг с ним, благодаря источнику Пространство Времени, я прекрасно перемещался и до этого, если знаю куда именно, без того напряга, который мне на Грани могут создать, населяющие его сущности, да и на другие планы, также напрямую могу перемещаться, снова не выходя на неё, если бы в этом у меня возникла нужда. Бля, так надо бы, срочно отлить, но как я понимаю, мертвые этого не делают, хотя я вроде как высший её представитель, в ближайшем будущем Полубог, но, несмотря на это, уж очень как-то очково, отходить в уголок по нужде, так как если внимательно приглядеться, то можно увидеть, что появляющиеся из теней сущности имеют объём, то есть выступают из стены и тянут ко мне свои многочисленные конечности, но идущая от меня энергия смерти не даёт им приблизиться ко мне, так что ну их нах. С облегчением меня, во всех смыслах, описал вокруг себя защитный круг и сразу стало как-то легче, могильный холод вместе с туманом и запахом остался с той стороны, также отступила давящая атмосфера, ни фига себе получился ужастик, а что же тогда творится за дверью, у меня появилось большое сомнение, а стоило ли вообще выбирать элитных скелетов, что они сейчас из себя могут представлять, один большой вопрос, если конечно они там, ведь в моём понимании я уже не в ВП.

Осматриваю себя и слов нет, выразить культурно свои эмоции, стою полностью голый, одежда куда-то пропала, к тому же в окружении серого тумана, открываю инвентарь, в ячейках вокруг моего игрового аватара пусто, их заполняет всё тот же серый туман, вот что хочешь то и думай, а что можно попробовать и даже что-то придумать, ведь Аватары Смерти были одеты в одежды состоящие из материи смерти, чем я хуже их, по-моему, ничем. Так, как я себя вижу, ага, хорошая идея, Земная Аватара Смерти была бы мной довольна, активирую Конструктор Техник и начинаю творить подходящий костюм для представленного образа, на ногах появились сапоги до колен, полностью повторяющие кости скелета, потрогав их я в этом убедился, следующим были штаны, обтягивающий свитер с высоким воротом, чтобы полностью закрыть шею и перчатки. Прикольно получилось, настоящий скелет с головой из плоти, я даже на своих ребрах мелодию настучал, особенно интересен всё тот же серый туман, который полностью заполнял мою грудную клетку, а также укутывал кости скелета, надо дополнить костюм, верхнюю одежду решил сделать как у Шинигами, но с небольшими дополнениями, чёрное кимоно с глубоки капюшоном и широкими рукавами, вместо пояса плетёная верёвка. Завершала образ, абсолютно чёрная маска, создававшая вид черепа, в центре которого присутствовал третий глаз, для дополнения получившегося образа, не хватало только красных глаз, но это вполне решаемо, так что активирую Шаринган, это стало большой ошибкой с моей стороны, от резкой боли в глазах, я упал на колени, закрыв их ладонями и упёрся лбом в холодный пол, перед глазами появились уведомления с запросами.


Поздравляем. Вы создали из материи смерти, полный набор одежды Жнеца Смерти, который увеличит в десять раз свои характеристики, при становлении вами Полубогом, стимулируя вас, таким образом, к дальнейшему развитию.
Вы получаете: мудрость +50, интеллект +30, контроль +100.
Желаете сохранить получившийся результат:
Принять/Отказаться.
Поздравляем. Вы смогли активировать Мангекё Шаринган, нестандартным способом, проявив, таким образом, свой интеллект, мудрость и волю.
Став, таким образом, самым молодым обладателем Мангекё Шарингана, при этом избежав горечи потерь, близких вам людей, при его активации.
Вы получаете: интеллект +10, мудрость +10, воля +10.
Желаете выбрать внешний вид Мангекё Шарингана:
Принять/Отказаться.



Сколько по времени я так просидел, не знаю, но стоило мне только разогнуться, оставаясь сидеть на коленях и убрать руки от глаз, взглянуть в свои глаза с помощью активного ПК (Пространственного Контроля), стало сразу понятно по чему меня так скрутило, в моих глазах горел Мангекё Шаринган, да это подтверждали появившиеся уведомления, на которые я только что обратил своё внимание.

Всё-таки удалось создать задуманное, а масштабирующийся набор - это очень даже хорошо, надо посмотреть какие плюшки он мне даёт, снова открываю инвентарь и вглядываюсь в каждую деталь одежды, тут же подключилась наблюдательность, сообщая мне полную информацию о наборе Жнеца Смерти, сапоги дали мне: +300 скорость, +200 ловкость, +100 контроль, +активная способность - полёт (при которой ноги пропадают, сливаясь с кимоно). Интересная способность сапожек, это как понимаю, я становлюсь очень похожим на Дементора, из книг о Гарри Поттере, а что они напоминают Жнецов Смерти, косу им в их костлявые ручки и образ полностью готов, только со слегка порезанными возможностями, но они к моему сожалению не Жнецы, и не имеют к ним никакого отношения, печаль. Продолжаю дальше рассматривать новую одёжку: облегающие ноги штаны давали: +300 ловкость, +200 силы, +100 скорость, +50 контроль; от свитера я получил: +300 выносливости, +200 силы, +100 скорость, +50 контроль; перчатки по статам походили на сапоги: +300 скорость, +200 ловкость, +100 контроль, +активная способность – мгновенный удар (происходит вне времени, можно активировать 1 раз в минуту). Самым выдающимся у меня получилось, кимоно, которое дало мне: +1000 кейракукей, +500 сила, +500 выносливость, +300 ловкость, +300 скорость; от пояса я получил: +300 ловкости, +200 силы, +100 скорость, +50 контроль; маска получилась такой же как кимоно, только статы не на физику: +1000 кейракукей, +500 интеллект, +500 контроль, +300 мудрость, +300 воля; бонус комплекта давал +700 статов, к каждой характеристике. Да это просто круто, всё вышло так, как я этого и хотел, при создании каждой вещи, статы получили именно те характеристики, которые были мной намечены, а их величина меня только радует, но есть в этой бочке мёда своеобразная ложка дёгтя, в таком виде по деревне и на задания не походишь, от эманаций смерти, всё живое вокруг будет умирать и этим выдаст моё местоположение. Особо вкусной выглядит, масштабируемость набора, при становлении Полубогом все присутствующие в нём статы умножаются на десять, я очень надеюсь, что тоже самое произойдёт, когда я стану Богом, но до этого мне еще далеко, так составляю в уме таблицу, сколько я получил статов, до чего же красивые циферки, а при их умножении на десять вообще эпично.

Костюм Жнеца Смерти.
Сила – 1800 * 10 = 18000
Ловкость – 2000 * 10 = 20000
Интеллект – 1200 * 10 = 12000
Скорость – 1900 * 10 = 19000
Выносливость – 1500 * 10 = 15000
Мудрость – 1000 * 10 = 10000
Чакра – 700 * 10 = 7000
Контроль – 1550 * 10 = 15500
Воля – 1000 * 10 = 10000
Кейракукей – 2700 * 10 = 27000

Мда, что-то получившиеся цифры статов, меня не очень порадовали, даже в своём будущем Полубожественном виде, я просто не могу представить, как в Костюме Жнеца Смерти буду валить зомбаков, находящихся в ВП на уровне сложности Мировой босс – 10000: х10000 характеристики монстров, ведь с них по идее должны падать в виде трофеев, просто нереальные плюшки, а уж свитки с техниками обязательно. Но есть одна большая проблема, там даже простой тупой зомбак моего 23 уровня, будет иметь по 230000 статов во всех характеристиках, при условии, что они у него все одинаковы, а не находятся все в трёх – выносливости, скорости и силе, в этом случае это просто мрак и к ним лучше не соваться, так как мне уже ничего не поможет, но я надеюсь, что это не так, и это меня обнадёживает. Став, скорее всего только Богом, я могу рискнуть и по пробовать, сходить на этом уровне сложности в ВП, если конечно Костюм Жнеца Смерти снова умножится на десять, да и тогда получится не очень, хотя кому как не Богам с их способностями бодаться с Мировым Злом, ну или еще как один вариант - Героям, которые буду пафосно превозмогать всех Злодеев, попутно решая мировые проблемы. Так и вспоминается канонный Наруто, наш пафосный-героический-превозмогальщик, одна надежда, что здешний будет не таким, ничего Кушина ему быстро мозги на место поставит, ага по пять раз на дню, что-то у меня негатива больно много к нему, а я ведь с ним еще незнаком и ничего о нём не знаю. Хм, если зло мира мне недоступно, то уровень рейдового боса я вполне потяну, став Полубожеством и в новом костюме, надеюсь, что ВП не разочарует меня, отсутствием хороших трофеев, хотя я до этого еще ни разу не завалил босса подземелья, как подсказывает мне интуиция всё интересное находится у него, ладно хрен с ними, жму принять, сохраняю полученный набор одежды, тут же получил новое уведомление.


Поздравляем. Вы создали технику, Создание Одежды.
Создание Одежды*.
*При использовании техники, на вас появляется,
полный набор одежды из семи предметов:
сапоги, штаны, свитер, перчатки, кимоно, пояс, маска.
Для активации необходимо: 3000 духовной энергии (ИН),
чтобы придать форму и также свойства будущего предмета,
также требуется 3000 любого вида доступной вам энергии,
для материального воплощения создаваемой вещи,
нужна энергия, которая есть на планах в вашем Мире.
(огня, земли, молнии, воздуха, воды, и остальных)
Вы получаете: мудрость +30, воля +10,
интеллект +30, контроль +60.
Способность активна, не развивающаяся,
можно получить один раз за жизнь.




Что-то мне эта техника напоминает, а ведь я об этом уже вспоминал, точно, когда создавал новое тело Кушине, Банбутсу Созо (Созидание всех вещей) у Рикудо Сеннина, да я крут прямо как он, могу создавать не только новых биджу, на свой манер конечно, но и предметы с невероятными свойствами, а чего только стоят сделанные им - Рикудо Сеннин но Хогу (Драгоценные инструменты Рикудо Сеннина), пять уникальных предметов, хотел бы я их изучить.

Осталось разобраться с внешним видом Мангекё Шарингана, но лучше бы дали выбрать его свойство, ладно чего мечтать о том, чего нет, нажав принять я получил редактор глаз, который присутствовал при создании персонажа и на который я благополучно забил, выбрав свою прошлую внешность, из представленного на выбор Мангекё мне ничего не понравилось. Думаю, я сам неплохо могу сделать для себя глаза, выбираю пункт создать самому, передо мной появляется глаз, что же приступим, мысленно создаю в его центре кружок из духовной энергии, окружаю его кольцом чакры взятой из чакро-источника, следующее кольцо оно же последнее занимает всё свободное пространство глаза, состоит из энергии пространства времени. С основным закончил, создаю два круга в последнем кольце ближе к центру, из энергии жизни и смерти и еще пять кружков, в каждом со своей стихией, но их уже ближе краю этого же кольца, получилось кольцо пространства времени, разделённое равномерно по ширине двумя окружностями, на которых находились кружки из энергии источников, сохранив получившийся результат, жму применить, тут же отрубаюсь от накрывшей меня боли.

Снова очнувшись, как только смог отойти от произошедшего, медленно поднялся с пола, тут же стал внимательно осматривать свои новые глаза, а что смотрятся прикольно, всё из-за того, что они стали разноцветными, круги источников приобрели каждый свой цвет которые присущи этим стихиям, особенно примечательно выглядело кольцо пространства времени, которое стало зеркальным, но какое же всё-таки палево, одно хорошо никто не поймет, что это Мангекё Шаринган. 


Поздравляем. Вы смогли воплотить в жизнь утверждение, что глаза — это окна во внутренний мир человека, у вас же всё наоборот.
Благодаря вашим действиям ваш внутренний мир, смотрит на внешний мир вашими глазами, что даёт вам возможность применять техники без ручных печатей.
Вы получаете: интеллект +50, контроль +100, кейракукей +300.



Ах, как оно мне нужно, просто слов нет, я и до этого мог без них обходиться, ладно осматриваю заново всю комнату, своими новыми глазами, ну надо же, окружающие меня тени, оказались довольно интересными созданиями, они представляли собой своеобразные энергетические сущности, живущие на гране с планом живых и мёртвых. Этакие себе, ночные кошмарики и злые духи, которые с большим удовольствием вами закусят, если у них будет возможность попасть в мир живых, вот всякой мистической ерундой потянуло, ага, особо из собравшихся тут выделялась, стоящая в правом углу от двери миленькая девочка, одетая в платьице, можно сказать моя сверстница, с интересом смотрящая на меня. При своём неожиданном появлении, она довольно ловко схватила мелкую пакость, по-другому это просто не назвать, которая не успела от неё улизнуть, сейчас эта миленькое создание, медленно поедала свою добычу, при этом явно с гастрономическим интересом, поглядывая на остальных собравшихся, это столпотворение как я думаю не к добру.

Что-то явно грядёт и не очень для меня приятное, как усиленно мне это подсказывает обострившаяся интуиция, надо побыстрее заняться созданием оружия, каким оно будет я давно уже решил, создаю простую косу моего роста, без особых выкрутасов, простой прямой черенок из энергии смерти, с десяти сантиметровым шаром на конце, по виду этакий посох мага. Вся изюминка кроется внутри этого шара, в нём находится открытый канал на план смерти, за счёт поступающей через него энергии коса и существует, а уже из самого шара выходит полотно самой косы, про неё можно сказать, упокоение с экспресс доставкой в загробный мир, я так решил подстраховаться, а то мало ли какие техники и способности бывают у шиноби. Стоит вспомнить Орочимару и чего он стоил в каноне, но теперь от меня никто не убежит, финальный удар косой, обрывает нить жизни, забирает душу и отправляет её прямиком к Шинигами, как только я её создал, появилось уведомление, тут же смотрю на косу, увиденное мной описание её возможностей, вызвало у меня предвкушающую улыбку, кто-то скоро с ней близко познакомится, это всё конечно хорошо, но надо посмотреть свои характеристики.


Поздравляем. Вы создали из материи смерти, предмет - Коса Проводника.
Решив не утруждаться, с личной доставкой душ умерших людей в загробный мир, вы изобрели способ и воплотили его, создав предмет, который будет делать это за вас,
Вы получаете: мудрость +50, интеллект +50, контроль +100.
Коса Проводника*.
*Вы решили не идти по стопам мифического Харона,
перевозя лично души умерших на план смерти,
созданная вами коса, делает это всё за вас.
При экипировке характеристики получают:
кейракукей +3000, сила +2000, скорость +1000.
Благодаря тому, что она имеет прямой канал на план смерти,
урон по живым, как и мёртвым, увеличивается в три раза,
3% что удастся разрезать нить жизни - упокоив с одного удара,
5% что любая цель распылится прахом.
Любые раны, нанесённые косой смертельны,
из-за остающихся в них частичек материи смерти,
вызывает эффект отложенной смерти.
Имеются активные способности:
Сфера Праха – вы являетесь центром увеличивающейся сферы,
всё по мере прохождения через неё рассыпается прахом.
Конус Праха – вы определяете, куда его направить,
а также, какой ширины и высоты он будет.
Их радиус, как и возможность, применить их снова,
зависит от количества вложенной в них энергии,
как и от того за сколько времени вы сможете её накопить.
Коса увеличит в десять раз свои характеристики,
при становлении вами Полубогом,
стимулируя вас к дальнейшему развитию.
Размеры косы можно регулировать без ограничений,
за это отвечает энергия с плана смерти.
Прочность: неуничтожима.
Вес: нет.




Характеристики:
Имя: Хаширама.
Возраст: 5.
Вид: Человек/Биджу.
Уровень: 23.
Класс: Игрок.
Подкласс*: Нет.
Титул*: Нет.
Специализация*: Нет.
ОЖ: 16750/16750 (2350 ОЖ/м).
ОЧ: 9200/9200 (1840 ОЧ/м).
Опыт: 98000/325000.
Свободные очки: 3516.
Деньги: 300000.
Переносимый груз*: 21050кг.
Урон*: 21050*3=63150

Характеристики:
Сила*: 4210
Ловкость*: 2235
Интеллект*: 1340 (потоки сознания: 500/500)
Скорость*: 3195/6390 км/ч.
Выносливость*: 1675
Мудрость*: 5150
Чакра*: 920
Контроль*: 3080
Воля*: 1670/67% (100%) щиты воли
Кейракукей*: 6445/64450 ОЧ/с

Вторичные характеристики:
Удача*: 195
Интуиция*: 260
Харизма*: 215
Красноречие*: 215
Наблюдательность*: 200


Вот это нагибалочка у меня получилась, думаю, её стоит опробовать, кандидатов тут полно, по углам их прячется куча, одно только меня смущает, над ними не отображается никакой информации, из чего можно было сделать вывод, что у них уровень далеко за сотню или я узнаю об этом только, вальнув каждой твари по паре, так сказать, открыв для себя новый вид фауны, на флору они явно непохожи, что же пока не попробую - не узнаю. Смотря на свои новые характеристики, я понимал, что достиг такого результата только благодаря созданным мною вещам и мне есть куда еще стремится, если сравнивать с Кушиной, то не её фоне я выгляжу неплохо и это в вещах, без них вообще печаль. Вот что меня безмерно радует, так это урон, который к тому же умножен на три, одно хорошо, что статы от вещей не порезались наполовину от ограничения, с такими статами можно попробовать погонять кошмариков, но сначала кое-что проверю.

- Девочка, ничего личного, но, если можешь, беги, - на моё предложение, она вопросительно изогнула бровь, глядя на меня. – я сказал, ты слышала. – на что она, улыбнувшись мне, улыбкой акулы, жесть, аж до костей пробрало, одно ясно она меня поняла.

Мда, нашёл, кого жалеть, да она меня с удовольствием съест и добавки попросит, что же попробую начать со Сферы Праха, для подстраховки создаю во внутреннем мире, сразу три сферы с энергией смерти, каждая по своей мощи под стать трёххвостому, случись что, пойдут за первой, для которой энергию я накопил в косе, еще раз осмотревшись активировал Сферу Праха. Результат меня неожиданно удивил, вся мелочь сразу погибла, девчушку просто потащило за пределы того что раньше было комнатой, стены, как и потолок, осыпались прахом, за их пределами простиралась мрачная равнина, на которой царило явное оживление, причиной которого было явно моё присутствие, появившиеся уведомление, подтвердили моё предчувствие.


Поздравляем. Вы открыли новую локацию Равнина Скорби.
Карты равнины еще не существует, по мере её составления вы найдёте на ней, много для себя полезного, начиная от руин и полезных ископаемых, заканчивая входами во всевозможные подземелья, равнина не имеет начала и конца, изучая её, вы не останетесь разочарованным.
Получено задание: Превозмогание.
Нарисовав на полу круг и этим показав, наблюдающим за вами,
что вы претендуете на находящееся внутри него,
после чего бросили вызов возможным претендентам,
напав на шпионов местных сообществ.
Своими необдуманными действиями спровоцировав их,
на ответное нападение на вас, покажите им,
что появилась новая сила, с которой стоит считаться.
Продержитесь до того времени, пока они не решат,
что потери в живой силе превосходят по ценности ваш клочок земли.
Награда: Место отдыха,
на котором вы сможете построить всё что хотите. Вариативно.
Провал: Смерть.




Вот это я попал, да их тут десятки тысяч, это просто пиздец, с чего мне такое счастье, на равнине выделялось несколько фракций, которые выстроились цепью образовав широкое кольцо, перед которым находились дикие духи, которых они отгоняли обратно в центр, где как раз находился я. Не дожидаясь, когда всю эту толпу погонят на меня, открываю характеристики и поднимаю мудрость до десяти тысяч, как бы я это не откладывал, но сейчас у меня просто нет выбора, вот теперь посмотрим, кто кого, появившееся уведомление ввело меня в задумчивость, о предстоящим выборе.


Ваша характеристика Мудрость достигла 10000.
Поздравляем вы получили достижение.
Полубог*.
*Ваша Великая Душа достигла предела развития, 
ступив на путь духовного величия, вы не остановились на нём.
Для становления на следующую ступень - Бога,
вам надо собрать миллион душ.
Вы получаете +1000 Свободных Очков.
Пассивное, можно получить один раз за жизнь.

Для становления Полубогом, вы должны выбрать одну из своих способностей, на которой вы будете специализироваться.



Что-то меня не радует полученное достижение, одна радость, статы умножились на десять, а вот предоставленная мне возможность выбора, меня очень порадовала, я уже давно решил, на чём буду специализироваться, из выпавшего списка выбираю способность источник Пространства Времени, на что получил уведомление.


Поздравляем вас с новой вехой в вашей жизни.
Вы стали Полубожеством Пространства Времени, для вас нет преград ни во времени ни в пространстве, они полностью подвластны вашей божественной воле.



Не могу удержаться, смеюсь чистым счастливым смехом, что могу сказать по этому замечательному поводу, поймай меня если сможешь, теперь можно познакомится с прабабушкой Кагуей и дедом Хагоромо, время уже не представляет из себя преграды, ладно об этом можно и потом подумать, у меня тут как вроде война намечается.

Нарисовалась проблема, где я достану миллион душ, у меня нет ни какого желания устраивать на плане шиноби геноцид местному населению, хотя выход из этой ситуации есть и его решение находится передо мной, я уже по новой посмотрел на окруживших меня. Раз намечается такая серьёзная бойня, то надо подойти к её проведению по серьёзному, сливаюсь с Источниками Жизни, а также со стихийными: Огня, Земли, Молнии, Ветра и Воды, по моему телу пошли волны, преобразовывая его. Мой внешний вид кардинально изменился, кости ног окаменели, частично покрывшись камнем, правая рука державшее древко косы обзавелась плотью из многочисленных струек воды, левая же молниями, бывшее раньше черным кимоно стало огненно-красным, полностью покрывшись языками огня, который покрывал плащ, полностью состоящий из ветра. А вот головы в привычном смысле этого слова у меня не было, вместо неё шар внутри него символ ИН-ЯН из энергии жизни и смерти, а вместо кругов внутри них располагались мои глаза с горящим в них Мангекё Шаринганом, слов нет красавчик получился, ну а теперь то, ради чего я всё это затевал, выпускаю во внешний мир всевозможные излучения сразу всех своих источников, что в дальнейшем случилось можно описать одним словом - Армагеддон.

Примечание к части

Я решил слегка так отойти от канонического мира шиноби.
Как получилась эта глава, оценивать только вам.
Приятного чтения. 

Примечание к части

Решил слегка, свернуть к фэнтезийным персонажам.
Пишите что вы думаете, интересно будет узнать ваше мнение и почему вы так считаете.
Надо ли вообще развивать город или ограничится только аукционом. 

Глава 15.

Поздравляем. Вы смогли накопить ценой неимоверных усилий 1650 свободных очков и перевели их в одну характеристику.
Вы получаете: 165 свободных очков.



А я ведь уже и забыл про эту фишку, хорошее поощрение к продолжительному накопительству, плюшкины были бы очень рады, также, как и я, вот только мне интересно с какой цифры свободных очков, это начинает работать, хотя можно предположить, что только от тысячи, в поощрение правильности своей догадки получил уведомление.

Интеллект повышен на 10.


Развернувшись, многочисленные ауры, начали взаимодействовать между собой и воздействовать на окружающее пространство, а также на различное расстояние, не превышающее пятидесяти метров от меня, вся земля на этом участке была перерыта. Одно только хорошо, что ауры довольно быстро успокоились и перестали между собой конфликтовать, и это заслуга одной из них, Пространства Времени Полубожественного уровня.


Ваши многочисленные ауры объединились в одну, став намного разрушительней.
Вы получаете: способность,
+100 контроль, +100 воля, +100 кейракукей.
Поздравляем вы первый кто смог получить способность.
БОГОРАВНАЯ АУРА*: 0%*.
*Ваша Аура, состоит из девяти составляющих:
стихий – огня, земли, молнии, ветра и воды,
а также двух противоположных сил – жизни, и смерти,
поля пространства времени, и духовной энергии,
вы можете комбинировать их: используя все сразу или по одной.
Наносимый Аурой урон, зависит от количества её составляющих,
активных на данный момент, умноженный на имеющийся у вас урон.
Изначально способность имеет радиус действия от вас, пятьдесят метров,
в дальнейшем каждый 1% будет добавлять дополнительно десять метров.
Способность активна, предела развития не имеет,
можно получить один раз за жизнь.




Чего-то такого стоило ожидать, я полностью поддерживаю и соглашусь что одна комбинированная аура намного лучше, чем девять разных, вот только одно меня смущает, за счёт чего она будет развиваться. Подумав, пришёл к выводу, что, скорее всего проценты поднимаются за счёт нанесённого с помощью неё урона, вот это и будет служить шкалой, а градация на ней та же, по которой я получаю свои уровни, вроде всё логично, подтверждая мои выводы, я получил уведомление.

Интеллект повышен на 10.


Активирую способность Сенсор, радиус которого уже достигает семь с лишним километров, можно сказать, что я был полностью прав, на простирающейся передо мной равнине, находится довольно большая армия, насчитывающая около двадцати трёх тысяч, различных телесных существ и энергетических сущностей. Глядя на это сразу вспоминается, один в поле не воин, но её уже опроверг мой умерший папаша, который если можно так сказать, один выиграл третью мировую войну шиноби, теперь уже мне как его сыну, придётся превозмогать, чтобы также, как и он, стать исключением из правил.

Перевожу на Медика (поток сознания) способность Творец и управление Богоравной Аурой, с целью, чтобы он никого ко мне не подпускал, а также Пространственный Контроль (ПК), который достиг ста семидесяти трех метров и Био Контроль который может пригодиться для изучения существ, попавших в ауру, пусть развлекается, может чего нового придумает. Время идёт, а я не имею никакого представления, сколько тут уже нахожусь, чувствую если еще тут задержусь, то Цунаде с Шизуне будут недовольны и придётся мне выслушать много чего о себе, ладно до этого еще далеко, и мне придётся еще дожить, надо бы сказать хоть что-то перед атакой, так сказать поприветствовать собравшихся.

- Кто ко мне с войной пришёл тот от неё и погибнет, - произношу всё это пафосно, стоя и вскинув руку перед собой, молча постояв, изображая самому себе памятник, после чего произношу. - Банкай Сенбонзакура Кагейоши. - активирую свою единственную технику.

Такого эффекта я даже не ожидал, вокруг меня из земли поднялись пятнадцать лезвий катан, высотой как не удивительно пятнадцать метров, каждое из которых разлетелось на десять тысяч лепестков, и закружились вокруг меня, красиво просто слов нет, сто пятьдесят тысяч лепестков это мощь, которая мне сейчас очень поможет. Направляю лепестки в сторону стоящей напротив меня армии, они незаметно устремились к ним, маленькими ручейками почти над самой землёй, сделал я это для того, чтобы их скрывал стелющийся над ней туман, как только они проникают в ряды нематериальных сущностей, которые располагались в ста метрах от меня, распределяю их под ними равномерно. Подумав, я решил увеличить разделяющее нас расстояние наполовину, заодно узнать, что эти бестелесные сущности, разных форм и размеров из себя представляют, как только последние лепестки достигли своего места, начал их раскручивать, одновременно поднимая от земли. Совершив десять оборотов за пять секунд, опускаю их снова к земле в туман, всё это время округу оглашали осмысленные предсмертные крики и просто непередаваемый вой, аж мороз по коже, меня просто жуть взяла, ведь сто девяносто две тысячи урона умноженные на пятнадцать тысяч мудрости и разделённые равномерно на каждый лепесток(19205урон) из сто пятидесяти тысяч - это не шутки, а очень много для имеющихся у них уровней, которые я сейчас увидел. Молча глядя, на окончательно уже мертвые тела, я осознал, что эти сущности для меня просто мясо, которых выставили впереди себя, только для того, чтобы понять, что я из себя представляю, с их уровнями которые начинались с сотого и заканчивались двухсотым, у них просто не было ни одного шанса, выстоять против меня, Поняв что меня изучают, я еще больше сосредоточился, но вроде не всё так плохо, случись им прорваться сквозь технику, мою ауру они уже не пройдут, урон в секунду от неё будет намного больше, базовый(192050урон) умножится еще на девять, хотя любой Джонин, в секунду может нанести до пары десятков ударов и каждый удар у него будет с базовым уроном, так что урон мне изрядно порезали или я чего-то неправильно понимаю. Интуиция усиленно мне подсказывает, что не всё так просто и стоящие передо мной рядами воины, опять же разных видов, могут оказаться уровня рейд-боссов, как и их лидеры фракций могут быть недооценены мной, чувствует моя пятая точка, не зря же они все тут находятся, на Грани Планов, ведь на местных они не очень похожи.

Как только начался сбор трофеев, появился счётчик собранных душ, которых чуть не хватило до трёх тысяч, из материальных ценностей я получил - призрачную пыльцу, которая была основой их нематериальных тел, для чего и кому она может быть нужна, большой вопрос. Очень надеюсь, что дальше с трофеями будет побогаче или они будут иметь хоть какую-то ценность для меня, вот мне интересно, где же тонны того барахла, которое по идее должно быть, если считать, что я должен был получить с каждой сущности хотя бы по килограмму, с зомбаков хоть деньги падали, просто печаль.

Подумав, решил опробовать еще раз Сферу праха, но ближе к задним рядам, так как коса умножает имеющийся урон на три и сейчас он должен составлять - пятьсот семьдесят шесть тысяч, чтобы достать до них, в этом мне поможет еще одна особенность Косы Проводника, благодаря которой можно регулировать её размеры. Непринуждённо, направляю косу, которая без лезвия имеет вид посоха с шаром сверху него, в сторону рядов, стоящих перед восьмиметровым лидером, одной из находящихся тут фракции, мгновенно увеличившееся в длину древко посоха, который проходит вглубь строя, как только он оказывается в центре выстроившихся существ, не мешкая активирую Сферу Праха. Как бы удивительно это не звучало, выжили все, кроме бестелесных сущностей, стоявших перед ними, из которых никого не осталось, ни останавливаясь, использую имеющиеся у меня сферы с запасённой энергией, с помощью которых еще три раза активирую Сферу Праха, после них использовал еще три сферы которые успел создать за это время.

У меня просто нет слов, чтобы выразить свои чувства, это сколько же у них жизни, ведь после произведённых мной семи активаций Сферы Праха и получения ими четырёх миллионного урона, ситуация почти не изменилась, если не считать, что многие из них лишились предметов своей экипировки, наводит на не очень приятные мысли, что все они находятся на уровне рейд-боссов, об их лидере думать даже неохота. Принимаю решение, использовать косу по своему прямому назначению, мгновенно отращиваю узкое пятидесятиметровое полотно косы и резко сокращаю длину древка, разрезая их таким образом пополам, вот это стало той соломинкой, которая послужила для отправки полторы тысячи душ прямиком к Шинигами, о чем мне сообщило уведомление, с появившемся счётчиком.

Обдумав только что мною увиденное, я понял, что они должны иметь, не более трёх миллионов очков жизни и примерно пятьдесят процентов резиста к энергии смерти, причиной гибели для многих послужила тридцатипроцентная возможность разрезания у них нити жизни и пятидесятипроцентная возможность развеяться прахом, для остальных двадцати процентов этот удар стал просто последним, по причине обнуления очков жизни.

Порадоваться своей маленькой победе мне не дали, направив на меня собранных перед строем диких сущностей, дождавшись их приближения на дистанцию ста метров от меня, снова поднял от земли лепестки, и снова раскручивая их, до максимально возможной для меня на этот момент скорости, постепенно продвигая их в строй существ. Проделав всего каких-то тридцать оборотов и от разношерстной толпы диких сущностей никого не осталось, тактику борьбы с существами в доспехах решил изменить, собрав лепестки в одном месте, лавиной их направляю на так приглянувшегося мне восьмиметрового лидера фракции, надеюсь я не ошибся насчёт него. После прохода к нему моей техники, появилась широкая - десятиметровая просека в плотном строе существ, землю покрывал мелкий фарш, оставшийся от них, чего-то я уж слишком перестарался, собрав лепестки в шар с находящимся внутри него великаном и находящихся рядом с ним сущностями, уплотняя его и тут же максимально раскручиваю. Никто из остальных лидеров фракций, не ожидал такого от меня, так как всё предпринятые мной шаги, к наступлению на одного из них, прошли неожиданно и достаточно быстро, от уничтожения диких сущностей, до атаки на великана прошло всего не более восьми секунд, учусь помаленьку, так что время сокращается. Конечно, я бы мог провести свою атаку еще быстрее, ведь со временем у меня больше проблем нет и по идее я могу мыслить вне времени, но опять всё упирается в опыт действий, вместе с наработанными рефлексами, к тому же я еще многого не понимаю, так что как говорил один деятель, мне придётся этому учится еще раз учится. 

Всё поле накрыл запредельный рёв великана, введя всех в трёхсекундное оцепенение, но ему уже ничего не могло помочь, он упал на землю сотрясая её, так как я отрезал при помощи лепестков ему все конечности, кроме головы, конечно, после чего я облепил ими его раны, стороной с энергией жизни и начал их залечивать, чтобы он не помер. Тут же помещая его в своеобразный кокон из лепестков, повёрнутых к нему энергией смерти, подавляя, таким образом, его энергетику, в которой присутствовало колоссальное количество телесной энергии, так что он погрузился в забытьё, такая забота была вызвана тем, что Орочимару за живого, заплатит больше золота, то есть на резаную бумагу.

Вот это событие и участь, постигшая великана, если можно так сказать, послужило сигналом к слаженной атаке на меня, от неминуемой гибели под многочисленными энергетическими ударами, в которых участвовала не только чакра, но и разные стихийные проявления, а также, как мне показалось, что-то похожее на магию, от всего этого меня спас Медик (поток сознания). Завернув их аурой пространства времени в разные стороны от меня, происходило это очень интересно, он просто замедлял их продвижение во времени, как только они попадали в мою ауру, и разводил их от моего тела в разные направления, самому провернуть сейчас такое, мне просто нереально, без предварительных тренировок. Причина моей несостоятельности, была крайне проста, в меня летело слишком много разной энергонесущей дряни, насчитывающей порядка полутора тысяч, вот же ж твари какие, а я понимаешь, стою тут неподвижно как мишень, когда мне по идее надо усиленно двигаться. Но выйти за пределы круга мне было не суждено, так как появилось уведомление, гласившее, что полученное задание будет провалено, если я покину пределы круга по любой причине, пришлось смириться и остаться стоять на прежнем месте, ведь мне не помешает своя точка отдыха на этом плане, так что придётся превозмогать, в прямом смысле этого слова.

Между тем, обстрел меня всевозможной гадостью продолжался, надо бы это прекращать, а то что-то из этого может и попасть в меня, ведь теорию вероятности тут никто не отменял, активирую одну из способностей Жнеца Смерти – Неосязаемость и сдвигаюсь в пространстве ближе к плану смерти, почти переходя на него. Эта моя предосторожность, оказалось проделана мной как раз вовремя, так как сквозь моё тело пролетело и воткнулось в землю позади меня, состоящее из чистой энергии света - копьё, оглянувшись я молча смотрел как оно пропало через секунду, в столбе света диаметром в метр, а высотой метров тридцать, который осветил всё вокруг.

Что сказать по этому поводу, это просто пиздец какой то, не могу адекватно воспринять только что случившееся, кто-то тут из себя представляет воина света, вот только паладинов мне тут еще не хватало и как я думаю эту тварь надо быстрее валить, но сначала надо избавится от докучливой мелочи, которая начала штурмовать мою ауру, безумцы - но этим то опасные, так как отвлекают Медика. Резко отпускаю косу лезвием вниз и отвожу её слегка назад, тут же увеличиваю длину косы, так чтобы гарантировано можно было скосить сразу всех, начинаю крутиться на одном месте на пределе своей немаленькой скорости, сделав для надёжности двадцать оборотов, остановившись, стал осматривать получившейся результат, в живых остались только лидеры со своим личным фракционном. Даже в своём не совсем материальном состоянии, Коса Проводника не растеряла своих смертоносных свойств, показав этим, что на неё можно положиться, ведь по идее не имеет значения, в каком состоянии она находится, так как урон всё равно идёт от энергии смерти, а не от её физического проявления.

Появившееся уведомление, просветило меня о том, что Жнец Смерти полностью прокачался, и я получил новую способность Полубог, с двумя сферами деятельности - Пространство Время и Смерть, своим описанием почти не чем не отличаясь от, полученного ранее достижения, одно хорошо, что мне не придется собирать два миллиона душ как я было подумал, остался всё тот же миллион. Что меня особо радует в этой способности, так это то, что она не постоянна активна и её можно отключить, чтобы ходить среди людей как простой смертный, только вот не указано, что именно она мне даёт, кроме как смены видовой принадлежности вместо Человек/Биджу на Полубог/Биджу, придётся самому всё про неё узнавать.

Над равниной стояла полная тишина, медленно исчезали тела павших, добавляя мне новых трофеев, лежащие внутри сферы Пространственного контроля, просто идиллия, медленно подползла черепаха, созданная мной из лепестков, сверху на её панцире лежал поверженный великан, сосредотачиваюсь на нём и волевым усилием перемещаю его в инвентарь. Тут же получаю извещение, что имеющийся у меня инвентарь, преобразовался в безразмерный пространственный карман и теперь он не зависит от моих характеристик, теперь внутри него можно содержать любое количество живых существ, а также есть возможность, полностью остановить или ускорить биологическое время объектов, помещая их в своеобразную временную сферу. Я конечно очень рад, получению такой просто шикарной плюшки, но где собственно говоря, сама способность, или хотя бы достижение, ведь за их получение тоже дают неплохие плюшки, но мне его так и не дали, не очень то, и хотелось.

Слегка повернувшись, стал осматривать следующего лидера с его личной охраной, если можно так сказать, это так же был воин, но уже более привычного для меня вида, ростом не более двух метров, что же, как с ним бороться я уже знаю, главное не подпускать его к себе. Направляю в его сторону всю массу лепестков, уже не особо скрываясь от всех, которые летя, кружились в воздухе, создавали завораживающее зрелище, складывалось впечатление, что я хочу его не запугать, а заворожить, сам попал под влияние этого момента, теперь полностью понимаю фанатов, любующихся цветением сакур.

Моё внимание привлекло изменения внешнего вида, выбранного мной противника, он увеличился в размере примерно раз в тридцать, при этом сменив внешний вид, вот что мне теперь с ним делать, какого хрена тут делает дракон, это просто пиздец какой-то, это мир шиноби или что. Спокойствие, только спокойствие, ну что тут такого, подумаешь шестидесятиметровый дракон, да и я ведь нахожусь не на плане пользователей чакры, а на Грани между планами, где может быть полно всякой фэнтезийной живности, но что интересно, он тут такой не один, весь его фракцион обернулся драконами, только размерами поменьше. Глядя на них, я понял, как мне просто сказочно повезло, со своим первым противником, а конкретнее в том, что мы недооценили друг-друга, во что мог преобразится этот гигант, не хочу даже представлять, с чем бы я столкнулся, если бы он тоже сменил свою ипостась, кстати надо не забыть предупредить Орочимару, при его продаже. Вот так я стоял и усиленно думал, а что собственно я знаю о драконах, да мне просто нечего про них вспоминать, они в своё время на Земле, для меня были не очень интересны, подумаешь огнедышащая летающая ящерица с крыльями, выдумка, и детские сказки, а теперь я бы не отказался, даже от такой информации.

В следующее мгновение, неожиданно вокруг меня разверзся настоящий огненный ад, подо мной начало образовываться озеро из расплавленной породы, причиной всего этого, послужило огненное дыхание дракона, что могу сказать, не простой у него огонёк, а магический, ну я по крайней мере так думаю. Прошла какая-то пара секунд, а этот огонёк расплавил подо мной породу на двадцать метров вглубь, интересно всё-таки стоять в воздухе над лавовым озерцом, но я тоже кое чего могу, как только он прекратил дышать на меня своим огненным перегаром, выравниваю поверхность подо мной и остужаю, опускаюсь уже на готовую каменную площадку. Это надо было увидеть, удивившийся дракон что-то нереальное, особенно как это отразилось на его мордахе, но как его валить я всё равно не представляю, то что огонь к нему применять не имеет особого смысла и ежу понятно, хотя я думаю, против высокотемпературной плазмы он не устоит.

- Приветствую тебя, новый Игрок, - перед тем как сказать это, дракон снова принял свой, прежний вид. – меня зовут Тариан, не удивляйся, мы лидеры каждой из представленной тут фракций Игроки, как и Акин, которого ты пленил, но прежде чем начать дальнейший разговор, я хочу узнать твоё имя и попросить тебя отпустить одного из нас. – закончив свою речь, он стал ждать моего решения.

Вот, еще один крутой поворот, который я никак не ожидал тут встретить, что-то часто случаются ситуации, про которые мне просто нечего сказать, придётся ему поверить, хотя можно потребовать у него проверки его слов, думаю на это может сгодится, приглашение меня в его группу, больше не каких мыслей нет.

- Можете звать меня Радужный, как раз под цвет моих волос, я отпущу вашего друга, как только пойму, что вы действительно Игрок. - как только я это сказал, драконы угрожающе начали выдыхать огонь, но стоило их лидеру слегка шевельнуть рукой, как они тут же успокоились.

- Понимаю твоё недоверие к нам, но это очень просто продемонстрировать, как ты, наверное, уже должен знать, - при этом он выразительно смотрит на меня, это про мой возраст, как я понимаю. – я на это надеюсь, только Игрок может создать группу и пригласить в неё любого способного согласиться на это предложение. – говоря это он приглашает меня присоединиться к его группе, по крайней мере так гласило появившееся передо мной уведомление.

Гляди-ка какой он шустрый, захотел развести маленького, одинокого и неопытного мальчика, плохой и хитрый старый ящер, скорее всего ему как лидеру созданной группы, станут доступны для просмотра почти все мои характеристики, и он сможет узнать обо мне много интересного, тогда как я о нём почти ничего не узнаю. Ведь я этого так и не узнал, потому что создавал группы нестандартным способом, что там и как отображается, и чем отличается от моей, мне остаётся только догадываться, так что обломись старый ящер, к тому же он меня убедил, жму отказаться, и получаю подтверждение своих размышлений.

Интеллект повышен на 10.


- Вот теперь я полностью уверен, что на этом плане я такой не один, - ага Наруто не в счет, он остался на плане шиноби, так что я нигде не соврал, а то вдруг он еще и обман чувствует, хотя с моей то волей и контролем это из разряда фантастики, как и сам дракон, так что лучше слегка по параноить.

Так размышляя, попутно вытаскиваю из пространственного кармана обрубок Акина - имечко самое то для него, бывший ранее великаном, снова транспортирую его, но только уже за пределы своей ауры, на сто пятьдесят метров от себя, при этом оставляю его в сфере действия Пространственного Контроля, так на всякий случай. Да к тому же, что-то мне не очень охота находиться рядом с ним, когда он очнётся, обязательно случится какая-нибудь фигня, вот мне интересно, а зачем он им нужен в таком состоянии, хотя мне ничего не стоит, сделать жест доброй воли, с моей стороны вернув его, положив тело на землю, возвращаю лепестки и размещаю их вокруг себя.

- Я рад, что нам удалось найти общий язык между нами, - на мой вопросительный кивок, в сторону обрубка, Тариан улыбнувшись ответил. – не переживай о нём, наш друг можно сказать не имеет определённой формы, так что это для него не такая уж и большая проблема. - подтверждая его слова, у великана появились новые конечности, при этом он сам стал заметно ниже ростом.

Вот ведь хрень какая, метаморфа мне еще не хватало, а я ведь его еще хотел Орочимару продать, как только представлю сколько за него можно было бы получить разноцветных фантиков, но чего уж мечтать, не видать мне их уже, хотя руки с ногами подобрать можно будет, всё же образцы биоматериала, чего-то да стоят, если они еще останутся.

- Акин, успокойся я сказал и включи уже свою голову, - стальной голос Тариана, вывел меня из задумчивости. – если ты разучился читать, то я повторю для тебя вслух, - опа, выходит есть чат группы куда можно писать, интересненько, осталось только понять, как это делать. – наш Союз в составе оставшихся шестерых его членов, со мной во главе, так как нам было неизвестно ничего о твоём состоянии, - это получается, что попав в мой пространственный карман, у них пропала информация о Акине или может его вообще из группы выкинуло, надо будет это запомнить - мы приняли единогласное решение, что мы не имеем претензий новому Игроку, а также согласились уступить Радужному, как он нам представился, часть своих земель, на которые он претендует от каждого из нас, так как он появился в точке соприкосновения всех наших территорий, потому передаём их ему. – открытая мной карта, подтвердила его слова по моему местонахождению, ну надо же было так удачно попасть.

Хм, а я ведь ему почти поверил, ладно будем считать, что удалось меня убедить в неадекватности великана, хотя он до этого сидел полностью пришибленный и ничего еще не сказал, по поводу своего поражения, появившееся уведомление, снова подтвердило слова Тариана.


Поздравляем вы выполнили задание: Превозмогание.
Награда: Территория радиусом в 100км.
Опыт +700000.
Вы получили: 24, 25 уровень.



Зачем интересно мне такая большая территория, да к тому же, скорее всего, вся уже исследованная, вдоль и поперёк своими прежними хозяевами, надо попробовать стребовать с них подробную карту с обозначением полезных ресурсов, пусть отдают её мне, как жест добрососедских отношений, чтобы я не терял времени на новое картографирование.

- Могу я получить от каждого из вас, как жест добрососедских отношений, карту отошедших мне территорий. – Тариан посмотрел на меня, кивнув как будто с чем-то соглашаясь и вернулся к своим мыслям или скорее всего переписываются внутри Союзном чате.

- Не обижайся на такой жест Тариана, - со спины ко мне обратилась, судя по голосу молодая девушка, хотя этого было не определить, по её глухому доспеху без половых признаков. – он как и остальные отдают распоряжение покинуть отошедшую тебе территорию, мне же делать этого не надо, так как у меня там непроходимые болота, также прошу простить меня за копьё света, которое я использовала против тебя, - а вот и паладин определился среди них. - к тому же наши карты тебе ничем не помогут, так как полученная тобой территория полностью меняется и подстраивается под тебя, становясь похожей полностью на твой мир, из которого после смерти ты сюда попал, ведь вернутся назад уже нет какой возможности. – интересно тут у них, слов нет.

Вот это поворот, а её слова о том, что отсюда нельзя выбраться звучат как бред, у меня есть две способности с помощью которых я это могу проделать, хотя скорее всего, из того что она мне сказала, можно понять, что до своей смерти они не были Игроками, получив эту способность уже тут на Грани Планов, надо бы узнать почему они не удивились моей осведомлённости, если я тут только появился.

- Можно узнать, как к вам обращаться и почему вы не удивлены моей осведомлённости, если, по вашим словам, я только сюда попал, а также мне было бы интересно узнать, как мы общаемся, находясь на достаточно большом расстоянии друг от друга. – на моё замечание она только рассмеялась 

- Можешь обращаться ко мне Иланэль, - при её словах с её головы пропал шлем, и она тряхнула головой, так что её волосы рассыпались по плечам доспеха.

Разделяющее нас полукилометровое расстояние, не помешало мне её хорошо рассмотреть, что я могу сказать по этому примечательному поводу, классика фэнтезийного жанра, прекраснейшая и непревзойдённая эльфийка, я даже не очень удивлюсь, если она еще и принцесса или вообще королева.

- Очень приятно с вами познакомится Иланэль. – на что она мне лучезарно улыбнулась, мне пофиг на все её уловки, я еще маленький, а в дальнейшим будет видно.

- Какой ты милый мальчик Радужный, но вернёмся к твоим вопросам, я так же об этом не знала, когда здесь появилась, просто жила, перемещаясь бесцельно по равнине, пока не получила задание на приобретение своей территории, как и ты – при этом проницательно глядя на меня.

- Можно сказать, что задание привело меня к вам. – ага прям к ней, фигов ей, но не буду уточнять что к ним, пусть думает, что хочет, ведь она так призывно и маняще мне улыбается.

- Так я продолжу, согласившись на задание, я появилась тут не так далеко, - это хорошо, мне даже не придётся объяснять, как я тут появился. - но отбиваться мне пришлось от населяющих развалины тварей. С тобой же другая история, Тариан как глава Союза получил уведомление о возможном пополнении наших рядов, на что он согласился, а так как мы все состоим в одном Союзе, нас также уведомили, что мы можем потерять часть нашей территории, которую мы сможем компенсировать в свою очередь за счет территории равнины. Несмотря на возможные потери, мы с радостью согласились возможному пополнению в нашем Союзе, и мы решили помочь тебе, ведь первоначальный размер получаемой тобой территории, полностью зависит от того количества и качества уничтоженных врагов, при выполнение этого задания. К точке твоего тут появления, в место схождения наших земель, каждый из нас согнал сюда диких духов, чтобы ты смог получить изрядную часть наших земель, так как особенность полученной тобой земли, состоит в том, что ты больше никогда не сможешь раздвинуть её границы. – сказав это она замолчала, ожидая моей реакции, на только что сказанное ею.

- Я не в обиде, - смысл обижается на них, прикованных к одному плану, который кажется им новым миром, это я могу вернутся к себе если мне тут надоест. – ведь даже эта территория мне кажется очень большой и меня полностью устраивают её теперешние границы. – выслушав мои искрение слова, она облегчённо улыбнулась, но тут же снова как будто тень набежала на её лицо, и она продолжила.

- Расширить ты их сможешь, только за счёт захвата нашей территории во время войны, что я тебе настоятельно не рекомендую этого делать, так как весь Союз встанет на защиту подвергшегося атаке с твоей стороны, - вздохнув она замолчала, похоже они сильно дорожат возможностью расширения своей территории и для них это неприемлемо отказаться от такого, а мне как то всё равно, из чего можно сделать вывод, что свою территорию не легко получить и, скорее всего, удержать. - прошу понять нас, ведь встретить одинокого Игрока на равнине нереально, она очень большая, хотя в городах их довольно много, также часто встречаются Игроки, которые обладают своей землёй, на которых стоят принадлежащие им города, наподобие нас и нашего Союза, - такое ощущение что я в фантастическом вирт-мире, которого никогда не было, а если вдуматься в её слова, то получается, что Игроков тут миллионы, в чём я очень сомневаюсь. - спросишь, почему мы согласились принять тебя и уступить тебе свою землю. – мда это диагноз, ладно подыграю ей, вон как на меня смотрит, как будто нет между нами такого большого расстояния, такое ощущение что меня проверяют на адекватность.

- Я всё понимаю, но мне как-то это не очень интересно, прошу не обижайся на мои слова, я же уже говорил, что мне вполне хватает полученной территории. – говоря это, смотрю верх на начавшее светлеть небо и вздыхаю, нравоучений Цунаде, мне точно не избежать.

- Я вижу, что ты пока не понимаешь, что получил в свои руки и что-то требовать пока от тебя не имеет смысла, - она права, я не врубаюсь на фига мне такая территория, когда я рассчитывал на маленькое поляку, куда доступ имею только я – но между тобой и Союзом не должно быть недоговорённости, так что прошу выслушай меня до конца, мы это сделали для того, чтобы получить новые территории на самой равнине, так как на преобразованные под наш мир территории очень редко можно найти что-то ценное, а ведь как ты знаешь на самой равнине, встречаются достаточно редкие ресурсы, - всё ясно, просто им нужно больше золота, для развития своих городов, так бы и сказала шахты истощились на охраняемой территории, а в дикую равнину соваться боязно, на фиг мне такое счастье. - вот собственно и всё, ах да, ты же еще спрашивал о том, как мы общаемся на таком расстоянии, всё очень просто - артефакт переговоров, он есть у каждого Игрока кто имеет свой город, он предназначен для переговоров с лидером армии, которая осаждающей твой город, можно купить на аукционе, в любом городе. – вот оно, только ради знания о существование аукциона, всё это стоило выслушать.

- Радужный, прошу меня извинить, срочно требовалось увеличить свою территорию и передвинуть город, - это как, город передвинуть, я в шоке. - думаю Иланэль тебе уже рассказала, зачем ты нам понадобился, - я молча кивнул. – прошу понять нас. – я прерываю его, поднял руку ладонью над собой, призывая выслушать меня. 

- Я готов всё это забыть, принять и понять, если вы мне расскажите, как можно построить свой город, при этом переносить его, основное что меня интересует, это как получить постоянный доступ на аукцион. – говоря это, разворачиваюсь к Тариану и киваю ему.

- Что же молодой человек, как будет вам угодно, это ваш выбор и вы выбрали свою компенсацию за причинённые вам неудобства, - молча киваю, подтверждая таким образом, что я полностью на это согласен. - есть несколько способов построение города: первый найти на вашей территории местных, которые перенесутся сюда из вашего мира или тут воплотятся, это никому не известно, так как они ничего не помнят до своего появления тут, вот они вам город и построят. Второй способ состоит в том, чтобы приложить ладонь к камню, на котором вы стоите и выразить своё желание начать строительство города, после чего появится окно, вот там уже можно будет выбрать, каким будет будущий город и какие у него будут постройки. – больше не слушаю его, могу сказать только одно, что они мне больше не интересны.

Присаживаюсь на корточки и прикладываю свою левую ладонь к камню, мысленно вызываю редактор создания города, который тут же открывается передо мной, дальше смотрю, какие нужны ресурсы для постройки аукциона, всё сразу становится предельно ясно. Чтобы построить любое здание, нужна любая энергия, с этим у меня проблем нет, а также большое количество разнообразных ресурсов, но это условие можно обойти, покупая их сразу на аукционе, мои мечтания сразу обломали, кроме ресурсов больше ничего не доступно, ладно хрен с ними буду строиться. 

Глава 16.

Тупо смотрю на появившееся уведомление, которое заставило меня надолго задуматься, в котором было заманчивое предложение, я его получил, когда ради интереса выбрал пункт, оплатить покупку магической энергией и гласило оно, что я не могу этого сделать. Вот после него и шло предложение сделать мне выбор, у вас есть уникальная возможность, пробудить в себе ядро с магической энергией и это можно сделать уже сейчас, а также есть возможность получить сразу источник, но для этого придётся потратить две с половиной тысячи свободных очков. Склоняюсь к тому, чтобы согласиться, думаю, источник магии лишним не будет, кто в детстве не мечтал стать волшебником и у меня есть такая возможность, добавляю в интеллект тысячу триста свободных очков, тут же появляется новое уведомление, заставившее меня, снова погрузиться в непродолжительные размышления, о том, что мне делать. Оно проинформировало меня, что я могу получить источник пси силы, если подниму интеллект до двух с половиной тысяч или пойти по пути развития силы разума, как я понял, это очень похоже на то, как я стал Полубогом, а так как разум отстаёт в своём развитии от души, буду развивать именно его, да и свободных очков на пси источник уже не хватит, после создания источника магии, так приступаю к намеченному. Поднимаю мудрость также на тысячу триста свободных очков, чтобы их не забрало от имеющихся, а то может получиться не очень хорошо и достижение Полубог откатится назад, и это будет совсем не смешно, так что я принял решение не экспериментировать, а добавить сверху нужное количество статов, на что получил уведомление о образовании у меня источника магии, снова добавляю в интеллект тысячу четыреста свободных очков, для ровного счёта.

Поздравляем вы 38050 кто смог получить способность.
Источник Магии*.
*Вы смогли пробудить в себе источник магии и запустить тонкое тело,
настоятельно рекомендуем развивать магический резерв,
для этого используйте заклинания не только в бою, но и в повседневной жизни.
Количество Очков Маны зависит: интеллект плюс мудрость,
в пропорции один к одному, умноженное на десять.
Вы получаете: мудрость +100, интеллект +100,
контроль +50, воля +50, кейрикукей+50.
Способность активна, не развивается, можно получить один раз за жизнь.

Поздравляем вы получили достижение.
Величие Разума*.
*В своём развитии ваш разум достиг предела развития для человека,
за которым открывается путь развития различных пси навыков и умений,
ступив на путь развития разума не останавливайтесь на нём.
Для становления на следующую ступень Чистого Разума,
на котором вы перестанете зависеть от собственного тела,
вам надо поднять характеристику интеллект до 10000.
Вы получаете +100 Свободных Очков.
Пассивное, можно получить один раз за жизнь.

Поздравляем. Вы смогли накопить ценой неимоверных усилий 4000 свободных очков и перевели их в две характеристики.

Вы получаете: 400 свободных очков.


Вот я и получил себе, новые пути развития, которых мне хватит надолго, но цифры большого числа тех, кто также смог развить у себя источник магии, вызывает у меня серьёзное беспокойство, хотел бы я знать, за какой именно промежуток времени, набралось такое число и сколько сейчас магов бегает по Грани, а то, что они все тут, у меня нет сомнений. Интересно получается, энергия разума и души соединяясь порождает магическую, хотя, как я уже это понял, из духовной создаётся каркас будущего заклинания, которое заполняет мана, как же это происходит с чакрой, всё вроде просто, но тогда получается, что шиноби никак не могут быть магами, так как они используют жизненную энергию тела, вместо энергии разума. Вот та же пси, к чему относится к эсперам, псионикам или вообще к чему-то третьему, хотя я склонен думать, что скорее всего к псионике, так как я буду прокачивать силу разума - то есть интеллект. Сразу вспоминаются раса Иллитидов, известных своей огромной силой разума, которые обладают самыми мощными псионическими способностями, ладно хрен с ними тентаклиевыми, мне город строить надо.

После недолгих раздумий, решил строить город крепость, хоть и маленький городок получится, зато защита у него будет намного лучше, чем у обычного, да и взять его при долгой осаде, будет намного труднее, по крайней мере, я так думаю, теперь мне осталось только определиться, в каком архитектурным стиле он будет построен. Выбрав стиль живого дерева, смотрю на выставленные лоты и что они из себя представляют, мне очень понравилась семя - Эльфийской Твердыни, небольшой город крепость, предназначенный для постройки на проклятой земле, превосходящий по характеристикам, своих собратьев в десять раз, да и по цене он был, нереально низкой, всё из-за требования для своего прорастания, и развития, нужно было не менее сотни магов жизни. Вот кто-то нереально обломался, можно сказать бывает в жизни огорчение, когда получил или выбил с босса это семя, ведь требования для Грани нереальные, по крайней мере, за год, что оно висит на аукционе, его так и не купили, а вот мне будет в самый раз, подумаешь, цена всего-то миллион единиц энергии жизни, остальные вообще по сотне идут, но уже любой энергии. Выбор сделан, жму оплатить и выбираю из появившегося списка, наполнить накопитель продавца, не прошло и минуты как в метре от меня открылся портал, из которого вышел седой эльф, который принялся осматриваться по сторонам, и рассмотрев-таки Иланэль, поклонился ей, после чего молча, протянул мне накопитель, который я должен был наполнить энергией жизни.

Мне вот интересно, как я получу свою покупку, ладно, там будет видно, не кинут же меня в самом деле, осматриваю полученный накопитель, который представлял из себя, сантиметровый тетраэдр (трехгранная пирамида), ёмкостью на миллион единиц энергии. Прислоняю её к верхней половине шара, который у меня вместо головы, туда где по идее должен быть лоб и погружаю внутрь, в половину, состоящую из энергии жизни, открываю в ней же канал на план жизни, так как я сам, буду долго наполнять накопитель. Пока идет его зарядка, осматриваюсь вокруг с помощью ПК (Пространственного Контроля), что удивительно, никто из лидеров союза не ушёл, и с явным интересом наблюдают за мной, перевожу поддержание техники Сенбонзакуры на Медика (поток сознания), так как я вскоре буду очень занят и не смогу быстро отреагировать на опасность. Закрываю канал на план жизни и своими силами добиваю последнюю тысячу, всего потребовалась одна минута, выталкиваю накопитель на поверхность, взяв его в руки, снова осматриваю, а он сменил своё название на накопитель жизни, с регенерацией в четыреста единиц энергии в час, а неплохой источник получился, надо будет прикупить такие для себя. Стоило мне протянуть его эльфу, как он с благоговением принял его у меня из рук, смотря на это, мне стало ясно, что у них большой напряг с энергией жизни, поклонившись мне с почтением, он зашёл обратно в портал и как только он закрылся за ним, открыл другой через который мне вынесли семя Эльфийской Твердыни, я показал эльфам, чтобы они поставили его в центре каменной площадки, после чего они ушли тем же порталом.

Дождавшись его закрытия, стал внимательно осматривать своё приобретение, семечко будущего города крепости, выглядело как полутораметровый пенёк с ветвистыми корнями, как только я к нему прикоснулся, появилось уведомление, предложившее привязать его ко мне и краеугольному камню, на котором он стоял, на что я естественно согласился. Следующее появившееся уведомление, отображало его свойства, из которого я понял, что кроме энергии жизни, требуется также мана земли, воды и воздуха, хорош прикол, но тут, скорее всего, я виноват сам, на радостях не дочитал требования до конца, которые нужны для активации, прочитав всё еще раз, убедился, что больше ничего не пропустил. 

Да начнётся шоу, зрители уже есть, посылаю Медику серию мыслей, о том, чтобы он убрал все ауры рядом с семенем, кроме четырёх необходимых, а их разъединил по вертикали, так, чтобы в центре они все соприкасались, как только он это сделал, сжимаю энергию шарообразной формы в каждой ауре, вокруг семени и открываю внутри них каналы, для каждого на свой план, после чего запускаю процесс роста города крепости. Слов нет, я тут на пределе контроля, силой воли держу всю эту конструкцию, по активации и роста из семечка, Эльфийской Твердыни, а передо мной открывается редактор, но никуда не денешься, приходится разбираться, выбираю максимальный диаметр города в семьсот метров, три стены стометровой высоты из разных пород дерева каменного, железного и что-то типа кристаллического - служащего накопителями для энергетической стены. Пока шёл усиленный рост стен, я выбирал что будет стоять в центре моего города крепости, остановил свой выбор на дополнительном энергощите, с интересным названием – Купол Последней Надежды, который блокировал абсолютно весь урон, пока в самом древе есть энергия на его поддержание, подумав, решил, зачем мне громада самой крепости, когда появляться здесь я буду редко, так что дополнительная защита намного лучше. Купол представлял собой, ствол дерева семидесяти метров диаметром, высотой семь сотен, состоял из железнокаменной древесины, сердцевина которого состояла из кристалла, он служил накопителем, сама крона полукруглой формы, первые ветви которой находились на высоте трёхсот пятидесяти метров. Крона имела семисотметровое основание снизу и служила своеобразным щитом, от атак непосредственно сверху, острые листья которой смотрели верх, не позволяя опуститься на неё сверху, свободное пространство, от земли до кроны, как и она сама, находилось в Куполе Последней Надежды, энергощит которого, не позволял никому попасть внутрь него. 

Как только вокруг меня, начался рост ствола дерева будущего Купола, каменная площадка, на которой я находился вместе с семенем, начала опускаться под землю, корни семени проросли в камень, а выросшие из его ствола ветви, плотно оплели шары кристаллизовавшейся энергии, внутри которых находились каналы, по которым поступала энергия. Вот теперь, можно заняться выбором построек для городка, как только стены полностью построились, передо мной появилась карта с выходом на аукцион, предлагающая начать застройку безымянного города, что меня очень удивило, так это возможность построить здания, не только из живого дерева, так как город по идее был уже готов, то мне предстоит строить каждое здание отдельно.

От просмотра аукциона, меня отвлекло появившееся уведомление, гласившее, что постройка Купола завершилась, а также, настоятельно мне рекомендовавшее, выбрать его на роль центральной крепости, на что я согласился, заодно выбрал имя городу крепости – Новогард, простенько и со вкусом, как только город получил название, появилось новое уведомление, где признавались мои права.

Поздравляем вы получили титул.
Лорд*.
*Завоевав обширную территорию, вы показали своим соседям,
что достойны владеть ей, по праву сильнейшего.
Построив на ней город, таким образом, смогли утвердиться на ней,
теперь вы по праву, можете носить титул Лорда.
Вы получаете: +20 Харизма, +20 Красноречие, +10 Удача.
Пассивное, можно получить один раз за жизнь.



Вот и первый полученный мной титул, но как-то уж больно слабенько, к статам у меня претензий нет, ведь по идее это пятьсот свободных очков, но могли бы дать к титулу Лорда хоть какую-нибудь способность, навык или умение, что-то на подобии ауры величия, почтения, ладно, я и этому рад. После чего произошло, довольно значимое событие, проснулся дух рощи, которым по идее является сам город, телом духа стало бывшее семя, у которого появилось лицо в верхней части и отросли руки ветви, кристаллические сферы с каналами на планы, заключённые в ветвях, преобразились в источники энергии Новогарда, я с духом молча разглядывали друг друга, после чего он заговорил.

- Приветствую хозяина города, я дух рощи, готов исполнять ваши приказания - проскрипел он, на что я только кивнул, так как получил уведомление, что духу надо дать имя, мне нетрудно, заодно отдам ему некоторые распоряжения.
- Даю тебе имя Гард, вторую половину имени города, духом-хранителем которого ты являешься, названого мной Новогард - думаю не стоит извращаться над его именем, а так вышло коротко и ясно. - ко мне обращайся, когда мы одни, на ты и зови Хаши, если кто-то еще есть, то Радужный. Город поступает в твоё полное управление, как только я его покину, буду появляться тут только временами, мне требуется знать, что тебе надо построить из зданий, для того, чтобы отбиваться от возможных многочисленных осад, так как сам ты их построить не сможешь, посмотри на аукционе. – выслушав меня, он надолго замолчал.

Пока он думает, я вернулся к прерванному просмотру аукциона, но моё внимание привлёк постепенно пополняемый список зданий, которые надо купить, просмотрев одно из них, с древом накопителем и оно мне категорически не понравилось, полная ерунда, есть намного лучше, надо сделать ему внушение, чтобы не брал такой отстой.

- Гард, выбирай всё только лучшее и не зацикливайся на живом дереве, но ищи то, что подойдёт для тебя, особенные постройки, я знаю, что тебе очень нужна энергия, так что сам всё оплачу. – смотрю на него, ожидаю от него ответа, поняв это, он заговорил.
- Я понял, тебя Хаши, всё будет сделано. – блин по нему ничего не поймёшь, ладно придётся всё самому потом перепроверить.

Хм, а он меня очень хорошо понял, я такое здание аукциона при поиске даже не видел, оно мне очень подходит, по внешнему виду представляет собой друзу, в центре которой находится единственный и большой пространственный кристалл. Из описания становится ясно, что от подножия кристалла, из самой друзы, можно взять в аренду, маленькую копию его самого, для меня же бесплатно, и с помощью этого кристалла выходить на аукцион, находясь в самом городе или далеко за его пределами. О чём-то подобном я думал, когда подыскивал здание аукциона, с его помощью можно работать с аукционом, находясь даже на плане шиноби, пространственный прокол на Грань, поближе к городу мне в этом поможет, а за покупкой и её оплатой можно перемещаться в город, однозначно покупаю.

- Гард, - позвал я его, как только он махнул веткой, показывая, что слушает меня, я продолжил. – я на поверхность, куплю и установлю основной аукцион, после приступлю к другим постройкам, хочу предупредить тебя, город у нас маленький и расшириться мы не сможем, так что бери хранилища большего объёма, но меньших размеров, даже если качество похуже. Ведь если смогут пробиться внутрь города, защита хранилищ уже не будет играть большой роли, как и других зданий, главное, чтобы все нужные постройки были возведены и самого лучшего качества, так что имей это в виду, надеюсь ты меня понял. – на что он замахал ветвями, показывая этим, что услышал меня.

Переместившись на поверхность, я увидел находящихся в городе всех лидеров союза, без своего сопровождения и что им тут интересно надо, одно хорошо, что Медик их контролировал, с помощью лепестков создав стражников, в виде самураев в доспехах. Сто процентов у меня подсмотрел, хотя, о чем это я, мы едины, и он оперирует моими знаниями, ладно вернёмся к нежданным гостям, а ведь, он извещал меня о их приходе, я на радостях от находки аукциона, не обратил на это внимания, не доходя к ним семидесяти метров, интересуюсь целью их визита в мой город.

- Приветствую вас в Новогарде, что привело вас сюда, ведь кроме стен тут нет еще ни одной постройки. – сказав это, стал ждать ответа, наблюдая за ними.
- Наш союз, хотел предложить тебе помощь, в постройке города, но как мы видим, она больше тебе не нужна, - говоря это, Тариан обвёл рукой, окружающее его пространство. – если ты не против мы хотели бы понаблюдать за дальнейшим строительством. – на что, я молча кивнул ему, пусть смотрят.

Перемещаюсь в точку, которая на плане строительства города, составленной также Гардом, находилась посередине между воротами и Куполо-крепостью, сделав запрос на покупку, оплачиваю её, на этот раз продавцом оказался Игрок, осмотревшись вокруг он пожелал остаться, подтвердив получение оплаты. Сразу после чего, его портал закрылся, затем открылся новый, из которого вышли два каменных голема, вынесших трёхметровую друзу с кристаллом и установивших её на указанное мной место, поставив его они ушли в портал, который закрылся за ними.

Принял решение, проводить активацию аукциона, энергией пространства времени, так как я думаю, что от этого повысится дальность действия аукционных камней, а может даже центральный кристалл, сможет пробить каналы связи, на соседние планы, но как говорится мечтать не вредно, вот сейчас всё и узнаю, залезаю на друзу и укутываю кристалл своей аурой. Из описания к активации я понял, что энергию надо подавать на протяжении всего процесса и насколько тебя хватит, на такую дальность, и будет действовать удалённые аукционные камни, но я решил схитрить, и закачать энергию, непосредственно перед активацией в большой центральный аукционный кристалл, чем он не накопитель. На этот раз, сам лично накачиваю энергию, час и двадцать миллионов единиц энергии пространства времени, полностью заполняют кристалл и друзу аукциона, не переставая подавать энергию, активирую постройку аукциона, в течение еще двух часов, я служил генератором для стремительно растущего аукциона, который по завершению в основании достиг пятидесяти метров, а в высоту двух сотен. Вот это громада получилась, развернулся во всю вложенную в него энергию, но аукцион еще надо включить, а для этого надо забрать камень владельца, который находится на верхушке двухсотметрового кристалла, имеющего вид восьмигранной призмы и заканчивающийся пирамидальной верхушкой, мне его достать не трудно, перемещаюсь к ней и забираю себе камень, выглящего как восьмигранный ромб. Соглашаюсь с появившимися запросами на включение и подключению к городу аукциона, внешне это произошло эффектно, с отсутствующей макушки пирамиды в небо устремился золотистый луч света, пройдя листву дерева насквозь, поднялся на высоту двух километров из конца которого начали отходить световые круги, луч так и остался не исчезая, видать сбылась моя мечта и он пробился на соседние планы, нехилый такой маяк получился, особо ночью далеко видно будет.

Не успел я переместиться обратно, как передо мной появилось уведомление, из которого следовало, что восемь пользователей хотят получить себе камень аукциона, мне же надо выбрать процентную ставку, которая будет взиматься с покупок при его использовании. Принял решение сделать её двадцать пять процентов, так как камень действительно работает на любом расстоянии и, как я понимаю аналогов не имеет, так пусть платят или сидят в городах у аукциона, пока не распродадут всё свое барахло. Система работы аукциона была очень интересной, покупатель выбирает товар и способ его оплаты, есть два варианта, своим накопителем, но это транжирство, ведь он также должен стоить немало или заполнить накопитель продавца, таким образом, ты резервируешь выбранный лот за собой. После чего тупо ждешь, когда появится продавец, но если ты не в городе, то из него открывается портал к тебе, если конечно ты в пределах досягаемости, как только продавец забрал оплату и за ним закрывается портал, если он не решил остаться, происходит регистрация продажи, таким образом он может не переживать что его убьют, и только после этого доставляется товар. Так что мне к моему аукциону, надо купить и построить большую портальную площадку, с немаленькими хранилищами, да охранных големов, прикупить не помешает, при чем уже сейчас, так как чувствую, что продавцами выбранных нами строений являются Игроки, и они скорее всего останутся тут, потому что город новый с неразведанными землями вокруг него, так что пусть платят при продаже, трофеев - собранных у меня, на аукционе.

* * *


Я принял решение, задержаться в своём городе на день, в течение которого, я полностью застроил Новогард, особо горжусь портальной площадкой, в которою при создании, я также закачал энергию пространства времени, благодаря чему у неё нет ограничений, по открытию врат в пределах Грани и на другие планы, поняв это, принял решение, заблокировать возможность перехода с неё. Все эти сутки я пахал без сна и отдыха, но своего полностью добился, в городе не осталось свободного места, улицы патрулирует городская гвардия, усиленная оборонительными и штурмовыми големами, простую стражу я сразу забраковал, также есть небольшая армия на случай осады, стены дополнительно укреплены и на них поставлены магические метатели, получилось очень неплохо. Вот сижу сейчас в своей личной резиденции, которую для меня вырастил Гард, в кроне Купольного древа, только что отстроенный город, почти полностью уже заселили, как только заработала стометровая портальная площадка, и я выбрал из появившегося запроса пункт, подключиться ко всем городским портальным площадкам, так из него сразу потянулись первые поселенцы. Один раз меня попытались завоевать, переслав через портал отряд в пятьсот голов, что могу сказать про них - смертники, с которых я собрал неплохие трофеи, после этого случая, сделал так чтобы одновременно принимало не более троих, с каждого города, в минуту, заодно установил вокруг портальной площадки барьеры с магическими башнями, теперь любого нарушителя изолирует и поджарит. Из-за наплыва переселенцев, пришлось строить многоэтажные жилые здания и надлежащую инфраструктуру, когда и этого не хватило, Гард снова отличился, нашёл на аукционе висячие дома на лианах, которые мы прирастили к верхним веткам Купола, протянув между ними висящие всё на тех же лианах дорожки, получился своеобразный верхний, и нижний город.

Переместившись в подземную пещеру к Гарду, тепло прощаюсь с ним, он уже полностью ожил и больше не скрипит, вовсю выражая свои эмоции, вроде всё что хотел, сделал, и пора возвращаться на план шиноби, решил уходить из пещеры. Заодно надо показаться Гарду, как я выгляжу в действительности, чтобы он признал меня, когда я в следующий раз вернусь сюда в пещеру, последовательно и не спеша отменяю все способности и слияния с источниками, после чего начинаю ощущать всю свою ущербность, вот как я без этого жил раньше. Оставив из способностей, только привычный ПК (Пространственный Контроль), а Творец и БК (Био Контроль) перевожу на Медика, как только перестала действовать способность Жнец Смерти, которая оставалась активной, и после становлении мной Полубогом, появилось уведомление. Стоило только с ним ознакомиться, мне стало понятно, что я лишился своего первого костюма - Жнеца Смерти, потому что он предназначен только для Полубога Смерти, а ведь у меня есть еще и вторая сфера деятельности - Пространство Время, а со временем появится и третья, одним словом - печаль, хорошо хоть коса осталась на месте.

Вот и настал момент, первой активации способности - Полубог, но в последний момент, мне резко расхотелось становиться им тут, ведь я даже не предполагаю, что может произойти в процессе становления мной им, так что лучше это сделать где-нибудь за пределами моего города и как можно дальше от него. Сливаюсь с источником Пространства Времени и перемещаюсь на пять километров верх, после чего в несколько перемещений, удаляюсь от города на полсотни километров, останавливаюсь над вершиной горы, на которую я и опускаюсь, приняв решение, что место вполне удалённое, а так как у меня пока две сферы деятельности, заодно сливаюсь с источником Смерти.

Становление Полубогом вызвало буйство Сил, которое выглядело как локальный катаклизм, в окружающим меня пространстве, гора, на которой я находился, начала исчезать кусками, ведь материя - это Хаос, скованный с помощью Времени, каждый атом, из которых она состоит, имеет своё время полураспада, как и полного исчезновения. Сразу вспоминается теория кипящего вакуума, который можно принять за Хаос, вот из него по идее и создаются новые миры, с помощью силы Порядка – Времени, которая растягивает время их существования, согласно законам этого нового Мира, получается, что Порядок - это Время; ну а законы Мира - это Духовная энергия Творца, с определёнными параметрами и свойствами, а для создания нового Мира нужна только Воля. Выходит, что вакуум-хаос, находится между планетами-мирами, интересно, тогда почему, в космическом пространстве не исчезают летящие там разнообразные объекты, хотя, скорее всего, в этом помогают законы мироздания, и чтобы непосредственно взаимодействовать с хаосом, надо перейти определённую грань, где можно создать свой мир, воплотив его материальном уровне.

Поздравляем, своими рассуждениями, вы смогли приблизится к пониманию, как создаются новые миры.
Вы получаете: +100 Интуиция.


Прикольно, получается Рикудо Сеннин, как и я в будущем, Творец Миров, хотя мне до него ещё очень далеко, интересно, где он сейчас находится, ладно это сейчас несущественно, есть пока более насущная проблема, мне тупо не хватает Воли или Контроля, чтобы успокоить буйство сил, осталось только попробовать объединить их. Волевым усилием, сосредотачиваю контроль на разбушевавшихся силах, хоть и не сразу, но всё же получилось, пространство успокоилось, осмотревшись, увидел удручающее зрелище, горы больше не было, от разглядываний новых красот, меня отвлекло уведомление, прочитав которое, я очень удивился.

Вашей воли не хватало, чтобы обуздать свои Полубожественные силы, но вы нашли выход из этой ситуации, объединив свою волю с контролем, получив, таким образом, контроль над своими силами.
Поздравляем, благодаря вашим действиям, две ваши характеристики слились в одну, объединив свои статы.
Вы получаете: Характеристику - Волевой Контроль.
+300 Волевой Контроль.


Вот это поворот, открываю характеристики и смотрю, контроль с волей пропали, на их месте появилась новая - Волевой Контроль, статы в которой составляют – 6140, это немало, хотя, доступна сейчас только половина из-за ограничения, но думаю, этого будет достаточно, для прыжка во времени, на два дня назад. Поразмышляв, я понял, что можно было обойтись без превозмогания, в этом мне могла помочь духовная энергия, с помощью которой можно было придать высвободившейся энергии любую форму, не напрягаясь простым волевым усилием, что-то я часто забываю про душу с её энергией, надо прекращать это делать, перемещаю ядро личности обратно в душу и сливаюсь с ней, сразу стало намного легче.

* * *


Перемещение во времени прошло удачно, что не могу сказать про пространство, вместо ВП, оказался в кабинете Цунаде, который только минуту назад покинул прошлый я, так, пока я не перешёл на материальный уровень, отменяю слияние с источниками и способностью Полубога. Мгновенно проявляюсь в комнате, все присутствующие в ней сразу прекращают спор, поворачиваются в мою сторону, думаю, второй раз мой уход не прокатит и мне придётся остаться, надо что-то придумать, почему я решил вернуться, в этом мне помогли звуки моего пустого желудка, раздавшиеся на всю комнату.

- Прошу прощения, что отрываю вас от решения важных вопросов, но я бы хотел попросить у Цунаде или Шизуне свиток с едой, а то я потратил много энергии и хотел бы её восполнить, ведь скоро обед, а завтрака еще не было, – всё это время они меня молча слушали, во время этого Кушина изредка поглядывала на Цунаде. - чтобы вам не мешать, я заберу свиток с собой, и продолжу свою прогулку. – а вот это моё предложение, вызвало возмущение с их стороны, как я и думал не прокатило.
- Хаши, дорогой, давай я тебя покормлю, иди ко мне, - усадив меня за свой стол, Цунаде убрала лежащие бумаги, распечатав из свитка тарелки с разнообразной едой. – пока ты кушаешь, я представлю тебе всех присутствующих, а потом мы хотели бы с тобой серьёзно говорить. – я молча кивнул.

Пока я удовольствием кушал, Цунаде познакомила меня со всеми находящимися в комнате по очереди, начав с одноглазого пирата – дедули Данзо, на что я со всеми здоровался, а также рассказав краткую биографию каждого, когда подошла очередь Кушины, проснулась моя интуиция, и я понял, что сейчас начнётся моя новая жизнь. 

Примечание к части

Пишите что думаете о новой главе. 

Примечание к части

Так как буду только в понедельник, слегка напрягся и выкладываю сейчас, много ошибок.
Пишите что думаете про эту главу и стоит ли запечатывать драко. 

Глава 17.

- Хаши, познакомься, это Кушина Узумаки, глава клана Узумаки и твоя родная мама, твоим отцом является погибший Четвёртый Хокаге Минато Намикадзе, - слушая Цунаде, заинтересовано посмотрел на Кушину, которая также изучала меня. – У тебя также есть трое братьев и две сестры, которые тут присутствуют, все они близнецы, кроме тебя. Своих братьев ты уже видел, они приходили сюда с Джирайей не один раз, когда навещали Кушину, лежащую в больнице, но теперь она поправилась, и ты, возможно, может быть, будешь жить вместе с ними, - я конечно рад, что они решили мне всё рассказать, вот только чего они от меня хотят. 
– Что же ты, Хаши сидишь, иди к мамочке, - Кушина удивлённо смотрела на меня, протянув в мою сторону руки, ожидая, когда я к ней подойду и она заключит меня в объятия.

Дожевав печеньку и неспеша запиваю её, беру в каждую руку по две палочки с данго, их обычно с утра ест Шизуне, спустившись со стула направляюсь к Кушине с сёстрами, подойдя, протягиваю девочкам данго, прежде чем взять их, они вопросительно, посмотрели на Кушину, улыбнувшись она молча кивнула им, разрешая взять их у меня.

- Дети, познакомьтесь, Марико, Рина - это ваш родной брат Хаширама, который, как и я, вынужден был жить в больнице, Хаши - это твои родные сёстры близняшки, у тебя также есть трое родных братьев, я надеюсь, что вы подружитесь. – Кушина познакомила меня с девочками, на что они застенчиво со мной поздоровались.

Посадив меня к себе на колени, Кушина обняла меня, после чего начала гладить по голове, перестав меня тискать, отстранилась и стала рассматривать мою внешность, кивая в такт своим мыслям, которые у неё появлялись, глядя на меня, воспользовавшись этим, соскользнул с её колен на пол, встав, поклонился ей и заговорил.

- Здравствуй мама и сёстры, я рад что смог познакомиться с вами, теперь у меня будет три мамочки, - услышав мои слова, Кушина удивлённо посмотрела на меня. – Ты, и мама Цунаде, и мама Шизуне, - перечисляя, при этом я разгибал пальцы из кулачка, после чего, выставив его перед собой, радостно рассмеялся. – Но на тебе я жениться не буду, когда стану большим, а вот двух других своих мамочек, я возьму в жёны. – Услышав это от меня, Кушина впала в ступор, а в комнате установилась полная тишина, надо сменить тему, поворачиваюсь и толкаю речь.
- Орочимару-сан, я подумал над вашим предложением и понял, чего именно хочу, - услышав меня, он поощрительно улыбнулся мне и кивнул, а все остальные, с интересом стали прислушиваться. – У меня есть 997 штук каждого образца, которые вы собрали. - Услышав это, он мгновенно оказался сидячим на корточках около меня, просто пиздец какой-то, мужик реально двинут на своих исследованиях.
- Орочимару, что это за образцы, что ты так реагируешь, - услышав заданный Данзо вопрос, он поморщился, но с места не сдвинулся. – Можешь нам вкратце рассказать. – Вместо него ответила Цунаде.
- Вы у нас спрашивали, как мы тут неожиданно появились, - говоря это, она осмотрела всех присутствующих, - ответ прост, Хаши помог нам их получить, с теневой стороны больницы, где обитают ходячие мертвецы, использующие чакру для техник, из всего происшедшего мы поняли, что он ни в чём не уступает своему прадеду, Первому Хокаге Хашираме Сенджу, а в кое-чём и превосходит его. – Сказав это она замолчала, остальные погрузились в размышления, особенно заинтересованным выглядел Данзо, образовавшейся тишиной не преминул воспользоваться Орочимару.
- Хаширама-кун, так что всё-таки, ты за них хочешь. – Я, улыбнувшись ему, ответил.
- Всего лишь участок земли, размером в одну десятую диаметра деревни, в центре Конохи, - услышав это, он переменился в лице, но взял себя в руки и задумался, остальные, услышав мои требования, от удивления приоткрыли глаза, ща, я ему помогу принять нужное мне решение, заодно и добью. – Орочимару-сан, я ведь не только из-за еды вернулся, а потому что вместо ходящих мертвых людей, использующих чакру, на их месте я обнаружил ходячие скелеты людей, которые также пользовались чакрой, вы только подумайте, голые кости и ходят, интересно же будет узнать за счёт чего они это делают, - как только я это сказал, Орочимару стал недоступен для окружающих, как и Цунаде с Шизуне, когда его взгляд снова сфокусировался на мне, я его тут же обломал. – Вот как только вопрос с землёй будет решён, можно будет сходить и посмотреть на них, а может даже по изучать. – При этом я улыбнулся, про себя конечно, с таким выражением, какое появилось у него на лице, пускают под нож целые города, не повезло кому-то.
- Так, с Учихами вопрос придётся решать кардинально, давно пора что-то с ними делать, землю под клановым кварталом они просто так не отдадут, - пиздец, просто слов нет, чего он несёт, у Данзо на лице прошла мгновенная смена эмоций, отчего он прикрыл лицо рукой, остальные удивлённо на него посмотрели, он же продолжил, – так из Сенджу одна Цунаде осталась, думаю она согласится отдать землю, чтобы получить доступ к изучению новых образцов, - кивнув себе, он посмотрел на меня и сказал, – вопрос вообще-то решаемый Хаширама-кун, но придётся немного подождать. – Надо помочь Орочимару, а то он наговорил тут, слишком много лишнего, заодно спасать шаринганистых.
- Орочимару-сан, вы скорее всего не так меня поняли, мне не нужна земля центра Конохи, который, как я понимаю находится у резиденции Хокаге, рядом с горой, где изображены каменные головы Каге, - все непроизвольно кивнули, на мои слова. – Мне же нужна земля, в середине самой деревни, ведь она представляет из себя круг, вот именно его центр я имел виду, надеюсь вы меня теперь правильно поняли. – ответом мне был дружный выдох облегчения, всех взрослых и кислая мина Данзо.
- Хаширама-кун, извини меня, я неправильно тебя понял, тебе не придётся долго ждать, проблему с передачей тебе земли в центре деревни, где находятся только дома простых людей, можно решить прямо сейчас, я с советниками и Данзо, составим надлежащий документ на землю и подпишем его, после чего я, как и все присутствующие, хотел бы посмотреть на ходячие костяки, - фига се, какой он реактивный. - можешь не переживать, совет кланов поддержит наше решение, - он снова ускорился, сев за стол Цунаде, в её кресло и начал что-то писать на свитках.
- Хаши, а скажи-ка своей маме, зачем тебе понадобилась это земля, - задала мне вопрос Кушина, повернувшись к ней, я ответил.
- Сначала я хотел построить там клановый квартал, для своего будущего клана, но теперь у меня изменились планы, ведь у меня получается уже есть клан. - замолчав смотрю на Кушину, она кивала в такт моим словам, потом резко остановившись, отрицательно покачала головой в разные стороны, фига се, это как понимать.
- Извини Хаши, но главой клана Узумаки тебе не быть, - приехали, так, Наруто отпадает, получается кто-то из двух братьев, придётся мне выходить из клана, чтобы образовать свой, между тем Кушина продолжила говорить, - если правда то что сказала Цунаде, а у меня нет причин ей не верить, да и поведение Орочимару это подтверждает, тогда ты станешь главой клана основателя Конохи, - вот это поворот, и когда это они всё решили то, не только я один выглядел удивлённым, но и все остальные, Орочимару даже перестал писать, прислушиваясь к разговору. – мой муж Минато, был братом Цунаде, от другой женщины и сыном главы клана Сенджу. Перед появлением на свет тебя и близнецов, мы втроём, я с Минато и Цунаде поклялись Шинигами, что если в любом из наших детей, пробудится в достаточной степени Кэкэй Гэнкай Сенджу, то он перейдёт в клан Сенджу, так что ты уже не Узумаки, а будущий глава клана Сенджу, - мда, слов нет, остальные еще больше удивились, а вот одноглазый дедуля погрузился в раздумья. – я надеюсь Цунаде не откажет мне в просьбе, чтобы ты пожил до поступления в Академию, вместе с братьями и сёстрами, заодно познакомившись с ними поближе. – я посмотрел на Цунаде, вместе со всеми, ожидая её ответа.
- Конечно, я согласна, Хаши будет полезно пообщаться со сверстниками и своими родственниками, до поступления в Академию, но перед ней, надо будет официально заявить о его статусе, наследника главы клана Сенджу. – я тоже не против, ведь появится возможность пошариться в библиотеке Узумаки.
- Я с радостью познакомлюсь со своими братьями и сёстрами, - услышав мои слова, Кушина радостно улыбнулась мне. – мама Кушина, а когда у вас с дядей Джирайей будет свадьба, - услышав мои слова, все снова посмотрели на меня. – ведь все эти пять лет, он постоянно навещал тебя, а также приводил детей вместе с собой. Глядя на это, получается, что он тебя очень любит, но боится признаться тебе в этом, понимая, что ты всё еще любишь нашего погибшего папу, я думаю моим сестрам и братьям он стал как отец, девочки я прав. - сказав это я посмотрел на моих сестёр, не обращая внимания на офигевших от моих слов Кушину и Джирайю, и давивших лыбу остальных, слушающих мои слова.
- Мама, братик Хаши прав, нам всем очень нравится дядя Джирайя, он очень хороший, постоянно к нам приходит и играет с нами, - всё приехали, тушите свет.

Я ведь просто прикольнулся над Джирайей, чтобы он про меня с Цунаде чего-нибудь не сказал, типа того, что у него, её уводит карапуз, но глядя на него, можно было увидеть, что сказанное мной попало в десятку, он реально привязался к детям Кушины и не прочь стать её будущим мужем, да и дети его любят, неловкую атмосферу спасла Цунаде, обратившись ко мне с вопросом.

- Хаши, а ведь ты так и не сказал, зачем тебе нужна эта земля. – Кушина благодарно кивнула, глядя на неё.
- Раз у меня всё-таки будет свой клан, то на этом месте, со временем я хотел бы вырастить барьерное дерево, которое будет накапливать в себе энергию, а если на деревню нападут, образует вокруг неё щит, чтобы никто не смог проникнуть внутрь, я хочу защитить свою деревню, Коноха должна стать великой деревней. – все с интересом выслушали меня, а Данзо даже улыбнулся, прокатило, последние слова были сказаны специально для него. 
- Вот и всё, готово Хаширама-кун, - сказал Орочимару.

Поднявшись из-за стола Цунаде, он направился к советникам, которым протянул бумаги, чтобы они поставили в них свои подписи, как только они это сделали, то передали их Данзо, взяв документы он углубился в их чтение, поморщившись, поднял взгляд на Орочимару и заговорил, смотря прямо на него.

- Тебе не кажется, что мальчик слишком многого хочет и берёт на себя. – после его слов в комнате воцарилась тишина. 

От дальнейших слов и действий Орочимару, можно сказать, решалось очень многое, тот, кого он сейчас выберет, на той стороне будет не просто шиноби S-класса, а сам Хокаге, со всем вытекающим из этого, а вот Данзо меня очень удивил, повёл себя как полный идиот, ставя Орочимару в положение, где он должен сделать выбор, между мной и им. Могу сказать что выбор очевиден, одноглазый должен по идее знать, о мании, которая преследует Орочимару, а он жаждет бессмертия, Данзо же встал на пути её достижения, ведь в понимании Санина, изучение ходячих скелетов может приблизить его к достижению бессмертия, стоит только получить эти образцы, этим вопросом можно сказать, Данзо подписал себе смертный приговор.

- Данзо, я сам могу решить, многого ли хочет Хаширама-кун, но ты сам поймёшь, что это того стоит, как только мы все тут присутствующие, - сказав это, он на мгновение замолчал, давая этим понять Данзо, а вот что, тот еще вопрос, хотя ответ очевиден, нас тут двенадцать, вместе со мной. – окажемся на теневой стороне больницы, - ага внутри ВП, но разубеждать их я не буду. - ведь как ты и сам знаешь, Первый Хокаге этого не умел, он мог провести всего троих и то только в естественные подземелья, - а вот это интересно, я уже узнал что Хаширама Сенджу был Игроком, значит группа у него состояла из четверых, считая его, чего-то маловато будет. – я уже предложил Хашираме-куну как Хокаге, покупать у него трофеи, полученные им. Мне вместе с Цунаде удалось исследовать ходящих мертвецов, которые использовали для атаки на меня техники наполненные чакрой, - при этих словах старикан удивился, бля, да я об этом вместе с Цунаде уже говорил, вот козлина, заставляет Орочимару упрашивать себя. – мне пришлось использовать Киндзюцу, чтобы спасти Кабуто, который был вместе с нами, сейчас он запечатан в свиток, таким образом я считаю, что запрошенная земля, это адекватная цена за почти тысячу образцов и возможность получить новые. – кивнув, Данзо подписал свитки, передав их Орочимару.

Вот же старый хрен, а Орочимару удивил меня, не пошёл на конфликт и явно не выбрал ничью сторону, начав объяснять Данзо, что тот заблуждается, а названная цена просто смешная, за образцы, из которых можно получить ценнейшую информацию при обследовании, да не стоит также огорчать мальчика, который имеет большие возможности, чем Первый Хокаге. Могу сказать, выкрутился Орочимару хорошо, но к тому же не раскрыл всего, умолчав про имеющегося у него живого и разумного зомбака, могу с уверенностью сказать, что Данзо ждёт скорая и неминуемая смерть, так как старичок попытается залезть в мои взаимоотношения с Хокаге, претендуя, таким образом на половину собранного в ВП, да к тому же бесплатно, хренов ему. Из моих размышлений меня вывел Орочимару, протянув мне документы для ознакомления, я же передал по одному экземпляру Цунаде с Кушиной, сказав, чтобы они их посмотрели и подписали от моего имени, надо подстраховаться, а то еще кинут, в Орочимару я уверен, он полностью мой, но одноглазый дедок со старейшинами не внушают доверия, когда документы были изучены и подписаны, я забрал свой экземпляр, из благостного состояния меня вывел интересный вопрос.

- Хаширама-кун, я хотел бы у тебя узнать, как ты создаешь такую большую группу. – произнеся это, Данзо стал ждать моего ответа, ща я тебя удивлю, старикашка.
- Я не знаю, о чем вы говорите Данзо-сан, - услышав мои слова он удивился. - но, чтобы забрать с собой других шиноби, я просто стараюсь ощутить их всех, своей душой, как только это у меня получается, сразу перехожу, как назвал это Орочимару-сан, на теневую сторону. – сказав это, стал ожидать что мне на это скажут, а может еще чего расскажут.

Данзо-сенсей, не обманул моих ожиданий, начав рассказывать мне, как можно создавать группы, а также что-то наподобие рейда и как вершина всего этого, альянс фракций, каждая его фракция состояла из клана, в который также входили фракции, собранные из безклановых шиноби, короче рассказал о том, что он смог узнать, наблюдая и собирая сведения о Первом Хокаге. Как я понял, рассказывая мне всё это, он хотел добиться моего расположения и вызвать благодарность к себе, хитроватый дедан, ведь об этом, я мог узнать намного подробнее у Цунаде, в клановой библиотеке должны быть свитки, написанные самим Хаширамой Сенджу, где все это, он должен был обстоятельно описать, для своих будущих потомков, не удивлюсь, что она их читала и знает всё намного лучше Данзо.

- Орочимару-сан, не могли бы вы поставить барьер против запаха и приготовить запечатывающие свитки, - на его немой вопрос, я вытащил из пространственного кармана кусок гнилой плоти и подойдя к столику, стоящему между диванами, положил образец на него, все достаточно быстро оценили запах. – ведь мне надо передать вам все образцы, заодно освободить место в инвентаре. – про то, что он у меня изменился, им лучше не знать.
- Хаши, что это. – задала мне вопрос Кушина, при этом прижав к себе зажавших нос девочек, но за меня ответил главный ниндзя-медик больницы.
- Интересный желудок, я так понимаю Хаширама-кун, что у тебя еще имеется 996 штук, - дождавшись моего кивка, он продолжил. – Орочимару-сан, вы будете не против, передать больнице семь штук из каждого образца. – вот и началось растаскивание образцов, о Данзо тоже оживился, но тут он их просить, как я понял не будет, после стрясёт их с Орочимару.
- Фугуса-сан, думаю первые семь образцов можете забрать, но больше можете не рассчитывать. – говоря это, он устанавливал печати барьера и расстелил свитки для запечатывания.

Следующий час прошёл весьма занимательно, вся требуха переместилась в запечатываемые свитки, которых к тому же и не хватило, так что пришлось за ними посылать одного из Анбу, стоящих в коридоре перед дверью в кабинет, в котором мы находились. Как только с передачей образцов было покончено, Орочимару повернулся ко мне, ожидая исполнения второй половины заключённого со мной договора, что же пора его исполнить, заодно экспериментально проверю пришедшую мне в голову идею, произношу её вслух.

- Создать группу и пригласить вступить в неё, всех находящихся в комнате, - пока все изумлённо начали переговариваться и принимать приглашение, я продолжил, - создать Альянс Фракций, принудительно пригласить в него всех, от сотого уровня и выше, находящихся в больнице, - произнеся это испускаю из себя сферу духовной энергии, с такими же параметрами, которые я только что озвучил, увеличиваясь она разошлась в стороны.

Перед глазами стали появляться надписи, с именами и уровнями, принятыми во фракции и альянс, я мысленно передвинул уведомления в правый нижний угол, чтобы не маячили перед глазами, также уже про себя, начал мысленными командами настраивать, как будут распределяться получаемые трофеи, заодно отключая их автоподбор. Делиться полученными трофеями я не собираюсь, все они только для меня, с остальных будет достаточно того, что я пригласил их с собой, а вот опыт уже решил делить, но только на троих, для меня и моих сестёр, остальные идут лесом, ибо нех, пусть прокачивают характеристики между уровнями, тридцати статов им вполне хватит, если конечно они смогут их поднять, но никто не говорил, что будет легко. Посмотрев, все ли приняли приглашение в группу, я не удивился, обнаружив двенадцать фигурок, показывавших состоящих в ней, обозначения альянса фракций, располагались слева, десять прямоугольников, в каждом по сто квадратиков, которые обозначали каждого шиноби состоящего во фракции, от просмотра картинок шиноби, меня отвлекла Кушина, обратившаяся с вопросом ко мне.

- Хаши, не расскажешь, что только что произошло. – при этом выжидательно смотря на меня, чего конкретно она от меня хочет, я не понял.
- Если верить только что рассказанному нам всем Данзо-саном, то я пригласил вас всех, в только что созданную мной группу, - при этом я их удивлённо рассматриваю, ведь они сами всё должны были услышать. – как мне рассказали, так и сделал, думаю пора перейти в тень. – выбираю в меню седьмой пункт, ВП – населён: Чакро Скелеты, Скелеты и уровень сложности простой, лучше не рисковать.

Перед самым переходом нашей группы в ВП, от меня пошла волна из духовной энергии, сформировавшаяся в расширяющуюся сферу, как я понял, благодаря ей, будут перенесены остальные шиноби входящие в Альянс, место нашего появления не очень было похоже на пустую комнату. Мы находились с краю большой площади, заваленной битым кирпичом, которою окружала с трёх сторон, наружная стена фасада больницы, с четвертой стороны был завал из строительного мусора, все удивлённо осматривались вокруг, повернувшийся ко мне Орочимару хотел было что-то сказать, но был прерван восклицаниями КАЙ, звучавшими со стороны, начавших появляться тут шиноби. Не повезло Орочимару с Данзо и Советниками, которым пришлось при помощи возникших тут Анбу, начать приводить всю эту гомонящую толпу к порядку, прикольно получилось, мне даже понравился весь этот цирк, где особо упертых, Хокаге с Данзо за спиной, уверял что они не под Гендзюцу и что им лучше кончать страдать ерундой, а то по возвращении в Коноху, их ждут одни низкоуровневые миссии, развлечение закончилось с приходом к нам Орочимару.

- Хаширама-кун, как это понимать. – при этом он обвёл рукой окружающую обстановку.
- А что не так-то, по-моему, всё нормально, - услышав это он нахмурился, ожидая, что я скажу дальше - я просто проделал то, о чем нам всем, так интересно рассказал Данзо-сан, - при этих словах объявился и сам старикашка. – просто создал альянс фракций, как мой прадед Первый Хокаге, хотя до него мне еще далеко, тысяча шиноби, это не Альянс почти из тридцати тысяч, что он создавал, так что мне есть куда еще стремится. – не удержавшись он прикрыл лицо ладонью, перед этим по нему можно было понять, что он думает об сказанном только что мной.
- Хаши, дорогой, Первый Хокаге создавал Альянс Фракций только во время войны, о чём забыл упомянуть в своём рассказе Данзо-сан, - сказав мне это, Цунаде осуждающе посмотрела на старика, как остальные. – так что создавать его не было необходимости, кстати, можешь нам объяснить где мы находимся, это не очень похоже на больницу. – остальные поддержали её слова, придется им объяснить, как я сам понимаю произошедшее.
- Вообще-то, это она и есть, но так как нас тут самих тысяча, то скелеты скорее всего не находятся за её пределами, - при этом указываю на фасадную стену, в которой находятся двери, ведущие наружу. - а место, где мы находимся, скорее всего пункт сбора или опорный пункт, для дальнейших действий. – закончил я говорить уже в полной тишине, став рассматривать полученное новое задание, как и все остальные.

Получено задание: Зачистка деревни.
Тип: Доступно для всех состоящих в Альянсе Фракций.
Освободите деревню, от заполонивших её оживших скелетов,
но будьте крайне осмотрительны и очень осторожны в передвижении по ней,
ведь в ответ на вашу технику, вам могут ответить такой же.
Награда: Вариативно.
Провал: Смерть.



- Орочимару-сан, вы можете мне сказать, какова численность проживающих в Конохе, - пока он вспоминал, я добил всех слушающих меня, а их было не мало, можно сказать почти все шиноби. – а также сколько было погребено на деревенском кладбище. – вот при моих последних словах, почти все побледнели.
- Хаширама-кун, получается скелетов тут должно быть, примерно более миллиона, - услышав это, я предвкушающе улыбнулся, если с каждого по десятке опыта, то это просто круто. – можешь нам объяснить, что значит это задание, а также то, что мы просто не сможем с ними сражаться. – сказав это, Орочимару с интересом посмотрел на меня.
- За выполнение задания, можно много чего получить, в основном это опыт, благодаря чему поднимается уровень и улучшаются все показатели вашего тела, их можно проверить, сказав вслух Характеристики, - стоило мне это только произнести, как отовсюду послышалось это слово, Данзо также не удержался от проверки только что сказанного мной. – касаясь того, что они нам не по зубам, могу вас уверить, что в этот раз всё будет намного легче, примерно раз в десять и вам они не покажутся такой уж проблемой. – сказав это, я в полной тишине, повернулся к подошедшей ко мне сестрёнке.
- Братик Хаши, а что обозначают эти цифры напротив каждого слова, - после её слов, перестало даже слышно дыхание, от тысячи человек и все замерли, гляди-ка какие все любопытные. – а также, что значят свободные очки и буквенные обозначения, с большими цифрами в самом верху. – говоря это, она мне мило улыбалась, мне не трудно ей объяснить.
- Всё очень просто, свободные очки даются за поднятие твоего уровня, благодаря опыту, например, перешла ты со своего пятого уровня на шестой, - дождавшись её кивка продолжил. – то за это получаешь сто шестьдесят свободных очков, ты их все можешь вложить в силу или контроль, во вторичные характеристики можно вложить только с соотношением один к десяти, то есть поднять интуицию на шестнадцать очков, а самое интересное, это способности, так можно активировать и развить свой кэкэй гэнкай, если конечно он у тебя есть, - от сказанных мною последних слов, у Орочимару с Данзо да и у многих других, загорелись глаза, сейчас я вас жестко так обломаю. – только проблема в том, что соотношение идёт один к ста, и его больше одного раза за уровень не поднимешь, - отовсюду послышалось разочарованное бурчание, это еще не всё, надо вас добить. – как ты наверно поняла, распределение свободных очков, доступно только потому, что вы все находитесь со мной в альянсе, который доступен только в определённое время, - при этом я глянул на таймер, показывающий мне двадцать три часа с половиной. – что касается цифр, со словами перед ними, то над каждым из них есть звездочка, мысленно нажми на неё, появится объяснение что значат эти цифры. – все сразу же уставились перед собой или упёрли взгляд вниз.

Сказав мне спасибо и улыбнувшись, слов нет, прелесть, сестрёнка подбежала обратно к Кушине, которая взяла её на руки, вторую близняшку держал на руках Джирайя, который встал к ней поближе, и они начали сравнивать и обсуждать между собой свои характеристики. Отвернувшись от них, внимательно осматриваюсь вокруг, все остальные заняты обсуждением, я думаю принять в уничтожении скелетов непосредственное участие, свою технику использовать не буду, вполне обойдусь одной косой, развернувшись в сторону дверей в стене, ведущих на улицу, пошёл к ним, но стоило только мне взяться за ручку, чтобы открыть дверь, как на моё плечо опустилась рука. 

- Хаши, ты это куда собрался. - сбоку от мня, прислонившись к двери, чтобы я не смог её открыть, стояла Шизуне, вопросительно глядя на меня.
- Как бы тебе это сказать, величина награды за задание, зависит от степени твоего вклада при его выполнении, ведь не зря же было написано вариативно, - после сказанного мной, все разом зашевелились, послышались команды выслать разведку и многие другие, вот что делает правильная мотивация. – неужели ты думаешь я пропущу такое веселье. – последние мои слова услышали, подошедшие к нам Цунаде с Кушиной, которая отдала Джирайи вторую близняшку.
- Хаши, в убийстве живого человека, нет никакого веселья. - говоря это, она осуждающе посмотрела на Цунаде, которая занималась моим воспитанием, надо оправдать свою мамочку, в глазах Кушины, ведь она еще не поняла, с кем нам предстоит сражаться и как выглядит наш враг.
- Кушина-сан, вы ошибаетесь, и по ту сторону двери нет никого живого, - сказав это, Шизуне открыла дверь, в которую я проскользнул, выйдя на крыльцо, за мной последовали и остальные. – Хаши, стой, куда это ты так спешишь, тут может быть опасно. – все втроём, осуждающе на меня посмотрели.
- Раз я сюда вас привёл, то я первый должен попасть на улицу. – сказав это, притворно надул губы, показывая, что я типа как бы обиделся.
- Успокойтесь, Хаширама-кун имел полное право сделать это, - куноичи с удивлением посмотрели, на сказавшего это Данзо.

Я тоже в афиге, от его слов, с чего это он решил меня поддержать, но подумать об этом дальше не удалось, из Шуншина перед нами появился скелет, который запустил по нам техникой, при виде двухметрового огненного шара, все пребывающие в замешательстве от его появления, резко очнулись и стали действовать. Встав перед нами, Кушина создала перед собой воздухе печать, запечатав в неё огненный шар, Орочимару уже обломал скелету все конечности, оставив только голову и принялся укладывать его, на развёрнутый Цунаде свиток, куда его тут же запечатал, смотревший на это Данзо, кивнул своим мыслям, повернувшись ко мне заговорил.

- Хаширама-сан, прошу простить мне, моё неверие вашим словам, - при этом он мне почтительно поклонился, это он так типа мирится со мной или что. – то что я сейчас увидел, поднимет боеспособность деревни на высокий уровень, как только мы изучим собранные тут образцы, а запрошенная тобой цена полностью соответствует тому, что мы получили за неё, я поддержу Хокаге на совете кланов, по вопросу выделения тебе земли, если тебе в дальнейшем что-нибудь понадобится, можешь обращаться ко мне, я с радостью тебе помогу. – сказав это, он еще раз поклонился мне.

Молодец, хвалю, смог признать собственную неправоту, извинившись при всех и сказать, что зря сомневался, подписывая документы на землю, а также дал понять, что хочет иметь со мной совместные дела, а вот последнее его слова, Орочимару похоже очень не понравились, что дало мне понять, делится с ним он не собирается.

- Хаширама-кун, ты был полностью прав, они не такие уж сильные противники и не доставят особых проблем, вот только их возможное число вызывает у меня серьёзное беспокойство, – говоря это, Орочимару почему-то смотрел на меня. – ты бы мог нам существенно помочь в их уничтожении, - чего-то не понимаю, причём тут я, один удар запретной техникой из арсенала Киндзюцу и считай четверти деревни нет, надо уточнить чего он хочет.
- Я с удовольствием приму участие в веселье и погоняю по деревне костяки, если мне это разрешат мои мамочки, - при этом выразительно смотрю на них. – хотя не понимаю, а зачем вам я, пара ударов техникой из разряда Киндзюцу и нет проблем, это же не настоящая деревня, нечего сдерживаться. – я вопросительно огляделся вокруг, но поддержки своим словам не нашёл, хрень какая-то, чего они боятся не пойму.

К нам вышел Джирайя с девочками, неся их на руках, он что-то хотел нам сказать, но что, мы так и не узнали, так как над ближайшими зданиями поднялись, сразу девять Легионов скелетов, а нехило шиноби развернулись, от появившегося с докладом Анбу стало понятно, что первый большой скелет появился после сотни уничтоженных мелких. Доклад Анбушника прервало появление десятого Легиона, а уж за ним поднялся действительно великан, в полностью глухих костяных доспехах, что могу сказать поэтому поводу, здравствуй жопа, как я понимаю он появился сразу, после уничтожении тысячи мелких костяков или сразу за десятком Легионов, хотя чего гадать, это еще удастся проверить на практике, ведь скелетов тут сотни тысяч.

- Орочимару, как думаешь, самый высокий потянет на однохвостого, - произнеся это, Джирайя передал близняшек Кушине. – что будем с ним делать, уничтожим или в печать. – услышав его, Данзо резко оживился, как и все остальные, сейчас я им идейку подкину.

- А вы только представьте, что может появиться, если будет десять великанов, - при этом указываю на великана в костяной броне, чтобы они поняли кого я имею виду. – интересно какой силой будет обладать объявившийся. – всё теперь их энтузиазм не остановить.

Они тут же, начали отдавать приказы, не трогать уже появившихся великанов, всячески избегать столкновений с ними и сосредоточиться на уничтожение мелочи, не прошло и часа как появился последний великан в костяной броне, а вот дальнейшее показало, что мы очень уж заигрались, к нам в гости заглянул такой большой, откормленный только что нами, полярный пиздец, хренов Костяной Дракон, вот бля, досоветовался. 

Глава 18.

Появление Костяного Дракона выглядело очень интересно, после уничтожения простых скелетов, появлялся легион и как только их становилось ровно десять, они сливались в одного великана в костяном доспехе, тоже самое повторилось с ними, когда их количество достигло также десяти, а вот уже из них, при слиянии появился сам дракон. Особенность появившегося таким образом Костяного Дракона, заключалась в том, что он уже имел свой источник, который вырабатывал энергию смерти, благодаря которой, он поддерживал своё существование, а также накапливал её внутри себя, что нельзя было сказать о его предшественниках, которые получали энергию для своей не жизни, от смерти других существ. Отсюда сразу возникает интересный вопрос, а в кого они собственно хотят запечатать дракона, а то, что это собираются сделать, открыто читалось по их лицам, но у них есть одна большая проблема, энергетика смерти просто убьёт любое живое существо, разве что отпущенный мной Хизаши, идеально подошёл бы для того чтобы стать сосудом, ладно не мне их учить жизни, сами должны разобраться.

С интересом рассматриваю внешний вид дракона и заодно наблюдаю за его действиями, который выдохнул из своей пасти струю чёрного тумана, заодно он стал поворачиваться вокруг на одном месте, водя головой в разные стороны, при соприкосновении его дыхания с окружающими постройками, те окутывались туманом и внутри него осыпались небольшими горками праха, которые появились после его исчезновения, и его разносил во все стороны поднявшийся ветер.

Моё внимание привлекли, произошедшие изменения в составе Альянса Фракций, в каждой фракции пропало обозначение по десятку шиноби, вот кем надо быть, чтобы не суметь покинуть область, попавшую под смертоносное дыхание дракона, по этому эпическому сливу, можно было только сказать - мир их праху, если бы они не были живы. Появившийся Анбушник, начал доклад об образовавшихся потерях среди шиноби и как именно это произошло, в общем-то я был прав, когда предположил, что они не успели среагировать на дыхание дракона, посчитав его за постановку своеобразной дымовой завесы, после озвученной цифры потерь в сотню шиноби, все погрузились в тягостное молчание, которое не помешало Орочимару отдать новая приказы.

- Цунаде, - обратился я к ней, - я тут подумал, что кому-то надо бы перейти обратно в реальную деревню, - на моё предложение, она вопросительно посмотрела на меня, – ведь те, кого вы считаете погибшими, живы и сейчас находятся там, - услышав такое от меня, все повернулись ко мне, ожидая дальнейших пояснений, - при создании Альянса фракций, я поставил одно условие, если жизнь его члена сокращается наполовину, то он принудительно покидает её. При выходе из фракции, исключённый из нее переходит обратно в деревню, так вот, надо бы успокоить их, а то еще поднимут панику или чего учудят, я думаю вам лучше это знать, так что надо кого-то так же отправить обратно, чтобы он всех успокоил. – закончив говорить, я замолчал, ожидая их решения.
- Что же, думаю я с советниками тут не нужен. - сказав это, Данзо посмотрел на них, на что они молча кивнули, соглашаясь с ним.

Недолго думая, выкидываю его вместе с ними из группы, в тоже мгновение они исчезают, на недоумённые взгляды остальных, поясняю, что они уже в Конохе, отчитать меня за поспешные действия им не дал дракон, который принялся планомерно истреблять скелетов, которые располагались вокруг него на улицах, заодно уничтожая замешкавшихся шиноби. Увидевший это Орочимару, сразу отдал приказ отойти от него как можно дальше, при этом мгновенно уничтожать если появится легион-скелетов или великанов, ведь из-за них может произойти рождение второго дракона, что серьёзно ухудшит ситуацию, в которой мы сейчас находимся, а нам этого не надо, наблюдая за действиями дракона, я понял, что он также может впитывать энергию высвобождающуюся при смерти. Поэтому нам можно не волноваться, появления легиона-скелетов не будет, на втором драконе можно поставить крест, всю энергию от смерти простых скелетов, первый мгновенно втягивал в себя, увеличивая таким образом энергонасыщенность своего тела, а также разрушительность отходящей от него ауры смерти, такими темпами он не кисло так раскачается и разрастётся.

Пока взрослые решали, что делать в сложившейся ситуации, я отошёл в сторону и присел на ступеньку, всё это время за мной наблюдала Шизуне, не обращая внимания на остальных, стал смотреть на Костяного Дракона и чем дольше я за ним наблюдал, тем больше крепла у меня убеждённость, что он обладает разумом, и скорее всего далеко не человеческим. От размышлений меня отвлекло появление сестёр, которые сели рядом со мной, позади встала Шизуне, по бокам от крыльца стояло по три шиноби, видать это наша охрана, похоже, Кушина просто так не хотела оставлять нас одних, посмотрев на девочек я заметил, что у них так и не поднялся уровень. Что-то явно не так, ведь шиноби было уничтожено не менее десяти тысяч скелетов, если это умножить на десять очков опыта, а не одно очко, которое я бы получил если бы не было группы, с каждого упокоенного, то полученное число равнялось ста тысячам, на каждого из нас троих, меня и сестёр. выходит по тридцать с лишним тысяч опыта, так что девочки должны были получить уже два уровня, поднявшись со своего пятого на седьмой, надо разобраться в чём причина. Чтобы понять, что произошло, пришлось посмотреть все уведомления, искомое нашлось во вкладке группы, как я понял можно выбрать, распределять получаемый опыт всем или только одному, третий вариант я не учитывал, на нескольких особо одарённых его невозможно поделить, а так, как я это попытался сделать, система выбрала наиболее подходящего кандидата, а это еще не появившаяся на свет биджу, которая запечатанная во мне, как-то вот так получилось, сам такого не ожидал и главное ведь ничего не исправишь.

Можно вечно смотреть как горит огонь, течёт вода или как работают другие, вот и я наблюдал вместе с остальными, как пытались запечатать Костяного Дракона, что могу сказать, печальное зрелище, в составе Альянса осталось всего три неполных фракции, это где-то двести тридцать шиноби, все остальные отошли в мир иной – ага в Коноху отправились, отдыхать. Теперь, вокруг дракона крутились только четверо - Цунаде, Орочимару, Кушина и Джирайя, цепи, которыми Кушина до этого сдерживала девятихвостого Лиса, ничем не могли им помочь, как только они попадали в ауру смерти, исходящую от дракона, происходило их уничтожение из-за конфликта сил, так что цепи распадались, не достигнув даже тела дракона, ведь они состояли не из чистой духовной чакры и в них поприсутствовала также телесная чакра. По-моему, у них есть только одна возможность, которая даст им возможность запечатать дракона, а для этого надо подавить в нём энергетику смерти, да и саму печать скорее всего надо переделать, идея как это сделать, заключалась в том, чтобы сверху на его упал самый сильный из призыва Цунаде, ведь Джирайя может призывать разных по силе жаб, да к тому же сразу нескольких, она также думаю это умеет, вот её призыв должен ввести внутрь дракона всю свою чакру жизни. Благодаря этому, у них может получится сделать его сонным и вялым, усыпить его думаю не получится, хотя и это под большим вопросом, по-моему, может не получиться, ведь я не знаю насколько они сильны относительно друг друга, и кто кого подавит тот ещё вопрос, но есть еще один вариант с жабьим маслом, если я конечно правильно помню, оно содержит в себе просто громадно количество сен чакры или природной, которая есть энергия жизни, ей просто надо полить дракона сверху – потом поджарив его до хрустящей корочки. С интересом наблюдал за тем, как в дракона не переставая посылают стихийные техники, постоянно контроля его техниками Дотона, не давая ему взлететь, простые техники на основе чакры из телесной и духовной энергии на него почти не действуют, попросту не достигают его тела, они же не энергией жизни наполняют свои техники, вот тогда у них могло всё получится, мои размышления прервала появившаяся Цунаде, которая обратилась ко мне.

- Хаши, надумал, что хочешь в обмен на свою технику, - похоже у них что-то не получается, раз Цунаде вспомнила об этом, думаю если будет надо, то позовут.
- Я сказал, что хочу Моку Буншин но Дзюцу и мне ничего другого пока не надо. – так вроде бы Цунаде согласна.
- Выбрал, так выбрал, смотри внимательно и запоминай ручные печати, - я кивнул ей, вроде всё запомнил. – ну а теперь, твоя очередь учить меня, хотя я не очень представляю, как ты будешь это делать, ведь для активации своей техники печатей не используешь. – она с интересом стала на меня смотреть также, как и Шизуне, ничего у меня есть идея.
- Присядь рядом со мной и не двигайся. - подхожу и встаю рядом с неё, я примерно знаю, как это сделать.

При создании нового тела Кушины, я заключил её тело в кокон из духовной энергии, что послужило отображению игрового интерфейса, а при добавлении кокона из энергии жизни, появился уже сам конструктор создания тела, мне ничего не мешает сделать тоже самое, но чуть по-другому, значит, для начала голову Цунаде, надо заключить в мою духовную энергию. Далее, следуя своим рассуждениям, мне понадобится так называемая ментальная или как о ней еще говорят пси энергия, за которую как я уже знаю отвечает характеристика Интеллект, вот ей также надо окружить голову Цунаде и проникнуть внутрь неё, это даст мне возможность силой своего разума не только передавать техники, но и предположительно, я смогу даже получать их, для себя таким способом.

Могу с уверенностью сказать, что всё прошло полностью удачно, даже получил способность Телепатия и навык Поток Информации, благодаря которому я смог передать Цунаде свою технику, также знание о том, как можно настроить Сенбонзакуру под себя, ведь у неё нет источников с энергией жизни, и смерти, а значит, ей придётся выбрать две стихии им на замену, добавил знание как ей надо пользоваться, и какие функции в ней присутствуют. Постояв не более семи секунд, она кивнула своим мыслям, после чего улыбнулась мне, поблагодарив за такой замечательный подарок, хотя по мне, это был равнозначный обмен, она, тут же активировав банкай для проверки, а я, поймав на протянутую ладонь, один из разлетающихся лепестков, смог убедится, что его стороны состоят из стихий Суитона, и Дотона, образовав из них шар, Цунаде вместе с ним отправилась к дракону, думаю она не разочаруется.

Мне тут же стало слегка некомфортно, на меня насели сестрёнки, прося научить их такой красивой технике, на что Шизуне отрицательно качала головой, при этом пристально смотря на меня, мда дилемма, но я кажется знаю, как её можно решить, так чтобы все были довольны, каждую из них троих обучил еще одной моей технике - Создание Одежды, а также как ей надо пользоваться, стоило им только понять, что они смогли изучить, то тут же пришли в неописуемый восторг.

Отойдя чуть в сторону, складываю печати, активировав техники Моку Буншин но Дзюцу, передо мной появился мой древесный клон, внешний вид оставлял желать лучшего, моя точная физическая копия, только деревянная, с живым человеком не перепутаешь, надо будет сравнить её с Каге Буншин но Дзуцу, в конструкторе техник и добиться того, чтобы внешний вид ничем не отличался от оригинала, появившееся уведомление известило, о появлении у меня новой техники. Надо посмотреть, что она из себя представляет, захожу в конструктор техник и выбираю её, что могу сказать по поводу увиденного мной, Первый Хокаге Хаширама Сенджу гений своего времени, он смог сделать так, чтобы снималась копия личности с пользователя техники, да к тому же между ней, и оригиналом поддерживается открытый пространственный канал, по которому они обмениваются информацией на любом расстоянии, по нему также передаётся энергия или чакра. Смотрю как происходит активация техники, довольно интересно, но используемые в ней только две стихии меня совсем не устраивают, так что надо сделать так, чтобы можно было использовать любые силы и стихии, а также любое их сочетание, для чего не обязательно будет иметь именно такой кэкэй гэнкай, всё будет зависеть только от пользователя, и его родства с той или иной стихией. Новая техника, получилась довольно интересной, как только я её сохранил, получил поздравление о создании новой техники - Создание Двойника, тут же активирую её, при этом вкладываю в неё понемногу все стихии и силы, которыми я обладаю на данный момент, но особый упор делаю на огне с землёй, в метре от меня появляется лавовый клон, все удалось так, как я задумал. Одно хорошо, что такая универсальная техника не будет бесконтрольно распространяться, как это случилось с Каге Буншин но Джуцу, думаю не зря она так урезана по своим возможностям, теперь то я конечно понял, почему Хаширама Сенджу привязал своих древесных клонов к мокутону, хотя можно было обойтись и без этого, но мою универсальную технику - Создание Двойника, смогут получить только от меня, кого захочу, того и научу, а они уже не смогут, передать её никому другому.

Достаю свою косу и передаю её лавовому клону, как только он взял её правой рукой, то мгновенно остыл, тут же застыв статуей, покрывшись многочисленными глубокими трещинами, по связывающему нас каналу к нему пошло большое количество энергии смерти, как и огня с землёй, лава опять нагрелась, и клон снова ожил, при этом приобрёл плотную серую дымку, окутывающую его наподобии савана с капюшоном, кивнув мне, он в месте древесным клоном двинулся в глубь деревни.

- Хаши, скажи ка мне, куда это они у тебя направились. - Шизуне, требовательно смотрела на меня.
- Надо же собрать многочисленные трофеи, а то они пропадут, - она молча кивнула, на моё замечание. – вот они этим и будут занимается, один собирает, другой помогает. – ага лавовый, помогает древесному собирать, предварительно упокоив костяки, главное ведь не соврал, всё так и будет.
- Что же, всё с тобой ясно, решил так обойти запрет отходить от меня и больницы, - я только кивнул, видать прослушал что это мне говорили. – но можешь мне сказать, как ты смог создать лавового клона, как я знаю у тебя нет кэкэй гэнкай Йотон, да и техники ты такой не знаешь. – она растеряно смотрела на меня.
- А разве всё это нужно, - сделав наивное личико, я удивлённо смотрю на неё.
- Как же тебе удалось тогда, создать лаву. – удивилась она.
- Ну, как бы тебе сказать, всё очень просто, я слегка так подправил технику Моку Буншин но Дзюцу, - она вместе со слушающими наш разговор шиноби, впала в крайнюю степень удивления, брови поползли верх, глаза увеличились в размере, я же продолжил. – всего-то стоило изменить способ её активации, Хаширама мгновенно вкладывал в неё требуемое количество стихийной чакры, это он мог делать только за счет своего большого родства с землёй и водой. Я же сделал так, чтобы техника сначала накопила требуемое количество нужной стихийной чакры и только потом происходила её активация, заодно убрал ограничение на использование только земли с водой, что из этого получилось, ты видела, - на моё замечание она только кивнула, усилено раздумывая о чём-то. – кстати тебе, как и сёстрам очень идёт новое кимоно.

В течение минуты я восхвалял их талант, а также описывая как оно им идёт, до этого молчавшие девочки радостно захихикали, а посмотреть было на что, у одной кимоно в бабочках, у другой всё в цветах, меня прервала появившаяся Кушина, которая с интересом осмотрела дочек, при этом внимательно выслушав их, порадовавшись вместе с ними и только потом она обратилась ко мне.

- Хаши, мальчик мой, научи мамочку своей технике, которой ты обучил Цунаде, - конечно, куда я денусь то, мне еще фуиндзюцу учить.

Как только я передал ей технику, она снова исчезла, переместившись Шуншином к Костяному Дракону и уже около него активировала Сенбонзакуру, после этого дракону сразу стало как-то кисло, что можно было понять по громогласному рёву, который он издал, когда его начало обтачивать лепестками сразу с двух сторон, блин, тиранят животинку почём зря. Это продлилось недолго и его наконец-то начали запечатывать, повернувшись к Шизуне, предложил пройти обратно в безопасную зону, то есть туда, где мы появились, обосновав это очень плохим предчувствием, как только мы зашли, закрыв за собой дверь, произошёл просто чудовищный взрыв, что могу сказать, мы на удивление живы, у нашего убежища только верхний этаж стены обвалился.

Мда, Альянса Фракций больше не существует, все отправились обратно в Коноху, вот только в каком состоянии тот еще вопрос, Санины вместе с Кушиной не пострадали, видать успели уйти от взрыва Шуншином, создаю сотню древесных клонов и отправляю их откапывать двери, что-то мне подсказывает, что по-другому к нам не попасть, да и нам не выйти на улицу. В оконном проёме, появилась взволнованная Кушина, но к её огорчению к нам она попасть уже не смогла, посмотрев на моих клонов, она исчезла, после чего с другой стороны послышались характерные звуки разбора завала, не прошло и пяти минут, как она уже обнимала своих дочек, мне с большим трудом удалось отвертеться, от чести быть затисканным.

Включаю автоподбор трофеев и тут же сотня моих древесных клонов, как только внутрь зашла тройка Санинов, на максимально доступной скорости рванула собирать, то что должно было остаться после взрыва от трофеев, хорошо, что у нас пространственный карман один на всех, а то они набегались, совершая челночные забеги. Вот мне интересно, осталось хоть что-то от Костяного Дракона, наблюдая глазами клона, я увидел полностью пустое пространство, ограниченное только стенами самой Конохи, земля была присыпана просто огромным количеством праха, это всё что осталось от построек деревни и находящихся в ней скелетов, в живых остались только два моих клона, лавовый защитил собой древесного, от прошедшей волны смерти, которая сравняла с землёй всю деревню. Перед входом в больницу, остались стоять последние ворота от техники - Кучиёсе Годжу Рашомон, которые постепенно разрушались, от четверых передних остались только горки праха, по которым я понял, что это была за техника, клоны два раза прочесали всю деревню по спирали от её центра, но ничего увы не нашли, всё что было обратилось в прах, который летал воздухе поднятый клонами. Печаль, у меня просто слов нет, такого эпического облома я просто не ожидал, у меня была надежда собрать так нужный мне миллион душ или хотя бы две, три сотни тысяч на худой конец, но мои мечты пошли прахом – в прямом смысле этого слова, как говорится хочешь насмешить бога «ага, Шинигами», расскажи ему о своих планах, ладно, думаю не стоит мне печалиться, не последний же поход ВП был. Развеиваю всех клонов сразу, это заставило меня слегка покачнуться, интересные ощущения я испытал, упадок сил, сразу захотелось прилечь, но всё исправила энергия жизни, прошедшая по моему телу, появившееся уведомление порадовало меня, хоть какая-то компенсация, оно также заставило замолчать всех остальных, которые его тоже получили.

Поздравляем вы выполнили задание: Зачистка деревни.
Сделав это не стандартным способом и при этом выжив,
пережив, вызванный вашими действиями катаклизм.
Награда: способность Родство со Смертью 10%.
Связи с тем, что вы достигли максимального родства со Смертью 
и можете полностью сливаться с ней,
полученные 10%, переходят в 1000 свободных очков.


Вот мне интересно, сколько родства получили остальные, судя по начавшемся разговорам, Кушина получила больше всех, так как это она начала запечатывать дракона, в какой предмет его хотели засунуть, я так и не услышал, из-за чего всё-таки произошёл сам взрыв, осталось для меня тайной, потому что из рассказа о самом процессе я ничего не понял, ладно хрен с ним, пора домой.

- Я думаю, пора возвращаться обратно в деревню. - говоря это и осматриваю всех оставшихся.
- Действительно, делать тут больше нечего, пора к больным, которые должно быть уже заждались нас. – произнеся это, Фугуса посмотрел на Цунаде.

Активирую - ВП выход, мы тут же оказываемся стоящими на траве, во внутреннем дворике больницы, с роспуском группы пришлось повременить, Цунаде попросила пока этого не делать, так как она хотела что-то проверить, мне конечно не трудно, так что можно и подождать, не прошло и минуты как появились Анбушники, после доклада что его ждут, Орочимару ушуршал вмести с ними. Переговорив с Шизуне, Цунаде взяла меня на руки и подошла к ожидающим нас Кушине с Джирайей, держащих на руках по близняшке, пройдя насквозь больницу мы вышли на улицу, на мой закономерный вопрос, а куда это мы собственно идём, получи развёрнутый ответ, о том, что я переезжаю на год до поступления в академию, жить к своей родной семье. По-моему, что-то они слишком торопят события, хотя, скорее всего, решили перевести меня под защиту кланового квартала Узумаки и это было сделано, в связи с открывшимися новыми сведениями обо мне, ведь большому числу шиноби стало известно о моих способностях и скоро это число только увеличится, а дальше шпионы передадут эти сведения в свои деревни, думаю они по своему правы, на время пряча меня в клане.

Пока мы шли по улице, все прохожие приветствовали выздоровевшую Кушину, это давало мне возможность, своими глазами внимательно всё осмотреть, благодаря этому смог увидеть замечательное заведение, где столовался канонный Наруто, я просто не мог пройти мимо Ичираку Рамена, тормознув Цунаде указал ей на него, сказав, что я хочу есть и мне срочно нужно подкрепится раменом, так как уж больно много народу пришлось переправлять. Могу сказать только одно, что перед моим красноречием она, да и все остальные не удержались, и мы дружно повернули в сторону раменной, благо, что было три свободных места, как только мы устроились, к нам подошёл Теучи, все сделали для себя заказ, когда очередь подошла ко мне, недолго думая, заказал весь ассортимент по одной порции, на закономерный вопрос, а съем ли я всё это, ответил, что могут не сомневаться во мне. Всего час, ушёл у меня, чтобы перепробовать всевозможный рамен, всё съеденное мной пошло на рост моего тела, так как в пополнении чакры у меня не было нужды, все молча смотрели на меня, когда я закончил с последней порцией, поблагодарив Теучи за его мастерство в приготовление рамена, расплатился за всё съеденное нами я сам.

Дальнейший наш путь, лежал в клановый квартал Узумаки, который находился не так далеко, проходя ворота, почувствовал примерно пять разных барьеров, пройдя через которые я попал на территорию квартала, от центральной улицы отходили маленькие улочки, которые вели к стоящим чуть в отдалении домам, в которых и жили состоящие в клане. Стоило нам только пройти в ворота, как из домов стали появляться их жильцы, которые приветствовали возвращение главы клана, тут же из-за одного из домов, выбежало стайка детей все разного возраста, но не старше шестилетнего возраста, от которой отделилось трое мальчиков побежавших нам навстречу, отпустив дочку на дорогу, Кушина обняла по очереди каждого из подбежавших сыновей, я с интересом наблюдал за этим.

Дойдя до центрального дома, где проживает глава клана, мы разувшись вошли в него, тут мне пришлось идти уже самому, братья же всё время оборачивались, постоянно наблюдая за мной, я же взял сестёр под ручку с двух сторон от себя и пока мы все шли по коридору, интересовался у них, что находится за закрытыми дверями вдоль которых мы приходили, наш разговор не очень нравился мальчикам, шедшим впереди нас, мне же было всё равно что они думают. Как только мы все устроились в одной из комнат, появились служанки, которые поставили перед каждым на стол, вокруг которого мы расселись, по кружке с ароматным чаем, поставив перед Кушиной поднос с чайником, после чего также тихо удалились из комнаты, плотно закрыв за собой дверь, сделав глоток чая, я расплылся в широкой улыбке, так как получил временное усиление интеллекта на пол сотни, хороший чаёк. Всё молча пили маленькими глотками чай, повышая таким образом интеллект, чего все ждут, я так и не понял, так что решил первым нарушить тишину, но меня остановила Цунаде, положив мне на голову свою руку, я так ничего и не сказав молча сделал следующий глоток из кружки, мне стало ясно, что это скорее всего какая-то церемония, что же, мне нетрудно придерживаться её, и посидеть молча.

- Дети знакомьтесь, это ваш брат Хаширама, он также, как и я до этого вынужденно жил в больнице, а также, он является будущим главой клана Сенджу, надеюсь вы подружитесь между собой, так как весь этот год до поступления в Академию шиноби, он будет жить вместе с нами, после чего он будет представлен совету кланов, как будущий глава Сенджу и в дальнейшем будет жить уже в клановом квартале, вместе с Цунаде. – закончив говорить, она посмотрела на сыновей, те кивнули мне и поздоровались, немного помолчав, она продолжила представлять нас друг другу.
- Хаши, познакомься со своими родными братьями, это Наруто, - указала она мне, на мальчика с канонной внешностью Наруто, который имел десятый уровень и класс Игрок – когда он закончит Академию, то станет главой клана Намикадзе, как и ваш отец. - я кивнул, здороваясь с ним, после чего, Кушина продолжила дальше знакомить нас. – это Минато Узумаки и Какеру Узумаки, - по очереди указала она мне на них, для чего Кушина это сделала, я не понял, так как она состояла в моей группе, прекрасно должна была видеть над ними их имена и уровни, а также класс вместе с очками жизни, и чакры. – с сёстрами ты уже прекрасно знаком, смотрю вы уже подружились, - на что девочки усиленно закивали, - я очень рада, что вы так быстро сблизились.
- Кажется я понял, почему Цунаде попросила тебя Хаширама-кун, не распускать группу. - сказав это, он с милой улыбочкой, стал рассматривать Наруто.
- А ведь и правда, сынок, почему ты не сказал мне об этом, что тоже являешься Игроком, как твой брат Хаши, – сказав это, Кушина осуждающе покачала головой, Наруто же стал выглядеть ошарашено пришибленным. – я тебя не осуждаю, так как в это время болела и ничем не могла тебе помочь, надеюсь ты мне всё потом расскажешь, - на что он виновато кивнул, - Хаши пригласи братьев в группу. – мне не трудно, а ей будет приятно.
- Не получается, они все втроём уже состоят в группе. - походу он забыл её распустить и теперь ему придётся отчитываться перед Кушиной, что же послушаю.
- Так, так, дорогой мой расскажи-ка всё своей маме. – нахмурившись она стала смотреть на него, со стороны стало видно, как усилено скрипят мозги Наруто, чувствую, сейчас он нам выдаст что-то шедевральное.

Дальше пошёл его рассказ о том, как у него появился такой интересный класс, слушая это, я всё больше склонялся к версии, что он классический попаданец, а душа моего братца Наруто, который родился вместе со мной, давно уже покинула этот мир, его объяснения сводились к тому, что в три года после падения с дерева, «классика, по занятию чужого тела», он очнулся под ним, но уже с игровым интерфейсом. Услышав это, про себя, я от души рассмеялся, когда Ребёнок-(второй поток) также, как и всё выглядел озадаченным, вот он и спалился передо мной, какой на хрен игровой интерфейс, тут такого никто не знает, хотя сдавать его не имеет смысла, да мне как-то особо пофиг на него, между тем Наруто продолжал свой рассказ, когда он увидел меня в больнице, то понял, что не один такой особенный, в четыре года он посвятил в свою тайну братьев, после чего, они начали вместе тренироваться. Закончив свой рассказ, он ненавязчиво поинтересовался, как я стал игроком, уже все с интересом посмотрели на меня, мой рассказ всех очень удивил, тем, что я всё прекрасно помню с момента своего рождения и то, что эта особенность у меня врождённая, дальше не особо вдаваясь в подробности, вкратце посветил их в своё развитие, при этом не выходя за понятия этого мира, думаю всё прошло намного лучше, чем у Наруто, прокачанные красноречие с харизмой мне в этом очень помогли.

После моего рассказа воцарилось молчание, которое затянулось надолго, прервала его появившаяся служанка, пригласившая нас на ужин, встав, мы все направились за ней, в большой комнате был накрыт не уступающий ей в размерах праздничный стол, где уже присутствовали многочисленные гости, меня официально представили им, а также их мне, после чего, все приступили к поглощению многочисленных вкусностей, название которых я не знал. Просидев за столом вместе со всеми до позднего вечера, но потом меня вместе с остальными детьми отправили спать, думаю взрослых ждёт большая попойка, меня отвели в одну из гостевых комнат, которая на ближайший год станет моей комнатой, зайдя в неё я увидел приготовленный для меня футон, чего-то он мне не очень понравился, напоминает о прошлой жизни, в этой я сплю только на кровати. Создаю трёх клонов, одного из них сразу трансформирую в кровать, остальные тут же застилают её, думаю сегодня обойдусь без купания, убираю одежду в пространственный карман и с блаженством растягиваюсь на кровати, клоны же разделились, один встал в ногах, другой перед изголовьем, они будут охранять мой сон, как говорится бережёного бог бережёт, а мне до него не так далеко осталось, каких-то девятьсот с лишним тысяч душ, пожелав себе спокойной ночи, засыпаю. 

Примечание к части

Пишите что думаете об этой главе.
Будет интересно почитать, какие мысли она у вас вызвала. 

Примечание к части

Всем вечер добрый.
Мне было бы интересно узнать что вы думаете про эту главу, особо про Васю. :) 

Глава 19.

Прошёл месяц, как я уже живу в клановом квартале Узумаки, за это время произошло всего несколько событий, о которых можно вспомнить, в первый день моего пребывания тут, ко мне в комнату с утра зашла Кушина, которая удивилась, увидев, как и на чём я сплю, пришлось объяснить, что я всегда спал на кровати, к тому же не один, и у меня как-то нет желания менять свои привычки, вечером в комнате стояла уже нормальная кровать. С первого дня начались занятия по каллиграфии и общеобразовательным предметам, а также то, что можно назвать гимнастикой для тела и кистей рук, для наработки мелкой моторики пальцев, ведь от того, насколько быстро шиноби будет складывать ручные печати зависит его жизнь, все занятия проходили на свежем воздухе, в саду за домом, где мы все вшестером выполняли требования наших немногочисленных учителей. Неделю назад состоялся разговор с Наруто, при котором он пытался узнать не попаданец ли я, на его намеки, я ни в какую не вёлся, попутно рассказав ему, что мы не одни такие особенные и в клане Учиха также должен быть кто-то с такой особенностью, на его закономерный вопрос, с чего я так считаю, решил просветить его на эту тему, после моих объяснений он надолго задумался, поблагодарив меня, ушел с братьями на тренировку.

Вчера состоялся значимый разговор с Кушиной, во время ужина я сделал ей предложение, от которого она не смогла отказаться, а именно, поднять свой уровень, ведь он у неё был самым маленьким из нас её детей, все с интересом ожидали дальнейшего разговора, на её вопрос, каким образом я собираюсь сделать это, ответил, что всё очень просто, всего-то надо сходить на зачистку ходячих мертвецов. Подумав, она отвергла моё предложение, аргументируя это тем, что они очень сильные для нас, пришлось рассказать, что при переходе на теневую сторону «решил ВП называть именно так, им не обязательно знать, что это я создаю новую локацию», я могу сделать выбор того, насколько сильные противники там будут, если простые - то за каждого дают десять очков опыта, следующие элитные в десять раз сильнее, за уничтожение каждого можно получить уже по сотне опыта. Есть конечно еще, но дальше уже идут сильнее в сотню и тысячу раз, соответственно, с них можно получить по тысяче с десятью тысячами очков опыта, за каждого упокоенного мертвяка, услышав это, Наруто заметно оживился, переглянувшись с братьями, про последней уровень сложности я решил умолчать.

Но не всё так просто, я решил слегка пригасить поднявшийся энтузиазм, они будут в два раза больше по уровню, нашего общего среднего уровня, смотря на их непонимающие лица, по которым было видно, что они ничего не поняли, пришлось мне им объяснять, что это такое и как оно получается. Вот если сложить все наши уровни, то мы получим общий шестидесятый, потом его делим на семь, так как нас семеро, вот полученное число и будет нашим средним уровнем, а это будет восемь, его умножаем на два, значит у мертвяков противостоящих нам, будет всего-то шестнадцатый уровень, уж с моим то двадцать пятым, они мне не противники. Тут же у Наруто возник вопрос, а откуда я это всё знаю, пришлось рассказать им о том, как я, с Цунаде и Шизуне, а также Орочимару вместе с Кабуто, зачищали теневую больницу от ходячих мертвяков, подумав, Кушина вспомнила, поинтересовалась у меня, что случилось такого с Кабуто, из-за чего пришлось его запечатывать в свиток и как это могло произойти. Мне пришлось сказать, что мы пошли на сложности элитный, и уровни мертвяков были за двести с лишним, услышав это, она отчитала меня за такой риск, на мои оправдания о том, что я был в группе с двумя Легендарными Санинами, один из которых к тому же Пятый Хокаге, на что она слегка поморщилась, всё же пришлось мне признаться, что сам сглупил и пообещать, что больше не буду так рисковать. Добавить уже про себя, «конечно, зачем рисковать и ходить с кем-то ВП, на элитной сложности, когда одному намного приятней и ненапряжно на уровне сложности босс» заодно напомнил Кушине, что на простой сложности она уже была, когда мы зачищали деревню и там ей было не очень трудно, хотя скелеты имели уровень далеко за двухсотый, с этим она уже ни могла не согласится. На моё замечание, если пойдет только наша семья, то уровни наших противников, как я уже это говорил будут от шестнадцатого и выше, так как они тоже будут повышаться по мере роста наших, чтобы окончательно убедить Кушину, предложил ей самой, уничтожать всех ходячих мертвецов, а мы просто постоим рядом с одним из её клонов.

Кушина задумчиво, начала осматривать всех нас, по ней было видно, что всё еще сомневается и мои доводы о том, что раз она смогла уничтожить скелетов двухсотых уровней, то мертвяки шестнадцатого не идут с ними ни в какое сравнение, она приняла к сведению, мне оставалось только гадать о чём она думает. Надо дать ей стимул, чтобы она смогла принять нужное мне решение, начал я издалека, сказав, что свободные очки за новый уровень она сможет распределить по своему усмотрению, но только в том случае, если она его получит, находясь уже в самой группе со мной или Наруто. А вот если она не будет состоять в группе, тогда все свободные очки распределятся по единичке в каждую характеристику также и вторичные, насчет способностей я не знаю, услышав это она нахмурилась, при этом меня поддержал Наруто, которому как я понял не терпелось начать прокачку.

Сегодня во время завтрака, Кушина обрадовала нас тем, что она всё же приняла решение и сегодня я с ней иду посмотреть на ходячих мертвецов, лица братьев и сестёр выражали вселенскую печаль, по поводу того, что их с собой не берут, мне оставалось только уточнить, когда мы идём, на что она сказала, как только остальных заберут учителя, как только мы остались одни, я пригласил Кушину в группу.

- А на кого мы пойдём, на ходячих мертвецов или скелетов, хотя есть возможность попробовать что-то новенькое. – смотрю на неё, ожидая что она скажет на моё предложение.
- Хаши, дорогой мой, а чего я еще не знаю про тебя, - на её замечание, я молча пожал плечами, - ладно с этим потом разберёмся, кто у тебя еще появился и как ты производишь выбор.
- Всё просто, передо мной появляется свиток с надписями, вот из них я произвожу выбор, - почти не соврал, всё так и есть, - а появились чакро шиноби, было бы интересно на них посмотреть, - хотя я знаю кто это, без Кушины как-то стрёмно, заходить ВП, к ним в квартале Узумаки, они же разумные, а так увидят её может обойдётся без драки.
- Интересное название, что же я согласна, но с условием, - при этом Кушина серьёзно посмотрела на меня, - ты никуда не отходишь от моего клона.
- Я согласен, но можно я отправлю с тобой своего клона, - подумав она молча кивнула головой, соглашаясь на это.

Активирую навык ВП войти, из появившегося меню выбираю 14. ВП – населён: Чакро Шиноби, сложность выбрал простой, сразу после этого мы оказались всё в той же комнате где до этого сидели за столиком и пили чай, но только сидели уже не на подушечках, а на пыльном и грязном полу, вдоль стен валялся разный мусор, встав с колен, на которых мы сидели, начали осматриваться вокруг, появившиеся уведомления, прервали наш осмотр.

Получено задание: Зачистка Кланового Квартала.
Тип: Доступно для всех состоящих в Группе.
Упокойте всю неразумною нежить, заполнившую квартал.
Что делать с разумной решать вам, но имейте виду,
как только вы покинете квартал, они все уйдут в мир мёртвых.
Награда: Вариативно.
Провал: Смерть.

Получено задание: Пополнение Клана.
Тип: Индивидуально.
У вас есть возможность, увеличить количество шиноби в клане Узумаки,
вы можете это сделать за счёт нового вида шиноби.
Не пропустите его, пока есть такой уникальный шанс.
Награда: Вариативно.
Провал: Вы останетесь без награды.



Сколько уже получал заданий и еще ни разу нельзя было отказаться, вот на хрен так подставлять меня перед Кушиной, прям жопой чую, что попадутся нам чакро шиноби, которых моя мамочка не захочет убивать, а тем более, после получения задания и оставлять их тут, так что придётся мне выполнять индивидуальное задание, я же не могу упустить такой шанс, у меня просто слов нет, на такую подставу. Со стороны внутреннего сада послышались звуки битвы, Кушина мгновенно появилась у стены и резко раздвинула панели, из которых она состояла, присоединившись к ней, я смог наблюдать тех, кто создавал весь этот шум, красноволосая девушка врукопашную отбивалась от троих обёрнутых в бинты мертвецов, четверо из них уже лежали неподвижно на земле. Глядя на это, я прибывал в лёгком недоумении, как только последний противник красноволосой упал на землю кучей тряпья, всмотревшись в них, увидел над каждым из них отобразившуюся информацию – Мумия 52ур, вот мне интересно чего это они тут делают, я как вроде выбрал чакро шиноби и если тут мумии, то кто ещё может здесь бегать, ревенанта мне для радости не хватает, от размышлений, меня отвлёк крик Кушины.

- Бабушка Мито, осторожней. – одним словом, охренеть.

Вглядевшись в молодую красноволосую девушку, наблюдаю появившуюся над ней информацию Чакро Шиноби - Мито Узумаки 58 уровень, вот откуда она тут взялась, неужто нет других Узумаки, кто умер уже после неё, у меня появилось стойкое ощущение, что мне её кто-то специально подсунул, но что-то уж больно сомнительно, чтобы это был сам Шинигами. Посмотрев в то место, откуда появлялись новые действующие лица, из-за которых кричала Кушина, ломая кусты, служащие своеобразной стеной саду, в него ввалились девять ревенантов с уровнями от 52 до 55, шестеро из них, тут же повернуло в нашу сторону, а оставшиеся трое стали осмысленно окружать Мито, глядя на это, я решил проверить, насколько они разумны.

- Доброе утро, - обратился я к ним, на что они все молча кивнули мне, есть контакт.
- Хаши, будь хорошим мальчиком и слушайся моего клона, - сказав это, она активировала Шикай Сенбонзакуры и пошла навстречу шестерки противников.

Мда, дурдом, нафига к ним подходить то надо, ведь намного легче их издалека покромсать на кусочки, хотя вблизи перемолоть их в фарш тоже ничего не помешает, но это только если Кушина будет в банкае, в шикае же у нее лепестков всего пятьсот, без превращения ревенантов в однородную измельчённую массу не упокоить, так по крайней мере твердит мне моя интуиция. Лишившись своей головы, они так и не растеряли своей прыти, когда Кушина с помощью обручей из лепестков, лишила их всех конечностей, это не помешало отрубленным конечностям, ползти обратно к телу, создаю клона, и отправляю его подобрать все обрубки, не забыв при этом про сами тела, наблюдая за его действиями Кушина недовольно поморщилась, покачав осуждающе головой, после чего обратилась ко мне.

- Хаши, зачем тебе эта мертвечина. – блин всё ей надо знать.
- Это не для меня, Пятый Хокаге сказал, что купит у меня любой образец, который я смогу достать, так что это для Орочимару вместе с Цунаде. – молча кивнув, она повернулась к Мито, которая переводила взгляд с древесного клона на меня и обратно.
- Здраствуй бабушка, - сказав это, Кушина с надеждой стала смотреть на Мито.

Пока они приветствовали друг друга и начали разговор, о прошедших событиях со дня смерти Мито, я закрыл глаза активировав при этом способность Сенсор, охватив таким образом весь квартал сразу, со всеми находящимися в ней объектами, перед внутренним взором появилась уведомление.

Поздравляем. Вы составили карту локации Клановый Квартал Узумаки.


Вот, то что надо, открываю глаза, создаю еще двух древесных клонов, одному из них вручаю свою косу, на что клон улыбаясь мне спокойно берёт её правой рукой, разворачиваясь, спокойно уходит со вторым, что могу сказать - молодец, прежде чем схватить косу предварительно окутался энергией смерти, за всем этим действием внимательно наблюдала Мито.

- Хаши, иди сюда, - приглашающе махнула мне рукой Кушина, я в сопровождении её и своего клона подошёл к ним.
- Приветствую Мито Узумаки, - произнося это, я почтительно поклонился.
- Приветствую и тебя Хаширама-кун, будущий глава клана Сенджу. – она также поклонилась мне, вот Кушина даёт, уже походу всё успела вкратце рассказать.
- Хаши, ты можешь пригласить Мито, в нашу группу, чтобы она могла вместе с нами уйти обратно. – она с ожиданием и тревогой, стала смотреть на меня, всё так, как я, и предполагал, придётся слегка её просветить.
- Можно, но зачем, - начав было улыбаться, она сразу стала серьёзной, на что, я тут же поднял руку, призывая выслушать меня до конца. – при всём моём уважении к Мито-сан, у неё нет своего очага чакры, она существует на запасе энергии смерти, которую смогла сейчас собрать от смерти напавших на неё, - они молча слушали меня, дожидаясь когда я закончу говорить, по ним было видно, что у них появилась куча вопросов, - если её забрать собой, ей придётся с определённой периодичностью убивать людей, но вот с какой и как много, придётся узнавать, в этом ей могут помочь миссии по отлову бандитов, но это по-моему не жизнь. – замолчав стал ждать их вопросов.
- Хаши, а скажи-ка своей маме, где ты это узнал и главное, как. – Мито, молча кивнула, поддерживая Кушину.
- Все просто, в самом конце после зачистки больницы, в морге из морозильной камеры, вылезает каждый раз новый Чакро Шиноби, чтобы он смог ожить, ему нужна энергия смерти, которую он получает от убиваемых мной ходячих мертвецов, когда я иду к нему, чтобы посмотреть кто там будет в морге. – выслушав меня, они крепко задумались.
- Сколько мне еще осталось, до того, как я потеряю себя и начну без разбора всех убивать, чтобы получить так необходимую мне энергию. – по мере того, как Мито все это произносила, в её глазах разгорался красный огонёк.
- Уже нисколько, - говорю я, смотря как её лицо замирает, становясь похожей на маску.

Перед самым её прыжком на Кушину, выстреливаю в неё сантиметровым шариком из материи смерти, в то место, где у неё располагается хранилище энергии, уже воздухе Мито обмякла, не дав ей упасть на землю, Кушина мгновенно подхватила её, обняв и прижав к себе. По прошествии пяти минут, Мито полностью пришла в себя, самостоятельно встав уже на свои ноги, активирую Чакро Зрение и внимательно осматриваю, появившийся у Мито источник чакры смерти, на этот раз он сформировался намного быстрее чем с Хизаши, скорее всего, чем больше материи взять, тем быстрее всё произойдёт.

Число ваших потомков увеличилось на одного.
Вы получаете: 10 свободных очков.


- Хаши, ты что такое сделал с Мито, - произнося это, Кушина сердито смотрела на меня, - объяснись.
- Вот, мы же недавно получили родство со смертью, - дождавшись её кивка, продолжил говорить, - так оно у меня с детства полностью прокачено, благодаря этому, можно использовать энергию смерти, вот я и собрал её в большом количестве, так чтобы она стала материальной, после чего запустил ей в Мито-сан, ведь она не может без неё обходиться, в связи с переизбытком энергии в кейракукей, как результат у неё сформировался свой источник чакры смерти. – замолчав, я стал ожидать дальнейших вопросов.
- Кушина, а ведь твой сын прав, я чувствую произошедшие во мне изменения, - при этом она держала руки на животе, - большое спасибо Хаширама-кун, я это не забуду, - теперь я знаю кто будет учить меня Фуиндзюцу.
- Я вот тут подумал, что в Мито-сан можно запечатать Костяного Дракона, но сначала не помешает переделать печать, - Кушина удивлённо посмотрела на меня.
- Это ты к чему, сейчас сказал Хаши, - говоря это, она подозрительно на меня посматривала.
- Чтобы его в меня не засунули, ведь у меня со смертью самая большая совместимость, - выслушав меня, Кушина улыбнулась.
- Не переживай об этом, у меня и в мыслях этого не было, - ага верю, но кто вас знает, второго постояльца мне не надо.

Число ваших потомков увеличилось на четырнадцать.
Вы получаете: 140 свободных очков.


Что за хрень творится, не успел толком понять с чего мне такая плюшка упала, я тут же получил информацию от одного из древесных клонов, вот не было печали, один нехороший клон с косой, решил увеличить количество моих потомков, заодно расширить численный состав клана Узумаки, вот место их тихого упокоения, вместе с тотальной зачисткой территории квартала, повёлся на халявные свободные очки. Из пролома в живой изгороди, появился сам ухмыляющийся виновник произошедшего, гляди-ка какой-то он больно радостный, за ним следом шло новое пополнение клана Узумаки, но скорее всего, как я предполагаю его побочная ветвь с Мито во главе, хотевшая было что-то сказать Кушина, как-то резко замолчала, стала вместе с Мито смотреть на вновь прибывших, те молча подошли к ним и выстроились в ряд перед ними. Мне пока было не до пополнения, я смотрел на подошедшего ко мне клона, который молча протягивал мне обратно косу, как только я забрал её у него, они все втроём резко развеялись, бля у меня просто слов нет, полученная мной от них информация была весьма интересной, этот ходячий пенёк, воспринял мою мысль о тотальной зачистке весьма своеобразно. Он просто взял и сравнял весь квартал с землёй, уничтожив всё что попадалось ему на глаза, использовав для этого способности самой косы, а это Сфера и Конус Праха, вот теперь за живой изгородью, огораживающей сад и благодаря чему мы не видели того, что находится за ней, всю землю кланового квартала покрывает слой праха, одно только хорошо, что они забрали всё из тайников.

- Мама, - обратился я к Кушине, как только разговор затих, она повернулась ко мне, - я конечно заранее извиняюсь, но как понимаю их всех придётся перенести в реальную Коноху, - я обвёл присутствующих взглядом, после её кивка, я продолжил, - тогда чем Глава Клана Узумаки думает отплатить за усиление своего клана, будущему Главе Клана Сенджу, - после сказанного мной, уступила полная тишина.
- Я поняла тебя Хаши, чего ты именно хочешь, - произнося это, она вопросительно смотрела на меня.
- Хочу Мито-сан в учителя по фуиндзюцу, а также раз в день поход в тень (ВП), - Кушина молча кивала головой, слушая мои требования, - вот собственно пока всё, - поняв, что ничего запредельного мне не надо, она улыбнулась.
- Я думаю, Мито не откажется обучать моего сына и своего правнука фуиндзюцу, - я расплылся в счастливой улыбке, а вот остальные шиноби выглядели довольно удивлёнными услышанным, - а насчет второго, я вижу, что ты уже большой мальчик, думаю после обеда будет в самый раз, но ты один не пойдёшь и это не обсуждается.

Молча кивнув, я тут же разослал всем приглашения, Кушина начала объяснять им что надо делать, Мито же с удвоенным интересом рассматривала меня, как только в группе появилось пятнадцать новых участников, показательно осматриваюсь внимательно по сторонам, после чего перевожу взгляд на Кушину и вопросительно смотрю на неё, на что она мне только кивает. Как я понял, она хочет, чтобы мы вышли из ВП прямо в саду, хороший сюрприз будет не только нашему учителю, но и братьям с сестричками, активирую навык - ВП выход, в следующее мгновение я наблюдаю интересную сцену, удивлённое выражение на лицах всех присутствующих в саду, мгновенно поднимается тревога по всему кварталу, так как сработали охранные печати на появление в саду главы клана множества неизвестных источников чакры. Отойдя ото всех в сторону, с большим интересом наблюдаю за начавшимся цирком, появившаяся охрана кланового квартала, состоящая из семи Джонинов, была одета в нестандартную форму, благодаря наблюдательности заметил, что вся она покрыта многочисленными печатями, они хотели было сразу вступить в схватку с вторженцами и только чудом были остановлена Кушиной. Я хорошо могу понять охрану, с их стороны всё смотрелось не очень приятно, как будто неизвестными шиноби производится похищение главы клана и её детей, дальше наблюдать стало как-то скучно, из-за начавшихся объяснений кто это и чего это они тут делают, так что выкидываю всех из группы оставляю в ней только Кушину, тут же получаю ряд уведомлений.

Поздравляем вы выполнили задание: Зачистка Кланового Квартала.
Награда: Опыт +500000.
Поздравляем вы выполнили задание: Пополнение Клана.
Награда: Опыт +150000.
Вы получили: 26, 27 уровень.


Вот это я понимаю сходили на прокачку, хотя за убитую моим клоном нежить, я с Кушиной получил всего по две тысячи опыта, получается, что в квартале было всего четыреста единиц разной нежити, по десять очков опыта за каждого, если бы не задания, не видать мне своего двадцать седьмого уровня, а Кушине четырнадцатого. Повернувшись к братьям, я увидел, что Наруто с Минато и Какеру уж больно как-то очень возбуждены, переговариваясь между собой, они всё время смотрели на Мито, а уж когда они рассмотрели новый уровень Кушины, заодно и мой, это их накрыло окончательно, и они все разом успокоились, вот теперь можно с ними поговорить.

Pov. Вася.

Позвольте представится, меня зовут - Вася, Просто Вася, фамилия моя – Просто, вы не представляете, как я с ней намучился, ладно это сейчас не имеет никакого значения, так как у меня теперь другое имя, а также фамилия.

Но, начну я по порядку, а именно, как я попал.

Да, да, я типичный попаданец, о которых так много пишут в последнее время, кстати, меня не сбивала машина или любой другой вид транспорта, не били гопники ножом или арматурой, а также молния или электричество, всё намного банальней и прозаичнее, я тупо поскользнулся в душе на пене от шампуня, когда смывал его с головы. Последнее, что помню, это как приближается переключатель смесителя с душа на кран, вот он и проломил мою черепушку, от нестерпимой боли я потерял сознание, очнулся я в комнате сидящим на стуле, перед кем вы не поверите, самим собой, не дожидаясь, когда я отойду от удивления, он предложил мне продолжить жить дальше, но уже в другом теле.

Вот так я оказался в теле трёхлетнего ребёнка, о своей прошлой жизни я почти ничего не помню - частичная амнезия, да и мой двойник сказал, что я живу в новом теле, до тех пор только живо моё настоящее, которое лежит сейчас в коме, так как души ему неподвластны, то перенесено только моё сознание, большего от него ничего узнать мне не удалось, так как я проснулся. Первую неделю я привыкал к своему мелкому телу, а также к тому, что у меня теперь есть игровая составляющая, с всесторонней прокачкой самого себя, это меня насторожило первое время, может получиться так, что я что-то типа подопытного кролика, на котором испытывают прототип будущей виртуальной реальности, ведь моё тело как мне сказали лежит в коме, но реальность в которой я находился, полностью развеяла мои сомнения. Ведь как я вспоминаю по обрывкам воспоминаний, таких мощных компьютеров, с невероятным объёмом памяти, которые смогли бы потянуть полную реальность нового мира, который к тому же достаточно большой, не было в моём мире, если конечно его не сняли с летающей тарелки, но это еще больший бред, чем вирт, к тому же каждый житель деревни обладал собственным сознанием, а я точно помню, что искусственного интеллекта в моё время не было. Вот поэтому я и не сидел дома в клановом квартале, а постоянно перемещался с сопровождением по довольно большой деревне, и постепенно я убеждался, что это всё реально, пару раз у меня получилось выйти за пределы Конохи, не буду говорить, чего мне стоило уговорить Джирайю-сана показать мне мир за её пределами, но это поставило последнюю точку в реальности этого мира.

Стоило мне в первый раз узнать своё новое имя - Наруто, от зашедшей в палату девушки, от охватившей меня радости, я просто как стоял, так и сел на пол, такого продолжения своей жизни я не ожидал, вот тут-то до меня наконец-то дошло, что нахожусь в больнице, почему-то подумалось в тот момент, что мелкий Наруто не пережил своих первых побоев от жителей деревни, но благо всё довольно быстро разъяснилось. Моя радость была просто запредельна, как только я понял из объяснений довольно милой девушки - Анко, что смог попасть в неканон, ведь я являюсь не всеми забитой сиротой, а сыном умершего Четвёртого Хокаге Минато Намикадзе и Главы Клана Кушины Узумаки, которая жива, но из-за своей необычной болезни, вынуждена жить в больнице, к тому же клан полностью цел и не пострадал при нападении Лиса. Узнал причину своего нахождения в больнице, так что Наруто никто не бил, он просто упал с дерева головой на корень дерева, который пробил ему его черепушку, вот в этот момент скорее всего произошло моё вселение, я тут же решил придерживаться версии с амнезией, так как у дверей моей палаты стояла клановая охрана Узумаки, как и девушка, оказавшейся моей сиделкой, в голову мне лезть никто не позволит, все мои просчеты можно будет списать на свою травму.

В клановом квартале я узнал, что не являюсь Узумаки, видя моё состояние, мне объяснили, что я будущий глава клана Намикадзе, для меня также было большой неожиданностью узнать, что я не являюсь единственным ребёнком в семье, у меня есть еще две сестры с тремя братьями, к тому же мы все близнецы кроме одного, который также вынужден находится в больнице, но его имя я так не смог узнать. Только через месяц состоялось моё с двумя братьями посещение больницы, с целью навестить Кушину, как-то не могу назвать её своей мамой, но думаю еще всё впереди, пройдя охрану из джонина Узумаки мы зашли в палату, я увидел изможденную болезнью женщину, которая, как только увидела нас сразу неуловимо изменилась, сев рядом с ней на кровать, братья принялись рассказывать о том, что произошло с ними за прошедший месяц.

На третье наше посещение Кушины, к моему удивлению мы не пошли сразу в клановый квартал, а зашли в кабинет, принадлежащий Цунаде, по крайней мере так нам сказал Джирайя, перед тем как мы в него зашли, что произошло дальше я долго не мог забыть, на руках у женщины, оказавшейся Цунаде, сидел мальчик которого звали Хаширама, он также имел класс Игрок как у меня. Чего мне стоило не пялиться на него, я сказать не могу, но это должно быть сравнимо подвигу, а он даже не обращал на меня внимания, хотя я могу с уверенностью сказать, что он за мной внимательно наблюдает, в тот момент я бы многое отдал чтобы поговорить с ним, но этому не суждено было сбыться, пока мы возвращались домой, я немного успокоился. У нас будет возможность встретиться и поговорить в Академии Шиноби, а пока мне надо составить план, чтобы попытаться догнать Хашираму по статам в характеристиках, вот я не могу понять, как он смог добиться такого, скорее всего уже начал тренировки на клановом полигоне Сенджу, а то, что он сын Цунаде я не сомневался, хотя все молчат о нем, в этом мире всё может быть, тут же не канон.

В четыре года я с братьями, в течение целого месяца уговаривали Джирайю начать с нами тренироваться, как он сказал нам, показывая заодно упражнение на контроль с листочком, а также на гибкость вместе с ловкостью, только благодаря своей непоколебимой воле и решимости, мы смогли убедить его, начать наши тренировки в таком раннем возрасте. Заодно категорически запретив мне с братьями делать силовые упражнения, объяснив это тем, что к ним можно приступать только с пятилетнего возраста, так как кости со связками еще не готовы к таким нагрузкам и если мы проигнорируем запрет, то в будущем мы можем и не стать шиноби из-за физиологических отклонений, на что мы заверили его, строго следовать его указаниям.

Через месяц после прошедшего дня рождения, когда мне с братьями и сёстрами исполнилось пять лет, меня ожидал очередной переломный момент в моей жизни, я с братьями находился в доме у нашего учителя каллиграфии, который проводил урок для всех клановых детей, он привлёк к себе моё внимание, так как резко замер не донеся кисть к бумаге, на которой он должен был изобразить иероглиф. Резко придя в себя, он отпустил нас с урока по домам, сказав, что на сегодня мы закончили, заодно пояснив, почему мы удостоились такой чести, а всё по тому, что наконец-то вернулась глава клана, выбежав на улицу, я увидел идущих от ворот, полностью здоровую Кушину с Джирайей нёсших сестёр, а также Цунаде с Игроком Хаширамой на руках, вот тут-то я понял, что моя жизнь изменится. 

Примечание к части

Когда писал последнюю часть главы, был слегка не в себе.
Пишите в ваших комментариях, что вы думаете про пальчик.
Ожидаю прочитать много нового, в комментариях. 

Глава 20.

Прошёл ровно год, с того дня как покинул больницу, который я прожил в клановом квартале Узумаки, мне уже исполнилось шесть лет и сегодня состоится моё поступление в одну из семи Академий Шиноби Конохи, собственно, перед самой элитной из них мы сейчас и стоим, это я с Цунаде, тут учатся только дети глав, и старейшин кланов, а также элитных джонинов. На прошлой неделе, я наконец-то переехал в клановый квартал Сенджу, по прошествии трёх дней состоялся приём, на него были приглашены главы всех кланов Конохи, которых оказалось больше сотни, присутствовал также Хокаге с советниками, что меня удивило, пришёл даже Данзо, вот на этой встрече меня представили, как будущего главу клана Сенджу, кстати, Цунаде как глава клана, официально признала Минато своим младшим братом. Наконец-то Пятый Хокаге закончил свою речь, что удивительно, ни о какой воле огня Орочимару даже не заикнулся, всё, можно сразу направляться в свой класс, где он находится и в какую группу попал, я узнал сегодня утром от Цунаде, так что мне не надо было подходить к стенду, на котором были вывешены списки, пока шёл в класс, вспоминал как прошёл минувший год. Он мне дался очень нелегко, ведь Мито стала моим персональным сенсеем, вот тогда я понял, что представляют из себя шиноби, рождённые до основания скрытых деревень, она начала моё обучение как будущего главу клана, особенно налегая на изучение этикета с каллиграфией и фуиндзюцу, последнюю я очень быстро осваивал, теперь уже могу составлять собственные печати.

Зайдя в класс одним из первых, я осмотрелся вокруг очень внимательно, ведь на ближайшие семь лет он станет моим вторым домом, что могу сказать об увиденном, всё не так плохо, как я думал, похоже, после каждого выпуска полностью меняли всю обстановку и делали полный ремонт класса, как понимаю, всю старую мебель вместе с доской, отправляли в другие академии, чтобы не выбрасывать. Выбрав последнюю парту, в первом ряду, если считать от окна, вот она будет моим местом на всё время учёбы, присев за парту, откидываюсь на спинку стула и принимаюсь наблюдать за неспешно входящими одноклассниками, а посмотреть было на кого, в нашу «Спец» группу входили только наследники, глав самых сильных и многочисленных кланов. К моему удивлению, наследников было довольно много, так что не вошедшие в неё пошли в группу «А», у меня сложилось такое ощущение, что многочисленные главы кланов как сговорились и решили обзавестись наследниками все одновременно, хотя, скорее всего от них ничего не зависело, заговор жен – не смешно конечно, но всё может быть. Вот мне интересно, как в нашу группу смогла попасть девочка по имени Сакура Харуно, я её узнал только по имени над головой, её появление тут может служить прямым доказательством того, что она не является дочерью своего отца, ведь какому-то наследнику из-за неё отказали в поступлении в «Спец» группу и ведь тогда получается, что она именно наследница клана хоть и бастард, будь она просто ребёнком главы клана, её бы тут просто не было. Хе-хе, я кажется понял к какому клану Сакура относится, ведь не зря она попала именно в команду Какаши Хатаке, хотя на момент её зачатия, Какаши должно было исполнится тринадцать лет, но он уже глава клана и должен стать Джонином, скорее всего, к нему подвели специальную девушку, я не представляю, что пришлось выслушать Орочимару по поводу типа безродной девочки, ведь это Хокаге утверждает состав групп.

Сразу после неё зашёл Наруто с Минато, который в будущем станет главой клана Узумаки, они выбрали также последнюю парту, но только стоящую в ряду у стены, заметив меня, сидящего уже за партой, поздоровались со мной просто кивнув, на что я им ответил тем же, при этом приветливо улыбнулся, последнюю парту среднего ряда занял Шикамару вместе с Чоджи. Довольно интересно было наблюдать за реакцией Саске, который также оказался Игроком, когда он зашёл в класс и увидел меня с Наруто, то просто встал посреди класса, открыв от удивления рот, при этом переводя взгляд между нами, похоже его никто не просветил по поводу того, что он не один такой особенный, так как все последние парты были уже заняты, он уселся за первую в среднем ряду. Чего-то у него больно уровень маленький, всего-то пятнадцатый, тогда как Наруто уже имеет двадцать пятый, больше я ни на кого не отвлекался, будет еще время познакомится поближе, а вот наш учитель меня довольно удивил, можно даже сказать слегка напряг, когда он представился нам, я понял, что не ошибся и Майто Гай будет нашим классным руководителем. Одно только хорошо, что он даже не заикнулся о силе юности, хотя по нему было видно, как тяжело ему это дается, мне стало довольно интересно узнать, за что ему такое наказание, но довольно быстро я получил ответ, после знакомства с нами, Майто-сенсей нас отпустил нас по домам, в коридоре я увидел Какаши, который выходил из соседнего класса сразу после учеников, теперь всё мне стало ясно, куда один, туда и другой.

Выйдя на улицу, я начал обход территории Академии, в последнее время, мне не давала покоя одна захватившая меня идея, а именно, осмотреть всю деревню на предмет нахождения настоящего подземелья, чтобы пройти его и сравнить с суррогатом виде ВП, вот уж там опыта должны давать намного больше, ведь за прошедший год я смог поднять всего двадцать восемь уровней. Чтобы получить пятьдесят шестой уровень, мне требуется уже два миллиона опыта и что-то мне подсказывает, дальше будет намного труднее поднимать уровни, ведь когда я нахожусь один в ВП, то получаю в десять раз меньше опыта чем в составе группы, на сложности босс зарабатываю всего по сотне очков за каждого зомбака, а их в квартале Узумаки было всего четыреста, а это всего сорок тысяч опыта за заход. Вот тут я подсчитал, чтобы подняться с двадцать седьмого на пятьдесят пятый уровень, мне для этого понадобилось более двадцать трёх миллионов опыта, разделив его на сорок тысяч, я получил число пятьсот семьдесят семь, это столько раз мне одному пришлось посетить ПВ-Зомби, не считая еще заходов на простой сложности с Кушиной вместе с братьями и сёстрами, зато у каждого из них теперь двадцать пятый уровень.

Мои поиски наконец-то увенчались успехом, я всё же смог найти вход в подземелье, он располагался при входе на территорию полигона Академии, как только подошёл к нему, передо мной внезапно появился запрос о переходе в подземелье. После моего утвердительного ответа, не пропускающий меня барьер исчез, позволим пройти на территорию полигона. Сделав пару шагов от входа, я останавливаюсь и создаю пять сотен лавовых клонов, которые медленно пошли вперёд, постепенно расходясь друг от друга, охватывая полигон по периметру, я же принялся осматриваться вокруг, полигон представлял из себя довольно большую поляну, окружённую со всех сторон кустами и стоящими за ними деревьями. Вот вся эта растительность, была покрыта толстым слоем паутины, а также над самой поляной, располагалась самая крупная из них, полностью накрывая полигон, что могу сказать по поводу увиденного, просто потрясающие декорации, особенно коконы из паутины свисающие с верхней, кто будет моим противником не вызывает у меня сомнений, паучки, я иду к вам.

С интересом наблюдаю, как клоны вступили в схватку с пауками, у них был метровый рост, которые выбежали из проходов, находящихся между кустов, тут же открываю логи и со скрытой надеждой смотрю в них, дожидаясь того, сколько я получу опыта, за сжигание шестидесяти уровневых членистоногих, по-другому это просто никак не назвать. Вот ни хрена себе, я просто мечтать не мог, о том, что за каждого паука я буду получать более пятисот очков опыта, тупо гляжу как мне капнуло уже сотню раз, от пятисот до девятисот опыта, могу сказать только одно, теперь это моя поляна и стричь её буду только я, надо будет продолжить дальше свои поиски, интересно, сколько будут давать за двухсот уровневых противников, довольно скоро я это узнаю. У меня просто нет слов выразить своё состояние, но утешает меня только одно, что я поднял свой уровень не на простом уровне ВП, где даётся только по одному очку опыта, не знаю даже как бы я пережил такой облом, столько трахаться и в итоге узнать, что всё это можно было получить намного проще, стоило только подождать до поступления в Академию.

Думаю, что пора уже заканчивать с пауками, все что мне надо было, я уже узнал и находиться дальше в этом подземелье нет смысла, ведь меня ждет дальнейшая прокачка, разом развеиваю всех своих клонов, тут же сливаюсь с источниками молнии и воды, спустя минуту моё тело становится сгустком высокотемпературной плазмы. По давно уже отработанной мной схеме действий, включаю также свою Богоравную Ауру, которая сначала состояла из стихий молнии с водой, доведя её до определённой энергонасыщенности, и она незамедлительно преобразовывается в плазменную, я прокачал эту способность уже до девяносто семи процентов, так что диаметр ауры достигает двух километров, так что она с запасом перекрывает собой всё пространство полигона. Можно сказать, что я сейчас представлял из себя миниатюрное солнце, мою ауру можно тогда сравнить с солнечной короной, которая имеет намного большую температуру чем я, при её появлении весь воздух мгновенно выгорел вместе с паутиной, деревья с кустарником осыпались пеплом, смотря на это, поднял еще температуру, доведя её примерно до двадцати трёх тысяч. Вот это я понимаю парилка, но скорее всего даже топка, стоило только земле превратиться в расплавленную и кипящую породу, из которой начали подниматься пузыри, стало заметно темнее от поднявшихся испарений, моё внимание привлёк особенно большой пузырь, появившийся в центре бывшего полигона и как только он лопнул из него поднялся просто гигантский паук. Хорош сюрпризец, выглядел он как тарантул двадцати метров в высоту, паучок оказался очень непростым, а двухсот семидесяти уровневым рейд-боссом, он даже не помышлял о нападении на меня, пытаясь спастись, сосредотачиваю своё внимание на нём, в тоже мгновение он разлетается хлопьями пепла, вроде всё, убираю ауру, смотрю на полученные уведомления.

Поздравляем, вы получили достижение.
Гроза Пауков*: 1ур**.
*За уничтожение тысячи пауков,
увеличение урона на 3% по всем видам пауков.
**Для получения второго уровня достижения,
вам придётся уничтожить уже две тысячи пауков,
за новый уровень вы получите +1% к урону.
Пассивное, можно получить один раз за жизнь.

Вы смогли в одиночку одержать победу над Рейд Боссом,
превосходящего вас более чем на двести уровней.
полученный вами опыт умножается на двадцать.
Вы получаете: Опыт +20000000.
Поздравляем вы получили достижение.
Победитель Титанов*: 1ур**.
* Как победитель высокоуровневых существ,
вы получаете увеличение урона на 3% по ним.
**Для получения второго уровня достижения,
вам придётся победить уже двух противников,
превышающих ваш уровень на двести,
за новый уровень вы получите +1% к урону.
Пассивное, можно получить один раз за жизнь.

Вы получили великую душу, которая заменяет собой тысячу обычных.
Души: 15000/1000000
Вы получили: 56, 57, 58, 59, 60, 61, 62 уровень.
Поздравляем вы получили достижение.
Солнце Подобный*.
Вы в прямом смысле стали равны солнцу хоть и маленькому,
оно дарит жизнь всему живому, при этом неся тепло,
но если к нему, как и к вам приблизиться близко, то можно сгореть.
Урон, наносимый плазменной аурой увеличен в десять раз (х10).
Пассивное, можно получить один раз за жизнь.



Вот это я понимаю, называется, сходил в подземелье, да еще как сходил, одни положительные эмоции, ведь за тысячу членистоногих я получил семьсот тысяч опыта, что по меркам ВП просто нереально много, по крайней мере, на той сложности, на которую я хожу, а вот награда за рейд босса просто непредставимо сказочная, семь поднятых уровней полностью подтверждают это. Полученные души простых пауков и рейд босса, убедили меня, что с ВП надо завязывать, а то из него за все посещения, мне так и не удалось получить ни одной души, такое ощущение, что они берутся с плана смерти и после возвращаются на него, больше у меня идей нет, до этого была мысль уйти на Грань, для получения душ с живущих там сущностей.

Довольно интересные достижения я получил, из них особенно выделяется Солнце Подобный, это просто нереальное что-то, ведь если все сложить, то получается два миллиона урона, к тому же урон преобразовывается в плазменной ауре, еще и в температуру, а вот с ней уже реально можно стать солнцем, да просто испарить часть планеты. Снова убеждаюсь в том, что ВП это просто суррогат какой-то, по отношению к настоящему природному подземелью, ведь сколько я в нём передавил всякой разной нежити, но так не получил за это ни одного достижения, кто бы мог объяснить мне, не очень умному шиноби (шутка, я Гений) и непонимающему, как герои разных фанфиков на тему Игрока, умудряются получать в ВП разные плюшки. Это же мать их в принципе невозможно, как я смог понять, то получается так, будто они сами себе их выдают, ведь они при помощи своей энергии создают ВП и всё что в них находится или я чего-то не понимаю, если всё же я прав, то они одним словом читаки, ну или багоюзеры, ладно хрен с ними. Внимательно осматриваюсь вокруг, а локация оказывается большая, представляет из себя квадрат, примерно километр на километр и что-то слишком мало пауков населяли её, хотя какая разница, сейчас еще десяток раз зачищу подземелье, потом уже можно будет идти спокойно домой. Закручиваю пространство в виде цилиндра, рядом с выходом из локации, после чего вхожу в образованный цилиндр и медленно прерываю слияние с источниками, постепенно отпускаю температуру внутри него до нормальной, по-моему, будет не очень смешно, если я сам сгорю в собственноручно созданном пекле, после чего немедля покидаю бывший полигон.

Стоило мне только появиться на дороге, ведущей к Академии, я сразу увидел, что меня уже встречают, ну как встречают, просто стоят и разговаривают между собой, мои родственники - это все братья и сёстры, заодно Шикамару вместе с Чоджи и к моему большому удивлению Саске. Думаю, еще успею с ними поговорить, а пока меня ждёт второй заход за плюшками, ага разбежался, понимаешь, такой умный весь из себя, моё стремление к быстрой прокачке было жёстко обломано, передо мной появилось уведомление, информирующее меня о том, что в течение целого месяца, я не смогу посетить это подземелье, вот это поворот, что слов адекватных подобрать не могу. Только дочитав до конца уведомление, меня понемногу начало отпускать, переволновался, с кем не бывает, так же там упоминалось ещё о тридцати таких же подземельях, которые я могу посетить пока это восстанавливается, что же мне остаётся только найти их все, развернувшись, пошёл к поджидающим меня ребятам, интересно, как такая компашка смогла образоваться. Стоило подойдя поближе и прислушаться о чём идёт разговор, я слегка офигел от только что услышанного, надо же они обсуждают какие у кого характеристики, для чего они нужны и какой функционал имеют, рассказывающий именно это Наруто замолчал, как только увидел меня подходящего к ним, было прикольно наблюдать как у него от удивления округляются глаза, видя это, я довольно расплылся в улыбке.

- Как, ты этого добился, - обратился ко мне, шокированный Саске.
- А что именно, - при этом моя улыбка становится еще шире.
- Хаши, он скорее всего хочет узнать, как тебе удалось поднять свой уровень сразу на семь, - Наруто с братьями молча кивали головой, показывая таким образом, что им тоже интересно.
- Рина, могу рассказать, если интересно, - оглядевшись по сторонам и улыбнувшись, она кивнула мне, - да всё очень просто, я просто решил оглядеть территорию Академии и неожиданно для себя нашёл вход в природное подземелье, - решил не говорить, что я искал его специально, - поясню, если не поняла, они изначально были или сами появились, их можно найти в любом неожиданном месте, зайдя внутрь него, то сразу столкнулся с шестидесяти уровневыми пауками метровой высоты, которые населяли это подземелье, - услышав такое, даже Чоджи перестал есть, удивлённо уставившись на меня, чего уж говорить про других.
- И как ты с ними справился, - поинтересовался у меня Шикамару.
- Да сжег просто всю локацию, - услышав моё заявление, Саске только скептически хмыкнул, мне же всё равно, о чем он подумал, вдаваться в подробности я как-то не собираюсь.
- Сколько тогда за одного паука давали опыта, и сколько их было, раз ты так быстро смог поднять уровни, - вот самые правильные вопросы, которые надо было задавать сразу, так как они намного важнее для прокачки, чем остальные, кроме уровня противника конечно.
- Ты просто не представляешь Минато, я сам, когда только увидел, то долго не мог поверить в свою удачу, а получал от пятисот до девятисот очков опыта, за каждого убитого паука, в общей сложности за тысячу членистоногих, я получил семьсот тысяч опыта. Сначала у меня была идея, поймать пару десятков паучков, для продажи Орочимару, чтобы он всесторонне их изучил, но потом решил, что опыт намного нужнее чем пара сотен тысяч рё. – всё молча выслушали меня, ненадолго задумавшись над только что сказанным им.
- Чего-то не очень-то сходится, тебе же этого количества опыта и на уровень не хватит, а тут сразу семь, - говоря это, Наруто подозрительно смотрел на меня, подозревая меня в том, что я чего-то не договариваю или скрываю от них.
- Всё верно, это просто еще не весь рассказ, когда вся растительность сгорела, а земля расплавилась, превратившись в кипящую лаву, в центре бывшего полигона из земли вылез Рейд Босс двухсот семидесятого уровня, громадный такой паучище, примерно двадцати метров в высоту, - услышав это сестрёнки ойкнули, испугавшись, как я понял за меня.
- И как же ты его убил, - смотря на меня с интересом, спросил Шикамару.
- Да сжег его, всего делов-то на секунду, да и нечего там что-то придумывать, все равно он в кипящей лаве стоял, - на что Саске опять только хмыкнул, - но главное не это, а то сколько опыта мне за него дали, - я замолчал, осматривая всех, Наруто с Саске все аж напряглись, ожидая, когда я произнесу цифру полученного опыта, - один миллион, потому что он превосходил меня на двести уровней, то полученный опыт умножился на двадцать и в итоге за рейд босса мне дали ровно двадцать миллионов опыта, - моё лицо растянулось в широкой улыбке, пока я смотрел как меняются лица остальных.
- Слушай Шикамару, хочу у тебя кое-что спросить, - обратился я к нему, который непонимающе вместе с Чоджи, посматривали на остальных, которые пребывали в глубоком удивлении, от названой мной цифры.
- Спрашивай, - он явно с интересом ожидал моего вопроса.
- Вы же все сейчас находитесь в одной группе, - дождавшись его утвердительного кивка, я продолжил, - посмотри у себя в способностях, у тебя родство с тьмой или тенью, - он слегка задумался, что-то решая про себя.
- У меня родство с тенями, а это тебе зачем, - Шикамару вопросительно посмотрел на меня, в то время как остальные с нескрываемым интересом.
- Мне просто охота получить родство с тенью, тьма у меня уже есть, - Наруто с Саске удивлённо переглянулись друг с другом, при этом кивнув, Шикамару же посмотрев на них, ненадолго призадумался.
- Я согласен обменяться родствами, но только, как ты всё это представляешь, - Шикамару с интересом смотрел на меня, ожидая моего ответа.
- Не вижу в этом никаких проблем, Шикамару, я дам тебе свиток, вот благодаря ему, ты откроешь для себя тьму, - достав свиток, передал ему, - посмотри внимательно на него, как только появится предложение изучить, соглашайся, - выслушав мои инструкции, он изучил свиток, что подтвердилось тем, что свиток рассыпался прахом у него в руках.
- Что требуется от меня, чтобы обучить тебя Хаширама родству с тенью, - гляди-ка, а Шикамару быстро отошёл от удивления, вызванного изучением свитка.
- Всё предельно просто, ты используешь на мне любую из клановых техник, при этом полностью покрываешь меня ей, я же в свою очередь, попробую ощутить окружающую меня тень, - слушая меня, он кивнул, соглашаясь с моим предложением, - ты главное полностью не выкладывайся, если сегодня не получится, то продолжим завтра, до тех пор, пока всё не получится, подожди я сяду, чтобы тебе было полегче, - посмотрев на меня, он серьёзно кивнул.

Отойдя с дорожки, сажусь на травку, прижимаю коленки к груди и обнимаю их руками, киваю Шикамару, чтобы он начинал, заодно прижимаю голову к коленям, он подошёл ко мне очень близко, встав в пяти сантиметров от меня, после того как он сложил ручные печати, я оказался в глубокой тени где ничего не было видно, тут же ускоряю своё локальное время относительно реальности в тысячу раз. Полностью охватив всю тень, в которой я находился, стараясь стать с ней единым, пропустить её внутрь себя, пытаясь таким образом слиться с ней воедино, вдруг как-то резко ощутил окружающую меня тень, скорее всего это было связанно с тем, что я добавил в неё духовную энергию и всё это время только повышал её концентрацию, еще раз убеждаюсь в её универсальности и незаменимости.

Поздравляем. Вы смогли открыть в себе родство с силой Тени,
добившись этого достаточно нестандартным способом,
проявив, таким образом, свой интеллект и мудрость.
Вы получаете: интеллект +100, мудрость +50.
Поздравляем, вы получили способность.
Я Тень*: 88%**.
*Вы смогли познать, что таят в себе тени, став одной из них:
родство до 100%, объединение с 100% до 200%, слияние с 200% до 300%.
**Родство с тенью: 88%.
**Объединение с тенью: 0%.
**Слияние с тенью: 0%.
Способность активна, развиваются до 300%,
можно получить один раз за жизнь.



Как только появилось уведомление, что мои действия увенчались успехом, выхожу из ускоренного времени, вроде неплохую способность я получил, особенно красиво смотрится восемьдесят восемь процентов родства с Тенью, да и возможность прокачать её до слияния мне понравилась, прошло еще примерно десять секунд и Шикамару прекращает свою технику. Подняв голову с колен, я молча разгибаюсь и встаю, при этом отряхиваю шорты от налипших сухих травинок, все с большим интересом смотрят на меня, ожидая от меня ответа получилось или нет, я же, неторопливо осмотревшись вокруг, уделив особое внимание многочисленным наблюдателям, которые всё это время незримо присматривали за компашкой, ждавшей меня.

- Слушай Шикамару, вот я тут подумал и предлагаю тебе обменяться техниками, - получив его заинтересованный кивок, на мое предложение, говорю дальше, - ведь имея родство, хочется иметь еще и техники к нему, так что я тебе даю свиток со стрелой тьмы, - говоря это, передаю свиток ему, дождавшись, когда он его изучит, продолжаю, - от тебя я хочу, чтобы ты показал мне печати техники Каге Мане но Дзюцу, - запомнив показанные печати, я кивнул Шикамару, - выбери любое дерево, подумай о только что выученной технике и запусти её в него, - с серьёзным выражением лица, Шикамару кивнул мне.

Шикамару посмотрел на далёкое дерево, немного подумав, он запустил стрелу тьмы, в дорожку на расстоянии трёх метров от себя, из его руки вылетела черная стрелка похожая на сенбон, которая полностью ушла в землю на полметра, о чем нам сказал Наруто, не поленившись замерить глубину отверстия, с помощью тут же сорванной длинной травинки, услышав это, всё уважительно посмотрели на Шикамару, получившему такую технику. Настала моя очередь, провести испытание полученной техники, не торопясь складываю печати, которые показал мне Шикамару, тут же от меня, в разные стороны устремляются десять теней, скользящие по земле, они мгновенно объединяются с тенями наблюдающих за нами, тем самым полностью обездвиживая их, с уверенностью можно сказать что испытания прошли полностью успешно, появившееся уведомление проинформировало, что у меня появилась новая техника.

Поздравляем. Вы получили новую технику.
Каге Мане но Дзюцу*.
*Объединив свою тень с тенью своих противников,
вы получите возможность не только обездвижить врага,
но и убить его, управляя действиями врага словно марионеткой.
Дальность действия техники полностью зависит от того,
насколько развито ваше родство с Тенью: 1% = 1м.
Техника активна, не развивающаяся,
можно получить один раз за жизнь.



Вот теперь можно слегка повеселиться, да и польза от этого будет очень большая, по крайней мере я так думаю, а в последнее время я всегда оказываюсь прав, так что думаю меня поймут, поднимаю руку к лицу и провожу ей снизу верх, как будто поднимаю маску с лица до уровня носа, дальше делаю жест как будто снимаю повязку со рта, а вот сейчас будет то, ради чего всё это затевалось. Прижимаю большой палец к шортам, примерно на уровне середины бедра и веду его верх, при этом поднимаю футболку, как только палец оказывается выше талии, сгибаю его и веду вниз, поддевая край шорт с трусами, как только они оказываются достаточно низко, загоняю на всю длину указательный палец себе в задницу, как только я это сделал, наступила полная тишина.

- У вас есть время попробовать освободиться, пока я подношу палец ко рту, - всё это я говорил достаточно громко, при этом крутя пальцем в заднице, как только я его вынул, натянул шорты с трусами обратно – Марико побудь хорошей сестрёнкой, вытри мне пожалуйста пальчик, - посмотрев по сторонам, она подошла ко мне.
- Я сделаю это Хаши, но ты должен будешь рассказать, что это сейчас было, - произнесла она, строго глядя на меня.
- Конечно, я так и хотел сделать, а то еще подумаете обо мне, что-то не очень хорошее, - сморщив носик, она взяла у меня платок, начисто вытерев мне грязный палец, после чего вернула платок обратно.
- Большое спасибо тебе Марико, а всё это я затеял для того, чтобы можно было прокачать родство со стихией, ведь все получаемые мной техники уже полностью улучшены, - говоря это подношу палец к носу и делаю глубокий вздох, мда пахнет не очень, - как и только что полученная Каге Мане но Дзюцу, но у неё одна интересная особенность, дальность её действия зависит от родства с Тенью, вот оно то будет прокачиваться, когда наблюдающие за нами шиноби будут сопротивляться, чтобы не облизать свой пальчик. – Шикамару был весьма удивлён, затеянной тренировкой.
- Хаши, а кто там наблюдает за нами, - говоря это, Рина опасливо оглядывалась.
- Не волнуйся сестрёнка, тут же все свои, правильно я говорю, Гай-сенсей и Какаши-сан, - последние слова я почти прокричал, так что вся малышня впала в ступор, от услышанных имён.
- Какаши предлагаю соревнование, кто быстрее освободится, проигравший проставляется, - прокричал Гай-сенсей, вот это я понимаю, глянув в открытые логи увидел, что родство поднялось до 89%.
- Хаши, а ты не слишком загнул, - обеспокоено спросил меня Минато.
- Сами виноваты, слежку за собой надо пресекать сразу, желательно в довольно жёсткой форме, - говоря это, одновременно рисую пальцем у себя на лице, бороду и усы, - как-то вот так, да чуть не забыл, - при этом один раз лизнул кончик пальца, - тут же раздаются, звуки яростного скрипа зубов и всё это в полном молчании.
- Сколько у тебя сейчас родства с Тенью, - спрашивает меня, задумчивый Наруто, посмотрев, я увидел, что родство поднялось сразу на 3%, интересно кто это такой бешенный.
- Ты просто не поверишь, родство только что достигло девяноста двух процентов и всё благодаря одному из подопытных, который так сильно скрипел зубами, его усилия добавили мне три процента, - после моих слов, скрип зубов полностью пропал.

Вот это печаль, а образец-то успокоился, поняв, что его бешенство работает на меня, теперь мне придётся придумать что-то другое, присаживаюсь и набираю полгорсти земли, вот сейчас их ждёт новое испытание, я думаю, оно должно мне помочь, поднять родство до сотни, но сначала надо обезопасить себя, есть землю мне чего-то не хочется.

- Саске, пожалуйста, прошу тебя, можешь помочь мне, - на что я, получив его согласие, выраженное с его стороны, кивком мне, - убери с моей ладони землю, но только аккуратно, - подойдя ко мне, он сделал то, о чём я просил его, после чего вернулся на место.

Все смогли увидеть, пантомиму в моём исполнении, как будто бы, я что-то взял с ладони ртом и стал это усиленно жевать, думаю, мои усилия принесут пользу, глотать я не стал, не стоит травить незнамо какой хренью элитных шиноби, да и злить их особенно не стоит, так что я старательно проплёвался, что сделали и мои пленники.

- Большое спасибо тебе Саске, за твою неоценимую помощь, кстати, брат тебя дома, я думаю, особо отблагодарит, - как только он понял, что я ему сказал, его глаза изменились и в них появилось одно томоэ, на что я активировал свои с тремя. 

Глава 21.

- Хаши, откуда у тебя Шаринган, да к тому же с тремя томоэ, - спросил у меня, шокированный Наруто, остальные тоже находились в шоке от увиденного.
- А у тебя Наруто, разве его еще нет, - он отрицательно помотал головой, - я в тебе разочаровался, думал ты поумнее, - мои слова вывели его и остальных из шокового состояния.
- Хаши, объясни нам, я тоже хочу Шаринган, - услышав это, Саске поморщился, остальные принялись ждать мой ответ.
- Марико, для нас всё очень просто, я имею виду себя, братьев и вас сестёр, для других не знаю, - обозначенные мной, кивнули мне, показывая, что слушают меня внимательно, - найди в характеристиках способность Кэкэй Гэнкай Учиха, - как только я это сказал, Саске не смог больше молчать.
- Откуда у вас всех, наш геном, - гневно спросил он, смотря на всех нас, хотя причем тут еще Шикамару с Чоджи, я не очень понял.
- Мда, никто ответить не хочет, - братья и сёстры отрицательно покачали головой, Наруто просто развёл руками, показывая этим, что он тоже не знает, всё с ними ясно, - ладно я отвечу, но ты Саске будешь должен, - на что он молча кивнул головой, - наш отец был внуком Первого Хокаге, с кем из Учиха наш дед, а его отец, зачал его, я этого не знаю, но ты Саске, можешь задать этот вопрос своему отцу, он как глава клана Учиха, по идее должен это знать, так вот, от нашей бабки, у меня с братьями и сёстрами появился Кэкэй Гэнкай Учиха, - все задумались над моими словами.
- Хаши, что там дальше-то, я нашла эту способность, - спросила у меня, Марико.
- Найди строчку, наследие крови шаринган и скажи мне сколько у тебя там процентов, а также сколько в кэкэй гэнкай, - выслушав меня, она кивнула.
- У меня сто десять процентов наследия крови шаринган и кэкэй гэнкай Учиха сорок процентов, - говоря мне это, она радостно улыбалась, видать, сама всё уже поняла.
- А сколько тогда у тебя, кэкэй гэнкай Узумаки и Сенджу, - поинтересовался у неё Наруто.
- Сенджу у меня нет, а Узумаки шестьдесят, - ответила Марико.
- Поздравляю тебя сестрёнка, ты можешь получить не только Шаринган с тремя томоэ, но и при желании даже Мангекё, - Саске впал в глубокий ступор, при этом удивлённо смотря на счастливую Марико.
- Да не переживай ты так Саске, Шаринган же еще развить надо, тебе ли не знать этого с твоим одним томоэ, - он молча кивал, слушая что я ему говорю.
- Хаширама, можно у тебя спросить, - обратился ко мне Чоджи, после моего кивка, он продолжил, - насколько у тебя развит кэкэй гэнкай, и какие они, - кровь то у меня на анализ брали, так что все заинтересованные уже в курсе, так что не вижу смысла скрывать, - ты извини меня если что, я понимаю, что это не принято обсуждать с чужими вне клана, - он конечно прав, но я только что слил Марико, что-то я об этом не подумал, в дальнейшем буду говорить только о себе.
- Да нет проблем, у меня все три полностью прокачанные генетические линии кэкэй гэнкай, так что про меня можно сказать, что я являюсь третьим сыном Хагоромо Ооцуцуки, - смотря на большинство непонимающих лиц, решил уточнить для них, - если кто не знает, то это Рикудо Сеннин, ну или являюсь им самим, так как во мне, именно его две половинки кэкэй гэнкай, которые получили от него, его дети Асура с Индрой, - своим заявлением, я всех изрядно удивил, одна только Рина отличалась от них, серьёзно о чем-то задумавшись.
- Хаши, скажи пожалуйста, как еще можно поднять уровень кэкэй гэнкай, - Рина внимательно, смотрела на меня.
- Как ты наверно знаешь, только за свободные очки, другие способы если и есть, то мне не известны, - выслушав мои слова она грустно вздохнула, видать не хватает до Мангекё, вот и печалится по поводу того, что Марико её тут обошла.
- Хаширама, а ты не боишься, ведь тебя могут попытается выкрасть из деревни или убить, чтобы получить образцы с твоего тела, - озабоченно спросил у меня Шикамару, как я понял, он походу переживает, чтобы за счёт меня не усилились другие деревни.
- Тогда им крупно не повезло, - при этом я указываю рукой в сторону где никого нет и испускаю волну смерти, на протяжении пяти метров всё обращается в прах.
- Мда, это серьёзно, с тобой лучше не связываться - говоря это, Шикамару смотрел, как и всё остальные, на широкий конус отходящий от меня, который остался на земле, глубиной примерно в метр.
- Хаши, что это была за техника, - поинтересовался у меня Минато.
- А её тут не было, это был простой направленный выброс энергии Смерти, всё предельно просто, - сёстры слушали меня очень внимательно, так как сами обладали этой силой.
- Как ты смог получить родство со Смертью, ведь без него тебе бы не удалось так сделать, - Спросил Саске, думаю можно рассказать, раз всем интересно, кроме сестёр, которые всё знают.
- А я такой не один, если рассказать вкратце, то все находившиеся в группе, после зачистки теневой деревни от скелетов, получил родство со Смертью, одним из них был Хокаге, - выслушав меня, все снова посмотрели на оставшееся углубление в земле, Шикамару при этом задумчиво его обошел вокруг. 
- Что же касается смерти, так я бессмертный, - глядя как у них изменились лица, на которых отобразилось неподдельное удивление, я только улыбаюсь.
- Это как понять, что ты стал бессмертным и главное, как тебе это удалось, - поинтересовался у меня Наруто.

Не ожидал я от него, такой уж очень бурной реакции, аж покраснел весь, видать больной для него вопрос, да и появившийся тут Орочимару с Цунаде, вместе сопровождающими их Анбу, не спешили показывается нам на глаза, при этом внимательно слушая мою болтовню, последнее моё заявление заставило их заметно оживиться.

- Я конечно могу рассказать, но тогда Саске мне опять будет должен, но уже по-крупному, - сказав это, я смотрю на своего будущего должника.
- А почему именно он, - спросила у меня Рина.
- Потому, что он тоже Игрок, как я и Наруто, этой информацией никто не сможет воспользоваться, кроме самого игрока или находящихся постоянно с ним в группе, к тому же, если Наруто мой родной брат, мы всегда с ним можем договориться друг с другом, то Саске для меня никто, я его сегодня вообще увидел в первый раз. Он просто не сможет узнать о том, что я могу рассказать наедине только Наруто, так что если он согласится стать моим должником, то я расскажу, как он тоже сможет стать бессмертным, - бедный Орочимару, походу весь извелся, ожидая ответа Саске.
- Я согласен, стать твоим должником Хаширама, - после непродолжительного обдумывания, произнёс Саске.
- Тогда слушайте как я стал бессмертным, как некоторые из вас знают, чакра получается из-за взаимодействия характеристик выносливость и мудрость, - мне пришлось сделать паузу, пока они проверяли мои слова, - вот их то я хотел повысить, как только я поднял мудрость до полторы тысячи статов, то получил достижение великая душа, в его описании было написано о том, что если поднять мудрость до десяти тысяч статов, то я получу достижение полубог и бессмертие в придачу, - услышав это, все удивлённо выдохнули, - но я не об этом хотел рассказать, стоило мне только поднять выносливость сразу до тысячи трёхсот, как получил предложение стать новым биджу после своей смерти, также получить вместо очага, источник чакры. Чтобы всё это получить, мне пришлось пожертвовать по тысячи двести пятьдесят статов из мудрости и выносливости, особенно обращаю внимание на то, что статов в этих характеристиках должно быть больше названой мной цифры, иначе вы просто умрёте, - выслушав меня, все шиноби глубоко задумались, как и стоящие передо мной ученики Академии.
- Не может всё быть так просто, - во Шикамару даёт, не поддался розовым мечтам о бессмертии.
- Всё так и есть, ты станешь после своей смерти новым биджу, а при жизни будешь иметь источник чакры вместо очага, к тому же, когда станешь биджу и будешь неподвластен Джуби, так как произойдешь не из его чакры, как остальные хвостатые появившиеся благодаря его разделению, - говоря это, я смотрел на него, интересно, догадается он спросить о будущем теле.
- Я понял в чем подвох, - говоря это, Шикамару победно улыбался, гладя на меня.
- В чем Шика, объясни мне, а то я не могу понять, - спросил его Чоджи.
- Всё дело в форме тела биджу, - видя, что Чоджи всё еще не понял его, он уточнил, - ты бы наверно не хотел иметь такое тело как у девятихвостого, - услышав это, Чоджи испуганно, стал отрицательно мотать головой.
- Хаши, ты после своей смерти, станешь похожим на одного из хвостатых, - Рина удивлённо смотрела на меня.
- Нет конечно, Саске, хочешь снова стать моим должником, - услышав это, он поморщился, но всё же кивнул, видать не хочет бегать в теле гигантской крысы, - для того чтобы иметь такое же тело биджу, как при жизни, придётся пожертвовать двумя тысячами статов характеристики контроль, как только появится редактор, где надо будет выбрать тело биджу, отказываемся от этого, после чего появится запрос на расширение его функционала, с оплатой в пятьсот статов контроля, вот тут уже соглашаешься. После этого снова откроется редактор, отказываешься до тех пор, пока не появится выбор из человеческих тел, таким образом, чтобы выбрать своё тело, я потратил полторы тысячи статов контроля, последние пятьсот ушли на разблокировку функционала параметров, благодаря этому я смог изменить свой рост, который до этого достигал тридцати метров высоту. Вот теперь ты можешь сделать выбор, какое бессмертие тебе ближе, стать новым Биджу или Полубогом, - закончив говорить, я стал ожидать вопросов.
- Зачем ты это нам рассказал, - спросил меня, Минато.
- Да всё предельно просто, вот получат Наруто с Саске способность биджу, если не хватит ума выжить в схватке, и погибнут на одной из миссий, то от их смерти наша деревня ничего не потеряет, они же вернутся обратно к жене и детям, не будут же они бесцельно жить как другие биджу, а тут сразу два таких защитника у Конохи появятся, - на моё замечание, никто из них, ничего не смог возразить.
- Ладно, удачи вам, увидимся завтра в Академии, - прерываю технику, освобождая своих пленников.
- Хаши, ты куда сейчас, - поинтересовался у меня Минато.
- В клановый квартал, думаю осмотреть библиотеку, может найду чего интересное, - пока я говорил, мы вышли с территории Академии.

Попрощавшись, мы разошлись, неспешно идя по улице, я размышлял, что стоит поднимать до десяти тысяч - интеллект или волевой контроль, так незаметно для себя пришёл в Ичираку, зайдя поздоровался и заказал так понравившийся мне в прошлый раз рамен, пока я дожидался своего заказа, радом со мной села Цунаде, также заказавшая для себя рамен.

* * *


Прошло уже четыре года, как я учусь Академии Шиноби Конохи, всё это время нам преподавали общеобразовательные предметы, при этом постепенно поднимая физические нагрузки, делая упор на тайдзюцу, в основном на скорость и выносливость, изучать академических техники, мы будем только в последние три года, до оставшегося выпуска. За это время произошло несколько значимых событий, глава Корня АНБУ - Данзо Шимура, скоропостижно покинул свой пост, а организация прекратила своё существование, так как была полностью расформирована указом Хокаге, кстати, дед Шимура жив, просто старческое слабоумие, вместе со склерозом, не позволили ему дальше исполнять свои должностные обязанности. Та же напасть заставила Фугаку Учиха, уйти с поста главы клана, передав бразды правления в нём и титул главы, своему старшему сыну Итачи Учиха, также, неожиданно сменился весь состав старейшин в клане, могу с уверенностью сказать, что количество старых маразматиков в тот год резко увеличилось, ведь это произошло при моём прямом вмешательстве.

Всё началось с того, что я к своему удивлению получил задание, от которого снова нельзя было отказаться и оно касалось сохранения обороноспособности Конохи, было ли что-то подобное полученному мной заданию у Наруто с Саске, я не знаю, не очень-то этим интересовался у них. В самом задание говорилось о том, что мне надо спасти от будущей резни, как можно больше членов клана Учиха, так как в поднятом ими восстании, никто из их клана не сможет спастись, из прочитанного мной я сделал вывод, что ночи длинных ножей для них устраивать не будут, просто подготовят засады в определённых местах. Вот тогда-то я и решил, что мне стоит устроить свой маленький переворот, в одном отдельно взятом клане и очень закрытой маленькой организации, план был предельно прост, попросту лишить интеллекта всех шиноби, заинтересованных в перевороте, который будет произведён при помощи клана Учиха.

В тот раз сидя в Ичираку, всё же принял решение, что стоит поднять интеллект до десяти тысяч, при этом я получил достижение - Чистый Разум, но для становления на следующую ступень развития - Вездесущего Разума, мне надо собрать с разумных и не очень - ментальную или пси энергию в размере десяти миллионов. Когда я смог понять, как это всё будет происходить, я довольно сильно удивился, ведь подвергшееся такой обработке существо, должно довольно сильно поглупеть, из-за уменьшения в своём интеллекте, в тоже самое время у меня настолько же поднимется мой интеллект, кого-то в будущем ожидает, очень занимательная дальнейшая жизнь, надо же мне на ком-то потренироваться. Вот я и провёл испытание, опустив всех идейных вдохновителей будущего восстания, в глубокий минус по интеллекту, активировав способность Полубог, я никем не замеченный навестил всех фигурантов будущей заварушки, да к Данзо также заглянул на огонёк, по итогу могу сказать, что мой интеллект поднялся еще на четыре тысячи, в итоге за задание я получил три миллиона опыта.

Вот сейчас сижу и жду, когда истекут последние минуты, после чего мне исполнится десять лет, с моих характеристик полностью исчезнет ограничение, находящееся на них, тогда можно будет праздновать, да и повод двойной можно так сказать, только час назад я получил свой сто десятый уровень. Находился я сейчас в самом центре деревни, где образовалось довольно большое пустое пространство, все стоящие когда-то на нём строения были снесены, мне пришлось выстоять довольно большой натиск со стороны Цунаде, по поводу освобождения от построек принадлежащей мне земли, в течении прошедшего месяца были отселены все жители. Я всё же принял решение, что стоит построить город из живого дерева, ну как город, просто стены вокруг существующей Конохи, только большего диаметра на три километра, в её центре где я сейчас нахожусь, будет стоять древо щит - Купол Последней Надежды, который будет просто незаменим, в свете дальнейших ключевых моментов, согласно канону. К предстоящей постройке, я начал готовится, еще за два года до этого дня, для этого пришлось посетить Грань, чтобы навестить свой город-крепость и узнать, как обстоят дела у Гарда, заодно дал ему указание, на приобретение нужных мне построек, самого лучшего качества какое можно достать.

Из возможных построек, решил ограничиться только портальной площадкой, только благодаря ей, удалось уговорить Орочимару помочь мне, он как Хокаге отдал распоряжение о расселении и постройке домов в других кварталах, Цунаде также была не очень довольна моим решением, так как клан терял большие деньги от аренды земли. Пришлось рассказать им двоим, о перспективах использования портала, Орочимару сразу оговорил условия своей помощи, переброс шиноби на миссии будет происходить бесплатно, а также тридцать процентов от цены, которою будут платить торговцы, для перемещения с их товарами, отходит в казну Конохи и десять процентов ему лично, отдавать больше тридцати процентов Цунаде отказалась. Я с большим интересом наблюдал, как она вместе с Орочимару делила будущую прибыль от портальной площадки, эта возня с бумажками мне по идее нафиг ненужна, ведь постройкой города я преследую свою цель, но Цунаде была против такого подарка Конохе, ведь казна клана должна что-то получить, взамен прекращенных поступлений от аренды земли, пришлось мне молча смотреть на них. 

Сидя в кресле Хокаге с его шляпой на голове, я держал в своих руках, только что полученный конверт с восемью фотографиями, где всё это было отображено, уже представляю, как подарю их каждому из неразлучной компашки, которая встречала меня после полигона, в первый день учебы в Академии, интересно какое выражение лица будет у каждого из них. Сделать такие фотографии мне удалось только тогда, когда я предложил Орочимару, самому выбрать местоположение портала, к этому выбору подключилась также Цунаде, после чего я смог наблюдать, как эти два деятеля выбирают для него место исходя из того, что надо будет выкупить землю для постройки вокруг него гостиниц, так как прибывающим купцам надо будет где-то жить. Пилили будущую прибыль они довольно долго, по итогам этого действия стало понятно, что Цунаде все же смогла получить, то чего она добивалась изначально, а именно семьдесят процентов прибыли, от деятельности портала в казну клана, только после этого началось переселение гражданского населения, таким образом мне удалось освободить строительную площадку, за довольно короткий срок.

Меня посетила довольно интересная мысль, что работа портала может спровоцировать Четвертую Мировую Войну Шиноби, ведь другие деревни могут испугаться того, что Коноха сможет перекинуть свои войска сразу на их территорию, миную таким образом охраняемую границу, хотя пусть у Орочимару и его советников болит голова по этому поводу. Кстати, четвёртой мировой еще не было, а когда я лечил шиноби в пятилетнем возрасте, это были не её последствия как можно было подумать, всё оказало намного проще, Цунаде тогда решила, что надо вылечить всех увечных находящихся в Конохе, а заодно поднять профессионализм Ирьенинов и выучить новых, изъявивших своё желание выучиться на ниндзя-медика.

Самой главной причиной для постройки города, стала посетившая меня идея, которая помогла мне найти ответ на вопрос, как я смогу полностью прокачать способность Привратник Жизни, ведь меня не прельщает работа акушера, а выход из этой ситуации оказался довольно прост, помочь родится десяти великим душам, таким, которые находятся в рейд боссах. Но я решил пойти несколько другим путём и получить только одну душу, но зато мирового уровня - типа полубога, вот она будет находиться у меня в роли духа рощи и управлять обороной Конохи, но для того чтобы всё получилось так, как было мной задумано, я предварительно закачал в семечко будущего города, которое впоследствии станет вместилищем духа, сто миллионов единиц духовной энергии. Достаю из пространственного кармана семечко и размещаю его на каменной плите, которую специально положил тут, над ней сразу же отображается информация, гласившая что из него вырастет довольно интересный город, а именно Эльфийская Столица, как только я увидел, что смог купить Гард, вот тогда-то понял, что моя идея имеет большой шанс увенчаться успехом. Думаю, что можно еще повысить вероятность удачи, для этого добавляю во вторичную характеристику удача, шесть тысяч свободных очков, из которых всего получилось шестьсот, вместе с четыреста статами находящимися до этого в удаче, я получил тысячу в ней, надеюсь предпринятого мной будет достаточно, так что активирую способности, Творец, Привратник Жизни, приступаю к задуманному.

Поздравляем, вы получили достижения.
625 НЕ ПРЕДЕЛ* +125**.
750 НЕ ПРЕДЕЛ* +150**.
875 НЕ ПРЕДЕЛ* +175**.
1000 НЕ ПРЕДЕЛ* +200**.
*Ваша вторичная характеристика достигла 1000.
**Вы получаете +200 Свободных Очков (СО).
Пассивное, можно получить один раз за жизнь.

Поздравляем, вы получили достижение.
Божественная Удача*.
*Ваша Удача достигла предела развития для человека,
благодаря тому, что вы обладаете силой Полубога,
вы можете и дальше продолжить повышать свою Удачу.
Вы получаете +100 Удачи.
Пассивное, можно получить один раз за жизнь.



Всё прошло как я планировал, только с источниками чакры пришлось мудрить, так как по идее я нахожусь на самом плане чакры, то из него через канал чакру не покачаешь, проблему решил довольно просто, создал полуметровые шары из энергий жизни, смерти и духовной, с каналами на их планы, а рядом еще две сферы, вот в них то и будет образовываться чакра двух видов. В первой из них, происходило смешивание духовной составляющей с жизненной, из которой образовывалась чакра живых, во второй также соединялась духовная энергия и смерти, из которой получалась чакра мёртвых, принял решение ограничиться пятью источниками стихий, земли с водой, огнём, ветром и молнией, в последний момент добавил тень, чтобы была возможность захвата противника, если возникнет такая надобность. Стоя глубоко под землёй, я дожидался окончания роста купольного дерева, которое должно было выглядеть просто грандиозно по своему масштабу, чтобы не было проблем с новорождённым духом рощи, я активирую способность Полубог, ведь он должен быть таким же и как он отнесётся к простому человеку, мне неизвестно, так что лучше не рисковать.

Поздравляем, вы смогли выполнить довольно нестандартным способом,
возложенные на вас обязанности Привратника Жизни.
Таким образом помогли родиться, в вашем мире полубожественной душе,
которая заменяет собой десять тысяч обычных.
Ваша способность Полубог изменилась,
вы смогли получить еще одну сферу деятельности.
Полубог*.
*Став Полубогом, вы смогли получить три сферы деятельности,
Жизнь, Пространство Времяни и Смерть,
развивайтесь, постоянно применяя их,
ступив на путь величия не остановились на нём.
Для становления на следующую ступень - Бога,
вам надо собрать три миллиона душ.
Вы получаете +1000 Свободных Очков.
Способность активна, не развивается,
можно получить один раз за жизнь.



Снова появился запрос, где мне настоятельно рекомендовалось, выбрать Купол Последней Надежды на роль дворца, который должен был находиться в центре города, я согласился с такой заменой, заодно дал имя городу и конечно же оно не отличалось от того, которое носило до этого деревня, а именно Коноха. Пока еще не очнулся дух рощи, повинуясь своей проснувшейся интуиции, быстро поднимаю характеристику Волевой Контроль до десяти тысяч, вот тут-то я понял, что она была полностью права, что подтвердилось появившимся уведомлением.

Вы смогли поднять свой Волевой Контроль до Полубожественного уровня, благодаря уже имеющейся у вас способности Творец,
вы можете сделать выбор, продолжать дальше свой путь,
к Божественному статусу или свернуть и пойти по пути Творца.
Выберите свой дальнейший путь развития: Бог/Творец.


Хм, интересный выбор и ответ довольно очевиден, так что мой выбор Творец, ведь боги вообще не расположены к творчеству, по крайней мере если это не его сфера деятельности, не зря же говорят, что не боги горшки обжигают, да и становиться объектом поклонения мне как-то не очень охота, из раздумий меня вывело новое уведомление.

Имеющаяся у вас способность Творец изменилась.
Поздравляем, вы получили способность.
Божественный Творец*.
*Вы не захотели становиться одним из пастухов разумного стада,
при этом стричь с него духовную энергию веры и собирать души.
Приняв решение пойти по стопам странствующего ремесленника,
идя по дороге миров и развивая по пути своё мастерство Творца.
Так как вы уже были полубожеством, на момент выбора пути развития,
то вы сохраняете за собой его способности, которые уже не будут развиваться.
Для становления на следующую ступень мастерства – Творца Миров,
вам необходимо создать миллион разнообразных предметов и сущностей.
Вы получаете +1000 Свободных Очков.
Способность активна, не развивается, можно получить один раз за жизнь.



Вот это я понимаю, плюшеще, у меня даже слов нет выразить свою радость, особенно понравилось её описание, я конечно понимаю, как создавать разные предметы, это уже делал и не один раз, но вот как быть с разнообразными сущностями, под этим скорее всего, как я это понимаю, подразумевается флора и фауна, во всём своём многообразии. Надо бы проверить одну мысль, которая только что посетила меня, открываю характеристики и смотрю на мудрость, которая поднялась с десяти тысяч до двухсот семнадцати, увиденное полностью подтвердило мою мысль, получается, что все собранные мной до этого души влились в мою, хотя по идее, куда им еще деваться, раз они и так уже мои.

- Приветствую тебя создатель, - обратился ко мне, очнувшийся дух рощи, - спасибо, что дал мне жизнь, - вот это поворот, это как так.

Поздравляем. Вы создали свою первую сущность,
а именно - Духа Рощи, Полубожественной силы.
Созданные сущностей: 1/1000000


Интересная интерпретация моих действий, хотя я рад, что их достойно оценили, хотя, скорее всего, я ничего такого для создания Духа Рощи не сделал, можно сказать, всего лишь улучшил, увеличив его силы, придется многое рассказать ему, хотя зачем мне терять время в болтовне, когда с помощью телепатии, я могу это ускорить. Передача знаний о мире шиноби, а также всех необходимых техник, которые Римир (Дух Рощи) сможет использовать, для отражения атаки на Коноху, я обрисовал ему задачи, которые ему предстоит решать в мирное время, одной из которых заключалась в охране правопорядка, благо, он сможет обездвижить нарушителей с помощью теней и задержать их до подхода патруля полиции Конохи.

Портал решено было ставить рядом с озером, которое образовалось на месте бывшего квартала Сарутоби, так что мне предстоит сейчас идти прямо туда, попрощавшись с Римиром, перемещаюсь на поверхность из пещеры. Стоило мне только переместиться на поверхность, как рядом со мной появились Цунаде с Орочимару, сразу же потребовавшие у меня объяснений, по поводу образования новой стены вокруг деревни, которая к моему немалому удивлению, расколола скалу за деревней до самой земли, образовав там ущелье, придётся мне это объяснять. 

Примечание к части

Пишите, что думаете об этой главе.
Было бы интересно, почитать ваше мнение о ней. 

Глава 22.

Проснувшись, после произведенной мной вчера, постройки города и купольного дерева, а про портальную площадку даже вспоминать не хочу, если бы я знал, что провожусь с ней до глубокой ночи, то оставил бы её строительство на утро, за такими размышлениями я не сразу заметил, что к своему огромному удивлению не ощущал своего тела и к тому же не смог пошевелиться. Да что там шевельнуться, я даже не смог открыть глаза, как только не напрягался, у меня сложилось такое впечатление, что я нахожусь за пределами своего тела, но не помню, чтобы я его вчера покидал, хотя чего гадать то, когда у меня есть возможность - это проверить. Когда я получил достижение Чистый Разум, то смог покидать своё тело, оставляя его под управлением второго потока сознания, с которого я снял все ограничения и закладки, поставленные на него еще во младенчестве, третий поток должен был контролировать, чтобы их не поставили обратно пока я отсутствую, эти два потока представляли из себя две сферы, которые крутились вокруг моего сознания как планеты. Стоило мне только активировать способность Пространственный Контроль, чтобы всё-таки понять где я сейчас нахожусь, с её помощью смог охватить окружающее меня пространство и всё что попало внутрь километровой сферы, увиденное вызвало у меня глубокое шоковое состояние, при котором я принялся неверяще осматривать каждый объект, и разные предметы, находящиеся внутри сферы.

Не знаю сколько времени я пробыл в этом состоянии, но, когда слегка отошёл и смог более-менее здраво соображать, на улице уже начало светать, наступило утро, хотя я начал осматриваться можно так сказать еще вчера с вечера, всё это время я потратил, на детальный осмотр доступного мне пространства. Только после этого я смог понять, что нахожусь на старушке Земле, а именно, скорее всего, в одном из закрытых секретных медицинских учреждений, сделал такие выводы из того, что находился в двадцати метрах под землёй, в одной из многочисленных палат, расположенной на минус пятом этаже. В каком временном отрезке я нахожусь, мне удалось узнать из мобильного устройства дежурного врача, оно представляло из себя браслет, расположенный на запястье, в него встраивался небольшой голографический экран, который развернулся, когда на него поступил звонок, врачу от сделавшей обход медсестры, вот на нём то я увидел дату и текущий год.

Получается, что с момента моего последнего пребывания в сознании, прошло ровно четырнадцать лет и к моему большому удивлению, мне сегодня исполняется ровно пятьдесят, осталось только поздравить себя с днём рождения, а также со столь удивительным долголетием, так сказать три раза пережил все прогнозы врачей. Меня, как-то очень напрягает и не даёт покоя один вопрос, где же я мог пропадать эти четыре года, так как в мире Шиноби я провел ровно десять лет, хотя, это можно списать на разницу во временными потоками между мирами, но я не очень-то этому верю, ведь к моему глубокому удивлению времяисчисление в обоих мирах было одинаковым, первое время меня это слегка напрягало, как такое вообще возможно, но потом привык.

Как бы мне еще понять, что же такое необычное со мной приключилось, пока я был в отключке столь продолжительное время, если честно на глюки это как-то не очень тянет, уж больно всё походило на реальность, да и полученные мной в мире Шиноби способности, думаю все остались при мне, ведь одну из них я только что успешно использовал, произошедшее со мной как бы намекает, что это не было сном разума. Мысленно отдаю команду на открытие характеристик, как я и предполагал, они сразу же появились передо мной, но при этом довольно сильно отличались от виденных мной ранее, которые я мог наблюдать в последний раз, когда моя мудрость достигла более двухсот тысяч, а это произошло буквально вчера, по крайней мере я так думаю. Глядя на них, мне хотелось сжечь всё вокруг своей плазменной аурой, но, скорее всего, о ней придётся забыть довольно надолго, так как у меня сейчас попросту нет фиксированного урона, о своих бывших характеристиках мне осталось только вспоминать, сейчас я имею от них, только жалкий один процент, ведь выносливости было триста шестьдесят статов, а теперь всего каких-то три и шесть десятых стата.

Имя: Дмитрий (Невский).
Возраст: 50.
Вид: Человек «Божественный Творец».
Уровень: 1.
Класс: Игрок.
Подкласс*: Нет.
Титул*: Нет.
Специализация*: Нет.
ОЖ: 36/36 (3,6 ОЖ/м).
ОМ: 2840/2840 (217 ОМ/м).
Опыт: 0/500.
Свободные очки: 34,51.
Деньги: 0.
Переносимый груз*: 416,6кг.
Урон*: 0
Таблица распределения статов. ?*

Характеристики:
Сила*: 208,3.
Ловкость*: 4,8.
Интеллект*: 142.
Скорость*: 106/212 км/ч.
Выносливость*: 3,6.
Мудрость*: 2172,4.
Мана*: 284.
Волевой Контроль*: 1020.
Кейракукей*: 316,5/3165 ОЧ/с.

Вторичные характеристики:
Удача*: 11,1.
Интуиция*: 6,3.
Харизма*: 4,6.
Красноречие*: 4,6.
Наблюдательность*: 4,1.

Я явно чего-то не понимаю в сложившейся ситуации, ладно я сейчас нахожусь не в теле Хаширамы, этим можно объяснить различие имени с возрастом и уровнем, но куда я вас спрашиваю подевалась чакра, и откуда вместо неё появилась мана, ведь наличие у меня источника манны, не объясняет появления магического резерва в виде характеристики маны. Вот еще одна непонятка с характеристикой Волевой Контроль, которая вызывает у меня большое недоумение, ведь в описании способности Пространственный Контроль написано, что радиус сферы 0,01 характеристики контроль в метрах, это с имеющимися в Волевом Контроле сейчас тысячей двадцатью статами, получится сфера всего в десять метров, но никак не километр, который я сейчас имею. Как я думаю, дело не в изменившейся характеристике, так как до этого способность работала как указано в её описании, хотя, кажется я понял, чём было вызвано это изменение, если Богам Пространственный Контроль не очень-то нужен, то Творцам он просто необходим, ведь без него создание новых миров будет затруднительно, появившиеся уведомление подтвердило мои размышления.

Интуиция повышена на +0,1.


Это что за хрень такая творится, какие нафиг 0,1 к интуиции, это же в сто раз меньше того что я получал раньше, у меня просто слов нет, чтобы описать только что случившееся, как я понимаю, получается мир Шиноби был для меня чем-то наподобие песочницы, тогда как про Землю такого не скажешь, думаю, эта теория имеет право на жизнь. Принял решение потратить имеющиеся у меня свободные очки, доведя все характеристики до десяти статов, где они не дотягивают до этой цифры, как я понимаю, тут действует соотношение сто к одному, по отношению мира Шиноби к Земле, вот почему такое большое ограничение, оно же скорее всего распространяется и на свободные очки. Вот это я протупил, сразу даже не заметил, что свободные очки уже порезаны на сотню и то как это было сделано, вызывает у меня не очень хорошие предчувствия, ведь если немного подумать, то сто шестьдесят свободных очков получаемые за уровень, превращаются в 1,6 свободное очко, надеюсь, что меж уровневая прокачка не имеет ограничения, для поднятия статов с помощью тренировки. Думаю, что скорее всего, я немного подожду с поднятием характеристик, так как я еще не видел своих способностей, не хочу сглазить, но у меня становится как-то тяжело на душе, стоит мне только подумать о них, так что правильным решением будет сначала посмотреть на всю картину в целом, раз приключилось такая ерунда с характеристиками, что ждёт меня дальше, я не знаю, но надо быть готовым.

Стоило мне только приступить к просмотру своих способностей, меня опять вогнало в глубокое шоковое состояние, в которое я снова ненадолго погрузился, из всех способностей у меня осталось только двенадцать, да и те урезанные в сотню раз, даже страшно подумать, что может ожидать меня дальше. Семь из них относилось к разным источникам сил и стихий, остальные три ничего толком не давали, а только производили разный контроль, как понимаю классу Игрок я обязан способности Аватар, Божественный Творец меня удивил, хотя сто процентов, это как раз и будет ровно миллион творений.

Вы Стихия*: 3%**.
Аватар*
Источник Жизни*: 3%**.
Источник Пространства Времени*: 3%**.
Био Контроль*: 1%**.
Пространственный Контроль*: 1,3%**.
Источник Смерти*: 3%**.
Контроль Жизни и Смерти*: 1%**.
Источник Магии*: 3%**.
Тьма*: 0,92%**.
Я Тень*: 0,92%**.
Божественный Творец*: 0,0001%**.


Достижений у меня вообще не было, хотя за каждые двести пятьдесят статов в одной из характеристик, они должны были появиться, так как в мудрости уже две тысячи статов, ладно хрен с ними, но бля, где бонусы за способности, а именно за источники, техник также не наблюдалось, не говоря про навыки с умениями, если подумать, то можно было понять, что я их не заслужил, всё осталось у Хаширамы. Придётся мне самому озаботится приобретением своих собственных навыков с умениями и достижениями, ведь как я понимаю, обратно в мир Шиноби мне уже не вернуться, как бы не было это печально, но мне скорее всего придётся доживать оставшееся время на Земле, в своём теле, на которое нельзя было спокойно смотреть, покоцало его за время моего отсутствия просто основательно.

Особое удивление и замешательство у меня вызвала, если можно так выразиться моя кровать, внутри которой я сейчас находился, она представляла из себя капсулу метр на полтора, вот в ней моё тело лежало на вибрирующей гелеобразной массе, при этом его постоянно обмывал со всех сторон раствор, циркулирующий внутри капсулы. На моё лицо была надета маска, которая соединялась с шлемом надетым на голову, к ней подходили две трубки с потолка капсулы, как я понимаю, по одной из них должен подаваться воздух, другая служит для моего питания и по ней поступает жиденькая еда, кстати, у моего тела не было ни рук не ног, а также не наблюдалось нижней половины тела до пояса. Какая ирония, я ведь также поступал с многочисленными образцами, которые продавал Орочимару для изучения, не говоря уже о его стрёмных опытах над ними, пару раз я посмотрел на них, после чего понял, что это не для меня, вот я сейчас являю из себя такой образец, это я еще внутрь себя не заглядывал, что-то мне подсказывает, там тоже всё далеко не так радостно, сейчас это проверю.

С большим интересом и ожиданием активирую способность Био Контроль, приступаю к внимательному осмотру, в каком состоянии находится моё тело, что могу сказать об увиденном, насчёт трубок я полностью был прав, одна из них заканчивалась в правом лёгком, левого к моему глубокому удивлению, у меня уже давно не наблюдалось. А вот вторая трубка оканчивалась прямо в самом желудке, как я предполагаю, скорее всего, все лекарственные препараты получаю вместе с едой или что вероятнее всего, в виде спрея вместе с воздухом, так как никаких капельниц не было, да и уколы мне невозможно сделать, как наблюдают за моим состоянием я понял, когда надо мной прошла полукруглая рамка сканера. Одно было хорошо, что две почки наблюдались на своих местах, ведь с таким количеством разной химии, которая находилась в моей крови, одна бы просто уже не справилась, отфильтровывая все жидкости тела, ничего хорошего нельзя было сказать о кишечнике, по крайней мере то, что от него осталось, а это жалкие пять метров, которые едва справлялись со своей работой.

Стоило мне только перевести своё внимание на голову, а в частности на мозг, находящийся в ней, вот тут мне пришло осознание того, какие большие проблемы у меня с ним и что с такими обширными многочисленными повреждениями мозга, я ни при каких обстоятельствах попросту не должен был очнуться, ни говоря уже о том, чтобы осознанно мыслить. Глядя на то, что представляет сейчас из себя мой мозг, у меня появился вопрос, как я вообще еще жив, с полученными мной от Цунаде знаниями, могу ответственно заявить, что это просто чудо, которое к моему большому сожалению, увы далеко не бесконечно, я чувствую, что не переживу сегодняшний день, что же, я неплохо провёл время в мире Шиноби. Значит не судьба мне пожить еще на этом свете, так что как я понимаю, бесполезно вкладывать куда-то свободные очки, да и не очень-то мне это поможет, вот где все мои многочисленные бессмертия, когда они мне так нужны, а они всё остались у Хаширамы, которым сейчас рулит второй поток сознания вместе с третьим. Всё, пиздец, приехали, пошло говно по трубкам, а если более конкретно, то в поступающем воздухе появился забористый химический коктейль, к тому же желудок с новой порцией жидкой еды, получил также свою дозу химических препаратов, я так примерно прикинул и понял, что меня с их помощью приводят в себя, при этом добивая.

Но благодаря этому я смог открыть глаза, в это время появившийся доктор с медсестрой, когда он закончил свои манипуляции с моей капсулой, до этого циркулирующая жидкость полностью слилась, а открывшаяся крышка приподнялась и открылась посередине, при этом обе половинки поднялись вверх, соединялись они с капсулой в её торцах. После чего доктор отсоединил трубки от крышки капсулы, подключив их к разъёмам сбоку неё, медсестра в это время накрыла моё тело простыней по шею, после чего приняла из рук врача верхнюю половину маски, которую он снял, освобождая таким образом мои глаза, которые были уже открыты мной, я тут же с их помощью осмотрелся вокруг, без помощи Пространственного Контроля.

- Если вы меня слышите и понимаете, то моргните три раза, - обратился ко мне врач, при этом выжидательно смотря на меня.

Как только я выполнил то, что он просил от меня, а также еще на пару вопросов, при которых мне также пришлось моргать, чтобы ответить сколько я вижу пальцев на его руках, особенно меня повеселило, когда врач спросил меня кто он, при этом дав пять ответов, пришлось моргнуть четыре раза, выбрав ответ врач, вместо так и напрашивающегося ответа - мужчина. В открывшуюся дверь, зашёл очень знакомый и родной для меня человек, это был мой родной отец, который очень сильно изменился, хотя для семидесяти лет он выглядит очень хорошо, выслушав заискивающего перед ним врача, который рассказал в каком состоянии я нахожусь и насколько меня хватит, хоть говорили они, не скрываясь, я их разговор не слышал, но ничего мне не мешало читать по губам. Стоило мне только понять, о чем они говорят, всё сразу стало на свои места, отец пришёл попрощаться со мной, так как до конца этого дня я бы не дожил, поэтому меня вытащили из комы, в которой я до этого пребывал, по поведению врача мне стало понятно, что отец тут главный, так сказать курирует это закрытое медицинское учреждение, где сейчас я и нахожусь. Закончив разговор о моём состоянии, врач с медсестрой вышли, закрыв за собой дверь, немного постояв, готовясь к разговору со мной, отец твёрдой походкой подошёл к моей капсуле, я мог видеть, что это далось ему нелегко, встав рядом с капсулой, он не сразу показался мне на глаза, глубоко вздохнув и выдохнув, он присел на край капсулы, заговорив со мной.

- Здравствуй сын, - на что я медленно прикрыл веки и тут же открыл их, таким образом, как бы кивая ему в ответ, - не хочу скрывать от тебя, но это последний день в твоей жизни, чтобы поговорить с тобой, мне пришлось отдать распоряжение, чтобы тебя вывели из комы, из-за этого ты не проживешь и часа, - я снова кивнул веками, прикрыв их и открыв, показывая, что я его понял, - ты меня прости пожалуйста, если можешь сынок, но мама с твоими детьми не придёт, для них ты умер четырнадцать лет назад, когда на свой тридцати шестилетний день рождения впал в кому, твой прах мы все вместе развеяли над Чёрным морем, в своё оправдание могу сказать тебе, что там был просто дубовый пепел, который я сам лично приготовил.

Нифига себе поворот, могу сказать только одно, что батю я не осуждаю и сам бы поступил точно также, надеюсь маме стало легче, и воспитание внучек заняло всё её свободное время. Одно хорошо, что мою последнюю просьбу исполняли, так как я этого хотел, думаю с моим телом отец поступит также, посмотрев на расстроенного отца, я улыбнулся ему глазами, брал уроки у самого Какаши.

- Наверное, тебе интересно будет узнать, как обстоят дела у мамы и дочерей, - я два раза прикрыл глаза, говоря этим, что нет, не стоит травить душу, - я понял тебя сын, думаю ты по своему прав, могу сказать, что всё у них хорошо. Я знаю, что тебе будет интересно узнать, а именно, где ты провёл последние десять лет, - я опять глазами, выразил свою заинтересованность, и отец меня понял, улыбнувшись в ответ, - когда ты оставил нас, уйдя глубоко в себя, я в тот день стал вести проект будущей виртуальной реальности, все четыре следующие года ушли на создание её прототипа, за модель был взят мир шиноби, я помнил, как сильно ты им увлёкся. Это должно было стать, своеобразным подарком для тебя на сорокалетие, ведь тебе предстояло тестировать эту виртуальною реальность, - видя в моих глазах, неподдельное удивление, отец рассмеялся, - не удивляйся, я своей властью смог продавить создание мира шиноби, да и разработчикам по идее было всё равно, кроме некоторых помешанных на магии. Но я их быстро смог образумить, сказав, чем детальней и проработанней они смогут сделать экспериментальный мир, обкатать на нём так сказать технологию, тем быстрее мы сможем получить заказ на разработку, общедоступной игровой виртуальной реальности с магической составляющей. Стоило мне только это им сказать, ты не поверишь, но я сразу стал для них будущим мессией, который откроет им двери в новый мир, где они смогут стать магами или длинноухими человекообразными, - как я понял, батя так эльфов идентифицировал, - прям как дети, что тут про них скажешь. Сначала я не очень-то понял, почему ты решил жить отдельно родни, ведь я специально настоял на том, чтобы ты именно родился, а потом вырос в большой дружной семье, в которой ты был бы среди своих сверстников, и ты смог бы ощутить, что значит иметь братьев с сестрами, была идея сделать семью из девяти детей вместе с тобой, но пришлось остановились на шести. Когда я узнал всю историю мира шиноби, а также то, что наворотили с ним разработчики и какие именно превозмогания они запланировали для тебя, то я полностью понял твоё решение, ты поступил достаточно разумно сын, попытавшись таким образом обезопасить себя, от судьбы канонного персонажа, которая была уже приготовлена для тебя, хорошо, что меня успели просветить, что тебя ожидает. Ты не представляешь, что я ощутил в тот момент, когда я всё это узнал, от группы помешанных на магии разработчиков, они мне рассказали, что из тебя хотят сделать всеми забитого одиночку, - одним словом пиздец, это как я думаю произошло до того, как я выбрал уровень сложности, можно сказать по краю прошёл, по умолчанию ведь стоял уровень сложности Реализм, - не переживай, я им потом всем хвосты накрутил, чтобы думать забыли экспериментировать с тобой, ведь ты воспринимал виртуальный мир как реальный и твоё желание выжить в нём вполне понятно. Поэтому подобрали еще одного тестера, который также находился в коме, поместив его в персонажа Наруто, могу сказать все тесты на совмещение с виртуальностью он прошёл, полностью подтвердив информацию, которую собрали с твоей помощью, это дало нам возможность начать новый проект, общедоступной виртуальной игры - Грань Планов.

Мда, очень интересную информацию только что рассказал мне отец, о созданном виртуальном мире Шиноби, но это никак не объясняет откуда у меня появились такие интересные способности, такое ощущение, что из виртуального, мир Шиноби стал вполне реальным и что-то мне подсказывает, что полученные мной сейчас плюшки придется отрабатывать. У меня появилось какое-то уж больно двоякое ощущение, вроде и много плюшек я смог забрать с собой на Землю, а именно двенадцать штук, но вот что произойдёт с ними, после того как я покину уже и этот бренный мир, хотя этот вопрос можно будет задать своему плюшкодателю, мне никак не удастся миновать этой встречи, это не вызывает у меня никаких сомнений.

Вот и подошло моё время, да и я его заметно приблизил, так как собирал всю доступную мне энергию жизни, в этом мне помогла способность Контроль Жизни и Смерти, при этом полностью сжигая себя, когда я закончил, моё тело осыпалось прахом, а у наблюдавшего за этим отца выступили слёзы, ничего батя, я сделал это для тебя. Немедля отправляю сферу, состоящую из энергии жизни с духовной в отца, ему она будет нужнее, ведь старость не радость, тем более в семьдесят лет, еще успеваю увидеть, как отец просто меняется на глазах, исчезает давящая на него усталость и расправляются поникшие плечи, как прощальный подарок он улыбается, смахивая выступившие слёзы.

Меня же утянуло в тёмною трубу, как я понимаю в конце этого своеобразного тоннеля, меня должен ожидать свет, ага, как же, разбежался, мой плюшкодатель про меня не забыл, предо мной образовалась преграда в виде стены, состоящей из довольно древнего вида кирпичей. Стоило мне только развернуться, чтобы посмотреть где я оказался, мне сразу бросилось в глаза, что помещение, в котором я сейчас находился, очень смахивает на пыточный подвал, с той лишь разницей, что вместо дыбы стоял стол, за которым сидела фигура, закутанная в плащ, а вот лицо я узнал, оно смотрело на меня с экрана монитора, четырнадцать лет назад.

- Присаживайся, мальчик мой, - при этом показывая на угловатый табурет, стоящий напротив него, я мысленно поморщился, услышав его обращение ко мне, - что ж ты кривишься, мой мальчик, - как только я присел, на нескладное нечто, он продолжил – не понимаю твоего негатива, на моё обращение к тебе, ведь ты мой Потомок и изначально состоял из моей духовной энергии, - вот это поворот, хотя он полностью прав, но его обращение ко мне, наводит на не очень хорошие ассоциации.
- Приветствую своего прародителя, могу я узнать, как можно к вам обращаться, а также звать меня по имени, - услышав моё последнее замечание, он улыбнулся уголком губ с правой стороны.
- Ко мне можешь обращаться Прародитель, а вот насчёт твоего имени, так я его тебе еще не дал, - это как так, хотя он прав, в двух мирах оно у меня было и мне его дали родители, так что я только кивнул, на его замечание, - тебе его придётся заслужить, в процессе того как будешь отрабатывать, мои вложения в тебя, - здрасте, приехали, я конечно не отказываюсь, но это как-то очень прямолинейно.
- Я готов, а плюшки будут, - ой, вот чувствую ща загонят меня, в не очень уютный мирок, - что мне придётся делать, - сейчас узнаю, для чего я именно был нужен.
- С плюшек так плюшек, как бонус за мир Шиноби получишь свободные очки, уберем не нужное и округлим до тридцати пяти, основная твоя награда, это три полностью прокачанные любые способности или достижения, которые были у тебя в мире шиноби, выбирай с умом, в следующем мире они помогут тебе выжить, - вот жжешь, сразу как-то стрёмно стало, в какую же дыру я попаду, ладно, надо подумать.

Что может мне помочь выжить, я начал перебирать в уме возможные варианты, заодно задаю себе вопрос, что сможет обеспечить мне, необходимую свободу манёвра в новом мире и облегчить дальнейшую жизнь в нём, по этому критерию подходила только псионика, с её помощью я смог предотвратить военный переворот с большой пользой для себя, да и пси способности лишними не будут. Значит выбираю достижение - Чистый Разум, идем дальше, тут всё довольно очевидно, есть просто незаменимая способность - Контроль Жизни и Смерти, чего-то мне не очень охота, ощутить на себе конфликт двух этих сил, представить страшно, как меня может покорёжить, скорее всего, к ней потребуется также способность - Источник Пространства Времени, выбор сделан, осталось только его озвучить.

- Можешь не говорить, - остановил он меня, - ты всё это получишь при рождении в новом мире, слушай внимательно, введу тебя в курс твоего будущего задания, - я весь подобрался, ожидая услышать, что мне придётся делать в новой жизни, - я являюсь своего рода Творцом, но не создаю миры, а воплощаю их. Как это было проделано мной с экспериментальной виртуальной реальностью мира Шиноби, - произнося это, он выразительно посмотрел на меня, теперь понятно где именно я был все эти десять лет, - для того чтобы воплощённый мир стал реальным, в нём должно родится примерно четыре поколения с интервалом в двадцать пять лет. По прошествии ста лет должны умереть все живущие в этом мире до твоего рождение в нём, - чего-то я не догнал, в чём прикол, - не напрягайся сейчас всё поясню, твоя работа будет заключаться в том, чтобы служить для меня своеобразным якорем, с помощью которого я буду держать этот мир от схлопывания. Поэтому, ты должен не помереть ближайшие сто лет, при этом не при каких обстоятельствах не покидать пределов этого мира, в течение этого времени в нем родятся люди, которые имеют уже души, вот они окончательно и воплотят мир, тебе же предстоит как можно быстрее развиваться, так как по прошествии ста лет в этом мире не должно остаться бездушных долгожителей. – чего-то мне поплохело, надеюсь там не будет богов.
- У меня вопрос насчёт количества свободных очков, сколько я буду их получать в новом мире, а то, как это дело обстояло на Земле, мне не очень понравилось, - мой крик души, вызвал у него только улыбку.
- Можешь не переживать, думаю, тебе понравится альтернатива Земли и можешь не ждать такого изобилия как в мире Шиноби, - называется утешил, хорошо хоть что никак на Земле и на этом спасибо, - кстати, можешь не переживать за него, там есть кому о нём позаботиться, - и кто же там такой счастливчик, кому выпала честь валить Джашина, Джуби не стоит даже упоминать, так мелочь, - это Хаширама Сенджу. Можно сказать, твой второй поток сознания, который согласился спасти свой мир от неминуемого разрушения, это можно предотвратить, только устранив всех проживающих в нём долгожителей, живших до твоего рождения, - вот это поворот, к тому же, прекрасный стимул в развитии, интересно, что будет, если свалить из разрушающегося мира, - а ничего не будет хорошего, для тебя мой мальчик и остальных, просто обнулю душу оставив только разум, забрав все что есть и помещу в одного интересного червячка, в котором ты будешь жить вечно, без шанса на перерождение, - чего-то у меня нет желания, близко знакомиться с этим бессмертным беспозвоночным, осталось уточнить еще один момент.
- Уважаемый Прародитель, я хотел бы узнать у вас один момент, - он поднял руку ладонью ко мне, останавливая мой поток красноречия.
- Родишься с теми же характеристиками, какие были у тебя на момент смерти, цени потомок, это будет достойным стартом для тебя, - примерно так я и думал, зачем что-то придумывать, когда всё уже есть, осталось узнать куда я отправляюсь, - твоим местом рождения станет мир магов, увлекшихся волшебными палочками, - чего-то я не чувствую в себе желания стать подручным одной неумёхи, уж лучше в мир, к мальчику, который не умирал, там хоть тёплые туалеты есть со специальной бумагой для неё, - а именно, в мир Тома Марволо Реддла, не напрягайся, будешь сверстником местного избранного, - ух, отлегло, чего-то я переволновался, - сразу говорю, канона не будет от слова вообще, если вопросов нет то отправляю, - а чего ждать то.
- Поехали, - при этом еще успеваю махнуть рукой, прежде чем наступила темнота.

Примечание к части

Буду только в понедельник вечером.
Пишите как оно вам понравилось.
Решил закончить рассказ, так как замораживать не охота.
Увлёкся миром Роулинг, особо понравился Цикл "Старший брат" из двух частей - http://www.fanfics.me/serie572
Думаю что-то своё на бредить.
Это не конец, будет еще эпилог. 

Эпилог.

Родился я в большой и дружной семье, сам был в ней не последним ребёнком, появился на этот свет я седьмым, став таким образом вторым из рождённых тройняшек, первым был мальчик, как и я, третьей же девочка, когда мне исполнялся год, я узнал, что у меня есть ещё шесть старших братьев в семье, последней, то есть восьмой стала сестра. Когда я научился нормально говорить и полностью понимать английскую речь, а это произошло в промежутке от года до полутора лет, вот тогда-то я смог узнать очень много интересного, в частности, что все члены нашей многочисленной семьи волшебники и старший из братьев в этом году поступил в школу чародейства и волшебства Хогвартс, на факультет Гриффиндор.

В первый раз услышав и осознав, что странное слово – Септимус, означает моё новое имя, я слегка удивился, надо же так назвать ребёнка, к тому же оно совсем не является английским именем, впоследствии я смог узнать, что так звали моего деда со стороны отца, а означает оно «седьмой», если перевести с латинского языка. Само имя относится к римским и обычно его всегда получает седьмой сын в семье, из этого я смог заключить, получается мой дед также был седьмым сыном, что интересно число семь является самым мощным из многочисленных волшебных чисел, благодаря этому я получил несколько довольно интересных достижений.

Когда я узнал, в какой семье родился, то довольно неприятно удивился, так как если почитать многочисленные фанфики, то выходило, что хуже не бывает, мне очень не повезло, ведь полученная от родителей метка предателей крови, которая присутствовала в энергетике моего тела, мне очень сильно не понравилась, эта дрянь полностью оплела мой магический резерв. Заметил я её после рождения, когда посетил свой внутренний мир, на уровне где располагались мои многочисленные источники сил и стихий, а также душа, вот эта дрянь проникла даже туда, пытаясь также оплести источник магии, благо я не растерялся и сразу начал оказывать сопротивление, в этом мне очень помогли источники пространства времени и смерти. С помощью первого из них, я свернул пространство таким образом, чтобы отвести нити проклятия от источника магии, а с помощью второго уничтожая их и не давая разрастаться в моём внутреннем мире, так как это проклятие черпало энергию не только из моего тела, но и магического резерва, засчет этого оно пыталось захватить меня. Такая позиционная война между мной и проклятием Предателей Крови длится уже полтора года, ничего, скоро я его полностью выжгу из себя, благо прокачка двух необходимых источников, идет достаточно быстро и к двум годам будет полностью завершена, вот тогда-то можно будет полностью слиться с источником смерти и полностью выжечь эту дрянь из своего тела, ведь она цепляется к энергетике самих живых клеток тела.

Сегодня мы отмечаем замечательный магловский праздник Хэллоуин, вся наша семья собралась за столом на ужин, к тому же довольно примечательная дата 31 октября 1981 года, сейчас скорее всего заканчивает свой земной путь чета Поттеров, а полуторогодовалый Гарри становится - мальчиком который выжил, то есть ребёнком из пророчества. Наш праздничный ужин был неожиданно прерван, в гостиную где мы сидели за столом зашёл незваный гость, а когда я понял кто это, благодаря отобразившемуся над ним имени, у меня появился только один вопрос, что у нас в гостиной забыл Том и это не кот из одноименного мультика с Джерри, после первого вопроса образовалась куча других, но один из их был наиважнейшим, что мне делать, чтобы не помереть. Пока я размышлял, успел стать сиротой вместе с братьями и сестрой, две Авады прервали жизни наших родителей, старших детей как я понял, Том просто усыпил, хотя, как я предполагаю, что после он их всех помножит на ноль, как никак Предатели Крови, он встал перед нами тремя - мной с Роном и Джинни, став нас внимательно рассматривать. Кивнув своим мыслям, он направил палочку на Джинни, которая сразу же обмякла, как только в неё попало заклинание, я смог узнать, что оно из себя представляет, над лучом заклинания отобразилось его название – проклятье вечного сна, довольно коротко и неинформативно, что же я могу понять Тома, в Пророчестве было написано он, а не она. В следующее мгновение, из палочки Тома вылетел луч Авады, который направился прямо в сторону Рона, пришлось мне экстренно заключать брата в кокон из духовной энергии и смерти, перед там как Авада коснулась лба Рона, его окружило золотисто-серое сияние, дальше всё произошло прямо как по канону, как Том осыпался прахом, я тут же, не глядя всё затрофеил.

Вот так я стал братом избранного, я как мог объяснил появившемуся через час Дамблдору, что произошло у нас тут в гостиной, во время своего рассказа наблюдая за его лицом, я смог понять одну важную вещь, что я ему не очень понравился, а особенно идущие от меня эманации смерти и невозможность прочесть мои мысли. Дальнейшая моя жизнь как можно ожидать, может продолжиться в одном из детских домов, думаю, убивать меня Дамблдор не будет, но вместе с избранным не оставит, после похорон родителей я стал жить у тётки мамы - Тётушки Мюриэль, где находятся остальные братья с сестрой она мне не говорит, что же остаётся сосредоточиться на задаче стать сильней, ведь мне предстоит еще зачищать долгожителей. 

Примечание к части

Вот и всё.
Пишите что думаете, а я почитаю ваши комментарии. 

